ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

TRABAJO ACADEMICO

IMPACTO DE LA REALIDAD VIRTUAL EN EL APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS
PEDREGAL-MAJES 2023

PRESENTADO POR
SONIA DOMINGA ACROTA HUAMAN

PARA OPTAR EL TiTULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL EN
TECNOLOGIA, COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA

JULIACA - PERU
2024

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

: TESIS UANCV 224 | INVESTIGACION

UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ

ESCUELA DE POSGRADO
PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

TRABAJO ACADEMICO

IMPACTO DE LA REALIDAD VIRTUAL EN EL APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS
PEDREGAL-MAJES 2023

PRESENTADO POR:
SONIA DOMINGA ACROTA HUAMAN

PARA OPTAR EL TiTULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD
PROFESIONAL EN TECNOLOGIA, COMPUTACION E
INFORMATICA EDUCATIVA

APROBADO POR:

PRESIDENTE DEL JURADO : // ’

Dr. REJ@ ACA CALDERON

MIEMBRO DEL JURADO

Mgtr. ONZALO PUMA PUMA

MIEMBRO DEL JURADO

LINEA DE INVESTIGACION : TEORIA Y METODOS EDUCATIVOS - SEG18

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor



VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

L
v i "OFICINA DE\INVES USACION®

*<% ESCUELA DE POSGRADO

RESOLUCION DIRECTORAL N°194 - 2024-SEP-EPG/UANCV

Juliaca, 12 de julio del 2024

VISTO:
El Expediente N° 2024-07312, de la Egresado (a) ACROTA HUAMAN SONIA DOMINGA, con DNI N° 40402802 y
Cédigo N° 12TCI001, del Programa de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA, COMPUTACION E

INFORMATICA EDUCATIVA, de la Filial Yunguyo, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor
Caceres Veldsquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA, COMPUTACION E
INFORMATICA EDUCATIVA de la Filial Yunguyo, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor
Cdceres Velasquez” de Juliaca; Solicita sorteo de Jurados y fecha para la Sustentacién de Trabajo Académico,
habiendo cumplido con los requisitos para optar el Titulo de Segunda Especialidad Profesional:

Que, elinciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establece la modalidad de Examen de Suficiencia y Sustentacién de Trabajo Académico para optar
el Titulo;

Que, los Articulos N° 12 al N° 21 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad

Profesional, establecen los procedimientos para el referido Examen de Suficiencia y Sustentacién de Trabajo
Académico; y

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccién en el inciso "J" del articulo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMBRAR a los miembros de Jurado que cdlificaran la Sustentacion de Trabajo Académico de la
egresado (a) ACROTA HUAMAN SONIA DOMINGA, con DNI N° 40402802 y Cdédigo N° 121C1001, del Programa
de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA, COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA, de la Filial
Yunguyo, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina "Néstor Caceres Veldsquez" de Juliaca: como se
detalla en el Articulo Segundo de la presente Resolucién, siendo los Jurados los siguientes Docentes:

Presidente
Primer Miembro
Segundo Miembro

SEGUNDO. - DETERMINAR que LA SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO

detalle:

Fecha
Hora
Lugar

Dr. ALFREDO SAMUEL MACHACA CALDERON
Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA
Dra. YENNY ROSARIO ACERO APAZA

Jueves, 25 de julio del 2024
09:30 a.m.
Aula N° 207 - EPG - UANCV - JULIACA

se llevard de acuerdo al siguiente

TERCERO. - AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucién a la Coordinacion General del Programa de
Segunda Especialidad Profesional e interesados.

C.of Arcy. EPG-2024 (03)

Jr. Loreto N° 450 - &

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacién del autor

, comuniquese y archivese.

Ul ihd | |
ﬁmgcmw

DIRECTOR),_

(051) 329145 - Pag. Web:www.epg( ncv.edu.pe - Juliaca - Perti

http://repositorio.uancv.edu. pe/




VICERRECTORADO ,DE

SIS UANCY \3)/ | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS PEDREGAL-MAJES 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

22+ 19 8 164

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Andina Nestor 9
%
Caceres Velasquez

Trabajo del estudiante

.

repositorio.uancv.edu.pe 20/
0

Fuente de Internet

0]

repositorio.ucv.edu.pe 1 "
0

Fuente de Internet

2]

hdl.handle.net 1 o
0

Fuente de Internet

=]

Www.coursehero.com ’I o
0

Fuente de Internet

ol

otosection.com 1 o
0

Fuente de Internet

B a8

es.studenta.com
<1 %

Fuente de Internet

E Submitted to Universidad Santo Tomas < ’
Trabajo del estudiante %
n Submitted to Universidad TecMilenio < ’
Trabajo del estudiante %
Submitted to Universidad San Ignacio de < o
Loyola

Trabajo del estudiante

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV ;%:jé INVESTIGACION

Metadatos Complementarios

Titulo

IMPACTO DE LA REALIDAD VIRTUAL EN EL APRENDIZAJE EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS
PEDREGAL-MAJES 2023

Datos de autor

Wemibres yapalidos SONIA DOMINGA ACROTA HUAMAN

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 40402802

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0002-9574-0997

Datos de asesor

Nombres y apellidos

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad

URL de ORCID

Datos del jurado

Presidente del jurado

Nomb - ALFREDO SAMUEL MACHACA
e CALDERON

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 29433035

Miembro del jurado 1

Nombres y apellidos PERCY GONZALO PUMA PUMA

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 02374215

Miembro del jurado 2
Nombres y apellidos YENNY ROSARIO ACERO APAZA
Tipo de documento DNI

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

< TESIS UANCV INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Datos de investigacion

Linea de investigacion TEORIA Y METODOS EDUCATIVOS — SEG18
Grupo de investigacion No aplica.
Agencia de financiamiento Sin financiamiento

Pais: Peru

Region: Arequipa

Provincia: Caylloma

Distrito: El Pedregal

Lugar: Institucion Educativa 40625 Corazon De
Jestis Majes

Latitud: 16°3'55.109" S

Longitud: 72° 15'6.839" W
https://maps.app.goo.gl/2fr2cRCmC6w7FRwD7

Ubicacion geografica de la
investigacion

Afo o rango de afios en que se

SV 5o e Afio 2022
realizo la investigacion
URL de disciplinas OCDE Ciencias de la educacion
https://concytec-pe.github.io/Peru- https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.00.00
CRIS/vocabularios/ocde ford.html Educacion especial
- Libreria https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.00

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




3 | VICERRECTORADO,DE
TFSIS LIANCV INVESTIGACION

Y FICINA DEANVESTIGACIONT
M N &

. B

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo_ SONIA DOMINGA ACROTA HUAMAN .. identificado con DNI
Nro. 40402802  en mi condicion de egresado de:

[J Escuela Profesional
(I Programa de Segunda Especialidad,
X Programa de Maestria o Doctorado

TRABAJO ACADEMICO .

informo que he elaborado el/la OJ Tesis o O Trabajo de Investigacion, X Trabajo Académico

denominada:
IMPACTO DE LA REALIDAD VIRTUAL EN EL APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DEL

QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS
PEDREGAL-MAJES 2023

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Cdceres Velasquez y/o la
Administracion Publica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo
sefialado incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los daiios y perjuicios
que se ocasionen.

Juliaca__ 30 de_ DICIEMBRE del 2024

Sl u

l"lRI\/h((obliEEtoria) Huella

OFICINA DE |NVESTIGAC|ON http://repositorio. uancv. edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV 3 | NVEETRAGION
S

DEDICATORIA
Dedico este trabajo a mi querido
esposo Wilfredo, por su gran amor y
apoyo constante, por ser mi fuente de
inspiracion en cada paso que doy.
También se lo dedico a mis queridas
hijas, Claudia y Alejandra quienes dia
a dia me ensefian el verdadero
significado de la ensefianza y la

pasion por el aprendizaje.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV %—jﬁ» INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

AGRADECIMIENTO.
Agradezco de manera especial a la
Institucién Educativa 40625 “Corazon
de Jesus”, por permitirme realizar
esta investigacion, en la
implementacion de la Realidad Virtual
en el aula.

También a la Universidad Andina
Néstor Caceres Velasquez por
brindarme la oportunidad de seguir
creciendo académicamente y por su
compromiso con la formacion integral

de sus estudiantes.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE GENERAL

DEDICATORIA. .......oeieeeeeeeeeeeeeeeee e eee e ee s s st esen st senennenanaes ii
AGRADECIMIENTO. .....ooivevieieeeceeeeie e eee s ses s es st es s sn s, iv
INDICE GENERAL ..ottt re ii
INDICE DE TABLAS ...ttt Vi
INDICE DE FIGURAS .......cooovititiieteie ettt ve s vii
RESUMEN ....oovieee ettt en et en sttt esenene st esenenes viii
ABSTRACT ...ttt ee st s et s s e s st en e renan s anen e, ix
INTRODUGCCION ...ttt ettt ettt ettt n et X

CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

Lo THEUIO ettt 1
1.1.1. Institucidn educativa donde S€ €JeCULA............uuvrrrrrrrrrrninriieiininiannnanns 1
O S B 1¥ ] = Tox (o] DO PR RP T UPPPPRPPPPPPRIN 1
1.1.3. Grado seccion y nUmero de alumnosS.............euvueruemmmmmnnnmnnnennnnnnnnnnnnn. 1

1.2. Descripcion del problema .............uuuiiiiiiiiiiiiiii 2

1.3. JUSHFICACION......eeiiiiiiiiie et 3

1.4, OBJIETIVOS ...ttt e e e e e e e e e e e e eeenes 4
N @ o] 1= 11V o I o [T o =T - | 4
1.4.2.  ODbjetivOs €SPECITICOS .......uuuurririiiiiiiiiiiiiii e 4

CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1, BASES TEORICAS .......octieeeteeee ettt ettt et eeene e 5
2.1.1.  Realidad Virtual..........ccoooeiiiiiieii e 5
2.1.2. IMPACtO VIrtual.........coooeeieeieeee e 5

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

2.1.3.  Seguridad Y CONCIENCIA.......ccceeeieeeie e 6
2.1.4. Virtualidad en el aprendizaje ..........cccceeeeee e 6
2.1.5. Conocimiento y habilidades...........ccccceeiiiiei 7
2.1.6.  Nivel de CONOCIMIENTO. ........uvviiiiiieiee e 7
2.1.7. habilidades de 10S aCAdEMICOS...........coccuriiriiiieiiiieeiec e 8
2.1.8. Uso de larealidad VIrtual ............cccceoiiimmiiiiiiiec e 9
2.1.9.  Herramienta @dUCALIVA............ccorrmeiiiiiiiiiie e 9
2.1.10. Eticay responsabilidad.............c.cccecvieireeieieieisieeeeee e, 10
2.1.11. Realidad VIrTUAI ..........oooeiiiiiiieeiiiee e 10
2.1.12. Implementacion Virtual.............cccoeeeeeiiiiiiiieeee e 11
2.1.13. COoNteXtO AUCALIVO ......cceiiiirieeeiiiiie et 11
Y222 Y/ - (oo T @0 o =T o] (5T 11
2.2.1. VIMUAL . 11
2.2.2. REAIAA........ceieieeeeee e 12
2.2.3. CONEXIO....ci ittt 12
2.2.4.  HEITAMIENTA .....oeiiiiiiiiiie et 12
A T = (o WO 12
2.2.6.  CONOCHTHENTO ...uuiiiiiiiiie e ettt e e e e e s e e e e e e e e s ennes 12

CAPITULO Il

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES

PEDAGOGICAS
3.1, PLANIFICACION....coouiiiieceeeeeeeeeee ettt eaene s 14
3.2. Desarrollo de 1as actividades .............cooouviiieiiiiiiieiiieee e 15
3.3, METODOLOGIA ....oooeoeeeee ettt 15
3.3.1. Métodos aplicados a la investigacion ...........cccoeeeeeeeeiieeiccec e, 15

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV %—jﬁ» INVESTIGACION

3.3.2. Disefio de la INVestigaciOn .........cccceceeiiiiiiiiiieice e 15
3i4. PODBIACION. ...ttt 15
3.5, MUEBSIIEO ... 16
3.6. Técnicas instrumentos Y fUENLES .........cccvvvieeiiiee e 17

3.6, 1. TECNICAS. .. ueieiiiie ettt 17

CAPITULO IV

RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

4.1. RESULTADOS. ...t 18
CONCLUSIONES ... 25
RECOMENDACIONES ....... .o 27
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ... 28
ANEXOS .. e e e e 33

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




fé’% VICERRECTORADO DE

w INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE DE TABLAS

0F|C|NA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada torizacién del auto



fé’% VICERRECTORADO DE

w INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE DE FIGURAS

0F|C|NA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada torizacién del auto



ﬁe% VICERRECTORADO DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION
<X

RESUMEN

Analizar el uso de la realidad virtual como aquella herramienta educativa en
el procesamiento en su ensefianza y su ilustracion académica en la
investigacion. Se comentd en la utilidad de su realidad virtual de los académicos
del quinto grado de la Institucion Educativa 40625 Corazon de Jesus en
Pedregal-Majes 2023. El estudio se trabaj6 con la finalidad de Evaluar el impacto
de la realidad virtual en el aprendizaje de estudiantes del quinto grado de la
Institucion Educativa 40625 Corazén de Jesus en pedregal-Majes 2023. Y con
ello se llego a los hallazgos finales de la investigacion donde la RV va mejorando
la motivacion llamando el interés de los académicos en su procesamiento de sus
aprendizajes, teniendo en cuenta su compresion y aquel efecto de retencion de
su informacién de esta RV visualizando el entendimiento de los conceptos mas
complejos, el cual es de utilidad en las areas mas complejas. Continuando con
el desarrollo de la investigacion que la RV, se deberia realizar una planificacion
y su preparacion en la adecuada formacion de los docentes en el manejo de las
tecnologias.

Finalmente, el estudio ejecutado va concluir de la siguiente forma, que la
RV como aquella herramienta efectiva el cual tiene como finalidad el brindar
aportaciones en el aprendizaje de los académicos en las areas de mayor
complejidad en el &mbito de la educacién teniendo en cuenta que se promueva
un aprendizaje mas adecuado.

Palabras claves: Impacto realidad virtual aprendizaje.
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ABSTRACT

Analyze the use of virtual reality as that educational tool in the processing
in its teaching and its academic illustration in the research, the usefulness of its
virtual reality was commented on by the academics of the fifth grade of the
Educational Institution 40625 Corazén de Jesus in Pedregal- Majes 2023 The
study was carried out with the purpose of Evaluating the impact of virtual reality
on the learning of fifth grade students of the Educational Institution 40625
Corazén de Jesus in Pedregal-Majes 2023. And with this the final findings of the
research where VR improves motivation by calling the interest of academics in
their processing of their learning, taking into account their understanding and the
retention effect of their information from this VR, visualizing the understanding of
the most complex concepts, which is useful in the most complex areas.
Continuing with the development of the research that VR, planning and
preparation should be carried out in the adequate training of teachers in the
management of technologies, finally the study carried out will conclude in the
following way that VR as an effective tool the whose purpose is to provide
contributions to the learning of academics in the most complex areas in the field
of education, taking into account that more appropriate learning is promoted.

Keywords: Impact virtual reality learning
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INTRODUCCION

La realidad virtual el cual lo vamos a denominar (RV) en adelante del
desarrollo del estudio el cual es una tecnologia en el trascurso del tiempo ha
ganado popularidad demostrando tener un gran potencial en el sistema de la
educacion; entonces RV su finalidad es que el estudiante tenga experiencia con
su entorno virtual el cual este enfrascado en su realidad, entonces va
ocasionando una mejoria de la perspicacia y retencion de la informacion dentro
de su contexto, de esta forma el estudio tiene como la finalidad, evaluar el
impacto de la realidad virtual en el aprendizaje de estudiantes del quinto grado
de la Institucion Educativa 40625 Corazén de Jesus en Pedregal-Majes 2023.
Asimismo, el estudio donde se trajo el analisis como la RV esta ocasionando la
mejora en procesar las ensefianzas y sus aprendizajes, teniendo en cuenta su
asombro, cdmo es que esta herramienta tecnolégica mantienen un desarrollo del
proceso académico en cada académico, seguidamente también se analiza que
estas estrategias en la integracion de RV en la seccion de clases, se observa los
beneficios que son percibidos en los académicos y en su docente, y se
propondran recomendaciones para una implementacion efectiva de la tecnologia
educativa en este contexto especifico en definitiva, el estudio buscé contribuir al
conocimiento y comprension sobre la labor de la RV en el desarrollo de sus
aprendizajes en los académicos del quinto grado de primaria ofreciendo aquellas
recomendaciones que deberian aplicarse y practicar continuamente en la sesion
de clases. En este contexto, es fundamental analizar como la realidad virtual
puede impactar dentro del entorno de su proceso educativo, en especial sobre
su aprendizaje del estudiante introduccién de esta tecnologia en el aula plantea

nuevos desafios y oportunidades para los docentes, quienes deben adaptar sus
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practicas pedagogicas para aprovechar al maximo el potencial en el mundo
virtual el cual es la herramienta en el area de educacion esta situacion de la RV
va ocasionando que el estudiante se sienta motivado y pueda tener mayores
participaciones esto interactuando de forma mas activa y significativa entonces,
esta tecnologia va favoreciendo a las habilidades cognitivas y socioemocionales,
emplear nuevas alternativas para solucionar problemas y se vuelven mas
creativos y son mas colaborativos. No obstante su integracion de la RV en el
salon de clases van orientando desafios de importancia, uno de ellos seria la
necesidad de educar a los académicos esto en la utilidad de estas tecnologias
en la adaptacién de aquellos contenidos en la educacion en sus entornos
virtuales por ello, es necesario explorar estrategias pedagoégicas efectivas para
la integracion en su RV del curriculo escolar, con el objetivo de enriquecer la
experiencia educativa y promover un aprendizaje mas significativo y profundo en
definitiva, el estudio de investigacion, analizé en profundidad este gran impacto
de la RV en su aprendizaje en el académico, con el objetivo de poder ofrecer
recomendaciones practicas para su implementacion en el aula y contribuir al
desarrollo de practicas pedagodgicas innovadoras y efectivas.

Teniendo en cuenta que el estudio se ejecutd en cuatro capitulos los cuales
seran desarrollados detalladamente en cada punto para ello, mencionaremos su
descripcion de la siguiente manera:

En su capitulo primero se va tener en cuenta que se desarrollé todos los
aspectos generales que son parte del estudio.

En su segundo capitulo se desarrollé aquella determinacion de sus

objetivos del estudio.
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Seguidamente contamos con el capitulo tercero en el cual se comentd
aquellos fundamentos pedagdégicos de cada variable.

En su cuarto capitulo y el final se comenté su metodologia, asi como sus
resultados hallados con ello llegando a sus conclusiones y recomendaciones que

indico la investigacion.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

1.1. Titulo
Impacto de la realidad virtual en el aprendizaje en estudiantes del quinto
grado de la Institucion Educativa 40625 Corazon de Jesus Pedregal-Majes 2023
1.1.1. Institucion educativa donde se ejecuta
INSTITUCION EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS PEDREGAL-MAJES
2023.
1.1.2. Duracion
Se comenzé: 01 de septiembre 2023
Fecha de término: 31 de octubre 2023
Responsable: Sonia Dominga Acrota Huaman
1.1.3. Grado secci6on y numero de alumnos
Grado y seccién: Quinto
Estudiantes: 32 masculino y 20 femenino

Total: 52 estudiantes
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1.2. Descripcién del problema

En este contexto, la presente investigacion a nivel internacional se encontrd
con la opinion de Larrota (2021) en su trabajo que ejecuto en el pais de
Colombia-Bogota, quien habla sobre la realidad Virtual el cual ha podido convertir
que la via del aprendizaje, es aquella forma atractiva teniendo en cuenta la
percepcion de la informaciéon el cual los APP son mas motivadores
educacionalmente efectivo dentro de las distintas areas del conocimiento ya sea
en su mejora del aprendizaje, donde un 30% al 68% consideraron la mejora de
este desempefio en oportunidades académicas.

Seguidamente esta situacion en analisis también se presenta el analisis del
estudio que se presenta en el territorio nacional en la educacién en el trabajo
realizado por los autores Panta y Vallejos (2022) quienes mencionan que esta
realidad automatica va influenciando en la capacidad “personaliza entornos
virtuales” dentro del area de la educacion en los trabajos de estudiantes del 2do
grado I.E.P “ San José” de Chimbote-2020 donde se pudo observar aquellos
niveles del logro que fue previsto con la evidencia a favor del grupo experimental
de 50,00% destacando una diferencia de 42,50%. Se va tener en cuenta que la
problematica va enmarcando en la investigacion como es esa falta de los
conocimientos empirica como es que la realidad virtual en el proceso de
aprendizaje va ofreciendo aquella experiencia inmersiva el cual mantiene como
una finalidad la retencion de la informacién y poder acceder a la comprension de
temas con mayor complejidad. Entonces para los docentes deberan implementar
el uso de tecnologias de la RV dentro de la sesion de clases, se debe evaluar
aguellos factores pedagogicos y tecnoldgicos el cual tiene una gran importancia

en estos Ultimos afios. Sin embargo, esta herramienta en la educacion va
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existiendo ciertas interrogantes como el impacto en el aprendizaje de los
académicos en el nivel primario, es por ello que se va abordando el estudio en
cuento a la falta de las evidencias empiricas sobre la RV en su aprendizaje de
los académicos del quinto grado de dicha institucibn mencionados en el apite
anterior. Esta situacibn como herramienta educativa, sigue presentando dudas
ya sea en su eficacia y eficiencia en la capacidad de aprendizaje.

1.3. Justificacion

Dentro de la descripcion del estudio desarrollado de la RV se va
demostrando que esta herramienta de forma efectiva dentro del aprendizaje de
los académicos, del quinto grado de la Institucion Educativa 40625 Corazén de
Jesus en Pedregal-Majes.

Entonces el estudio se baso en la evaluaciéon de la necesidad del impacto
de esta RV en el aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta esta
situacion que se integre al proceso de ensefanza la tecnologia el cual es una
mejora de comprensién en el rendimiento académico y en especial sobre las
areas de ciencias y matematicas entonces se va ofreciendo aquella experiencia
inmersiva y envolvente mejorando necesariamente el sentirse motivado
especialmente en el novel primario donde los académicos van desarrollando sus
habilidades en el interés de aprendizaje.

Este estudio nos comenta el proceso de cambio de la transformacion
dependiendo de los factores y su nueva informacion tecnoldgica es de suma
importancia en cuanto a la transformacion en las distintas areas de la educacion
el cual se aplica a las distintas realidades sociales. Teniendo en cuenta la
educacion virtual el cual puede cambiar la naturaleza de la educacion el cual va

contribuir aquellos cambios de los roles de los docentes y estudiantes y sus
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comportamientos realizando distintas acciones en el proceso educativo de la
gestion institucional.

De esta forma este tema de investigacion es importante en nuestra
actualidad y en las organizaciones que trabajan con las aulas virtuales el cual va
contribuir a la creacion del conocimiento.

1.4. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo general

Implementar la aplicacion de la realidad virtual y su impacto en el
aprendizaje de estudiantes del quinto grado de la Institucién Educativa 40625
Corazén de Jesus en Pedregal-Majes 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

Utilizar en forma adecuada el conocimiento y habilidades como estrategia
en la ensefianza- aprendizaje de los estudiantes en el uso de la realidad virtual
como herramienta educativa.

Proponer a la Institucion Educativa del quinto grado el uso de estrategias
didacticas y la implementacion de la realidad virtual en el aula para mejorar el

aprendizaje en los estudiantes.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. BASES TEORICAS
2.1.1. Realidad Virtual

El libro de Rizzo y Katz ofrece una vision general exhaustiva del estado
actual de la RV y los juegos serios para la salud y la rehabilitacion ofrecen
perspectivas sobre los posibles beneficios y limitaciones de estas tecnologias y
proporcionan una hoja de ruta para futuras investigaciones y desarrollos exploran
el potencial de la (RV) los cuales son interesantes para la salud y rehabilitacién,
argumentan que la tecnologia de RV ha avanzado significativamente en los
altimos afios, convirtiéndola en una herramienta prometedora para diversas
aplicaciones de salud los autores discuten el uso de la RV en la rehabilitacion,
como en casos de accidente cerebrovascular y lesiones cerebrales traumaticas,
y su potencial para mejorar del aspecto cognitivo y el aspecto emocional
2.1.2. Impacto virtual

Sanchez (2020) en su trabajo Impacto del aula virtual en el proceso de
aprender que cada académico quien realiza su aportaciéon de su articulo el cual
tuvo como su finalidad de los efectos que mantienen el uso en las aulas virtuales

dentro del proceso de la ilustracién y el aprender de los académicos de
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bachillerato general: es una herramienta en el sistema de la educacién esto en
la modalidad de distancia en una investigacion hibrida en el uso de las aulas
virtuales ocasionando mejoramiento en las distintas areas académicas y su
rendimiento donde se puede tener el control sobre su aprendizaje y adaptarlo a
sus necesidades y ritmos de aprendizaje. (p.44)

2.1.3. Seguridad y conciencia

Sanchez (2020) investiga cémo el uso del aula virtual influye en el
aprendizaje de los académicos el autor examina cémo la implementacion de
aulas virtuales afecta el proceso educativo de estos estudiantes, analizando su
rendimiento académico, su participacién y su interacciéon con los contenidos
educativos a través de entornos virtuales de aprendizaje. (p.24)

Para Roncancio (2019) quien menciona lo siguiente:

"Teniendo en cuenta el panorama digital, se debera garantizar la seguridad
manteniendo aquel enfoque proactivo la finalidad sera el fortalecer aquel aspecto
humano de la ciberseguridad tener en cuenta las tecnologias del comportamiento
humano” (parr.167)

2.1.4. Virtualidad en el aprendizaje

Rodriguez (2022) explora cémo la tecnologia virtual esta transformando el
asunto de las ensefianzas y del proceso del aprender.

“El autor argumenta la tecnologia virtual ofrece nuevas oportunidades para
mejorar el aprendizaje, pero también plantea desafios y riesgos que deben ser
abordados” (p.3).

Segun Hidalgo (2019) menciona que:
La tecnologia virtual permite a cada académico el poder permitir a recursos

educativos sin horarios es libre en el cual se tendra va tener en cuenta esta

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

flexibilidad y control sobre su aprendizaje, la tecnologia virtual puede mantener
su colaboracion de los académicos con sus educadores, lo que puede aumentar
el que se sientan motivados de esta forma se va tener en cuenta que la
tecnologia va ocasionando muchas veces situaciones de desigualdad entre los
académicos. (p.28)

En cuanto a la pedagogia se va contar con aquellos beneficios en cuanto a
la tecnologia virtual, y con ello también va surgiendo desafios entorno al
aprendizaje virtual por que causan curiosidad de las habilidades digitales de la
tecnologia virtual es desarrollar estrategias pedagdgicas efectivas que aborden
los desafios y riesgos asociados con su uso.

2.1.5. Conocimiento y habilidades.

Garcia et al. (2015) analizan la relacién entre el conocimiento y las
habilidades metacognitivas “en estudiantes que utilizan un enfoque profundo de
aprendizaje en la resolucién de problemas, destacan la importancia de la
metacognicion en el proceso de aprendizaje, y como el conocimiento y las
habilidades” (p.2).

Segun Ordofiez (2021) en el cual se menciona que:

En cuanto a la situacion de la ensefianza el cual se origina de manera virtual
donde va existir aquel formato educativo donde se puede realizar el interactuar.
Para poder tener éxito dentro de la RV van a requerir que los académicos tengan
fuerte autodisciplina y la habilidad para poder gestionar en un tiempo con
eficiencia, cada estudiante debera tener una rutina como es el contar con un
horario determinado. (p.40)

2.1.6. Nivel de conocimiento.

Para Caballero (2023) sostiene lo siguiente:
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“En los distintos niveles que van involucrando con la realidad virtual, en ello
se van identificando distintos niveles o tipo de la realidad virtual como es de la
dependencia de inmersion y la conciencia del estudiante” (p.10).

Segun Torres (2021) teniendo en cuenta lo siguiente:

“‘La RV se va desarrollando aquellas competencias de aprendizaje se van
midiendo el nivel del conocimiento aprendiendo de manera automatica” (par.90)
2.1.7. habilidades de los académicos

Vilanova (2018) destaca en la tecnologia en el sistema de educacion del
pensamiento computacional.

“Se va observando que esta situacion de la integracion de la tecnologia
educativa va ayudando a desarrollar distintas habilidades aplicando creatividad”
(p.2)

Lopez (2019) indica lo siguiente:

El mantener estas habilidades llega bajo la capacitacion de manera
personal:

Tenemos en cuenta el primero de ellos la autodisciplina:

Se va aprender a poder mantener el orden de las actividades que van a
realizar se van a desarrollar un pensamiento estratégico de manera mas rapida.
Organizacion del tiempo: se deberia mantener un espacio para la adecuacion
de poder aprender del medio de las actividades y asi poder desarrollar
habilidades.

Habitos adecuados: se van desarrollando aquellos habitos de la vida

encaminados de la resolucion de los problemas.
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Capacidad de autoaprendizaje permanente: estan motivados y son
autodidactas. Es decir, quienes no necesitan que les digan como hacer las cosas
ya que lo buscan en un libro o en Internet.

Automotivacion: no necesité que lo obliguen a hacerlo, sino que tomé una
decisién propia y esa accion implica que hara lo mismo a la hora de laborar.
(par.8-10)

2.1.8. Uso de larealidad virtual

Mendoza (2016) en su articulo argumenta que la realidad virtual:

“Esta es una herramienta parte de tecnologia el cual va ocasionando mantener
la calidad dentro del area del sistema de la educacion para que el estudiante
mantenga distintos conocimientos para un mejoramiento en su rendimiento
académico” (p.19)

Para Menjivar (2021) sostiene que:

El cual es el proceso educativo dentro de las distintas areas que estan
consolidadas dentro del proceso educativo para el aprendizaje sus contenidos
seran concretos su importancia va radicar en las actividades voluntarias en el
cual se le permite adquirir estos nuevos lenguajes y habilidad. (p.8)

2.1.9. Herramienta educativa

Martinez et al. (2021). Exploran el uso y la relevancia de las herramientas
educativas digitales:

Los cuales son emergentes durante la pandemia los autores analizan como estas
herramientas han sido implementadas en el contexto educativo en respuesta a
la crisis sanitaria, destacando su papel en la continuidad de la ensefianza vy el
aprendizaje en tiempos de pandemia, resaltan la importancia de la adaptaciéon

en el sistema de la educacion se van aplicando tecnologias para enfrentar los
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desafios actuales y mejorar la calidad de la educacién en situaciones de crisis.
(p.17)
2.1.10. Eticay responsabilidad

Montuschi (2005) examina las implicaciones éticas relacionadas con el uso
de la tecnologia de la informacién y la comunicacién, centrandose en la ética de
la computacion, Internet y la World Wide Web.

Autora explora cédmo estas tecnologias han planteado desafios éticos en
términos de privacidad, seguridad y responsabilidad, y analiza cémo han
impactado en la sociedad y en nuestras interacciones con la informacion,
Montuschi aborda la importancia de considerar aspectos éticos al utilizar estas
tecnologias en diversos contextos. (p.90)

2.1.11. Realidad virtual

Presenta una definicion y una descripcion general de la tecnologia de la
RV. Cardenas (2020) entornos en tres dimensiones, los usuarios interactuar con
objetos y espacios virtuales de manera inmersiva, gracias al uso de dispositivos:

“Esta situacion de la RV, en las aulas se han podido convertir en aquella de
la herramienta educativa con el gran potencial generando aquellos entornos de
los conocimientos de practicidad y amenidad de su experiencia” (p.28)

herramienta de aprendizaje interactiva y visualmente atractiva para los
estudiantes y visitantes de la institucion, que les permita explorar y conocer el
campus Yy sus instalaciones de una manera mas realista y atractiva, el articulo
describe los pasos seguidos para la creacion del modelo 3D, desde la
recopilacion de datos y la creacion de modelos geométricos, hasta la
implementacion de texturas, iluminacidon y efectos de sonido, se presentan los

resultados del proyecto, que incluyen una descripcion detallada del modelo 3D.
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2.1.12. Implementacion virtual

Rodriguez et al. (2018) Proporciona una vision general del uso de entornos
virtuales en la educacion:

Los autores destacan los beneficios del uso de entornos virtuales,
incluyendo la mejora de la interaccion estudiante-profesor, la promocion de la
colaboracion y el trabajo en equipo, y la facilitacion del acceso a recursos
educativos, los autores enfatizan la importancia de la personalizacion y la
adaptabilidad de los entornos virtuales para satisfacer las necesidades
individuales de los estudiantes. (p.3)

La promocion de la colaboracion y el trabajo en equipo, y la facilitacién del
acceso a recursos educativos, los autores destacan la importancia de la
personalizacién y la adaptabilidad de los entornos de la virtualidad. (p.5)

2.1.13. Contexto educativo

Escorza y Aradillas (2020) indica que:

Teorias conductistas y cognitivas hasta las teorias socioculturales y
constructivistas los autores explican como cada teoria del aprendizaje puede ser
utilizada para disefiar estrategias didacticas efectivas y como se pueden integrar
diferentes teorias para crear un enfoque holistico del aprendizaje, el libro incluye
ejemplos practicos y casos de estudio que ilustran como las teorias del
aprendizaje pueden ser aplicadas en diferentes contextos educativos. (par.89)
2.2. Marco Conceptual
2.2.1. Virtual.

La creacion de un entorno o experiencia simulada que se puede
experimentar a través de medios digitales, en otras palabras, la realidad virtual

es una representacion digital de un entorno o situacion que se puede
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experimentar de manera inmersiva y envolvente, a menudo utilizando
dispositivos especializados (Real academia espariola, 2024.p.6)
2.2.2. Realidad
Se refiere a la naturaleza y la estructura del mundo exterior y su relacion con la
conciencia y la percepcion humana en la actualidad, el término "realidad" se
utiliza a menudo en contraste con la "virtualidad" o lo "digital”, especialmente en
el contexto de la tecnologia y la comunicaciéon.(Gonzéalez, 2020,p.125)
2.2.3. Contexto
Contexto en el que se produce un hecho o se desarrolla una situacion, y que
influye en su interpretacion y comprension, en el contexto de la tecnologia y la
comunicacion, el término. (Real Academia Espafiola,2024, p.7).
2.2.4. Herramienta

También se refiere a un conjunto de herramientas, un instrumento que sirve
para lograr un objetivo, un arma de hierro, como un pufal, una navaja o una
pistola, y los cuernos de algunos animales, como el toro y el ciervo (Real
Academia Espariola. ,2024. p.32).
2.2.5. Etica

La ética se ocupa de temas como la justicia, la responsabilidad, la libertad,
el bien y el mal, y la virtud, y se aplica a diversos campos, como la politica, la
economia, la medicina y la tecnologia.(Diaz, 2023,parr.2)
2.2.6. Conocimiento

Adquisicion de informacion o saber sobre un tema o fenémeno, el
conocimiento también puede referirse al entendimiento, inteligencia o razén
natural, asi como a una nocion o saber elemental de algo. Ademas, se utiliza el

término en plural para referirse a las cosas que se conocen o se saben, el
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conocimiento se refiere a los conceptos, habilidades y destrezas que se
adquieren a través del estudio y la experiencia. Los docentes y los investigadores
buscan constantemente ampliar y profundizar el conocimiento en sus respectivas

areas de especializacién. (Real Academia Espafiola, 2024, p.6)
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CAPITULO Il

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

3.1. PLANIFICACION

Tabla 1

MES

ACTIVIDADES QUE SE REALIZO

TIEMPO

Agosto

INICIAL

Se informd sobre la ejecucién y la presentacién del
trabajo, la ejecucion y la realizacion de sesiones de
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de la|
Institucion Educativa 40625 Corazon de Jesus.

80
Min.

Septiembre

INTERMEDIA

Se ha explorado el impacto elaborando y aplicando los
instrumentos denominados sesiones de aprendizaje
referidos a los aprendizajes denominado IMPACTO
DE LA REALIDAD VIRTUAL EN EL APRENDIZAJE
EN ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 40625 CORAZON DE
JESUS PEDREGAL-MAJES 2023.

45
Min.

Octubre

FINALES

La evaluacion y verificacion de procedimientos de los
educandos en el uso de la realidad virtual en el
aprendizaje debe ser rigurosa y ética, y basarse en
criterios claros y objetivos el conocimiento adquirido &
través de esta tecnologia debe ser verificable vy
comprobable, y los educandos deben ser conscientes
de los riesgos y responsabilidades asociados con su

12
Horas

uso.

Nota: Elaboracion propia.
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3.2. Desarrollo de las actividades

En relacién al desarrollo de las sesiones que se ejecutd en base al criterio
cronoldgico, donde estos instrumentos fueron adecuadamente elaborados
conforme a estas pautas ya establecidas por el MINEDU; en su objetividad de la
ensefianza y su aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de la Institucion
Educativa 40625 Corazén de Jesus Pedregal-Majes 2023. Se pudo recopilar
aquella informacion esto aplicando el instrumento de las fichas de la evaluacién
como participan los académicos en la ficha de la observacion.
3.3. METODOLOGIA
3.3.1. Métodos aplicados alainvestigacion

El enfoque descriptivo implica un andlisis detallado de un fenémeno,
individuo o grupo sin intervenir en las variables, centrandose en la recopilacién
de informacién actual sin profundizar en las causas del comportamiento, este
método se fundamenta en la observacion y el registro de datos con el objetivo
de ofrecer una representacion precisa de lo que se esta investigando.
3.3.2. Disefo de la investigacion

Un enfoque descriptivo en la investigacion y la ensefianza se centra en la
descripcion precisa y detallada de un fenémeno, individuo o grupo, sin intervenir
en las variables que lo afectan se basa en la recopilacion de informacion actual
en la observacién y registro de datos, y su objetivo es ofrecer una representacion
exacta y fiel de lo que se esta analizando, sin hacer interpretaciones o llegar a
conclusiones definitivas.
3.4. Poblacién

Son 720 estudiantes
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3.5. Muestreo
Simple

Todos los elementos de la poblacion tienen la misma probabilidad de ser
seleccionados. Este método es muy sencillo y es el mas utilizado, pero es el

menos eficaz en poblaciones muy extensas cuyo tamafio de la muestra es muy

grande.

Tabla 2

Género Frecuencia Porcentaje
Masculino 32 61,5
Femenino 20 38,5

Total 52 100,0

Nota: Elaboracion propia.
Interpretacion de la tabla 2. La muestra estaba conformada en masculino
con 32 con el porcentaje de 61,5 y femenino con frecuencia de 20 y es el 38,5%

el total de frecuencia es 52% y el porcentaje total es 100 %
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Figura 1

Género

60

40

Porcentaje

20

Wasculino Femenino

Geénero

Nota: Elaboracién propia.

Interpretacion del grafico 2. La muestra estaba conformada en masculino
con el porcentaje de 61,5y femenino con el 38,5% el total es 52% y el porcentaje
total es 100 %

3.6. Técnicas instrumentos y fuentes
Registro, apuntes de las participaciones otros.
3.6.1. Técnicas

El andlisis de datos estadisticos implica el empleo de herramientas y
técnicas para el procesamiento, interpretacién e informe de datos de manera
significativa. Este proceso involucra el uso de software especializado, céalculos
matematicos, graficos y tablas para resumir y examinar los datos recopilados, la
meta principal es obtener conclusiones validas a partir de los datos y presentar

los resultados de manera clara y precisa.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV 3 | NVESTRAGION
S

“OFICINA DE INVESTIGACION”

CAPITULO IV

RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

4.1. RESULTADOS.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

|I. Datos informaéticos

Regidn - Arequipa

DRE : Arequipa

UGEL: La Joya

I.LE : 40625 Corazon de Jesus
AULA: UNICA

SECCION: UNICA
DOCENTE: Sonia Dominga Acrota Huaman
II. ACTIVIDAD DEL APRENDIZAJE: Observacion de video de la historia

Macchu Picchu y lectura del APP
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Dialogo y conocemos la importancia

Competencia

Capacidades

Desempefios
precisados

Campo
tematico

Observa las diversas

imagenes.

> Obtiene
informacion de las
imagenes
observadas.

> Interpreta la
observacion de la
imagen.

> Reflexiona y
evalua de la imagen
del contenido de la

Identifica la
imagen y
explica

Detalla su
aplicacion del
conocimiento
previos,
realizando un
cuadro
comparativo.

La sesion se
muestra

planificada vy
secuenciada.

VICERRECTORADQ DE
INVESTIGACION

historia de Machu
Picchu.

Evaluacion

Evidencia Criterios Instrumentos

Realizar trabajos | Uso de recursos

grupales. tecnolégicos en la
sesion visores de la
realidad virtual. Lista de control
Opina sobre el
contenido evaluando la

eficacia de observacion.
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R
O

MOMENTO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

RECURSOS | TIEMPO

INICIO

- Saludo

- Dialogo sobre lo observado la
historia de Machu Picchu empleando el
recurso tecnoldgico.

- PREGUNTAS

- ¢, Qué entiende por tecnologia?

- ¢,Cudl es su estructura?

- ¢ Qué acontecimientos
naturales se enteraron en la historia de
Machu Picchu?

- ¢Porque es importante los
videos vistos del origen de Machu
Picchu?

- Se acuerda
participacion de los
Voluntario/Mano alzada.

formas de
estudiantes.

Pizarras

Plumones 25 min.

DESARROL
LO

ACTIVIDADES DE DESARROLLO.
Antes del video y diapositivas.

Antes de la lectura:

- Indicar a los estudiantes
observar el video y abrir su APP.

- Menciona algunas preguntas
como:

¢,De qué trata el video?

¢ El video es un hecho real o ficticio?
Durante la observacion del video y el
APP:

- El docente inicia el andlisis del
video.

- Instruye que deben observar el
video y los APP de manera silenciosa.

- Pide la participacion de los
estudiantes.

Realiza pregunta:

¢,De qué se trata el video y los APP?
Después de la observacion del video
y lectura del APP.

- Participan los estudiantes para
comentar el video observado.

- Se realizo alunas interrogantes.
¢El video que acabas de observar es
algo que ya conocias?

¢Las imagenes te dicen algo?

Pizarra 30 min.
Siluetas de
las imagenes

Plumones.

CIERRE

ACTIVIDADES DE CIERRE:
- Metacognicion.
- Evaluacién bajo lista.

Ficha de | 20 min.

cotejo
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2
l. DATOS INFORMATIVOS

Region: Arequipa

DRE: Arequipa

UGEL.: La Joya

IL.E. 40625 Corazén de Jesus
AULA: UNICA

SECCION: UNICA
DOCENTE: Sonia Dominga Acrota Huaman
Il. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES: Conocimiento y habilidades

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Identificacion del conocimiento y habilidades en el video y lectura de los APP

Competencia Capacidades Desempefios Campos
tematico
Leer los APP vy | - Obtiene Maneja el uso de | Manejo en la
observar el | conocimiento del APP. | los APP | reproduccion
video. - Interpreta y | seleccionando del video y los
maneja la informacion | datos APP.

obtenida en el video de | especificos.
la historia de Machu

Picchu.
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V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO ACTIVIDAD DE | RECURSOS TIEMPO

APRENDIZAJE

INICIO

El docente brinda las palabras
de bienvenida a los estudiantes.
Se realiza la proyeccién de los
APP y la reapreciacion del video
de la historia de Machu Picchu.
Se solicita la participacion de los
estudiantes para realizar la
lectura del APP y la observacion
del video.

Cudl es la idea principal de los
APP leidos.

- El docente escribe las
respuestas y aportaciones del
video observado de la realidad
virtual.

- Los estudiantes
empleados la lluvia de ideas
expresando lo aprendido en la
aplicacion de la realidad virtual.

Plumones 25 min.
Pizarra

Data

DESARROLLO

ACTIVIDADES DE
DESARROLLO

El docente, a partir del video
observado y la proyeccion de
los APP utilizando informacion
ficha de trabajo.

Se destaca el uso de los
microarreglos: supresion,
generalizacion y construccion.
De esta manera la docente va
proceder a explicar aquella
relacion que tiene la proteccion
delvideoy lalectura de los APP.
La maestra va consolidar la
informacion. Responde a
preguntas y aclara dudas. Los
estudiantes registran en su
cuaderno el esquema resumen
final del texto analizado.

Pizarra’
Plumones
Proyeccion  de
video por el data
lectura de las
apps power point.

45 min.

CIERRE

ACTIVIDAD DE CIERRE

Se propone la observacion del
video y andlisis de la lectura de
las APP aplicando la realidad
virtual.

METACOGNICION - ¢Qué
aprendimos hoy? - ¢Como lo
aprendimos?

Ficha de cotejo 30 min.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
l. DATOS INFORMATIVOS

Region: Arequipa

DRE: Arequipa

UGEL.: La Joya

IL.E. 40625 Corazén de Jesus
AULA: UNICA

SECCION: UNICA
DOCENTE: Sonia Dominga Acrota Huaman
Il. ACTIVIDAD DEL APRENDIZAJE: Aplicando la realidad virtual

Il. SECUENCIA DIDACTICA:

Momento Actividad de aprendizaje Recursos Tiempo
Inicio - Saludo
- Dialogo sobre la | Pizarra 30 min.

proyeccion del video vy | Plumones
lectura del APP.

- PREGUNTAS

- ¢Que
acontecimientos naturales
observaron en la

visualizacion del video?

- ¢,Qué entendi6 de la
lectura del APP?

- ¢ Cuantos medios de
aplicacion conocen?

- Se acuerda formas
de participacion de los
estudiantes.

Voluntario/Mano alzada
Nuamero de orden.

Desarrollo ACTIVIDADES DE | Pizarra
DESARROLLO: Antes de la | Plumén 30 min.
lectura y observacion de
video:
¢cDe qué trata el video
observado?
¢, Qué entendi6 en la lectura
de los APP?
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DURANTE DE LA

LECTURA Y
OBSERVACION DEL
VIDEO

- Seguidamente, pide
la participacion de los
estudiantes.

DESPUES DE LA

LECTURA Y
OBSERVACION DEL
VIDEO

Participan los estudiantes
para comentar.

- Desarrollamos la
actividad de trabajo.

Cierre - Metacognicion - | Ficha de | 15 min.
Evaluacion — lista de cotejo | cotejo
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Se ha logrado evidenciar resultados positivos y alentadores. La
implementacion de la realidad virtual ha demostrado ser una
herramienta efectiva para mejorar la comprensién de conceptos,
aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes, y
enriquecer la experiencia educativa en general, Los estudiantes
han mostrado un mayor interés en las actividades de aprendizaje,
han participado activamente en las lecciones virtuales y han

demostrado un mejor rendimiento académico.

SEGUNDA: Después de la implementaciéon y evaluacion del uso de la realidad
virtual como herramienta educativa en el aula, se ha logrado
determinar que los estudiantes han desarrollado un alto nivel de
conocimiento y habilidades en su uso; la mayoria de los
estudiantes han mostrado una comprension solida de los
conceptos basicos de la realidad virtual y han sido capaces de
aplicarlos en diferentes contextos educativos, los estudiantes han
demostrado habilidades técnicas en el manejo de los dispositivos
y software de realidad virtual, lo que les ha permitido crear y
experimentar con diferentes escenarios y situaciones de

aprendizaje.

TERCERO: La implementacion de la realidad virtual en el aula ha demostrado
ser una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de los

estudiantes a través de la investigacion, basada en imagenes y en
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el area de comunicacion, ésta facilitdé a los docentes un 6ptimo
desarrollo de sus sesiones de aprendizaje; siendo mas

pertinentes, motivadores y sobre todo didacticos.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Recomendamos la implementacion de la realidad virtual como una
herramienta valiosa y efectiva en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, especialmente en areas como las ciencias naturales y
la historia. La tecnologia ha demostrado ser una herramienta
efectiva para mejorar la comprension y retencion de conceptos,
aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes, y permitir
experiencias de aprendizaje mas inmersivas y atractivas.

SEGUNDA: Se recomienda continuar implementando esta tecnologia en el aula
y ampliar su uso en diferentes asignaturas y niveles educativos, se
sugiere brindar capacitacion y apoyo continuo a los docentes para
mejorar su dominio y confianza en el uso de la realidad virtual como
herramienta didactica, lo que permitira una integraciéon mas efectiva
y significativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje por otro
lado, se recomienda realizar estudios adicionales para evaluar el
impacto a largo plazo del uso de la realidad virtual.

TERCERO: Capacitacién continua para los docentes en el uso efectivo de esta
tecnologia educativa es fundamental que los educadores adquieran
las habilidades necesarias para integrar la realidad virtual de
manera significativa en sus practicas pedagdgicas, lo que permitird
maximizar su potencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
educativas de la realidad virtual, se puede potenciar el aprendizaje
de los estudiantes y prepararlos para un futuro digitalmente

competente.
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: _30 — 12 - 2024

1. Datos del autor (es):

' Direccion: CALLE MOYOBAMBA 202

| Teléfono: 950709725 A email;_ 1Sosvacrota@gmail.com
Nombres y Apellidos: ¥ 7. %

} Direccion: ) o7 A . 2

' DNI/Camné de Extranjeria/ Pasapotte N°: Y . A 2o |

| Teléfono: B  email: P hmall, N ey | ——

| Facultad y/o Escuela de Posgrade: ~_ESCUELA DE POS GRADO

» Escuela Profesional o Meneion: = PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

‘ Titulo o Grado Académico a optar: S.E.P. EN TECNOLOGIA COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA
Asesor:

| Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

! Trabajo de Investigacion || Tesis| | Trabajo de Suficiencia Profesional £] I'rabajo Académico [X]
Titulo: IMPACTO DE LA _REALIDAD VIRTUAL _EN EL_APRENDIZAJE EN ESTUDIANTES DEL

QUINTO GRADO DE«'LALINSTITUCION EDUCATIVA 40625 CORAZON DE JESUS
' PEDREGAL-MAJES 2023

| Palabras claves, (3 a 5 terminos), IMPACTO DE LA REALIDAD APRENDIZAJES EN ESTUDIANTES
(Esta obra se desarrollo en la UANCYV 127

' ! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, uistalaciones, laboratorios, insumos,
- equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

| 2 Si su produccion intelectual se desarrollo en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el

' deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
r
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2. Referencia de tesis:

Bachiller Titulo X 2da Especialidad Maestria Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital della UANCYV.
Con la autonizaciémnde depésito de mi produccién Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez™ upa licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblice; fransfornnar (@nicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion dglpiiblico mi produceion.inteleetual (incluido el resumen), en formato
fisico o digit: 11 engeualquier medio, conocido.0 por conocerse. a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales ¢ono el Repositorio Digital de
tesis UANCV', goleceibn de produccidn intelectual, entre oitas, en el Perti y en el extranjero
por el tiempoyv¥eces que considere necesarias, y libres de femuneraciones.
En virtud dg dicha licencia, la Universidad Andina “NéStoL € iceres Velasquez” podra
reprocucir u.produccion intelectual en cuialquier tipo de sopfiftely en mas de un ejemplar,
sin modificar-suontenido, solg'con propdsites de seguridad,fespaldo y preservacion.
Declaro quedd produccién ingeleetral es una ereacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coauforia cofif titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo yearatizo que dicha producgion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Uniyersidad Andina *Néstor Cdceres Veldsquez~ consignard e nombre del y/o los
autor(es) de la produceion intelectual, y no le haré ninguna modificacion mas que la
pernuitida enlalicencia,

Autorizo sﬂ--vﬁblicacl(m (marque con una X) ‘
Q_(_J St, Auto
D Mo autonzo.

b) Licencia (‘REAT[VE ('()\1’\1()\'§ 4.0 INTERNACIONAL :
Si usted concéde @BA licencia CREATIVE COMMONS Sebrg'su produccién intelectual,
mantiene la titulglidad de los derechos de autor de esta y, a |a¥@@permite que otras personas
puedan reproductda. comunicarla al publico y distribuir jfemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
. Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion. distribucion y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion. y comunicacién piblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo
D No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiceion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Peru goga,de una mayou@ficacia ante los tribunales peruanos.

)_ZJ Internacional
D Nacional

Linea de investigacion: 4 TEORIA Y METODOS EDUCVATIVOS — SEG18

30 - DICIEMBRE - 2024

Bveat

Firma de Autor

-

huella digital techa
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