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INTRODUCCION
Para los padres de familia, es una preocupacion, en cuanto a la crianza de sus
hijos, porque la educacion se inicia en sus casas, con una serie de aspectos
fundamentales de la persona para su formacién “Las matematicas son muy
dificiles,” 0 “No me sorprende que no tienes buenas notas en matematicas, pues
a mi tampoco me gustaban cuando era estudiante,” o “Yo no fui muy buen
estudiante en matematicas y mira qué bien me ha ido en la vida, asi que no te

preocupes.

Es demasiado como podemos formar adecuadamente a nuestros hijos,
tenemos que adaptar nuevas estrategias de ensefiar a formarse con un
comportamiento adecuado, previniendo que no aprenda a comportarse mal
adquiriendo conductas que no son saludables dentro de la sociedad que vivimos

y aprender a vivir en armonia.

Podemos mencionar que los papas, tenemos buena formacion desde nifos
y hacemos el efecto multiplicador con nuestros hijos, el tipo de crianza que
aplicamos con nuestros descendientes, donde mediante diferentes actividades en
casa llegamos a formar su forma de ser , su personalidad, su crecimiento,
maduracién psicolégica y corporal con buena alimentacion, con estima
fundamentalmente en el aprecio personal , a veces se llega al engreimiento por
demasiada adulacion, y los nifios resultan caprichosos, con conductas negativas

frente a sus progenitores etc.




Estos aspectos se deben tomar con mucha paciencia y un trato alturado
hacia nuestros nifios, especialmente llegar al pensamiento matematico de las
cantidades, idea de los nimeros, aprender a contar, aumentar disminuir, resolver

pequenos problemas de la vida cotidiana.

En momento expresar la formacion y el desarrollo de las habilidades de la
matematica de nuestros pupilos, donde deben lograr las competencias y
capacidades, con la participacion presencial y efectiva de cada uno de los

integrantes del aula.

Este trabajo académico considera tres capitulos como son:

En el Capitulo I: Esta los aspectos generales, la justificacion, y los objetivos.
En el Capitulo Il: Indica: Las bases tetricas y los conceptos de los términos.
En el Capitulo Ill: Menciona: la planificacion, ejecucion, y los resultados del

trabajo de investigacion, conclusiones y anexos.




CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

TITULO DEL TRABAJO ACADEMICO

Aprendizaje significativo de nociones de matematica mediante juegos
recreativos con ninos de 05 anos de la Institucion Educativa Inicial N° 683 “Nifio
Jesus de Praga” de Zurite- Anta- Cusco.
1.1.1. Institucion Educativa donde se ejecuta

Institucion Educativa Inicial N° 683 “Nifio Jesus de Praga” de Zurite —

Anta-Cusco.
1.1.2. Duracién

Fecha de Inicio : 10 de setiembre del 2019

Fecha de témirno : 20 de diciembre del 2019
1.1.3. Responsable

Nancy Peralta Peralta.
1.1.4. Grado, Seccion y nimero de alumnos

Grado :5 afios

Seccion : Unica

NUmero de alumnos : 20




1.2.  JUSTIFICACION DEL TRABAJO ACADEMICO
Nuestra Educacion inicial es el pilar fundamental en la cual surgen los
niveles como primaria y secundaria del sistema de la educacion peruana en

el desarrollo del ser humano.

En otros Paises, la mayor atencion es en los nifios, o0 mejor dicho mayor
preocupacion para que ellos tengan un futuro bien puesto, mientras que en
nuestro pais es de poca atencidn, como consecuencia vemos nifios
abandonados, nifios engreidos o mimados, que por ellos no pueden hacer
las cosas, esperan que otras le podrian hacer, por él y como creemos podria
salir adelante, o como dicen otros cambiar el futuro del Per( con esta

formacion se podra solo me pregunto.

En la region solamente se preocupan mas para ellos y no para los
nifnos, habra en pocos que si se preocupan por los nifios pobres, pero esto
lamentable situacién donde las autoridades deben tener méas consideracion

y mas apoyo en educacién.

Que puedo decir en una ciudad es lamentable volver a mencionar que

nada les importa eso diremos a los afios, cuando asi por terminar el afio




escolar se presentan con unos regalitos, para poder enganarles a los nifios

inocentes de nuestro pais.

La importancia de los juegos matematicos en los nifios es bastante
importante ya que inducen al nifio a despertar su creatividad, proporciona
retos para poderlos cumplir, genera interés por la actividad planteada, por

tanto, esto es beneficioso para el aprendizaje.

En la formacion educativa de los nifios de la preescolar, existen muchas
posibilidades personales de los donde desarrollan sus potencialidades
personales, demostrando muchas habilidades y destrezas para resolver un
problema de caracter cotidiano, a ello podemos mencionar como el
pensamiento matemaético de los infantes en edad escolar quienes deben
alcanzar y lograr las competencias basicas, y las capacidades expresadas

en el curriculo nacional.

Dentro del pensamiento matematico los infantes por la curiosidad que
les caracteriza, muestran muchas habilidades matematicas, por eso llegan
a la etapa del preguntén, porque quieren saber el porqué de las cosas, y se
dedican a explorar todo lo que existe en su alrededor, mirando, manipulando

objetos, materiales, juguetes y otros.




1.3.

1.3.1.

1.3.2.

OBJETIVOS

Objetivo general

Identificar el aprendizaje significativo de las nociones matematicas
mediante juegos recreativos con nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 683 “Nifo Jesus de Praga” de Zurite - Anta -Cusco .
Objetivos especificos

O1. Construir los instrumentos y materiales pedagodgicos que desarrollan
los juegos recreativos para desarrollar el aprendizaje significativo de
nociones de matematica con nifios de 05 afios de la Institucion Educativa

N° 683 “Nifio Jesus de Praga” de Zurite — Anta- Cusco.

02. Determinar la importancia de los juegos recreativos en el aprendizaje
significativo de las nociones de matematica con nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 683 Nifio “Jesus de Praga” de Zurite — Anta -

Cusco.

03. Evaluar la mejora de los aprendizajes mediante los juegos recreativos
en el area de matematica, con nifios de 5 anos de la Institucion Educativa

N° 683 “Nifio Jesus de Praga” de Zurite — Anta, Cusco.




2.1.

2.1.1.

2.1.2

CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

MARCO TEORICO

El juego

Minedu (2016) menciona: “Los nifios por naturaleza, tienden a jugar
porgue es innato y se mantiene sujeto a sus amigos para jugar en todo

momento y esto a veces les convierte en sujetos hiperactivos” (p. 39).

Los infantes lo toman asi, a manera de diversion, corretean, caminan,
saltan, juegas a la pesca, a perseguir a sus companeros, también son
bastante creativos y curiosos para inventar un juego con reglas, en el lugar

cuando se adquiere practica.

Importancia del juego
El desarrollo del juego, promueve a la creatividad de nuestros hijos y nifios
donde, aprender a jugar con objetos, como chapas, palitos, semillas, de

diferentes colores, donde juntan, aumenta, disminuyen, quitan, desde este




momento estd aprendiendo la idea de los nimeros a manera de juego,
también van utilizando el material educativo como el material multibase,
tabletas de cuisenaire, los bloques légicos, de esta forma llegan al

pensamiento matematico, desarrollando la capacidad de razonamiento.

Fuente: Capacitacion docente Minedu (2016).

Los nifios sanos, estan sujetos al juego en todo momento hasta
cansarse, donde al realizarse estos movimientos personales, esta
educando su cuerpo, dominando sus extremidades, su cabeza y todo
su cuerpo coordinando entre la vista y sus manos y pies.

2.1.3. Tipos de juego
a) Juego dirigidos
Se trata que la docente de aula es la que guia los juegos indicando bien
la reglas, de inicio, durante el proceso y finalizacion de tipo competente,
para saber directamente quien es el ganador del juego, a veces en los

juegos deben poner un incentivo, quienes participan motivados para




llevarse el premio, pero cumpliendo bien las reglas, sin alterar el juego
planificado.

Cuando los infantes, donde participan en diversos juegos, a veces
dirigidos, libremente o creativamente, para ello es importante
integrarlos en grupos donde todos los integrantes del aula deben estar
en las mismas condiciones que otros, porque otros nifios son sumisos
y dificilmente se integran al grupo, pero es necesario integrarlos a todos
en un grupo sélido donde jueguen motivados por aprender a conocer

cantidades, nimeros de objetos etc.

2.1.4. Matematicas y juegos

¢,Como inicia el juego con la matematica?

Los juegos en los nifios juegan un papel importante, porque desarrollan
sus habilidades hacia la matematica, también inician el pensamiento
matematico, nocion de las cantidades, idea del numero, aprenden a

contar, disminuir, aumentar.

Fuente: Capacitacion docente inicial Minedu (2018).




a) El juego inca el zorro y las ovejas
Minedu EBI (2016) menciona: “Es un juego bastante antiguo desde
época de los incas cuando llegaron los espafioles trajeron las ovejas
de Espanay en nuestra patria teniamos el zorro un animal bastante
astuto donde en la noche entraba a los corrales de las ovejas y se
comian a las mejores ovejas y a las mas gorditas, este juego
consiste doce ovejas deben encerrar a un zorro en su madriguera o
su casa, pero suele suscitar que el zorro se lo come a las doce
ovejas en el camino cuando sale de su encondite y fue adaptado

por los docentes de educacidn bilingtie intercultural” (p,37).

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)

El pensamiento matematico en los nifios se inicia mediante el juego,

que es innato de los infantes, donde ponen en manifiesto su inquietud




de jugar, aprender a compartir ideas y pensamiento libres y creativos
de su ambito, con la interaccién de sus compafieros del aula, existe
también el juego solitario, pero generalmente los nifios juegan en
grupos diversos nifios y nifas, hasta un entendimiento personal y social

respetando los valores de las personas.

Por ello muchos investigadores o estudiosos han observado
permanentemente, como nuestros pequefios hijos inician a despertar
sus habilidades del razonamiento matematico, a través de diversos
juegos, acompafiados por sus docentes, quien guia, orienta, acompafa

el desarrollo de los juegos.
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Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)
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b) Juegos mas conocidos del mundo andino
Los nifios del mundo andino del Sudamérica, han desarrollado una
infinidad de juegos ancestrales, desde sus abuelos, y son:
a) Laovejay el zorro
b) San Miguel
c) Alas bolas
d) A los focos
e) A las casitas.
f) Alos aros
g) A lapelota
h) A la pesca pesca
i) Lostejos
j) Las caretas.
k) A las chapas

) Etc.

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)
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2.1.5. Historia de la matematica
Hilbert (1862-1943) sostiene: “Los cientificos de la matematica han
descubierto, que las actividades desplegadas, por los infantes nacieron
los teoremas, también mediante los juegos desarrollados por los nifios,
aparece el razonamiento de la matematica, reconociendo las figuras

geométricas” (p.23).

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)

Neumann (1957) Menciona: “Un matematico de la historia mundial
demuestra en su obra teorias de los juegos infantiles, donde fundamenta
claramente, la importancia de los juegos en los nifios, donde desarrollan
sus habilidades intelectuales para pensar, razonar, solucionar o resolver
problemas, plantear casos probleméticos, donde despierta el interés para
jugar y aprender a pensar, mediante diversas estrategias para llegar a
resolver y lograr una buena conclusion, apoyados por algoritmos, y estas

facultades de los infantes aumentan ejercitando diariamente” (p.37).




La yupana andina inca
Huaman Poma Ayala, en sus libros descubre que los nifios de las
escuelas rurales del ambito Cusco, descubrieron y crearon la yupana
andina, inca, donde aprendieron a sumar, restar y multiplicar con nimeros

natural

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)

2.1.6. Fundamento del manejo de la yupana

Minedu (2016) menciona: “Que, este material educativo, ha sido creado
por los docentes de educacion bilingte, donde los alumnos intervienen
en el manejo diario, para resolver ejercicios de la matematica como es la
adicion, sustraccion, multiplicacion y division, ahi desarrolla las
habilidades del razonamiento l6gico de los objetos, cantidades, formas,

colores, dimensiones, figuras geomeétricas, idea de los nimeros etc”

(p.57).
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La matematica es el estudio de las ciencias de los numeros, donde

los infantes, tienen la facilidad de descubrir, desarrollar la creatividad y

llegar al pensamiento matematico de la idea del nimero.

Juegos matematicos

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

Dentro de los fundamentos méas conocidos de la matematica son:
a) Lalogica

b) La aritmética

¢) La trigonometria

d) El algebra

e) Las operaciones basicas

f) El raciocinio matematico

g) Planteamiento de problemas

h) Resolucion de problemas cotidianos

i) Desarrollo del pensamiento matematico

j) Resolucion de casos.




FUNDAMENTOS DELA MATEMATICA

MATENATI CEINETRiAS -
oo /, e / u ,.\
e " (e
AT i
Escudero Florencia
Febrero 2019

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

Existen una gran diversidad de juegos ancestrales, provenientes desde

nuestros abuelos, luego también aparecen los juegos del mundo

occidental.

a)

b)

Juegos ancestrales

ala pesca
a la escondida
a los guerreros

San Miguel

Juegos occidentales

- Al ampae

- Alaronda

- Alos aros

- A'lobo y la caperucita

- A la blanca nieves.




2.1.7.

Matematica: ciencia de los juegos

Los juegos se convierten en ciencias, porque los nifios desarrollan un
pensamiento ldgico, en saber armar, desarmar objetos, ordenar objetos,
diferenciar tamanos, ordenas segun los colores, clasificas objetos segun
el grosor, buscar objetos segin sus formar, cuadrado, triangulos,

rectangulos etc.

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

. Didactica de la matematica en base a juegos

El desarrollo de las habilidades de la matematica, se concretiza mediante
el ejercicio practico dentro del aula y el trabajo educativo, con la guia del
docente, quien acompana diariamente en la ejecucion de las sesiones de
clases, con actividades del razonamiento matematico, y las operaciones
bésicas como aumentar disminuir, etc.

En el desarrollo de los juegos, los infantes ponen mucho interés en
participar, e incluirse al grupo que esta jugando, escuchando y imitando a
sus compafieros del aula, y viendo como y que reglas estan aplicando, y
lo toman en serie tipo competencia y es bastante divertido incluyendo

razonamiento matematico, como resolver el problema y plantear formas
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de solucionar, sus tareas, mediante un pensamiento creativo, alegre, por
ello denominamos que la matematica se aprende jugando, en grupos o en
forma individual, pero generalmente participan todos los integrantes del

aula.

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

Muchos juegos promueven también, la idea de las figuras
geométricas, dibujando, pintando, cuadrados, rectangulos, tridngulos,
circulos y otras formas, segln su creatividad de los infantes, y su forma
de pensar en el momento de la ejecucion del juego.

Los docentes en la actualidad, acompafian en el trabajo a sus
pupilos, quienes desarrollan sus habilidades del razonamiento
matematico, mediante ejercicios 0 juegos inventan en el momento de

jugar, participar e incrementar sus movimientos, saltos, etc.




2.1.9. La literatura clasica y los juegos
Sobre los datos de la historia real debemos tener claro sobre la idea como
a nivel universal a desarrollado la matematica en cuyos escritos de Shaaf
en la Encyclopaedia Britannica titulado NumberGames and Other
Mathematical Recreations, donde ponen en evidencia como los nifios
tienen la necesidad de jugar, estar en actividad en todo momento sin para
durante el dia, existiendo nifios hiper activos, porque ellos no descansan,

cuando se cansan suelen dormir tomando sus alimentos en casa.

Investigacion:
“MATEMATICAS FELICES”
JUEGOS BASADOS EN CIENCIA

PARA APRENDER LOS NUMEROS

Jsire Navarmete

.

¥

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

Recorde (1542) y Cardano (1545) mencionan: “a inicios de la edad
media, y la moderna, fundaron y analizaron matematicamente los
juegos, donde despiertan el interés los infantes, que mediante su
pensamiento matematico inician la idea del razonamiento, para
solucionar y saber plantear problemas sencillos de la vida cotidiana y

resolver por diferentes procedimientos” (p. 39).




Estos autores nos mencionan claramente que en la edad media
siempre existian ya los juegos, especialmente emprendidos por los nifios
y desarrollar su capacidad mental, donde daban prioridad al juego del

juego a los infantes.

Malba Tahan

~ Matematica
Divertida y Curiosa

el Autor de
El Hombre
que calculaba

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).
Schubert (1907 — 1909) sostiene que: “En Alemania destaca Zwolf
Gedulspiele (1907-1909) en sus 3 obras, asi como Wilhelm AHRENS
con sus 2 inventos escritos existentes en la biblioteca Mathematische
Unterhaltungenund Spiele (1904-1920).en ella existian muchos juegos
matematicos, diseflados especialmente para los nifios, quienes
mediante el juego aprendian mas y luego aparecieron muchos juegos

del oriente, llegando a los colegios de los infantes para practicar y
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familiarizarse, bajo la orientacion de sus maestros, que en esos tiempos

eran guias de los nifios, hasta su formacion juvenil” (p.304).

Recreaciones
matematicas 1

Edouard Lucas

ciencia
abierta

4> agapea.com
Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).

Gardner (1950) menciona: “A partir de los juegos nace el ajedrez,
donde la persona debe saber las reglas de la competencia donde cada
una de las piezas, cumplen funciones especificas en el tablero y sus
posiciones en cada juego, dependiendo el ataque en el juego y las
movidas realizadas por el contrincante, segin su idea y creatividad
para mover, atacar, proteger, o desplazarse en los cuadros del tablero
de ajedrez, no solamente juego, también tenemos el ludo, donde se
juega con los dados que ordenan los espacios a recorrer, saltando
espacios a veces, y otros tipos de juegos modernos que aprenden los

niflos a medida que van aprendiendo” (p 33).
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2.1.10. Utilizacién de los juegos en la ensefianza de integracién de las
areas

El juego de los nifios lo realizan en todas las areas, porque la vida de los
infantes es jugar y jugar, no se cansan facilmente, porque necesitan
estar en movimiento permanente, saltando, corriendo, es alerta en su
vivencia personal, solo se encargan de alimentarse, zacear su sed, y se
comunican con sus semejantes, quienes responden a los intereses del
grupo, y poco a poco se integran a otros grupos, esto nos indica que la

hiperactividad de los pequefios es innato y voluntario.

MATEMATICA

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).
El infante, razona de diferente forma porque pone el interés en
jugar a manera de diversién y pasar el tiempo en forma amena,
saludable, empleando un tiempo adecuado para jugar y no estar

aburrido




a) La matematica recreativa
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La recreacion de los nifios es muy importante, porque desarrollan sus

habilidades comunicativas, matematicas, cognitivas, desarrollo de su

personalidad, el cultivo de los valores, especialmente el respeto y la

solidaridad, el trabajo en equipo, la colaboracion mutua, resclver, casos

problemas et.

Como podemos ver el juego es vital para mejorar y formar su

personal de los infantes, para su crecimiento, maduracién, y ser

responsables de sus actos personales y sociales, para adaptarse en la

sociedad o contexto social donde vive.

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).
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b) Aprender jugando
Los infantes a medida que van desarrollando sus habilidades
comunicativas, se van interesando méas y mas, por jugar, cada dia
esta interesado por descubrir nuevos juegos, a veces dirigido, luego
con reglas y finalmente ellos crean sus reglas, o creativamente.
Minedu (2016) menciona: “Que los nifios utilizan los juegos
como pasatiempo, pero empleando el uso del pensamiento
matematico, contando piedritas, juntando chapitas, jugando a los
tejos, haciendo huequitos para jugar a los fiocos, en fin una serie de
juegos antiguos o ancestrales de nuestros abuelos, también entran
en la modernidad, para jugar en su laptop, o computadoras moviles

de sus familias en casa” (p.39).

W
CE
e "
pasate
problemas 3‘*‘
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Y atematleos
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Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).
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2) Juegos para recrearse
Nuestros nifios en nuestra actualidad son bastante juguetones,
especialmente lo realizan a manera de recrearse, divertirse,
participando en juegos con una mentalidad para desarrollar su
pensamiento matematico, todo mediante juegos, imitaciones, roles

de diferentes papeles efc.

Juan Diego Sanchez Torres

Recreamaticas

Recreaciones matematicas para jovenes y adultos

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016)

2.1.11. Directrices tematicas para el uso de los juegos
Dentro de los juegos se tiene una infinidad de juegos dirigidos, juegos
libres, donde los infantes desarrollan sus habilidades motoras, de correr,
saltar, rampar, gatear, identificar su cuerpo, el dominio de sus
extremidades personales, superiores e inferiores, mediante actividades

planificadas y disefiadas por el docente.
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El acompanamiento y visita al aula es muy importante porque, el
maestro (a) observa como sus educandos estan avanzando en la

socializacién de los juegos, respetando las reglas de juego en grupos.

Navarro (1997) sostiene: “Que la teoria del juego en los infantes
tiene un papel importante, porque son manifestaciones personales
donde se explora sus habilidades personales de cada uno de ellos para
despertar y desarrollar su comunicacion oral, escrita, saber expresarse
en grupos de trabajo, formar equipos para jugar, identificarse por sus
nombres, desarrollar su autoestima personal donde aprende a
guererse, ser como persona y aprende a convivir en armonia con su
grupo familiar, social, cultural, promoviendo el cultivo de los valores
personales, mas que todo el respeto, la solidaridad, la ayuda mutua,
apreciar el arte la musica, la expresion artistica, el razonamiento verbal
y matematico, valorar la naturaleza aprender a cuidar el medio

ambiente, la naturaleza, evitar la contaminacion ambiental” (p. 39).

2.1.12. Sorpresas matematicas
Aristoteles (1978) sostiene que: "Por descubrimiento inicio el sujeto, a
saber, pensar, madurar, razonar, desarrollando el pensamiento
matematico que es una actividad mental e intelectual, donde los seres
humanos llegamos a lograr buenos resultados como seres pensantes

para resolver problemas cotidianos de su contexto, social y cultural’

(p.98).
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2.1.13. Pensamiento l6gico matematico
Piaget (1969) sostiene: “Que, el desarrollo del pensamiento
matematico en los infantes o las personas se inician en la interaccién
de actividades como son los juegos, las pasantias, las actividades
deportivas, la participacion en la ejecucion de las danzas, las
canciones, las caminatas, los juegos florales, el aniversario de los
jardines, escuelas y colegios, donde actian en dramas, relato de
cuentos, danzas pastoriles, poesias, canciones, recitacion de poesias,
fonomimias, pantomimas, dramatizacién de cuentos, leyendas, fabulas

, formas de vivencia de la comunidad, costumbres ancestrales, etc”

(p-38).

8 juegos

— divertidos para

Fuente: Minedu material educativo EBI (2016).
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El medio ambiente o la naturaleza donde viven los sujetos, son
fuentes de inicio, el paisaje diverso con animales, vegetacion personas
organizadas en grupos sociales, muestran sus saberes ancestrales para
iniciar el razonamiento matematico, logrando a llegar al pensamiento
matematico, interactuando con sus semejantes planteando problemas
sencillos y saber solucionar de la mejora forma o proceso.

El pensamiento légico matematico, se inicia mediante la practica
donde los seres humanos, ponen en funcionamiento de su cerebro, para
pensar el porqué de las cosas, manipulando objetos, contando
cantidades de elementos de un conjunto, diferencias formas, colores,
empezar con la idea de los ndmeros, incrementando elementos,
disminuyendo objetos, multiplicando, uniendo puntos, formando angulos

etc.




CAPITULO Il

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

3.1. PLANIFICACION Y EJECUCION DE ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

MESES DESARROLLO DE ACTIVIDADES DURACION

Octubre Visita y coordinacién en la UANCV y la 30 horas
direccion del jardin de nifios

Noviembre Desarrollo de la unidad y las sesiones 30 horas
de trabajo en el aula

Diciembre Culminacién del trabajo en el aula y 30 horas
resumen de datos del trabajo
académico para efectuar el informe.

3.1.1. SECUENCIA DE ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

I. DATOS GENERALES
1. DRE : Cusco
2. UGEL : Anta
3. LE .- N° 683 “Nifio Jesus de Praga”
4. SECCION y GRADO : Unica y 5 afios.
5. FECHA : 10 de septiembre 2019
Il. TITULO

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

“Conocemos la matematica a través del juego”
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lll. SITUACION PROBLEMATICA:
No considera que es importante y desarrollo del juego de los infantes.
IV. JUSTIFICACION
Dentro de la observacion a nuestros infantes tenemos que decir, que
tenemos muchos juegos muy importantes para todas las areas, los juegos
convenientes desarrollar las habilidades de la comunicaciéon, como saber
hablar, escuchar, responder, opinar de acuerdo a su edad porgue son
infantes de 5 afios y estan cursando la etapa preescolar, e iniciar la
educacidon primaria.
1. Contenidos transversales
Educacion bilinglie intercultural donde respetaran nuestras lenguas
originarias del Cusco.
ACTIVIDADES
ETAPA DE INICIACION:
e Saludo de ingreso.
* Motivacion hacia los nifios
¢ Guardan sus mochilas
o Pasan lista
¢ Recorren por los sectores
+ Todos se identifican
» Hace conocer el motivo de trabajo
+ Comunican el propoésito.

e Seintegran a los grupos de trabajo.
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DESARROLLO
e Formamos varios grupos de trabajo.

e Se les presenta un cuadro con blogues logicos.

Fuente: Minedu capacitacion docente (2016).

e Reconocen los colores
e Diferencian tamarios

¢ Buscan figuras iguales

CIERRE
e Guardan los materiales
* Recogen sus mochilas
¢ Ordenas el mobiliario
¢ Se despiden hasta manana
+ Consensuan que van a trabajar manana para lo cual deben invitar a sus

padres.




Tengo mi cuerpo bien formado

Dios me cre6 asi.
Respeto a mi cuerpo
Cuido mi cuerpo
Aseo mi cuerpo
Abrigo mi cuerpo
Valoro mi cuerpo

Mi identifico como persona

Reconociendo con mis sentidos

Explorando mis sentidos

Tin tin (sentido del oido)

Me arafio (sentido del tacto)

Rico huele (sentido del olfato)
Esta muy dulce (sentido del gusto)
Estoy mirando (sentido de la vista)
Clasifico los colores

Conozco el triangulo

Veo un rectangulo

Asi funciona mi cuerpo

Cbmo esta compuesto mi cuerpo
Para que nos alimentamos
Cuantas veces debemos comer al dia

Cuido mi cuerpo




-  Conozco mis extremidades
- Respiro a cada momento

-  Cuido mi respiracion

Aprendo a cuidar mi cuerpo

- Respeto mi cuerpo

- Alimento mi cuerpo

-  Aseo todo mi cuerpo
- Abrigo mi cuerpo

-  Conozco mi jardin

= Cuido mi jardin

-  Hago limpieza mi aula

- Vengo todos lo dias

Habitos de alimentacién
-  Consumo mis alimentos
-  Me gusta comer frutas
-  Tomo agua todos los dias

- Voya comprar pan
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V. ORGANIZACION CURRICULAR A INTEGRACION DE AREAS

AREA

COMPONENTES

LOGROS DE
APRENDIZAJE

CAPACIDADES Y
ACTITUDES

INDICADORES DE
LOGRO

PERSONAL SOCIAL

2. Identidad

1. Se reconoce
como persona que
vive en una
sociedad moderna y
se comunica con

todos.

2.1.1. Identifica las
partes de su cuerpo
y explica para que
sirve cada uno de las
partes de sus

miembros.

- Identifica las partes
de su cuerpo,
reconociendo  sus
extremidades,
también se dedican
al cuidado y se
alimenta todos los
dias para su
crecimiento y
desarrollo corporal y

psicolégico.

Enumeran:

Cabeza

Cabellos
- Cara
- boca
- Nariz
- Cuerpo

- Brazos

Manos

- Unas

- Dedos

- Pies

Piernas

- Dedos
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3. Desarrollo de
Autonomia

1. Participa en las
actividades
religiosas de
nuestro pueblo
pensando que
somos cristiano y
practicamos el
respeto la solidad
siempre con Dios.

G

3.1.5. Desarrolla
actividades
personales del

cuidado de su
cuerpo y la
alimentacién
adecuada para el
desarrollo y
crecimiento

personal.

- Usaadecuadamente
los implementos de
aseo como toalla,

pasta y  cepillo

dental, para asear

Su CUerpo.

Demuestra las

costumbres de aseo

personal en su casa

o el jardin de nifios.
- Se alimenta con
alimentos naturales
que produce la zona

de su ambito.

Recoge la basura vy
guardaen los tachos

correspondientes

PERSONAL SOCIAL

4.Socializacion
la Regulacién
Emociona

anos.

1. Integra en grupos de

trabajo en el aula de 5

4.1.7. Practica los valores
personales en el aula y

SuUs casas.

- Participa en las
reuniones  haciendo
llegar su  opinion
personal.

- Colabora en el

cumplimiento de las
normas de
comportamiento en el

aula.




2. Intervencion
Humana en el

1. Emplea metodologias

2.1.1. Previene el cuidado

Participa en las

- MATEMATICA

ambiente adecuadas para la del medio ambiente de su campafas de limpieza
conservacion y el cuidado localidad, respetando las de su aula, junto a sus
del medio ambiente. normas de convivencia companeros del aulay
sanay en armonia. velan por la limpieza
en forma diaria
cuidando la
contaminacion
ambiental.
1. Ndamero,
relaciones y 1. Relaciona los objetos Reconoce diferentes | - Junta elementos de
funciones

existentes en su aulay los

integrantes del aula.

objetos por sus colores,
tamafos y dimensiones

de cada uno de ellos.

una sola caracteristica
color.

Reune y junta objetos
de acuerdo aus
tamanos formas y
colores existentes en
el aula de 5 afos de

nuestro jardin escolar.

2. Reconoce e identifica
los nimeros naturales del
0 al 10 conforme al orden
en forma ascendente y

descendente.

1.21 Hace
representaciones de los
nimeros en la recta

numérica.

Grafica diferentes
objetos coloreando y
pintando con  los
colores primarios y
basicos.

Reconoce y junta los
materiales y objetos
existentes en el aula
patra contar y ver sus
elementos que

conforman conjunto.
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2. Geometria
y medida

1. Verifica las relaciones

espaciales en el aula.

21.1. Participa en las
reuniones donde estan
clasificando los objetos
diferenciando sus
tamanos, formas y

colores.

Reconoce las areas
de trabajo en el aula
como:

De arte

De dibujo y pintura

De comunicacién

De matematica

De personal social

De ciencia y ambiente

Otras.

COMUNICACION

1. Expresion
y -
comprension
oral

1. Comunica sus ideas,
pensamientos, en forma
personal sobre la lectura
que quiere escuchar vy
comprender su contenido

en el aula.

1.1.1. Hace conocer la
lectura que comprendido la
intension del autor y el

mensaje del texto.

- Expresion libre del
comentario del
contenido del textoy el
mensaje o tema

principal escrito.

1.1.8 Pone interés en
escuchar el contenido del
texto para entender
correctamente sobre los
mensajes y hacer una

reflexion personal.

- Pone bastante
atencion al relato del
texto escuchado para
luego reflexionar vy
opinar  en forma
adecuada junto a sus
companeros del aula y
su docente de la
seccion.

- Enfatiza sobre la
importancia de los

textos orales.
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2.
Comprension
Lectora

1. Entiende textos cortos

leidos en el aula.

2.1.4. Reconoce los

cuadros, imagenes

existentes en el aula

- Habla y hace llegar
sus opiniones
personales sobre los
textos leido en el aula

por la profesora.

4. Expresion
y apreciacion
artistica

1. Manifiesta sus
inquietudes que
tiene y expresa
voluntariamente
sobre sobre la
expresion y
apreciacion de la
educacion
artistica y su
importancia en la
etapa de
formacién de los

ninos.

4.1.2. Manifiesta que esta
contento al desarrollar
actividades artisticas junto

a sus pares en el aula.

Se siente contento en

participar en las
actividades artisticas

en el aula.

Participa  en las
actividades de los
juegos dentro y fuera

del aula.

4.1.3, ldentifica todos los
materiales que se utiliza en

la expresion artistica.

Dibuja y  grafica
objetos ylo animales
de su entorno familiar,
escolar  coloreando
con los  colores

primarios.
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3.1.2. DESARRROLLO DE ACTIVIDAD

SESION DE APRENDIZAJE N°1

1. Tema : Reconociendo los nimeros naturales
2. Aprendizaje esperado: Reconoce los numeros del 0 al 10 con sus

elementos del conjunto.

3. Actitudes : Trabaja colaborativo
4. Evaluacion : Hojas de trabajo.
MEDIOS ¥
FASES ESTRATEGIAS MATERIALES
Inicio

La maestra motiva a sus participantes con canciones | Aula.

en el patio escolar.

- A cantar todos.

- Guarden sus mochilas en sus carpetas.

Proceso Entonamos una cancion Cancion.

“El circulo”

Redondo, redondo

Como un anillo

Redondo, redondo

No escuadrado.

¢QUIEN SOY?
Trabajan con bloques légicos diferenciando los tamafios
formas y colores. Bloque légicos
LAS FIGURAS GEOMETRICAS:
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-

A ©
=

LAS FIGURAS

00!
(o]
™

Transferencia | _ Recortan periddicos para

geométricas.

disenar

las figuras

Periddicos,

goma, hojas

Evaluacion:
Inicio
Proceso

Final.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

. Tema : Disenando las figuras geométricas.
2. Aprendizaje esperado: Crear figuras como el tridngulo, cuadrado y
rectangulo.
3. Actitudes : Trabajo en equipo
4. Evaluacion : Registro de asistencia.
MEDIOS Y
FASES ESTRATEGIAS MATERIALES
Inicio Los elefantes Papelégrafo
Un elefante se balanceaba, sobre la tela de Plumones.
una arafa;
Como veia que resistia, fueron a llamar otro
elefante.
“El Rectangulo”

Rectangulo, rectangulo,
Tengo 4 lados
Rectangulo, rectangulo
2 largos y 2 cortos

¢, QUIEN SOY?

- Responden el rectangulo.

- La maestra muestra los bloques logicos
Proceso Bloques lagicos

Todos los nifios y nifias reconocen los diferentes colores
primarios y formas.
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'S N

RECTANGULO

Transferencia

- Recortan periddicos para disefiar formas como: el
rectangulo, el cuadrado y el triangulo.

- Aprecian el trabajo de los integrantes del aula.

Periddico, hojas,
goma

Evaluacion:
Inicio
Proceso

Final.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

. Tema : Dios creé a los hombres
2. Aprendizaje esperado: Identifican la creacion del mundo por Dios
3. Actitudes : Respeto y solidaridad
4. Evaluacidn : Permanente.
MEDIOS Y
Saludan a los presentes
Inicio Pizarra,
Guardan sus mochilas. plumén
- Salen fuera del aula identifican su alrededor el
- medio ambiente y la naturaleza
- Reflexiona todo es creacidon del Dios los
hombres, la naturaleza, los animales, los
paisajes etc.
EL DOCENTE muestra la creaciéon del mundo
Proceso luego los nifios observan y analizan su contenido.

Cuadros de la
creacion  del
mundo.

Dios creo al hombre
Dios creo la tierra.
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Transferencia

Dibujan y pintan la creacion del mundo por Dios.

Cuaderno de

dibujo.

crayolas

Evaluacion:
Inicio
Proceso

Final.




. Tema

3. Actitudes

4. Evaluacion
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

Cuido y respeto mi cuerpo-

Aprendizaje esperado: Identifica las partes de su cuerpo

Trabajo colaborativo

Hojas de evaluacién

MEDIOS Y
FASES ESTRATEGIAS MATERIALES
Inicio - Salen fuera del aula y entonan la cancién Patio
“a batalla del calentamiento”
Esta es la batalla del calentamiento
habia que hacer lo que ordena el sargento
sargento al ataque ;con que?
con la cabeza.
- Grafican el cuerpo de un nifio y ponen sus partes | Papelote,
- Cabeza plumoneS‘
- Tronco
- Extremidades
Proceso - Con los aportes que dan los nifios la profesora | Lamina del

explica las partes que tiene el cuerpo humano. | cuerpo
humano

Jmagenes
Ecucall as.com

1) — _‘_ e —~

Reconaocen las partes del cuerpo y enumeran sus
partes.
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Transferencia

Los nifios mencionan:

. La cabeza
. El troco

.Las extremidades.

Evaluacion:

Inicio

Proceso

Final.
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METODOLOGIA APLICADA
La investigacion se desarrollé mediante un estudio cualitativo de
tipo explicativo, que pertenece orientar a los infantes de 4 y 5 afios al
emplear el conocimiento del 16gico matematico generan unas estructuras
del conocimiento para resolver problemas enumerados en varios temas
relacionando al entorno de todo su cuerpo, para asi solucionar los

problemas encontradas.

Conocer I8 a las incogrites Determinar la relacion entre dates & incognites.
¥ conocer el o los datos, Explorar las distintas estrategias a emplear,

Es decir, separar os datos conocides Indicar las operaciones necesasias.

de los desconocidas, ¢Has empleado todos los datos?

es necasario implica

1 2
COMPRENDER EL PROBLEMA CONCERIR UN PLAN

ETAPAS EN LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS

3 4
EIECUTAR UN PLAN EXAMINAR LA SOLUCION
requisre comprobando

s 51 &5 verosimil e resultado
Concentrarse en la situacién del problema. Si da respuesta al problema planteado.
Cum_urvwr cada uno de los pasos para EPuedes obtener el resultado mediante
localizar un posible error. otro procedimienta?

Fuente: Minedu Capacitacion docente (2016).

En la educacion inicial se disefia una serie de actividades
basadas en el juego, donde los infantes ponen en evidencia sus
habilidades, pensamientos, ideas de ser bastante creativos, que desean
saber y averiguar como pueden emprender el pensamiento hacia las
habilidades matematicas, donde debe existir el razonamiento matematico
para resolver problemas, saber plantear problemas cotidianos de la vida
real existente en su medio, respetando los valores culturales, sociales de

su entorno social.
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o R
PROCEDTMIENTO | ESTRATEGIA GENERAL |
PARA RESOLVER UN PROBLEMA

| 1, DATOS DEL PROBLEMA:

|« Analizar los datos significatives del <:
mismo.
2. {QUE ME PREGUNTA?:
+ Andlisis del texto, ¢Cudl es el objetive que”
nos proponemos? {

+ Subrayar la pregunta. |

PENSAR

« {Qué operaciones hay que hacer? ] EJECUTAR

3. OPERACIONES: [ 1
|+ Encontrar la relacidn entre los datos y el .

| objetivo. | @
4. RESULTADO:

|
+ Expresar la solucién mediante una frase. <2 RESPONDER

Fuente: Minedu Capacitacion docente (2016).

Luego se disefiaron varias actividades de aprendizaje, donde su
desarrollo se ha visto la participacion efectiva de los nifios, desarrollando
juegos relacionados al aprendizaje de la matematica, lo cual se ha logrado
en forma positiva porque, el juego a jugado un papel importante para
desarrollar sus habilidades matematicas, como son:

a) Sumar

b) Restar

c) Aumentar
d) Quitar

e) Multiplicar
f) Triplicar
g) Dividir

h) Distribuir
i) Partir

i) Dividir
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k) Examinar
1) Evaluar.
m) Reflexionar

n) Realimentar
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RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES EJECUTADAS
Se ha logrado identificar los aprendizajes logrados en forma
significativa de las nociones matematicas mediante, actividades en el aula
con juegos recreativos, divertidos, como pasatiempos junto a los nifios de 5
afios del jardin de nifios N° 683 “Nifio Jesus de Praga” de Zurite - Anta —

Cusco.

Al comprender los procesos de las actividades de aprendizaje ha sido
necesario realizar un diagnéstico de las indiferencias causales, al describir
las causas y determinar las consecuencias de los eventos conduce y
organiza el juego en las matematicas. En este sentido, determinado por

una casualidad dentro del proceso de trabajo en el aula, es el juego.

La informacion proporcionada en el comienzo que se empezé con
varios juegos para que asi los nifios y ninas tomen mayor interés en juegos
matematicos, se tomo6 como varias referencias en las diferentes areas, con
juegos y recreativos para que los nifios y nifias se siente feliz, con su
ensefanza, basicamente dichas estrategias pueden ser de dos tipos donde
presentamos un grafico donde los nifios y nifias tienen interés, por

manipular materiales concretos.




PRIMERA:

SEGUNDA:

CONCLUSIONES

Se logré construir los instrumentos y materiales pedagégicos
utilizando recursos de su contexto, que desarrollan los juegos
recreativos para desarrollar el aprendizaje significativo de nociones
de matematica con nifios de 05 afios del jardin de nifios N° 683

“Nifio Jesus de Praga” de Zurite — Anta- Cusco.

Se logré determinar la importancia de los juegos recreativos como
estrategia didactica, desarrollando un aprendizaje significativo en
los nifios, de la misma manera contribuyé en la ensefianza de la
docente, esto genera que se despierte interés y motivacion,

encontrando sentido y diversion a las actividades planificadas.

TERCERA: Se logro evaluar la mejora de los aprendizajes mediante los juegos

recreativos en el area de matematica, donde se ha observado como
los juegos influyen ampliamente en mejorar sus aprendizajes en el
razonamiento matematico con nifios de 5 afos de la Institucion

Educativa N° 683 “Nifio Jesus de Praga” de Zurite — Anta, Cusco.




PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

SUGERENCIAS

Se sugiere a las autoridades del Ministerio de Educacion, debe
mejorar el PBI en mayor porcentaje del actual, para la atencién
prioritaria a los infantes del nivel inicial y brindar una educacién de

calidad como los paises modernos.

A las docentes de educacion inicial como agentes de cambio, se le
sugiere implementar rincones de trabajo en sus aulas,
implementando recursos y materiales con juegos educativos, toda
vez que permitira a los nifios mejorar los procesos de socializacion

y aprendizaje.

A los padres y tutores educativos, quienes deben iniciar la
educacion desde sus hogares con una crianza positiva para formar
adecuadamente a sus hijos y complementar en los jardines de todo

el pais, con el apoyo de los maestros del Perd.
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