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RESOLUCION DECANAL N° 0390-2025.D-FACE-UANCV
Juliaca, 31 de diciembre de 2025
VISTOS: i , ;
El Expediente N* €1 13650 presentado por el (1a) Bachiller: DELIA GABRIELA QUILLE TORRES quien soficita nominacion

de jurados, fecha y hora de Sustentacion de esis titulada: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS,
JARDIN 216, ILAVE - 2024; conducente a ia abtencion del Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial Intercultural
Bilingue, que fue revisada por el Director de 13 Unidad de Invesligacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion
CONSIDERANDO ) | . )
Que, el Director te 1a Unidad de Inveshigacion aulonza la ejecucion de la propuesta de investigacion segun Resolucion
Decanal N* 13620250 L1 SA-FACE-UANCV y Resolucion Decanal N® 295-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV aprobando y
autorizando el nforme final de la Investigacion {Borrador de Tesis) de la lesis litulada : JUEGOS TRADICIONALES COMO
ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS
EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE - 2024; conducente a la obtencion del Titulo Profesional de Licenciada
en Educacon lncial Intercullural Bilingua.

Que, de conlormidad can el articulo 8°. numeral b) del Reglamento General de Grados y Tilulos de la UANCV vigente, es
procedente acceder a la pelicion del mteresado

| Qué, La Unidad du Investigacion y 1a Comision de Grados y Titulos de la Facullad de Ciencias de Educacion ha sorteado la
fecha y hora de-sustentacion

Que, al haberse cumphdo con los requisitos exgdos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos ptasmado en la Resolucon N” 0294-2023-UANCV-CU-R

Y estando, |a opeuon lavorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Decano de la Facullad de Ciencias de la
Educacion, y las alibuciones que confiere ol arficulo 28° del Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducenle a
Grados y Titulos Resolucion N° 0294.2023-UANCV-CU-R

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO; DECLARAR APTO ¢l informe final de la investigacion (Borrador de Tesis) para la sustentacion
presencial del tema Wuisdo. JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA
IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE -
2024; dol Bachiber DELIA GABRIELA QUILLE TORRES para oplar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial
Intercuttural Bilingue. en virtud de los considerados expuestos.

ARTICULO SEGUNDO - APROBAR la NOMINACION DE JURADOS para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta
conformada por los syuentes docentes

PRESIDENTE - Dra. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1er, Miembro Dr. HILARIO CONDORI MAMANI
2do Miembro Dr. OSCAR VICENTE VIAMONTE CALLA
ARTICULO TERCERO Ratficar y reconacer como asesor (a) de la Tesis al (1a) docente Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA
PARAVICINO
ARTICULO CUARTO: PROGRAMAR FECHA Y HORA para la sustentacion de la Tesis, de acuerdo al siguiente detalle:
Diia Miércoles (17 de enero del 2026
Hora 03:30 p.m
Local Auditono de la Facullad de Ciencias de la Educacion,

ARTICULO QUINTO: DISPONER que la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Secrelaria
Academica y Admwisirativa quedan encargadas de dar cumplimiento a Ia presente resolucion,

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE
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RESOLUCION DECANAL N° 291-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV
Juliaca, 14 de noviembre de 2025

VISTOS:

El Expediente: 2025
solicita Revision del Informe Final de |
Final de la Investigacion {borrador
de la Educacion.

0003438 de fecha 06 de noviembre del 2025, de! Bach. DELIA GABRIELA QUILLE TORRES; quien
a Investigacion (borrador de Tesis) y el Anexo (04 o 05) “Ficha de Opinion del Informe
de Tesis)" que fue revisado por el Comité de Investigacion de la Facultad de Ciencias

CONSIDERANDO: ‘
Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y esludiantes de diversas disciplinas,

en razon del desarrollo de investigacion cientifica, tecnologica y humanista de acuerdo al Estatuto Universitario Modificado
2020 de nuestra pimera Casa Superior de Estudios.

Que, ¢l (la) Bach. DELIA GABRIELA QUILLE TORRES, quien solicita 1a revision del Informe Final de la Investigacion
(borrador de Tesls) del tema fitulado: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA
FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS,
JARDIN 216, ILAVE - 2024; linea de investigacion: Didactica Intercultural, conducente para optar el Titulo Profesional de
Licenciada (o) en Educacién Inicial Intercultural Bilingte.

| Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Intemo de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, & Comité de Investigacion emitié su opinion favorable al Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis).

Que, ¢l Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, corroboro el asesoramiento en el
Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) del (la) ASESOR (a) docente ordinario DR. FELIX CRISTOBAL
OCHATOMA PARAVICINO,

i Estando, la opinion favorable del comité de Investigacion, en concordancia con el Reglamento Interno de Trabajo de

! Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad a lo que establece la
Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto de la UANCY, que
confiere facultades a la unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (BORRADOR DE
TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, del tema fitulado: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS
DE CINCO AROS, JARDIN 216, ILAVE - 2024; del Bachiller DELIA GABRIELA QUILLE TORRES, para optar el Titulo
Profesional de Licenciada (o) en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie, en virlud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR al (la) docente ordinario DR. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA
PARAVICINO. ‘

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Facultad, secretaria académica y administrativa, quedan encargados del
cumplimiento de la presente resolucion,

Registrese, comuniquese y archivese.
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RESOLUCION DECANAL N" 202:2025-D-UI-SA-FACE-UANCY

Julaca 27 de agosto del 2025

VISTOS: ‘
El expediente 2025-C-3269. presentado por el sedar (4 DELIA GABRIELA QUILLE TORRES soiotandn aprotiacarn de 13

propuesta de nvesigaciin anexo (02 6 03) y I8 ‘Ficna e upmon de 3 propuesta de meeshganon Gue fue re/5a0a par el Lomité
de Investigacion de la Facutad de Ciencias de la Educacon. segun el reglamento interna da nvastganan condurente a grados y
titulos

NDO:
Que, e (1a) Bachiler DELIA GABRIELA QUILLE TORRES ha presentado y sohctada la aprobacon de la propuesta ce
Invesbgacion Titulado: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA IDENTIDAD
CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE - 2024, para optr &
Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingue

Que. al haberse cumplido con los requisitos exgidus por &l reglamento NerNo du lratsn de Inweshgacon condycents a Grades §
Titulos, con fines de obtencidn de Grados Académcos y Titulos Profesionales. los memos del Comie de mveshgaor 54 (3
Facuttad de Ciencias de la Educacin, ha emitdo cpnién favorable a la propuesta de nvestgacon Mulacs JUEGOS
TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS
HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE - 2024, Para la emisiin de la reschucdn de
aprobacion de I3 propuesta de investigacion

.

Que, es requisito Indispensable contar con un asesor Docen 1e Ordinang y'o contratsoc 02 1a Facu 1o 08 Canoas 3o s ELutacer
con un minimo de cinco afics de docencia, §rado de J.CI0r O MAGISIer y ExpENencia &0 1@ | r6d J (veIIGF U D6lers EStE
acreditado por resolucidn 0989-2022-UANCV-CU-R, quin asumira como asesor de 13 propuesta de nvestganon segur & ea s
grado;

Estando, con fa opinidn favorable de la Propuesta de Invest:gacion cel comité de Invest:gacion de fa Facultad de Cercas 06 3
Educacion y en concordancia al Reglamento Intemo de trabajos de Investgacidn conducente 3 Grados y Titulos agrebaso con
Resolucion N* 0294-2023-UANCV-CU-R y en méritc & Art 25 del Reglamento con fines de obtencen de Grados 4 Tiuos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede 1 Ley Unwversitana N* 30220 Ley ge creacon 26 i3 UA 437

y modificatoria N* 24861, y el Estatuto de Ia UANCY &l Decano y el Drrector de \a Unidag de Investaacon d& 2 Fary "-"
Ciencias de la Educacion
RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO - APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION presentaco por el (a2 Bachler DELIA GABRIELA

QUILLE TORRES, para optar el Titulo Profesional de Licenciado {a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingue; =~ & 1ema
Utulado: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y
LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN 215 [LAVE . 2024 e

Invesbgacon: Didéctica Intercultural,

La misma que debera proceder con 1a eecue > de 1a propuesta e AYESLCATAN APLOTAAT JE Fue'DD 3 C o3

en el reglamento mterno de irabajo de investigacidn conducente a Ge ados y Titwles. con fines ce obiencan ge grades acas - .
y itvlos profesionaes de 1a Facultad de Clencias de la Educacen

RTi NDOQ - RECONOCER comn ASESOR (A) DE INVESTIGACION 3 (1 ¢
CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

AR RCERO - DISPONER que. la Uridad e 1 ESHIAcTN eSSt

Ciencias de fa Educacidn quedan encargados del cumpin @15 86 14 preserte ress

cocerte Cramano DR. FELIX

Reg:siese. Comumyuess y Archivesy

Dantcon

Asovr o9 Yess (01
I"tetes s -
Arn

NA(n) -
»amuc o eytrone ’

(
\K;
i T ——————————————————————— e

Jr. Lorets N* 430 - Contral Telefonbca: (051) 151142 Julinea - Pune - Pera - Pag. Web: www. uancy edy pe
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Titulo de la tesis
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PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS
HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE
CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE - 2024

Natos de autor

Nombres y apellidos DELIA GABRIELA QUILLE TORRES

“Tipo de documento de identidad DNI

' Nimero de documento de identidad 46241077

-

illlRL de ORCID https://orcid.org/0009-0005-9653-668 X

';mos de asesor

'-Nombres y apellidos FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO
Tipo de documento de identidad DNI

Niumero de documento de identidad 02436114

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0002-8769-065 1

Datos del jurado

Presidente del jurado

Nombres y apellidos KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
Tipo de documento DNI

Nimero de documento de identidad 01225791

Miembro del jurado 1

Nombres y apellidos HILARIO CONDORI MAMANI
Tipo de documento . DNI
Nimero de documento de identidad 02385723

Miembro del jurado 2
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Tipo de documento DNI
Nimero de documento de identidad 02371550
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Datos de inVesligacibn

Linca de investigaci(m Didactica intercultural - PO1

Grupo de investigacion No aplica.

gencia de financiamiento Sin financiamiento

Pais: Per(l
Departamento: Puno
Provincia: Collao
Distrito: llave

Coordenadas:

Latitud: - 16.0913496

Longitud: - 69.644514]

Geolocalizacion
https://maps.anp.goo.gl/RctoéuOEiwazZZz?S

lllbicacién geogrifica de la
investigacion

An.u 0 ra.ngo.(lle aiios en que se realizd Agosto 2025 — Noviembre 2025
| la investigacion

Ciencias de la educacion
' https://purl.ora/pe-repo/ocde/ford #5.03.00

URL de disciplinas OCDE

https://concytec-pe.github.io/Peru- Educacion general
CRIS/vocabularios/ocde_ford.html https://purl.org/pe-repo/ocde/ford #5.03.01
- Libreria
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’ DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

ES ____identificado con DNI

| Yo_DELIAGABRIELA QUILLE TORR
; Nro. 46241077 _en mi condicion de egresado de:
[ Escuela Profesional
’: [] Programa de Segunda Especialidad,

[ Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION INICIAL
informo que he claborado el/la [ Tesis o L] Trabajo de Investigacion, [ Trabajo Académico

denominada:
JUEGOS TRADICIONALES COMO_ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA

JARDIN 216, ILAVE -2024
Asesorado por:  Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

s un tema original

Declaro que ¢l presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de

investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualgquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas,

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez y/o la
Administracion Piblica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se

acasionen.

Juliaca 2 ‘? de gﬂQY‘Q del 2026

Firma d€l Asesor ~—Firnfaldel estudiante Huella
(obfigatoria) (obligatoria)
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RESUMEN

El presente trabajo tuvo como objetivo central determinar la contribucion
de los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica en el fortalecimiento de
la identidad cultural y el desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios
de cinco afos del Jardin 216 de llave, 2024; para ello, se adoptdé una
metodologia con enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo, tipo basico y disefio
no experimental-transversal, considerando como poblacion a todos los nifios de
cinco afos y a sus docentes, y seleccionando una muestra de 14 participantes;
ademas, la recoleccion de datos se realizo mediante cuestionarios estructurados
aplicados a los docentes, y los resultados se analizaron estadisticamente para
identificar la relacion entre la planificacion y aplicacion de los juegos tradicionales
y el desarrollo de la identidad cultural y las habilidades motoras finas. Los
resultados mostraron que el 66,7% de los nifios presenta un desarrollo de
motricidad fina medianamente favorecido por los juegos tradicionales, mientras
que un 6,7% lo desarrolla de manera Optima gracias a la integracion de los
saberes culturales, y un 26,7% no percibe una relacion directa; asimismo, el 60%
de los docentes considera que la planificacion pedagdgica de los juegos
tradicionales contribuye significativamente al fortalecimiento de la identidad
cultural, evidenciando que la aplicacién consciente de estas actividades potencia
la transmision de valores y costumbres locales. En conclusion, se determind
qgue la implementacion de los juegos tradicionales como estrategia pedagogica
tiene un impacto positivo en la identidad cultural y la motricidad fina, ya que la
planificacion y ejecucion de estas actividades permiten integrar saberes
culturales, promover la coordinacién y precision manual, y ofrecer un recurso

pedagdgico efectivo que vincula el aprendizaje con la herencia cultural local.
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Palabras claves: Motricidad fina, identidad cultural infantil,juegos
tradicionales, educacién por competencias,evaluacion formativa,inclusion,
equidad y accesibilidad,secuenciacion pedagogica, articulacion escuela-

comunidad,metacognicion temprana.
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ABSTRACT

The main objective of this study was to determine the contribution of
traditional games as a pedagogical strategy in strengthening cultural identity and
developing fine motor skills in five-year-old children at kindergarten 216 in llave,
2024. To this end, a quantitative, descriptive, basic-level methodology with a non-
experimental—cross-sectional design was adopted. The population included all five-
year-old children and their teachers, and a sample of 14 participants was selected.
Data collection was conducted through structured questionnaires administered to
teachers. The results were statistically analyzed to identify the relationship between
the planning and implementation of traditional games and the development of cultural
identity and fine motor skills. The results showed that 66.7% of the children showed
moderately favorable fine motor development through traditional games, while 6.7%
achieved optimal development through the integration of cultural knowledge, and
26.7% did not perceive a direct relationship. Likewise, 60% of teachers believe that
the pedagogical planning of traditional games contributes significantly to
strengthening cultural identity, demonstrating that the conscious use of these
activities enhances the transmission of local values and customs. In conclusion, it
was determined that the implementation of traditional games as a pedagogical
strategy has a positive impact on cultural identity and fine motor skills, since the
planning and execution of these activities allow for the integration of cultural
knowledge, promote manual coordination and precision, and offer an effective
pedagogical resource that links learning with local cultural heritage.

Keywords: Fine motor skills, children's cultural identity, traditional games,
competency-based education, formative assessment, inclusion, equity and
accessibility, pedagogical sequencing, school-community coordination, early

metacognition.
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INTRODUCCION

La identidad cultural y el desarrollo de las habilidades motoras finas
constituyen aspectos esenciales en la formacion integral de los nifios en la
educacion inicial, ya que contribuyen tanto al reconocimiento de sus raices
culturales como al fortalecimiento de competencias psicomotoras basicas. Hay
un problema que se esta viendo bastante: en muchos colegios ya casi no se
ensefan los juegos tradicionales. Esos juegos que nuestros abuelos jugaban se
estan perdiendo, y con ellos se va toda esa sabiduria ancestral. Ademas, estos
juegos son buenisimos para que los nifios de cinco afios mejoren sus habilidades
con las manos y los deditos, lo que se conoce como motricidad fina.

Esto pasa en el Jardin 216 de llave, que queda en Puno. Ahi los juegos
tradicionales casi no se usan en las clases, o cuando se usan no estan bien
integrados con lo que pide el curriculo nacional ni con la cultura propia de la
zona. Entonces surgio la pregunta: ¢, como pueden estos juegos ayudar a que los
nifios se sientan orgullosos de su cultura y al mismo tiempo desarrollen mejor
sus habilidades motoras?

Por eso se hizo esta investigacion que tiene un nombre largo: "Juegos
tradicionales como estrategia pedagodgica para fortalecer la identidad cultural y
las habilidades motoras finas en nifios de cinco afios, Jardin 216, llave — 2024".

¢Por qué es importante este estudio? Porque les da ideas concretas a los
profesores y a las autoridades del colegio para rescatar la cultura local mientras
ayudan a los nifios a desarrollarse mejor fisicamente. Los resultados van a servir
para planificar juegos y actividades que realmente conecten con los nifios y que

respeten su derecho a conocer y vivir su propia cultura.
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La idea principal era ver si los juegos tradicionales realmente ayudan a
fortalecer la identidad cultural de los nifios y a desarrollar sus habilidades
motoras finas. Mas especificamente, se queria saber: primero, si planificar bien
estos juegos tiene relacion con fortalecer la identidad cultural; y segundo, si
aplicar estos juegos ayuda al desarrollo de la motricidad fina en los chiquitos de
cinco afnos.

Para investigar esto, se us6 un método cuantitativo (con nimeros y datos
medibles), sin experimentar directamente sino observando cdmo estaban las
cosas en un momento especifico. Se hizo un cuestionario bien estructurado que
respondieron los profesores del Jardin 216. Participaron 15 maestros que fueron
elegidos a propdsito por su experiencia trabajando con nifios pequefos, asi la
informacion que dieron fue confiable sobre como estan usando los juegos
tradicionales y qué resultados estan viendo.

La investigacion esta dividida en cuatro partes:

En la primera parte (Capitulo 1) se explica cudl es el problema, qué se
quiere lograr, por qué vale la pena investigar esto, qué se piensa que va a pasar
(las hipotesis) y como se van a medir las cosas.

En la segunda parte (Capitulo Il) se habla de lo que otros han investigado
antes sobre este tema y las teorias que explican como funcionan los juegos
tradicionales, qué es la identidad cultural en los nifios y cémo se desarrolla la
motricidad fina.

En la tercera parte (Capitulo 1ll) se describe cdmo se hizo la investigacion:

qgué método se uso, con quiénes se trabajo, como se recogio la informacion.
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Y en la cuarta parte (Capitulo IV) se muestran los resultados de lo que se
encontro, las conclusiones a las que se llego y algunas recomendaciones para

que las cosas mejoren en el Jardin 216 de llave...
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES

1.1. Exposicion de la situacion problematica

En todo el mundo, los juegos tradicionales estan volviendo a cobrar
importancia en las escuelas, y ya no solo se ven como una forma de pasar el
rato sino como una manera de transmitir cultura y ayudar al desarrollo completo
de los nifios. La UNESCO (2024) dice algo bien interesante: estos juegos llevan
consigo valores, conocimientos y formas de convivir que fortalecen la identidad
cultural de los nifios y los ayudan a desarrollarse mejor en lo fisico, mental y
emocional. UNICEF (2024) también comenta que cuando los nifios aprenden
jugando, aprenden a cooperar con otros y mejoran sus habilidades con las
manos y deditos, encontrando ese punto medio entre pasarla bien y aprender.

Este redescubrimiento mundial no es casualidad: hay una preocupacion
real de que con la globalizacién se estan perdiendo las tradiciones propias de
cada lugar. Por eso, mantener vivos estos juegos se ha vuelto algo crucial para
cuidar el patrimonio cultural de los pueblos y lograr una educacion mas abierta,
que respete las diferentes culturas y sea sostenible, tal como lo plantea la
Agenda 2030.

Aqui en Perq, los juegos tradicionales tienen un lugar especial en el

Curriculo Nacional de Educacién Basica. El Ministerio de Educacion (MINEDU,
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2023) habla de la "cultura viva" como algo que deberia estar presente en todo el
proceso educativo. Pero la realidad es que hay un choque entre lo que se ensefia
de forma uniforme en todos los colegios y el valor que realmente se le da a los
saberes de nuestros ancestros. Varios estudios del Ministerio de Educacion
sefalan que muchos colegios simplemente no saben como incorporar el juego
tradicional de manera sistematica para desarrollar las habilidades psicomotoras
y la identidad de los nifios. Y esto no es solo un tema educativo: legalmente
hablando, va en contra del derecho del nifio a recibir una educacion que respete
su cultura (esta en la Ley N.° 28044, articulo 8). Entonces la educacion inicial
esta entre la espada y la pared: por un lado tiene que cumplir con estandares de
competencia, y por otro debe respetar el mandato constitucional de preservar la
diversidad cultural. No es facil.

En Puno, y mas especificamente en el Jardin N.° 216 de llave, esto se
siente de verdad: los juegos tradicionales se estan perdiendo y con ellos se van
las oportunidades para que los nifios de cinco afios se conecten con su identidad
aymara y desarrollen mejor sus habilidades motoras finas. La Direccién Regional
de Educacién Puno (2024) esta tratando de hacer algo con el proyecto "Jugando
con nuestra cultura”, pero la verdad es que su aplicacion es dispareja y hay
problemas reales de falta de materiales y de capacitacion para los maestros.

Por eso esta investigacion es importante no solo en lo educativo sino
también en lo legal, porque se pregunta: ¢ sera que la falta de politicas educativas
efectivas esta violando el derecho a la identidad cultural que esta en el articulo
2 inciso 19 de la Constitucién Peruana y en el Convenio 169 de la OIT? Estudiar

como se estan usando (o no) los juegos tradicionales en llave no es solo rescatar
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recuerdos del pasado, es asegurarse de que se estén respetando derechos
culturales y educativos que son fundamentales para estos nifios..

1.2. Formulacion del problema

1.2.1. Problema general

¢, Como los juegos tradicionales aplicados como estrategia pedagogica
contribuyen al fortalecimiento de la identidad cultural y al desarrollo de las
habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin 216 de llave,
20247
1.2.2. Problemas especificos

PE1l: ¢(De qué manera la planificacibn pedagdgica de los juegos
tradicionales favorece la identidad cultural en los nifios de cinco afios del Jardin
216 de llave?

PE2: ¢(CoOmo la aplicacion de los juegos tradicionales promueve el
desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin
216 de llave?

1.3. Justificacion del estudio

Justificacion teorica

La presente investigacion se justifica tedricamente porque contribuye al
fortalecimiento del marco conceptual relacionado con los juegos tradicionales
como estrategia pedagogica, la identidad cultural infantil y el desarrollo de la
motricidad fina en la educacion inicial. El estudio articula fundamentos de la
pedagogia ludica, la educacién intercultural y el enfoque por competencias,
aportando evidencia empirica sobre cémo los juegos tradicionales pueden ser
integrados de manera planificada y evaluada en el proceso educativo. De este

modo, amplia el conocimiento existente y sirve como referencia para futuras
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investigaciones en contextos socioculturales similares, especialmente en zonas
andinas del Peru.

Justificacion practica

Desde el punto de vista practico, la investigacion es relevante porque
brinda orientaciones pedagodgicas concretas para los docentes de educacion
inicial, permitiéndoles incorporar los juegos tradicionales como una estrategia
didactica eficaz para fortalecer la identidad cultural y desarrollar las habilidades
motoras finas en los nifios de cinco afios. Los resultados del estudio pueden ser
utilizados en la planificacién curricular, en la seleccion de actividades ludicas
pertinentes al contexto local y en la mejora de la practica docente en el Jardin
216 de llave y en otras instituciones educativas con caracteristicas similares.

Justificacion metodoldgica

Desde la perspectiva metodoldgica, el estudio se justifica porque aplica
un enfoque cuantitativo, de nivel descriptivo y disefio no experimental
transversal, utilizando instrumentos estructurados que permiten medir de manera
objetiva la relacion entre los juegos tradicionales, la identidad cultural y la
motricidad fina. La operacionalizacion de las variables y el uso de técnicas
estadisticas contribuyen a la validez y confiabilidad de los resultados,
constituyéndose en un modelo metodolégico replicable para futuras

investigaciones en el nivel de educacion inicial.
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1.4. Objetivos de lainvestigacion
1.4.1. Objetivo general

Determinar la contribucién de los juegos tradicionales como estrategia
pedagdgica en el fortalecimiento de la identidad cultural y el desarrollo de las
habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin 216 de llave,
2024.
1.4.2. Objetivos especificos

OE1l: Establecer la relacion entre la planificacion pedagogica de los
juegos tradicionales y el fortalecimiento de la identidad cultural en los nifios de
cinco afos del Jardin 216 de llave.

OE2: Identificar la relacion entre la aplicacion de los juegos tradicionales
y el desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del
Jardin 216 de llave.
1.5. Hipbtesis
1.5.1. Hipotesis general

Los juegos tradicionales aplicados como estrategia pedagogica
contribuyen significativamente al fortalecimiento de la identidad cultural y al
desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin
216 de llave, 2024.
1.5.2. Hipotesis especificas

HE1: La planificaciéon pedagogica de los juegos tradicionales contribuye
al fortalecimiento de la identidad cultural en los nifios de cinco afios del Jardin
216 de llave.

HEZ2: La aplicacién de los juegos tradicionales favorece el desarrollo de

las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afos del Jardin 216 de llave.
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1.6. Variables

Variable Independiente: Juegos tradicionales como estrategia
pedagdgica.

Variable Dependiente: Fortalecimiento de la identidad -cultural y
habilidades motoras finas.
1.7. Operacionalizacion de variables
Tabla 1

Operacionalizacion de Variables, Dimensiones e Indicadores

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

1.1.1. Inclusion de juegos tradicionales en la

1.1.

o programacion curricular.
Planificacion — :

o 1.1.2. Seleccién de juegos adecuados a la

pedagdgica del N
. edad y contexto cultural de los nifios.
juego — — —

o 1.1.3. Definicion de objetivos pedagdgicos
tradicional

en cada actividad ludica.
1. Variable

Independiente: o o o
1.2. Aplicacién durante las actividades ludicas.

1.2.1. Participacion activa de los nifios

Juegos _ :
o del juego 1.2.2. Rol mediador del docente en la
tradicionales o _ y _
tradicional en  ejecucion del juego.
como

_ el aula 1.2.3. Uso de materiales y recursos propios
estrategia
. de la cultura local.
pedagogica :
1.3.1. Observacion del logro de
1.3. Evaluacion aprendizajes esperados mediante el juego.
del aprendizaje 1.3.2. Retroalimentacion formativa después
a traves del de cada actividad ludica.
juego 1.3.3. Valoracién del progreso de los nifios
en el desarrollo de competencias.
2. Variable 2.1. ldentidad 2.1.1. Reconocimiento de tradiciones y
Dependiente:  cultural juegos de su entorno cultural.
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Fortalecimiento 2.1.2. Expresion de orgullo y pertenencia a
de la identidad su comunidad.
cultural y 2.1.3. Respeto y valoracion por las
habilidades costumbres locales.
motoras finas 2.2.1. Coordinacion éculo-manual al
manipular objetos y materiales.
:zjt')ilidades 2.2.2. Precision en movimientos de pinza

_ fina (ensartar, recortar, dibujar).
motoras finas

2.2.3. Control y destreza en actividades

lidicas con movimientos pequefios.

2.3.1. Participacion en actividades que

~combinan cultura y aprendizaje.
2.3. Integracion

o 2.3.2. Comprension del valor educativo de
pedagogica- _ o
los juegos tradicionales.
cultural

2.3.3. Aplicacion de lo aprendido en
contextos cotidianos.

Nota: La tabla muestra los indicadores de la investigacion
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de la investigacion
2.1.1. Antecedentes internacionales

La tesis presentada por Triana et al. (2024), tesis de la Universidad
analizar estrategias de juego para impulsar el desarrollo cultural en el entorno
educativo, buscando una herramienta pedagdgica de mayor alcance que pudiera
consolidar y enriquecer la diversidad cultural en nifios y adolescentes. Aunque el
estudio se desarroll6 inicialmente bajo una aproximacion -cualitativa, la
metodologia correlacional se aplicé para establecer un vinculo intrinseco entre
la aplicacion ludica y la apreciacion cultural en diferentes contextos geograficos,
tales como la region Caribe y Andina. De manera significativa, los hallazgos
revelaron un marcado interés por estas practicas, puesto que el 82% de los
participantes manifestd que los juegos tradicionales resultan mas divertidos que
los tecnoldgicos, una inclinacion que se robustece considerando que el 92%
expreso su deseo de practicarlos en horas libres. Consiguientemente, el estudio
confirmo el potencial de estas herramientas para desarrollar habilidades sociales
y cognitivas, donde el 59% de los encuestados reporté que los juegos facilitaron
el trabajo en equipo y el seguimiento de instrucciones, elementos cruciales para

el desarrollo de la motricidad fina y la identidad local.
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La tesis presentada por Taro & Pincay (2024), articulo de la Universidad
Estatal Peninsula de Santa Elena, El objetivo plantea la influencia precisa de los
juegos ancestrales en el afianzamiento de la identidad cultural en el subnivel de
educacion inicial, una poblacion que se alinea estrechamente con la franja etaria
de cinco afios que nos ocupa. Si bien la investigacion se orientd hacia un analisis
fenomenoldgico y descriptivo, una metodologia correlacional se proyectaria
como fundamental para contrastar la frecuencia de la préactica ladica con la
integracion de marcadores de identidad en la expresion infantil. A pesar de que
los resultados se enfocaron en la necesidad de robustecer la identidad cultural,
se pudo determinar que la aplicacidon de juegos tradicionales promueve el
desarrollo integral y la conexion con el patrimonio. Posteriormente, al analizar a
los 15 participantes de 4 a 5 afios, la observacion revel6 una recepcion positiva
generalizada de las dinamicas ludicas, ya que solamente dos de los quince nifios
(aproximadamente el 13%) mostraron desconocimiento de la cultura o0 manejo
de los juegos, destacando la urgencia de su aplicacion educativa para evitar la
pérdida cultural y fomentar las habilidades que sustentan el desarrollo sensorio-
motriz en esta etapa crucial.

La tesis presentada por Quifiones et al. (2025), articulo de la Universidade
de Santiago de Compostela, El objetivo plantea la influencia examinar el
patrimonio ludico bajo una Optica pedagdgica, detallando el tratamiento y la
pertinencia de estas practicas en diversos contextos formativos para el desarrollo
de competencias. A pesar de que este trabajo se bas6 en una rigurosa revisién
sistematica, una metodologia correlacional resultaria idénea para cuantificar
cémo la aplicacién estructurada en la educacién formal incide directamente en el

desarrollo de las destrezas motoras finas que distinguen al infante de cinco afios.
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Tras analizar 575 estudios y seleccionar 11, se concluyo que el juego tradicional
es una herramienta cultural y educativa invaluable. Notablemente, la literatura
revisada confirma que su uso favorece el desarrollo formativo, incluyendo la
promocién de la coordinacion y las destrezas motoras, lo que fortalece
intrinsecamente la identidad cultural. Por consiguiente, se ha comprobado en
investigaciones previas que estas estrategias son eficaces en la adquisicion de
competencias, logrando mejoras significativas en el 100% de los estudiantes en
algunas areas evaluadas. Este predominio en el dmbito formal refuerza su
potencial para ser la estrategia pedagogica central en el Jardin 216, enfocando
la actividad ladica en la mejora préactica de la motricidad.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Chavarria (2025) hizo su tesis en la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote y quiso averiguar algo bien especifico: ¢los juegos ancestrales
realmente ayudan a que los nifios de cinco afilos mejoren sus movimientos
corporales amplios? Aunque €l se enfocé en la motricidad gruesa (correr, saltar,
ese tipo de cosas), lo valioso de su investigacién es que nos muestra como los
juegos pueden ser una herramienta educativa potente, algo que también aplica
para desarrollar habilidades mas delicadas como las que se necesitan para
aprender a escribir.

Lo que hizo fue ver la relacién entre aplicar talleres de juego y como
mejoraban los nifios en sus movimientos, y los resultados fueron sorprendentes.
Al principio, la cosa estaba mal: el 90% de los nifilos apenas estaban empezando
a desarrollar estas habilidades. Pero después de jugar con juegos tradicionales,

todo dio un giro impresionante: el 86% lleg6 al nivel que se esperaba de ellos.
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Eso demuestra que estos juegos de verdad funcionan para ayudar a los nifios
peruanos a desarrollarse mejor.

Garcia (2024) present6 su trabajo en la Escuela de Educacion Superior
Pedagogica Publica "Tarapoto” y se metid a investigar qué tan relevantes son
los juegos autdéctonos (esos de nuestros ancestros) para el desarrollo de los
nifios pequenos en Perd, tanto en lo cognitivo como en lo moral, afectivo y social.
Esto es super importante para entender como fortalecer la identidad cultural en
lugares como Puno (llave), donde estos juegos deberian funcionar como un
puente entre abuelos, padres e hijos para transmitir valores.

Compar6 diferentes estudios tedricos y confirmé que los juegos
tradicionales son clave para que los nifios crezcan bien porque los ayudan a
pensar mejor, a relacionarse con otros y a formar su personalidad. Pero también
encontroé algo triste: aunque estos juegos ensefian cooperacion y honestidad, en
un estudio que hicieron en Puno descubrieron que muchos papas no le dan
importancia a estas practicas ancestrales, como si no fueran parte viva de
nuestra cultura. Por eso es tan necesario rescatar estos juegos, para que todos
los nifios puedan conocer y vivir esta herencia cultural tan rica desde la
educacion inicial.

Quiroz (2025) escribié un articulo en la revista Clio analizando como
cuando las familias participan en juegos tradicionales, los ambientes educativos
mejoran un monton en el contexto multicultural peruano. Considerando que
necesitamos fortalecer la identidad cultural y las habilidades motoras finas de los
nifios, este analisis muestra que los juegos son como un patrimonio educativo
gue nadie ha declarado oficialmente pero que existe, y que puede conectar los

conocimientos de la comunidad con lo que se aprende en la escuela.
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Reunidé informacion cualitativa sobre experiencias pedagdgicas de
diferentes regiones y encontré que juegos como la rayuela y las carreras de
sacos se han usado con éxito para mejorar el desarrollo psicomotriz y la
identidad cultural en varias partes de Pert. También dice que estos juegos son
fundamentales para que los nifios de 3 a 5 aflos desarrollen habilidades
cognitivas, socioemocionales y culturales.

Y aqui va un dato que no podemos ignorar: el 37,9% de los peruanos son
menores de 14 afios. Eso significa que urge crear politicas que aseguren que
estos juegos, que ayudan a desarrollar destrezas motoras y a fortalecer las
raices culturales, se conviertan en la base de una educacion inicial inclusiva y
auténticamente peruana..

2.1.3. Antecedentes locales

Tumi (2024) publicé un articulo en la Universidad Alas Peruanas donde
se propuso algo interesante: resaltar la importancia de los juegos tradicionales y
motivar a que mas estudiantes de secundaria participen en ellos para impulsar
su desarrollo integral. Este trabajo es importante porque identifica al juego
tradicional como un recurso valioso que no solo refuerza la identidad cultural sino
gue también ayuda al desarrollo emocional y social de los chicos.

Us6 un método correlacional para ver como funciona en la préactica aplicar
estos juegos en la formacién de los estudiantes, y asi pudo examinar como estas
actividades se estan consolidando como herramienta de ensefianza en la regién
de Puno. Lo que encontrd es que estos juegos cobran mucha importancia en el
area de educacion fisica, ayudando a desarrollar la identidad de una forma mas

dinamica y activa.
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Como conclusién practica, se vio que cuando aplicas juegos tradicionales
que tienen un alto valor educativo, los estudiantes mejoran en lo fisico, en lo
emocional y en lo sociocultural. Y al mismo tiempo, se noté una mejora tanto en
la motricidad gruesa como en la motricidad fina..

La tesis presentada por Quispe & Ochochoque (2022), tesis de la
Universidad José Carlos Mariategui, Tuvo como objetivo determinar la relaciéon
existente entre los juegos tradicionales y el aprendizaje del pensamiento l6gico
matematico en infantes de cinco afios en Puno. Este estudio aborda
directamente a la poblacion de cinco afios y resalta la necesidad de promover el
juego para contrarrestar los problemas de introversion y la vida sedentaria
generados por el uso tecnolégico en Juliaca. La metodologia correlacional de
corte transversal, implementada para analizar la relacion entre el uso de juegos
como las canicas y las capacidades matematicas, permitié trazar una conexion
implicita con el desarrollo motor. De hecho, los resultados obtenidos, basados
en una muestra de 24 nifios, confirmaron que los juegos tradicionales si influyen
altamente en el aprendizaje, con un valor T-Student de 7.117. En consecuencia,
al practicar juegos como las canicas, que exigen direccionalidad precisa, se
impulsa la motricidad fina necesaria para tareas de escritura, mientras que el
50% de los nifios manifestaron una actitud positiva constante hacia el juego
tradicional.

La tesis presentada por Parrilla (2021), tesis de la Universidad Catélica
Los Angeles Chimbote, Tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos
tradicionales en la competencia de resolucion de problemas de cantidad en nifios
de cinco afios en Juliaca. La investigacion subraya que los juegos tradicionales

son esenciales no solo para el desarrollo cognitivo, sino también para el
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desarrollo psicomotor, y son cruciales para fortalecer la identidad cultural de los
nifos en sus sesiones de clase. La metodologia correlacional de disefio pre-
experimental, aplicada mediante pre-test y post-test a 18 nifios, permitié medir el
progreso tras la aplicacion de 10 sesiones tematicas. Al inicio, el pre-test reflejé
que el 72.22% de los alumnos estaba en un nivel de inicio. Posteriormente, la
aplicacion del taller demostré ser una estrategia eficaz, pues el post-test reveld
que el 94.44% de los participantes alcanzaron el logro previsto. Por lo tanto, se
establece que el uso sisteméatico de los juegos tradicionales en el entorno de
Juliaca impulsa significativamente las destrezas de los infantes.
2.2. Marco teorico
2.2.1. Implementacién Fundamento pedagdgico del juego tradicional en

educacion inicial

La pedagogia contemporanea reconoce al juego como un medio
privilegiado para el desarrollo integral en la primera infancia, por cuanto moviliza
dimensiones cognitivas, motrices, emocionales y sociales en una misma
experiencia situada. En el caso peruano, la incorporacion del juego tradicional
como estrategia didactica afiade un valor epistémico y cultural: no se trata
unicamente de recreacion, sino de un dispositivo de mediacion que vincula
saberes locales con propoésitos curriculares. Desde la perspectiva del
aprendizaje por competencias, el juego tradicional proporciona contextos
auténticos en los que el estudiante toma decisiones, resuelve pequefias tareas,
coopera con pares, asimila normas y regula su conducta, mientras el docente
observa evidencias y ajusta la ensefianza con retroalimentacion oportuna. Esta
base conceptual dialoga con planteamientos de Vygotsky sobre la zona de

desarrollo préximo, con el aprendizaje significativo de Ausubel y con la nocién de
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descubrimiento guiado de Bruner, en la medida en que el andamiaje docente
transforma la actividad ludica en oportunidad formativa (Parrilla, 2021).

En esa linea, la presente investigacion considera al juego tradicional como
una estrategia pedagogica formal, planificada y evaluada, que puede impactar
positivamente en dos resultados centrales del nivel inicial: la identidad cultural y
las habilidades motoras finas. La hipotesis general sostiene que, al disefar y
conducir experiencias ludicas con criterios de pertinencia cultural y de evaluacién
formativa, se fortalecen el reconocimiento, la pertenencia y el respeto por las
practicas locales (identidad), al mismo tiempo que se optimiza la coordinacion
oculo-manual, la precisién de pinza y el control de movimientos pequefos
(motricidad fina). La operacionalizacion de variables, presentada mas adelante,
traduce este fundamento en dimensiones e indicadores observables, coherentes
con los objetivos especificos y las preguntas de investigacion, contribuyendo a
una docencia basada en evidencias y a los avances pedagogicos modernos en
la educacion peruana.

2.2.2. Enfoque intercultural y pertinencia sociocultural en llave

llave representa un escenario de alta densidad cultural donde los juegos
tradicionales constituyen practicas vivas que integran narrativas, roles,
materiales locales y normas comunitarias. Adoptar un enfoque intercultural
significa ver estos juegos no como simples adornos folcloricos o cosas
pintorescas del pasado, sino como fuentes genuinas de conocimiento y como
espacios reales para desarrollar competencias. Desde el punto de vista
pedagogico, la pertinencia sociocultural se ve cuando eliges juegos que
conecten con lo que los nifios viven dia a dia, cuando usas materiales que estan

disponibles en su entorno y cuando dejas claros los propoésitos valorando la
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diversidad. Asi es como promovemos una educacion que tiene sentido de
verdad, que integra identidad, lenguaje y motricidad desde el propio territorio
donde viven los nifios (Tumi, 2024).

En cuanto a politica educativa, este enfoque intercultural esta alineado
con lo que el Ministerio de Educacion viene promoviendo: una escuela que sea
relevante y que respete la diversidad. Para esta investigacion, la variable
independiente —que son los juegos tradicionales como estrategia— se trabaja
especificamente bajo criterios de pertinencia cultural, mediacién docente y
evaluacién formativa. Mientras tanto, la variable dependiente incluye
dimensiones de identidad (reconocimiento, pertenencia, respeto) y de motricidad
fina (coordinacion, precision, control).). Las preguntas de investigacion examinan
como la planificacion y la aplicacion situada favorecen estos resultados; los
objetivos especificos orientan el analisis; y las hipotesis establecen expectativas
de contribucion pedagdgica en un contexto andino concreto, fortaleciendo el
puente entre escuela y comunidad.

2.2.3. Rol docente como mediador y disefiador de experiencias ludicas

La figura del docente como planificador resulta decisiva para transformar
el juego tradicional en aprendizaje. Disefiar experiencias supone secuenciar
actividades, definir objetivos, prever evidencias y criterios de evaluacion, asi
como gestionar el clima socioemocional y la seguridad. Durante la aplicacion, el
maestro actua como andamiaje: modela estrategias, nombra acciones, regula
turnos, propone retos graduados y observa indicadores, evitando que el juego
se reduzca a una practica espontanea sin intencionalidad pedagdgica. Este rol
exige competencias profesionales vinculadas a la didactica del nivel inicial, al

enfoque intercultural y a la evaluacion formativa, ademas de habilidades de
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comunicacion con familias y de trabajo colaborativo entre docentes (Quispe &
Ochochoque, 2022).

En la presente investigacion, la planificacion y la aplicacion mediada se
vinculan con los objetivos especificos y con las hipétesis, postulado que la
calidad de la mediacion impacta tanto en la identidad cultural como en la
motricidad fina. La observacién sistematica y la retroalimentacion inmediata
permiten documentar avances, tomar decisiones sobre apoyos y ajustes, y
comunicar logros a las familias. Asi, el docente investigador encarna una practica
reflexiva que articula teoria y evidencia, consolidando avances pedagdgicos
modernos en el aula del Jardin 216 de llave.

2.2.4. Aprendizaje activo, significativo y situado mediante juegos
tradicionales

El aprendizaje activo demanda que el estudiante interactue con
materiales, pares y entorno para construir significados; el juego tradicional ofrece
ese escenario al integrar desafios motores, reglas sociales y simbolos culturales.
Lo significativo emerge cuando la nueva informacién se ancla a marcos previos
de referencia, familia, comunidad, practicas locales, mientras lo situado reconoce
que el contexto moldea lo que se aprende y como se aprende. En esta
perspectiva, el docente disefa tareas ludicas con propdésitos claros, provoca la
exploracion y facilita momentos de verbalizacion y reflexion, de modo que el nifio
toma conciencia de lo logrado y proyecta préximos desafios (Garcia, 2024).

La operacionalizacion de variables incorpora estos supuestos al traducir
la estrategia ludica en indicadores medibles: planificacién, aplicacion y
evaluacién (VI); identidad y motricidad fina (VD). Las preguntas orientan el

examen de relaciones entre las dimensiones; los objetivos precisan
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contribuciones esperadas; y las hipdtesis anticipan efectos positivos de la
mediacién didactica. Esta coherencia metodoldgica habilita analisis descriptivos
y asociativos que robustecen la toma de decisiones pedagdgicas basada en
evidencia.
2.2.5. Articulacién con el Curriculo Nacional y la educacién por

competencias

El estudio “Juegos tradicionales como estrategia pedagdgica para
fortalecer la identidad cultural y las habilidades motoras finas en nifios de cinco
afios del Jardin 216, llave — 2024” se enmarca plenamente en los principios del
Curriculo Nacional de la Educacion Basica (CNEB), que concibe al nifio como
sujeto activo, auténomo y capaz de construir significados a partir de su
interacciéon con el entorno. En coherencia con el enfoque por competencias, la
incorporacion de los juegos tradicionales en la practica pedagodgica favorece el
desarrollo integral del estudiante, integrando dimensiones cognitivas, motrices,
socioemocionales y culturales. La competencia transversal “Se desenvuelve de
manera autonoma a través de su motricidad” encuentra sustento en las
experiencias ludicas que demandan control, coordinacion y precision, mientras
que la competencia “Construye su identidad” se fortalece mediante el
reconocimiento y la valoracion de los saberes culturales propios de la comunidad
aimara de llave. La investigacion no solo responde a la politica de
interculturalidad promovida por el Ministerio de Educacién, sino que también
materializa la finalidad del curriculo: formar ciudadanos criticos y orgullosos de
su identidad, capaces de respetar la diversidad y aprender a través del juego.
Asi, los juegos tradicionales se transforman en una estrategia didactica integral

que articula aprendizaje, cultura y desarrollo personal, consolidando el vinculo
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entre la escuela y la comunidad como espacio de transmisién de conocimientos
ancestrales. En suma, esta articulacion evidencia que la pedagogia del juego
tradicional no es un recurso aislado, sino un medio legitimo para alcanzar los
aprendizajes fundamentales del CNEB desde una perspectiva situada,
experiencial y culturalmente pertinente.

2.2.6. Neurodesarrollo de la motricidad fina en la primera infancia

El desarrollo de la motricidad fina en los nifios es un proceso super
importante donde se van conectando los sentidos, la percepcion y los
movimientos, todo basado en cdmo va madurando el cerebro. Entre los tres y los
seis afnos, el cerebro de los nifos esta a mil: se estan formando un montén de
conexiones neuronales nuevas a toda velocidad, y eso les permite ir mejorando
la coordinacién entre lo que ven y lo que hacen con las manos, manipular objetos
con mas precision y controlar mejor los movimientos chiquitos y delicados.

Lo interesante es que cada juego tradicional (como ensartar cuentas,
saltar la soga o jugar con el trompo) activa partes especificas del cerebro que
tienen que ver con la atencién visual y espacial, con saber distinguir izquierda de
derecha, y con planificar como van a mover sus manos. Entonces estos juegos
no solo ejercitan los musculos, van mucho mas alla de eso.

En llave, que es una zona rural andina, hay una ventaja enorme: tienen
un montdn de materiales naturales como piedras, semillas y sogas que los nifios
pueden tocar, manipular y usar. Estas experiencias tactiles son oro puro para
fortalecer la destreza de sus manitas y para que el cerebro se vuelva mas flexible
y capaz.

Vygotsky, un psicélogo muy reconocido, decia algo que tiene mucho

sentido: el juego es como una zona donde los nifios pueden llegar mas lejos de
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lo que lograrian solos. Cuando juegan y mueven sus manos, no solo estan
ejercitando el cuerpo, también estan desarrollando el pensamiento simbdlico y el
lenguaje. Entonces los juegos tradicionales trabajan habilidades motrices pero
también cosas como la memoria de trabajo y el control de impulsos.

Los que estudian neuroeducacién han descubierto que cuando los nifios
juegan de forma repetitiva y reciben comentarios positivos, se fortalecen las
conexiones nerviosas en su cerebro y se vuelven mas eficientes. Es como
cuando practicas algo una y otra vez y cada vez te sale mejor.

Por todo esto, en esta investigacion se ve al juego tradicional no como
algo solo para pasar el rato o entretenerse, sino como una verdadera
herramienta educativa que ayuda a los nifios a autorregularse, concentrarse y
desarrollarse de forma completa. Lo genial es que conecta el movimiento fisico
con su identidad cultural y con un aprendizaje que realmente tiene sentido para
ellos.

2.2.7. Identidad cultural infantil: reconocimiento, pertenenciay respeto

La identidad cultural en la infancia la cual constituye un eje fundamental
para la construccion del yo, para la sensacion de pertenencia y para el desarrollo
de actitudes de respeto hacia la diversidad. A esta edad, los nifios comienzan a
reconocer tanto su propio cuerpo como su entorno social, interpretan rituales,
simbolos y practicas que les son proximos, y configuran una primera narrativa
de quiénes son en relacidon con su comunidad y su cultura. Segun los enfoques
de pedagogia culturalmente responsive, cuando el entorno educativo reconoce
y valida las expresiones culturales de los nifios, estos se sienten incluidos,

valorados y con mayor disposicion al aprendizaje.
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En el contexto de una institucién inicial ubicada en un entorno rural o
andino, por ejemplo, el Jardin 216, este componente de identidad implica que los
niRos reconozcan su lengua, sus costumbres, sus juegos tradicionales, su
vestimenta, su musica y sus relaciones intergeneracionales como elementos
validos de su cotidianidad escolar. Es decir, la identidad cultural infantil no se
reduce a una mencion decorativa de la cultura local, sino a un proceso activo de
reconocimiento,de pertenencia y de respeto.

En este sentido, la investigacion se disefid medidas que permitan evaluar
como los niflos manifiestan este reconocimiento: por ejemplo, su disposicién a
participar en juegos tradicionales, su conversacion sobre costumbres familiares,
su uso simbolico de materiales culturales, su expresion oral o grafica de “mi
cultura”. También se evalua la pertenencia mediante la frecuencia y profundidad
con que los nifios se identifican como miembros de la comunidad y el respeto
mediante actitudes de valoracion hacia su cultura y la de sus pares.

Desde la perspectiva de la investigacion, este item orienta la definicion de
los indicadores, el disefio del instrumento, la operacionalizacion del constructo
“‘identidad cultural infantil” y su relacién con la intervencion (juegos tradicionales).
Ademas, se situa en un marco mas amplio de educacion intercultural y equidad,
pues al validar la cultura del nifio en el aula, se reducen barreras de exclusion,
se fortalece la autoestima y se promueve un clima de aceptacién mutua. De este
modo, el estudio demuestra que la pedagogia no solo promueve habilidades
motrices o cognitivas, sino también una dimension sociocultural que favorece la

formacion integral del nifio.
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2.2.8. Planificacion didactica del juego tradicional: criterios y evidencias

La planificacion didactica del juego tradicional en el contexto de la
educacion inicial debe articularse con criterios pedagdgicos soélidos, evidencia
empirica y coherencia con los fines del curriculo. En primer lugar, el criterio de
seleccién culturalmente pertinente establece que los juegos elegidos deben ser
reconocibles, significativos y valorados dentro de la comunidad local: ello
favorece la motivacion del nifio, su sentido de pertenencia y la continuidad entre
la escuela y el contexto sociocultural. En segundo lugar, el criterio de desarrollo
de la motricidad fina y la identidad cultural implica que el juego tradicional no es
solo un recurso ludico, sino un medio para alcanzar objetivos de aprendizaje
especificos: manipulacion precisa, coordinacion éculo-manual, control de pinzas,
asi como expresion simbdlica o ritual de la identidad cultural. Por ejemplo, juegos
de ensarte de semillas, saltos secuenciados al ritmo de una cancion local,
lanzamientos o embocaduras de elementos autdctonos pueden integrar ambas
dimensiones.

La planificacién debe evidenciar secuenciacion progresiva, es decir, que
el juego propuesto evolucione en complejidad motriz, social y simbdlica:
sesiones iniciales de familiarizacion, luego variaciones, retos, roles distintos,
formas de participacibn cooperativa o competitiva, y finalmente
valoracion/reflexion. La evidencia para cada sesion debe quedar documentada:
registros de video, observaciones sistematicas de la motricidad, fichas de
participacion, dialogos del nifio sobre la actividad, muestras de productos del
juego (dibujos, fotos) y notas del docente sobre el clima y la implicacién cultural.

Otro criterio clave es la adaptacion al entorno, es decir, la consideracion

de los recursos disponibles localmente (materiales naturales, espacios abiertos,
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comunidades vecinas), y la gestion del riesgo para que el juego sea seguro pero
desafiante. Ademas, la planificacion didactica debe integrar la participacion
familiar y comunitaria, por ejemplo, invitando a abuelos o miembros de la
comunidad a mostrar el juego tradicional, o que los nifios lo traigan de casa,
fortaleciendo la articulacion escuela-comunidad.

Finalmente, se requiere la documentacion de evidencias: cada fase de la
planificacion debe contar con instrumentos de registro, indicadores de avance,
analisis de resultados, ajustes de la propuesta y retroalimentacion para mejora
continua. Esto permitira no solo implementar el juego, sino investigarlo, medir su
impacto, interpretar sus resultados y plantear recomendaciones para la practica
docente. Con ello, la planificacion didactica del juego tradicional se convierte en
una estrategia estructurada, académicamente fundamentada y culturalmente
situada que potencia tanto el desarrollo motriz como el sentido de identidad de
los nifios.

2.2.9. Aplicacién en aula: gestién del clima, seguridad y participacion

La aplicacion en el aula de la propuesta de juegos tradicionales exige una
gestion deliberada del clima educativo, de la seguridad fisica y emocional de los
nifos, y de la participacion activa de todos los actores (nifios, docentes y
familias). En primer lugar, el clima educativo se configura como un entorno en el
que los nifilos se sienten valorados, reconocidos y libremente participativos: el
uso de juegos tradicionales propios de la comunidad facilita la familiaridad del
nifio con la actividad y promueve su motivacion intrinseca, lo cual favorece la
interaccion, el dialogo y la reflexion. Este clima propicio requiere que el docente

favorezca relaciones de confianza, que fomente la cooperacion entre pares, que
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promueva la asuncion de roles desde el juego y que gestione el ritmo de la
actividad con sensibilidad al ritmo de cada nifo.

En segundo lugar, la seguridad es un criterio ineludible tanto desde la
motricidad fina, que demanda manipulacion, precision, atencidén, como desde la
identidad cultural, que puede implicar participacion de materiales del entorno o
juegos en espacios abiertos. Por ello, la planificacion docente debe contemplar
la supervision, la adaptabilidad del espacio, la accesibilidad, la presencia de
recursos adecuados, la prevencion de riesgos, y la orientacion clara de las reglas
del juego para que los nifios participen con autonomia, pero sin peligro. Ademas,
la seguridad emocional implica que los nifios puedan expresarse, equivocarse,
equivocarse sin temor al juicio y que tanto docentes como familias reconozcan
sus aportes, de modo que la identidad cultural del nifio se valide y la motricidad
fina se desarrolle en un entorno de apoyo.

Por ultimo, la participacion es clave: los nifios deben tener voz en la
eleccion del juego, en la modificacion de las reglas, en el uso de materiales, en
la reflexion sobre lo aprendido; el docente actua como facilitador, observador y
retroalimentador. La participacion de la familia y de la comunidad también
fortalece esta dimensién. En la puesta en practica en el aula del Jardin 216
(contexto de llave) se debe planificar como invitar a los nifios a retransmitir
juegos aprendidos, a traer sus materiales tradicionales, a compartir sus
experiencias culturales, garantizando que el espacio fisico y temporal promueva
la participacion plena. De esta manera, la aplicacion en aula no es solo “ejecutar
un juego”, sino establecer un entorno pedagdgico que gestione el clima, asegure
la seguridad y promueva la participacion de forma articulada a los objetivos de

identidad cultural y motricidad fina.
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2.2.10. Evaluacion formativa: observacion, retroalimentacion y toma
de decisiones

La evaluacion formativa es super importante en la educacion inicial.
Basicamente es ir viendo constantemente cémo van los nifos, darles
comentarios utiles y ajustar lo que estas haciendo en clase segun lo que vayas
notando. En esta investigacion con los nifios de cinco afios del Jardin 216, esto
se trabaj6 de tres maneras: observando sistematicamente, dando
retroalimentacion en el momento adecuado y tomando decisiones sobre como
ensenar.

La observacion sistematica es ir registrando coémo los nifios van
mejorando en la motricidad fina (cobmo agarran las cosas, qué tan precisos son,
coémo coordinan lo que ven con lo que hacen con las manos) y también como se
conectan con su identidad cultural (como se expresan, como participan, si
reconocen su propia cultura) mientras estan jugando juegos tradicionales. Para
esto los maestros pueden usar listas donde van marcando cosas, rubricas
sencillas adaptadas a los nifios, anotar situaciones puntuales que pasan, o sacar
fotos y videos que capten bien lo que esta sucediendo. Lo que se sabe es que
con nifos chiquitos la evaluacion funciona mejor cuando te basas en lo que
hacen, en sus trabajitos y en observar como se comportan, no en examenes
formales.

La retroalimentacion es darle al nifio comentarios que él pueda entender
segun su edad, celebrando lo que logra y guiandolo hacia cosas nuevas que
puede intentar. Esto hay que hacerlo ahi mismo o muy poco después de jugar
para que funcione bien, asi el nifio va aprendiendo a pensar sobre lo que hace

(qué hizo, por qué lo hizo y qué otra cosa podria hacer). EI maestro también lo
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ayuda a pensar sobre su cultura ("¢, por qué este juego es de mi pueblo?") y sobre
sus manitas ("¢ puedes agarrar esta semillita con tus deditos como si fueran una
pinza?").

Tomar decisiones pedagadgicas significa que el maestro se fija en todo lo
que vio y decide qué cambiar: puede modificar el juego si esta muy facil o muy
dificil, cambiar como agrupa a los nifios, darles roles distintos, usar otros
materiales, invitar mas a las familias a participar, lo que sea necesario. Este ciclo
de observar—-comentar—ajustar es clave para que las cosas vayan mejorando
todo el tiempo.

En esta investigacion, la evaluacion formativa no solo sirve para ver como
va cada nifo individualmente, sino también para ir viendo si la intervencion con
los juegos realmente esta funcionando, si esta ayudando a mejorar la motricidad
fina y a fortalecer la identidad cultural de los nifios...

2.2.11. Juegos tradicionales

La variable independiente del estudio son los juegos tradicionales, y para
trabajarla bien hay que definirla de manera clara para poder medirla y analizar
su efecto. Segun la metodologia, operacionalizar significa transformar conceptos
abstractos en cosas que puedas observar y medir. En este caso, "juegos
tradicionales" se define como la aplicacion sistematica de actividades ludicas que
estan arraigadas culturalmente en la comunidad de llave, elegidas porque son
propias del lugar (por ejemplo, saltar la soga, ensartar semillas, lanzar al aro,
juegos con materiales naturales).

Esta definicidn se trabaja desde tres dimensiones:

a) Tipo de juego (ensarte, lanzamiento, coordinacién ritmica, cooperativo)
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b) Frecuencia e intensidad de la intervencién (cuantas sesiones por
semana, cuanto dura cada una, qué tanto esfuerzo motriz requiere)

c) Componentes culturales activos (materiales autéctonos, musica o canto
tradicional, referencias simbdlicas a la cultura local, participaciéon de la
comunidad)

Entonces, la operacionalizacion concreta se puede articular con
indicadores como: "Numero de sesiones de juego tradicional por semana (por
ejemplo 3)", "Duracion de cada sesién (por ejemplo 30 minutos)", "El nifio
participa en el juego tradicional con materiales autéctonos (si/no)", "Nivel de
dificultad de motricidad fina incorporado (bajo/medio/alto)".

También se pueden medir registros de participacion del nifo,
observaciones del maestro sobre qué tan involucrado esta y si disfruta, y fichas
de seguimiento sobre los cambios en motricidad e identidad cultural. Esta
definicién operativa permite que la variable independiente sea manipulada (en la
intervencion) y controlada en el analisis.

Es importante destacar que la variable independiente, como el factor que
se introduce o promueve, se entiende como lo que viene antes de la variable
dependiente, es decir, como la causa que puede producir cambios..

2.2.12. Identidad y motricidad fina

La variable dependiente, en este caso, dos constructos clave: la identidad
cultural infantil y la motricidad fina, requiere igualmente una operacionalizacién
detallada que permita su medicidn precisa, empirica y contextualizada. En primer
lugar, la motricidad fina puede definirse como la capacidad del nifio para
coordinar movimientos pequefios y precisos de manos y dedos, manipulando

objetos, ensartando, trazando, controlando utensilios, lo que implica
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coordinacion 6culo-manual, precision, velocidad, control y habito de practica.
Esta definicidn se articula en indicadores observables, como “nimero de objetos
correctamente ensartados en 60 segundos”, “nivel de precisibn en quisas

actividades de manipulacion (clasificacion, trasvase)”, “uso adecuado de pinza
entre pulgar e indice”, “reduccion del tiempo de ejecucion de tarea motriz”, etc.

En segundo lugar, la identidad cultural infantil se define como el grado en
que el nifo reconoce, se siente parte, expresa y respeta la cultura de su
comunidad: lengua, costumbres, juegos, vestimenta, musica, simbolos,
narrativas familiares y comunitarias. Para operacionalizarlo se disefan
indicadores tales como “participacion voluntaria en juego tradicional local”,

LE 1]

“expresion oral o grafica de la costumbre familiar en el contexto escolar”, “uso de
vocabulario de la lengua local o de expresiones culturales”, “auto-identificacion
como miembro de la comunidad (‘soy de llave’, ‘este juego es de mi pueblo’)”,
“actitud de respeto hacia la cultura propia y la de otros nifios”. Estos indicadores
permiten medir dimensiones de reconocimiento, pertenencia y respeto.

Al definir ambas variables dependientes, se puede construir una tabla de
operacionalizacion donde cada indicador es medido a través de instrumentos
especificos (observacién directa, lista de cotejo, escala de valoracion, registro de
frecuencia, testimonios de nifios y familias). Es importante que se establezcan
niveles de valoracién, por ejemplo, puntuaciones de 1 a 5, y que se asegure la
consistencia en la aplicacién del instrumento. Esto hara que la variable
dependiente sea sensible a los cambios generados por la intervencion (la

variable independiente). Asi se cumple con el requisito de que la variable

dependiente refleje el resultado o efecto que el investigador pretende estudiar.
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2.2.13. Disefio de instrumentos para identidad cultural y motricidad
fina

El disefio de instrumentos para medir la identidad cultural y la motricidad
fina en nifos de cinco afos debe atender criterios de adecuacion al nivel de
desarrollo del nifio, validez, fiabilidad, pertinencia cultural y facilidad de
aplicaciéon en contexto de aula. La motricidad fina se puede elaborar una lista de
cotejo o escala de valoracién que incluya tareas concretas (ensartar, clasificar,
trasvasar, usar pinza, trazar lineas, recortar) con criterios de evaluacion como
precision, tiempo, independencia, numero de intentos, velocidad. Cada item
debe formularse en lenguaje claro y concreto, observarse en la actividad del
juego tradicional, y registrarse por el docente en el momento de la sesion. Se
puede afadir un componente cualitativo anecdético para describir estrategias
utilizadas por el nifio, errores frecuentes, grado de frustracion o disfrute.

Para la identidad cultural, el instrumento puede combinar una escala de
valoracion docente (sobre la participacién cultural, la expresion simbdlica, el uso
de elementos culturales, la actitud hacia la cultura propia y ajena) junto con una
breve hoja de auto-registro simplificada (o conversacién guiada verbal) con el
nifio: por ejemplo, preguntas como “; Este juego lo aprendi en mi comunidad?”,
“¢ Me siento parte del juego y de los que lo juegan?”, “; Me gusta participar con
mis compafieritos de mi cultura?”. También se puede incluir un registro de
frecuencia (cuantas veces en la semana el nifo participa voluntariamente en
juego tradicional) y un espacio para que la familia comente (registro de casa).
Este disefio mixto (observaciéon + auto-informe adaptado + registro de familia)

fortalece la triangulacién de datos.
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Es vital que los instrumentos sean pilotos y ajustados al contexto del
Jardin 216, adaptandolos a la lengua, cultura e idiosincrasia de la comunidad;
que se sometan a revision por expertos en educacion inicial y cultura andina; que
se incluyan instrucciones claras para los docentes; que se considere el tiempo
de aplicacion (no intrusivo) y que se garantice la ética y el bienestar del nifio
(minima perturbacion, consentimiento informado, confidencialidad). Finalmente,
se deben generar guias de codificacion, claves de valoracion, y establecer el
procedimiento para su administracién (cuando, quién, como), lo cual permitira
que los datos recogidos sean validos, confiables y utiles para el analisis del
impacto de la intervencidn ludica.

2.2.14. Validez, confiabilidad y ética en investigacién con nifios

La investigacion con nifios de la primera infancia exige un riguroso
tratamiento de los aspectos metodolégicos, validez y confiabilidad, asi como un
profundo compromiso ético. La validez se refiere al grado en que los
instrumentos miden lo que dicen medir; en este caso, que los instrumentos para
motricidad fina e identidad cultural permitan capturar fielmente esas dimensiones
en nifios de cinco afos. Como sefalan Kurbatfinski et al., en los instrumentos de
evaluacion del desarrollo infantil “evidence for use in different cultures was often
lacking”. Por ello, es imperativo adaptar los instrumentos al contexto cultural y
linguistico de los nifios (en llave, comunidad andina) para garantizar la validez
de contenido (los items representan el constructo en ese contexto), la validez de
constructo (la estructura tedrica se cumple) y la validez de criterio (los resultados
se relacionan con otras medidas externas reconocidas). La confiabilidad, por su
parte, hace referencia a la consistencia y estabilidad de las mediciones: por

ejemplo, que al aplicar el instrumento en dos momentos distintos se obtengan
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resultados comparables, o que los criterios de observacion entre distintos
evaluadores tengan alta concordancia (inter-jueces). Una alta confiabilidad
asegura que los datos recogidos no sean fruto del azar, lo que a su vez refuerza
la confianza en las conclusiones.

Desde la perspectiva ética, la investigacion con nifios debe cumplir con
principios de respeto, beneficencia, justicia y responsabilidad, especialmente
cuando los sujetos son menores y estan en situacion de vulnerabilidad. Por
ejemplo, el informe de la organizacién benéfica britanica dedicada a la proteccién
infantil resalta que “Any research involving children must balance the aims of the
research, the safety and wellbeing of the children and their rights to participate in
research”. Esto implica obtener consentimiento informado de los padres o
tutores, y cuando sea pertinente, el asentimiento del nifio. Ademas, el
investigador debe considerar la confidencialidad, la posibilidad de retirada sin
penalizacion, la adaptacion de las técnicas al desarrollo del nifio (lenguaje claro,
pausas, respeto al ritmo del nifio) y el manejo del riesgo (fisico, emocional)
durante la intervencion. En el contexto de tu investigacion en el aula del
Jardin 216, esto significa que los instrumentos deben ser previamente pilotados,
ajustados culturalmente (idioma, simbologia local, materiales reconocibles), que
los nifios participen de manera voluntaria, que los resultados se manejen con
confidencialidad y que cualquier hallazgo se devuelva, de forma adaptada, a la
comunidad escolar y familiar.

2.2.15. Plan de andlisis: descriptivos, Chicuadrado y tamafios de
efecto

El andlisis de datos constituye una fase esencial para extraer

conclusiones validas y aplicables en la investigacion educativa. En esta
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propuesta, se plantea un plan de analisis que contempla estadisticos
descriptivos, la prueba no paramétrica de Chi-cuadrado test (x?) y el céalculo de
tamanos del efecto. En primer lugar, los estadisticos descriptivos (media,
mediana, desviacion estandar, frecuencia, porcentaje) permitiran describir el
perfil de los nifios participantes: edad, género, frecuencia de sesiones de juego,
niveles iniciales de motricidad fina e identidad cultural, etc. Estas descripciones
posibilitan conocer la variabilidad, los rangos y los valores tipicos del grupo-
muestra (Jardin 216) antes y después de la intervencion.

La prueba de Chi-cuadrado sera adecuada para relaciones entre variables
categoricas. Por ejemplo: “;Existe diferencia significativa en la participacion
voluntaria en juegos tradicionales (si/no) antes y después de la intervenciéon?” o
“¢Se relaciona el nivel de identificacion cultural (alto/medio/bajo) con la
frecuencia de sesiones de juego tradicional (=3 por semana / <3 por semana)?”
La decision de aplicar chi-cuadrado debe considerar tamafos de muestra
adecuados y la independencia de los casos. Esta prueba permitira determinar la
significacion estadistica de la asociacion entre variables categodricas que
emergen del estudio.

El tamano del efecto es clave para interpretar la magnitud real del impacto,
mas alla de la significancia estadistica. Por ejemplo, se puede calcular Phi o V
de Cramer para chi-cuadrado, o Cohen’s d para comparaciones de medias. Un
tamano del efecto grande indicara que la intervencion, los juegos tradicionales,
posibilitd un cambio sustancial en motricidad fina e identidad cultural, no sélo un
hallazgo “estadisticamente significativo” pero de efecto trivial. La inclusién de

tamanos de efecto es cada vez mas relevante en investigacién educativa, ya que
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la significancia puede depender del tamafo de la muestra. Es importante
reportarlos e interpretarlos con claridad para la comunidad educativa.

En la planificacion se debe establecer el nivel de significancia (por
ejemplo, p < .05), la potencia del analisis (idealmente = .80), y las pruebas
complementarias: comparaciones de medias (t-test, ANOVA) si las variables lo
permiten, o pruebas no paramétricas si los supuestos no se cumplen. Debe
prepararse un plan de analisis previo a la recoleccion de datos, incluyendo la
limpieza de datos, el tratamiento de valores atipicos y la imputacién de valores
perdidos si fuera necesario.

2.2.16. Implicancias para la practica docente en el Jardin 216

Las implicancias para la practica docente constituyen el puente entre los
hallazgos de la investigacion y la mejora educativa real en el entorno del
Jardin 216 (llave). En primer lugar, al evidenciar que la intervencion de juegos
tradicionales impacta positivamente en motricidad fina e identidad cultural, los
docentes pueden reorganizar su planificacion semanal para incorporar sesiones
de juego tradicional como parte integral del curriculo, no como actividad aislada.
Esto implica redisefar unidades pedagdgicas, seleccionar materiales locales,
establecer roles cooperativos dentro del juego, y vincular los aprendizajes
motrices y culturales con otras areas del curriculo (lenguaje, matematicas,
expresion artistica).

En segundo lugar, los resultados de la investigacion ofrecen informacién
para personalizar la ensefanza: observaciones Yy retroalimentaciones
registradas permiten diferenciar a los niflos que requieren mayor apoyo, ajustar
tareas motrices segun su nivel, fomentar la participacién de nifilos menos

implicados culturalmente, y promover estrategias de andamiaje. Por ejemplo, un
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nifio con menos destreza motriz fina podria recibir tareas adicionales de ensarte
con semillas mientras otro nifio lidera el juego cooperativo y guia a sus pares,
fortaleciendo simultaneamente identidad cultural y colaboracién.

Ademas, la practica docente debera considerar la continuidad y
sostenibilidad de la propuesta: documentar los procesos, transmitir los saberes
a nuevos docentes, articular con la comunidad (abuelos, padres) la transmision
de juegos tradicionales, y registrar evidencias para la mejora continua. El
docente pasa de ser mero ejecutor a investigador en su aula, analizando datos,
ajustando estrategias y promoviendo reflexiones sobre identidad, motricidad y
cultura.

Otra implicancia clave es la formacion docente: los resultados del estudio
pueden alimentar programas de desarrollo profesional que sensibilicen al
personal docente del Jardin 216 sobre la importancia de la motricidad fina, la
identidad cultural y el juego tradicional como mediador pedagogico. Los talleres
de capacitacidn pueden incluir analisis de evidencias, revisidon de rubricas
disefiadas, sesiones de co-planificacion, y reflexion sobre la cultura local como
recurso educativo.

2.2.17. Participacion familiar y continuidad cultural en la escuela

La participacion familiar y la continuidad cultural en la escuela constituyen
pilares fundamentales para sostener y potenciar los efectos de una intervencion
pedagogica centrada en juegos tradicionales, identidad cultural y motricidad fina.
Dentro de esta investigacion, la implicacién de la familia, padres, abuelos,
miembros de la comunidad, se establece como un puente entre el mundo del
hogar y el mundo escolar, lo cual enriquece el aprendizaje, legitima la cultura

local y amplifica las oportunidades de practica motriz fuera del aula.
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Desde el enfoque de educaciéon intercultural, cuando la escuela
trabajando con el Jardin 216 reconoce, involucra y articula con las familias los
juegos tradicionales de su comunidad (llave, entorno andino), se genera un
ecosistema educativo expandido que favorece la identidad cultural infantil. Los
padres y abuelos pueden compartir y ensefiar los juegos tradicionales al nifo,
prestando materiales, narrando la historia del juego, invitando al nifio a jugar en
casa, y conversando sobre su significado cultural. Este actuar fortalece la
pertenencia, el reconocimiento y el respeto por su cultura, y amplia los espacios
de motricidad fina fuera del aula (por ejemplo, ensarte de semillas en casa,
lanzamiento de aro en patio familiar) reforzando asi lo trabajado en la escuela.

Para operacionalizar esta participacion, la planificacion debe incluir
reuniones familiares, talleres de transmisién de juegos tradicionales, cartillas o
folletos culturales para casa, y actividades de “llevar a casa” que fomenten el
juego con materiales locales. Este enlace entre escuela y familia mejora la
continuidad educativa (lo que se trabaja en clase se practica en casa) y
disminuye la discontinuidad que muchas veces frena el desarrollo del nifo.
Ademas, permite la transicion cultural que muchas veces se rompe cuando la
escuela no integra la cultura del nifo.

La investigacion debe considerar indicadores como: porcentaje de
familias que participan en talleres, numero de veces que el nifio refiere haber
jugado el juego tradicional en casa, observaciones de maestros sobre la
transferencia al aula, y testimonios de familias sobre cambios en la motricidad
fina del nifio 0 en su discurso cultural. Estas evidencias permiten valorar el efecto

de la participacion familiar en la eficacia de la intervencién.
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2.2.18. Gestion de recursos y materiales locales en experiencias
ladicas

La gestion de recursos y materiales locales para experiencias ludicas
representa un aspecto estratégico de la propuesta pedagdgica, pues conecta
directamente con la cultura de la comunidad, la sostenibilidad del proyecto, y la
pertinencia educativa. En el ambito del contexto del Jardin 216 (llave) resulta
esencial articular los materiales del entorno, como semillas, piedras, sogas
tejidas, instrumentos musicales tradicionales, tejidos, bambu u otros recursos
naturales, para crear experiencias de juego significativas que potencien tanto la
motricidad fina como la identidad cultural. Al emplear dichos materiales, no solo
se aprovecha una rica fuente cultural, sino que se promueve un sentido de
conexion del nifo con su medio, fortaleciendo la pertenencia a su comunidad y
valorando sus saberes locales.

Desde la planificacion didactica, la gestion de recursos inicia con un
inventario de materiales disponibles en la zona, su estado, su seguridad, su
potencial ludico y su capacidad de adaptacién a diferentes niveles de dificultad
(pinza, ensarte, coordinacion, lanzamiento). Por ejemplo, semillas de quinua,
canitas secas, recortes de lana para tejer, piezas de madera artesanal, etc.
Posteriormente, el docente tiene que disefiar actividades ludicas que integren
estos materiales, describiendo como se usaran, cual sera su progresion motriz,
cdmo se vinculan al juego tradicional de la zona, y como su manipulacién
desarrollara la motricidad fina. Ademas, debe considerarse la logistica de su
almacenamiento, la conservacion (si se trata de materiales organicos), su
distribucion equitativa entre los nifios, y su rotacion para mantener motivaciéon y

desafio.
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Otro aspecto relevante es la adaptabilidad y flexibilidad: algunos
materiales pueden requerir adecuacion para diferentes niveles de habilidad
motriz, o para inclusién de nifos con necesidades educativas especiales. Por
ejemplo, agrandar piezas para nifios con motricidad mas débil, o afadir
contrastes de color o textura para facilitar la manipulacién. También es necesario
prever la renovacién o reutilizacion de materiales, y vincular la gestion de
recursos con la comunidad: los padres o abuelos pueden proveer, elaborar o
reciclar materiales tradicionales, lo cual fortalece la articulacion escuela-familia y
la continuidad cultural.

Una buena gestion de recursos implica ademas la evaluacion de su
impacto: el docente debe registrar qué materiales generan mayor implicacion,
como evolucionan las habilidades motrices respecto a distintos materiales, si la
identidad cultural se ve reforzada cuando los materiales tienen significado
comunitario, y qué ajustes son necesarios. Esta retroalimentacion permite refinar
la propuesta didactica, asegurar la pertinencia cultural, minimizar costos y
maximizar el aprendizaje significativo.

2.2.19. Inclusion, equidad y accesibilidad en propuestas de juego
tradicional

La inclusidn, equidad y accesibilidad constituyen principios fundamentales
de una educacion inicial de calidad. En el contexto de la propuesta de
investigacion, que articula juegos tradicionales, motricidad fina e identidad
cultural en nifios de cinco afos, es imprescindible garantizar que cada nifio y
nifia, independientemente de su origen cultural, lengua, género, condicién de
discapacidad o ritmo de desarrollo, tenga acceso pleno y equitativo a las

experiencias ludicas propuestas. El Ministerio de Educacién del Peru (Ministerio
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de Educacion) enfatiza la necesidad de asegurar entornos educativos que
respeten la diversidad, promuevan el respeto mutuo y eliminen barreras para la
participacion de todos los estudiantes.

Desde el disefio de experiencias de juego tradicional se deben considerar
adaptaciones que permitan la accesibilidad: por ejemplo, para nifios con
dificultades motrices, materiales de mayor tamafo, textura diferenciada, tiempos
extendidos; para nifos con discapacidad visual, juegos con contrastes fuertes,
texturas, orientacion auditiva; para niflos que hablan lengua originaria,
instrucciones bilingues, acompafnamiento de un mediador cultural. Ademas, la
equidad se manifiesta en que la propuesta no favorezca solo a unos pocos nifios
con destrezas ya desarrolladas, sino que ofrezca multiples rutas de participacion
(cooperacion, competicion, roles distintos) para que cada nifio encuentre
espacios de éxito y progresion.

La inclusion cultural implica reconocer y valorar las distintas identidades
que coexisten en el aula del Jardin 216: la cultura andina, la mestiza, inclusive
migraciones recientes. Esto demanda que los juegos tradicionales seleccionados
no reproducen solo una unica cultura dominante, sino que incluyan variaciones
que permitan la participacion de nifios de distintas procedencias, promoviendo el
respeto y la valoracion de la diversidad cultural. En términos de motricidad fina,
la accesibilidad significa también diferenciar las tareas motrices en funcién del
nivel del nifio, ofrecer andamiajes, scaffolding, pares cooperativos, e
instrumentos manipulativos adaptados.

El docente debe monitorear continuamente la participacion de todos los
nifos, recoger datos sobre quién participa, con qué nivel, bajo qué barreras, y

ajustar la intervencion. Por ejemplo, ¢,algun nifo se queda fuera del juego porque
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el material es demasiado complejo? ;Alguna nifia se retira porque no se siente
representada por el juego elegido? ;Algun nifio con alguna discapacidad no esta
participando por falta de adaptacion? Estas preguntas guian la mejora continua.
También, la propuesta debe documentar la equidad de acceso en su evaluacién
formativa, observando que las mejoras motrices y de identidad cultural se
distribuyen de forma justa, que ninguna sub-poblaciéon queda excluida.

2.2.20. Secuenciacion de experiencias y progresion del aprendizaje

La secuenciacidon de experiencias pedagogicas y la progresion del
aprendizaje constituyen elementos estructurales de la planificacion didactica
eficaz. En el marco de la investigacion sobre juegos tradicionales, motricidad fina
e identidad cultural en nifios de cinco anos del Jardin 216, es fundamental
disefdar una progresion pedagogica que integre niveles crecientes de
complejidad, participacién e implicacién simbadlica-cultural, garantizando que el
aprendizaje no sea episodico, sino que se construya de forma escalonada y
coherente.

La secuenciacion inicia con actividades de familiarizacién: los nifios
exploran los materiales tradicionales, conocen su cultura, participan de forma
libre, sin presién motriz alta, y reflexionan sobre lo que hace, de donde viene ese
juego, quién lo juega en su comunidad. En esta fase inicial, el objetivo es el
reconocimiento de la identidad cultural y la manipulacion motriz basica (por
ejemplo, ensartar semillas, lanzar objetos grandes). Luego, se avanza a la fase
de desarrollo: se introducen retos motrices mayores (coordinacion 6culo-manual
mas precisa, ensartes mas pequefos, lanzamientos dirigidos, roles
cooperativos) y se incrementa la implicacién cultural (relatar historias del juego,

incluir muasica o canto tradicional, invitar a la familia). En esta fase, la
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participacion se estructurara con tiempos definidos, roles rotativos, andamiaje
docente y valoracion de los avances motrices y culturales.

La ultima fase es la transferencia y aplicaciéon: los nifios disefian sus
propias variaciones del juego tradicional, integran nuevos materiales locales,
lideran la actividad, reflexionan sobre lo aprendido (metacognicién), evidencian
cambios en su motricidad fina e identidad cultural, y vinculan la experiencia con
otras areas del curriculo (lenguaje, arte, matematicas). Esta progresion asegura
que la motricidad fina evolucione desde el simple manipular hasta la
automatizacion de destrezas, y que la identidad cultural transite desde el
reconocimiento hasta la expresion y el respeto hacia otros.

La planificacion debe incluir una tabla de progresion con los niveles de
dificultad, los criterios de evaluacion para cada fase, los roles del docente, los
apoyos que se brindaran, el tiempo estimado, los materiales correspondientes y
los indicadores de avance. Ademas, se debe prever la flexibilidad: algunos nifios
pueden necesitar mas tiempo en fase inicial, otros pueden acelerar. El docente
debe monitorear mediante evaluacion formativa continua y ajustar la secuencia

pedagdgica.
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2.2.21. Metacognicién temprana: conversar sobre lo aprendido
jugando

La metacognicion temprana: conversar sobre lo aprendido jugando,
representa una apuesta pedagodgica para que el nifio pequefo, aunque en edad
de cinco anos, desarrolle conciencia de su propio aprendizaje, reflexione sobre
SUS acciones, reconozca sus progresos y se sienta agente de su crecimiento.
Esta dimensidon, aunque mas usualmente asociada a edades mayores, puede
adecuarse al nivel de educacion inicial si se utiliza lenguaje adecuado, momentos
de reflexion breves y facilitados por el docente. En el contexto del Jardin 216, al
término de cada sesion de juego tradicional, el docente puede promover una
rutina de reflexion: “;Qué hicimos hoy?”, “4Con qué materiales jugamos?”,
“¢ Como me fue al ensartar/la semilla/lanzar?”, “; Qué parte fue divertida? ¢ Cual
dificil? ¢ Por qué?”, “; Este juego lo hago en casa?, ;me ayuda en mi mano, mis
dedos, mi cultura?”.

Esta conversacion breve permite al nifio tomar conciencia de sus logros
motrices (por ejemplo: “Hoy logré usar la pinza mejor”), de sus aprendizajes
culturales (“Este juego lo jugaban mis abuelos”), y de su participacion (“Me invité
a mis compaferos para jugar’). De esta forma, la metacognicion temprana
refuerza el aprendizaje significativo, pues el nifio conecta la experiencia concreta
del juego con su pensamiento sobre lo que hizo y como lo hizo. En la literatura
se reconoce que el juego favorece la planificacion, ejecucion y revisién de la
acciéon motora, lo cual es una forma de metacognicion (planificar: decidir jugar
este juego; ejecutar: participar; revisar: conversar sobre lo que paso).

Para operativizar esta rutina, el docente puede emplear «diarios de juego»

colectivos (nifio-docente), laminas donde los nifios dibujan o escriben (con
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apoyo) qué hicieron o cdmo se sintieron, o circulos de reflexion grupales breves
al cerrar la sesion. Es importante que el ambiente sea seguro, sin juicio, con
validacion de los aportes de todos, facilitando que cada nifio participe con su voz.
Esto refuerza el respeto por la identidad cultural, pues los nifios pueden hablar
de su experiencia, compartir lo que saben de su cultura, como el juego les
conecta a su familia, y sentir que su saber es valorado.

La aplicacion de la metacognicién temprana no solo fortalece el desarrollo
motriz y cultural, sino que promueve la autonomia del nifio, su capacidad de
autorregulacion y su confianza en su propia accion. A largo plazo, este habito
reflexivo prepara al nifio para etapas posteriores del curriculo donde el
pensamiento critico, la revision del propio aprendizaje y la autoevaluacién cobran
mayor peso. En resumen, incorporar la metacognicion desde los cinco afos,
mediante la conversacion sobre lo aprendido jugando, aporta riqueza
pedagdgica, profundidad en el aprendizaje y vinculacidon real entre juego,
motricidad, identidad y reflexion.

2.2.22. Comunidades de aprendizaje y cultura escolar en educaciéon
inicial

Las “comunidades de aprendizaje” se configuran como espacios
colaborativos donde docentes, familias, nifios y agentes de la comunidad
educativa trabajan de manera conjunta hacia metas de mejora del aprendizaje,
la motricidad fina y la identidad cultural. En el nivel de educacién inicial, este
enfoque cobra relevancia porque permite trascender el aula y ubicar la cultura
escolar como un tejido relacional de saberes, valores, practicas y significados
que se construyen, comparten y transforman en conjunto. Desde la literatura, se

define una comunidad de aprendizaje como “ongoing groups ... who meet
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regularly for the purposes of increasing their own learning and that of their
students”.

En el trabajo de investigacion del Jardin 216 de llave, esta comunidad de
aprendizaje podria articularse de la siguiente manera: el equipo docente, las
familias (padres, abuelos), mediadores culturales de la comunidad andina, y los
propios nifios participan en ciclos de reflexion, planificacién, ejecucion y
evaluacién de experiencias de juego tradicional que integran motricidad fina e
identidad cultural. De esta forma, se fortalece la cultura escolar al convertirla en
un espacio dinamico de construccion colectiva, donde los saberes tradicionales
no estan relegados sino integrados, y donde el aprendizaje motriz no es solo
individual sino comunitario.
La cultura escolar, en este sentido, se entiende como el conjunto de valores,
practicas, rituales y simbolos que comparten los participantes de la institucion
educativa. Una cultura escolar alineada con la comunidad local valida la
identidad cultural de los nifios, promueve la equidad y permite un mayor sentido
de pertenencia y cohesion. Por ejemplo, la seleccion y promocidon de juegos
tradicionales como actividades didacticas validan los saberes comunitarios,
fomentan la participacion de los mayores de la comunidad como mentores, y
ponen en valor la diversidad cultural del entorno andino.

Ademas, las comunidades de aprendizaje funcionan como espacios de
mejora profesional docente: los maestros reflexionan conjuntamente sobre los
avances de los nifios en motricidad fina, intercambian estrategias para adaptar
los juegos tradicionales, analizan los registros de evaluacién formativa, y disefian

ajustes para la siguiente sesion. Este enfoque participativo promueve la
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corresponsabilidad entre escuela-familia-comunidad, transforma el papel del

docente en mediador y co-investigador, y refuerza la sostenibilidad del proyecto.

2.2.23. Monitoreo pedagdgico y mejora continua basada en
evidencias

En esta investigacion, el monitoreo pedagdgico en el Jardin 216 implicaria
la aplicacién periddica de fichas de observacion, listas de cotejo, rubricas de
motricidad fina e identidad cultural, asi como visitas de acompafiamiento,
reuniones de reflexion con el equipo docente, revisidon de registros de juego
tradicional y retroalimentacion inmediata. El proceso debe estar orientado por
evidencias recogidas durante la intervencion: participacion de los nifos,
progresos motrices, manifestaciones de identidad cultural, uso de materiales
locales, adaptacion a la diversidad, entre otros.

La mejora continua se articula con este monitoreo mediante un ciclo de
planificar—ejecutar—evaluar—ajustar: los datos recogidos permiten identificar
fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora; el equipo educativo reflexiona
sobre ellos, disefia ajustes y los implementa, generando asi una cultura de auto-
mejora institucional. En el ambito del nivel inicial, este enfoque favorece que los
nifios se beneficiarios de una ensefanza que responde a sus avances reales, y
que la institucion se convierta en un entorno de aprendizaje dinamico y
adaptativo.

El documento del Ministerio de Educacién del Peru (Ministerio de Educacién)
“‘Manual del Monitor(a)” especifica como debe realizarse este tipo de
acompafamiento en servicios de educacién inicial, integrando visitas inopinadas,

observacion de aula, entrevistas y seguimiento al docente.
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2.2.24. Alineamiento con politicas y lineamientos del MINEDU

Para que la intervencion propuesta (juegos tradicionales, motricidad fina,
identidad cultural) sea pertinente, robusta y sostenible, debe alinearse con las
politicas y lineamientos del Ministerio de Educacion del Peru (Ministerio de
Educacién). Este alineamiento garantiza que las acciones se inscriben en el
marco normativo, curricular y educativo del pais, lo cual favorece la legitimidad
institucional, el financiamiento, la continuidad y la replicabilidad. Por ejemplo, el
MINEDU promueve la educacion inicial como etapa de desarrollo integral
(cognitivo, motriz, socio-emocional y cultural) y establece lineamientos para la
educacion intercultural bilingue, la participacion de la comunidad y la evaluacién
formativa continua.

La investigacion debe mostrar como la propuesta esta en sintonia con
dicho marco: que los juegos tradicionales seleccionados apoyan las
competencias del Curriculo Nacional de la Educacion Basica (Curriculo Nacional
de la Educacion Basica), que las metodologias favorecen la inclusién, equidad y
accesibilidad, que los materiales y recursos estan en consonancia con la cultura
local, y que la evaluacion formativa se ajusta a los indicadores y criterios
previstos por el Ministerio de Educacion. Ademas, se debe considerar la politica
de fortalecimiento de la motricidad fina y la identidad cultural en la educacion
inicial, que puede estar contenida en documentos de programa de educacién
inicial y estrategias de acompanamiento pedagadgico.

Asimismo, este alineamiento implica que la institucion Jardin 216 de llave
documente su planificaciéon y resultados en los formatos requeridos por el
MINEDU, participe en redes de acompanamiento, y quede habilitada para

replicar la intervencion o escalarla dentro de la red institucional. Desde la
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investigacion, se puede incluir una seccién que muestre explicitamente como
cada actividad, cada indicador y cada instrumento se vincula con un lineamiento
oficial, con el cronograma institucional o con un programa nacional. Esto
fortalece el rigor metodolégico y la relevancia practica del estudio.
2.2.25. Articulacion escuela<comunidad para proyectos ludicos

interculturales

La articulacion entre la escuela y la comunidad para llevar adelante
proyectos ludicos interculturales es una estrategia esencial para lograr que la
escuela no sea un espacio aislado, sino un entorno en interaccion dinamica con
la cultura, el territorio y la familia. En el contexto del Jardin 216 en llave, estos
proyectos ludicos interculturales permitirian que los nifios participen no solo de
los juegos tradicionales locales, sino que la escuela abra sus puertas a miembros
de la comunidad (abuelos, lideres culturales, artesanos), que las familias
colaboren y que se intercambien saberes entre generacion, cultura y territorio.

Estos proyectos favorecen tanto el desarrollo de la motricidad fina
(mediante materiales, juegos y espacios de la comunidad) como el
fortalecimiento de la identidad cultural (cuando el nifio juega, observa, conversa,
aprende con referentes culturales de su entorno). La escuela-comunidad debe
acordar roles, tiempos, espacios, recursos y responsabilidades: por ejemplo, una
semana intercultural de juegos, un espacio de “saberes de abuelos”, una feria
cultural de juegos tradicionales, o talleres de elaboracion de materiales ludicos
con la comunidad.

La investigacion debe incluir como esta articulacion se planifica, ejecuta y
evalua: qué actores comunitarios participan, qué materiales locales aportan, qué

dias se moviliza fuera del aula, como se documenta la experiencia (fotos, videos,
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entrevistas), y como se integran los resultados al aula. Asimismo, se abordara el
impacto de esta articulacion en la participacién de las familias, la continuidad
cultural, la motivacién de los nifios y el reforzamiento de la identidad cultural.
Al vincular escuela-comunidad, la intervencion gana legitimidad, se diversifican
los ambientes de aprendizaje, se fortalecen los lazos culturales y se favorece
una educacion situada, colaborativa y significativa. Este enfoque contribuye a
que la motricidad fina y la identidad cultural no sean desarrolladas de forma
artificial, sino insertas en el tejido comunitario, lo que potencia su sentido de
pertenencia, su profundidad y su sostenibilidad.
2.2.26. Estrategias para fortalecer la motricidad fina a través del juego

La motricidad fina, entendida como la capacidad de coordinar
movimientos pequefos y precisos de manos y dedos, constituye un elemento
clave del desarrollo infantil en la primera infancia. Para fortalecerla a través del
juego, especialmente mediante juegos tradicionales, es necesario disefar
estrategias didacticas intencionadas, progresivas y adaptadas al contexto
cultural del Jardin 216. Una estrategia puede consistir en la seleccidon de juegos
que demandan pinza, manipulacién, ensarte, lanzamientos dirigidos y trazos
precisos: por ejemplo, ensartar semillas de quinua o caiitas, lanzamiento de aro
pequefio, clasificacion de elementos autdoctonos, dibujos con lineas finas
inspirados en la iconografia local, actividades de recorte y collage con materiales
andinos.

Estas estrategias deben secuenciarse de menor a mayor dificultad: todos
los niflos comienzan con manipulaciones grandes, luego ensartan objetos mas
pequefios, y finalmente participan en retos motrices con tiempo reducido,

cooperativos o0 en rol de guia de compaferos. En cada nivel se integran
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elementos de la cultura local: el objeto ensartado es una semilla empleada en la
comunidad, la cancion que acompafia el juego es en lengua originaria, la historia
del juego remite a una tradicion local.

El docente debe planificar un “itinerario motriz” en el que cada sesion
registra el nivel inicial, los materiales utilizados, la participacion del nifio, la
observacion del docente, la retroalimentacion, la progresion al siguiente nivel y
la reflexion con el nifio y la familia. Es importante monitorizar la mejora individual
y grupal, usar rubricas especificas (ver item “Rubricas y listas de cotejo”), y
adaptar las tareas en funcion del progreso. Ademas, se recomienda involucrar la
familia: por ejemplo, tareas en casa donde el nifio juega con semillas o hace un
dibujo fino, lo que extiende el aprendizaje motriz fuera del aula.

Estas estrategias contribuyen no solo al desarrollo de la motricidad fina,
sino también a la autoeficacia del nifo (“Puedo manipular semillas”), al disfrute
del aprendizaje, y al refuerzo de la identidad cultural (“‘Uso materiales de mi
comunidad”).

2.2.27. Indicadores observables de identidad cultural en nifios de
cinco afos

La concrecion de indicadores observables para medir la identidad cultural
en nifios de cinco afos es una tarea esencial para operacionalizar ese constructo
en la investigacion. Los indicadores deben permitir que el docente/observador
identifique manifestaciones conductuales, verbales y simbdélicas que revelen el
reconocimiento, la pertenencia y el respeto hacia su cultura y la de otros.
Ejemplos de indicadores podrian incluir: “El nifio participa voluntariamente en un
juego tradicional sin necesidad de incentivo externo”, “El nifio pronuncia o

emplea vocabulario de su lengua originaria en la sesién de juego”, “El nifio
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comenta que pertenece a la comunidad (‘soy de llave’, ‘mi abuela juega asi’)",
“El nifo elige materiales tradicionales para jugar o recrear el juego”, “El nifio
respeta el turno de otro compafiero que tiene diferente procedencia cultural y

comenta que su juego también es valioso”, “El nifio pregunta sobre la historia del
juego o comenta por qué se juega en su comunidad”.

Estos indicadores pueden medirse mediante listas de cotejo donde el
docente marca la presencia (1 = si, 0 = no) o frecuencia de cada comportamiento
durante una sesion de juego tradicional. También pueden usarse escalas de
valoracion (por ejemplo, de 1 a 5) para medir el nivel de expresion de identidad

LE 11

cultural (“1 = escasa participacion cultural”, “5 = alto reconocimiento y liderazgo
cultural en el juego”). Se puede complementarlo con anotaciones anecddticas
del docente que capturen citas literales del nifo (“Mi abuelo me ensefidé este
juego”), dibujos del nifio que representen la comunidad, o fotos de su
participacion con materiales culturales.

La importancia de estos indicadores radica en que convierten un
constructo abstracto (“identidad cultural”’) en comportamientos concretos,
observables, medibles y susceptibles de analisis estadistico. Este procedimiento
fortalece la validez del instrumento y permite la comparacion antes y después de
la intervencion. En el andlisis se puede describir cuantos nifios alcanzan “alto
nivel” de identidad cultural, cuantos “medio”, y cuantos “bajo”, y relacionar estos
niveles con el grado de participacion en el juego tradicional.

2.2.28. Gestion del tiempo, del riesgo y de la diversidad en el juego

El tiempo debe distribuirse de manera que cada juego permita

manipulacion, reflexién y cambio de roles: por ejemplo, una sesion de 30 minutos

con 10 min de manipulaciéon libre, 15 min de juego guiado, 5 min de
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reflexion/metacognicion. La rotacion de materiales, la transicion entre
actividades y la claridad de rutinas son esenciales para mantener la atencion de
los nifios y optimizar la motricidad fina y la identidad cultural.

La gestidon del riesgo implica asegurar que los materiales sean seguros,
que el espacio esté adaptado al nivel de motricidad de los nifios, que las
instrucciones estén claras, que la supervision sea constante, pero que haya
también reto adecuado: por ejemplo, permitir que el nifio ensarte semillas mas
pequenas bajo supervision, que lance elementos con orientacion, o que participe
en juegos cooperativos. Aqui se equilibra la autonomia del nifio con la seguridad
fisica y emocional.

La diversidad se refiere a gestionar la heterogeneidad del grupo: nifios
con distintos niveles de motricidad motriz, distintos trasfondos culturales, lengua
originaria o no, distintas necesidades educativas especiales. La planificacion
debe prever adaptaciones, materiales diferenciados, apoyos entre pares, roles
rotativos, participacion de todos los nifios sin excepcion. Por ejemplo, un nifio
con motricidad mas débil puede empezar con materiales mas grandes o con
apoyo del compafiero; un nifio bilingle en lengua originaria puede liderar una
parte del juego; se rotan roles para que todos lideren o colaboren.

Esta triple gestién (tiempo, riesgo, diversidad) favorece que la experiencia
ludica sea rica, segura, inclusiva y eficaz en el desarrollo de la motricidad fina y
la identidad cultural. Para la presente investigacion, es importante registrar como
se manejaron estos aspectos (fichas de sesidn, observaciones del docente,
tiempos registrados, incidencias de riesgo, adaptaciones realizadas) para

relacionarlos con los resultados obtenidos en motricidad e identidad.
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2.2.29. Rubricas y listas de cotejo para identidad y motricidad fina

El uso de rubricas y listas de cotejo es esencial para operacionalizar la
evaluacién formativa de los nifios en los ambitos de motricidad fina e identidad
cultural. Una lista de cotejo consiste en un conjunto de indicadores dichotomicos
(si/no) que el docente registra durante la sesion; una rubrica estructurada
propone niveles de desempefo (por ejemplo: incipiente, en proceso,
satisfactorio, avanzado) para cada indicador.

En el disefio de los instrumentos, los indicadores ya definidos (como los
de identidad cultural antes senalados, o los de motricidad fina: uso de pinza,
precision, velocidad, independencia) se organizan en criterios evaluativos y se
asignan descripciones para cada nivel de desempefo. Por ejemplo, para
motricidad fina: criterio “ensarta semillas con pinza”: nivel 1 (no lo logra, necesita
ayuda), nivel 2 (lo logra con ayuda parcial), nivel 3 (lo logra sin ayuda, pero lento),
nivel 4 (lo logra sin ayuda, con velocidad y precision). Para identidad cultural:
criterio “participa en juego tradicional con materiales autdctonos”: nivel 1 (no
participa), nivel 2 (participa con ayuda docente), nivel 3 (participa
voluntariamente), nivel 4 (lidera la actividad y reflexiona sobre la cultura).

Estas rubricas permiten al docente/observador asignar puntuaciones,
registrar progresos, comparar momentos (inicio, medio, fin de intervencion), y
generar datos analiticos (frecuencias, medias, porcentajes) que alimentan el
analisis estadistico. Asimismo, fomentan la transparencia, la objetividad y la
coherencia en la evaluacion formativa. Para garantizar validez y confiabilidad,
las rubricas y listas de cotejo deben pilotearse, ajustarse al contexto del Jardin

216, y capacitar al docente en su uso.
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2.2.30. Socializacion de resultados y transferencia a practicas
escolares

La socializacién de resultados es una fase clave de la investigacion, pues
implica difundir los hallazgos, reflexionar sobre ellos con la comunidad educativa
y promover la transferencia a practicas escolares mas amplias. En el marco del
Jardin 216, una vez concluida la intervencién con juegos tradicionales,
motricidad fina e identidad cultural, se organizara sesiones de socializacién con
docentes, familias, nifos y comunidad local: presentaciones de resultados
mediante graficos, videos de las sesiones de juego, testimonios de los nifios,
analisis de los avances y desafios. Este acto de socializacion fortalece la cultura
de la investigacidn-accion, legitima la experiencia, promueve el reconocimiento
de los saberes comunitarios y facilita la escalabilidad del proyecto.

La transferencia a practicas escolares implica que los resultados no
queden en el informe sino que se traduzcan en manuales, guias didacticas,
talleres de capacitacion docente, moédulos de formacién familiar, ajustes
institucionales en el Jardin 216 y posiblemente replicacion en otras aulas o
localidades. Se pueden generar recomendaciones pedagdgicas basadas en los
datos recogidos: qué juegos funcionaron mejor para motricidad fina, qué
adaptaciones favorecieron la inclusion cultural, cdmo involucrar familias, qué
progresion de actividades dio mejores resultados. Estas recomendaciones
pueden integrarse en la planificacion institucional, en la formacion continua del
docente, en el portal de buenas practicas del Ministerio de Educacion.

La socializacion también incluye la publicacion académica o institucional,
de manera que otros profesionales, investigadores o instituciones puedan

conocer el modelo, adaptarlo y replicarlo. Esto eleva el impacto del estudio,
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promueve la colaboracién interinstitucional y contribuye al mejoramiento del
sistema educativo.
2.2.31. Sostenibilidad de la propuesta y proyeccion institucional

La sostenibilidad de la propuesta institucional es un aspecto vital: la
intervenciéon con juegos tradicionales, motricidad fina e identidad cultural debe
concebirse no como un programa puntual, sino como una estrategia
institucionalizable, replicable, escalable y adaptada al contexto del Jardin 216 y
de otras instituciones similares. Para ello, se deben considerar varios factores:
la formacion continua del personal docente (para que nuevas generaciones de
maestros adopten la propuesta), la incorporaciéon de la propuesta al Proyecto
Educativo Institucional (PEI) de la escuela, la asignacion de recursos materiales
recurrentes, el fortalecimiento de alianzas con la comunidad y familias, la
evaluacion periddica, el monitoreo de resultados a medio y largo plazo, la
difusion de los logros y el ajuste constante de la intervencion.

Asimismo, la proyeccion institucional implica que se pueda documentar la
propuesta, generar manuales, compartir buenas practicas, participar en redes
regionales de educacion intercultural y juegos tradicionales, y abrir la posibilidad
de extender la iniciativa a otros niveles educativos o grados. También es
importante construir indicadores de sostenibilidad: numero de docentes
formados por ano, numero de familias involucradas, tasa de continuidad del
programa al afio siguiente, numero de materiales reutilizables producidos,
cantidad de actividades de juego intercultural realizadas por semestre.

2.3. Marco conceptual

2.3.1. Motricidad fina
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Habilidad para coordinar y controlar movimientos pequefios y precisos de
las manos, dedos y ojos-manos, que permite realizar actividades manipulativas
como ensartar, trazar, recortar o abotonar.

2.3.2. Identidad cultural infantil

Sentido de pertenencia, reconocimiento y valoracién que el nifio
desarrolla hacia su grupo cultural (lengua, costumbres, saberes, simbolos),
mediado por su interaccion con la comunidad y recursos educativos.

2.3.3. Juegos tradicionales

Actividades ludicas propias de una comunidad que se transmiten
intergeneracionalmente y que incorporan materiales, reglas y significados
culturales, utilizadas como medio educativo para motricidad, identidad y
socializacion.

2.3.4. Educacién por competencias

Enfoque curricular que concibe el aprendizaje como la movilizacién de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores en contextos reales y
significativos, en lugar de la mera acumulacién de contenidos.

2.3.5. Evaluacién formativa

Proceso continuo de recogida de evidencias (observacion, registro,
retroalimentacion) que permite al docente adaptar la ensefanza y al nifio
reflexionar sobre su propio aprendizaje para mejorar en tiempo real.

2.3.6. Inclusién, equidad y accesibilidad

principios que garantizan que todos los nifios, independientemente de su
origen cultural, lengua, condicion motora o necesidades educativas, tengan
igualdad de oportunidades para participar, aprender y desarrollarse en el

contexto educativo.
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2.3.7. Secuenciacion pedagégica

disefio progresivo de experiencias de aprendizaje que organizan
actividades desde niveles mas simples a mas complejos, asegurando el avance
de las habilidades (motricidad, cognicion, identidad) y la construccion del sentido
a través del juego.
2.3.8. Articulaciéon escuela-comunidad

colaboracion sistematica entre la institucion educativa, la familia y los
agentes de la comunidad (saberes locales, cultura, tradicion) para integrar
contextos, recursos y significados culturales al proceso pedagodgico.
2.3.9. Metacognicion temprana

capacidad incipiente del nifio de reflexionar sobre lo que hace, como lo
hace y por qué lo hace, facilitada por el docente tras una actividad de juego, lo
cual promueve la autorregulacion, el pensamiento sobre el propio aprendizaje y

la transferencia al futuro.
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CAPITULO 1lI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Métodos de investigacion
3.1.1. Enfoque de lainvestigacion

El presente estudio se enmarco en el enfoque cuantitativo y que de
acuerdo con el autor Hernandez et al. (2017), se centra en la fusion y valoracién
de datos cuantitativos con el propésito de afrontar y manejar los objetivos
establecidos previamente. En otras palabras, se hace referencia a un
conglomerado de acciones que van desde la identificacion de variables hasta la
interpretacion de datos estadisticos, con el fin de lograr resultados que puedan
ser cuantificados.
3.1.2. Disefo de la investigacién

El disefio adoptado en la presente investigacién es no experimental de
tipo transversal y correlacional, dado que no se manipularon intencionalmente
las variables de estudio, sino que se observaron tal como se manifiestan en su
contexto pedagdgico real, dentro del Jardin de Educacion Inicial N.° 216 de llave,
institucion representativa de la educacion intercultural en la region altiplanica de
Puno. Este disefio resulta idoneo para describir y analizar la relaciéon existente
entre la practica pedagdgica de los juegos tradicionales y el desarrollo de la

identidad cultural y la motricidad fina de los nifios de cinco afios, sin alterar las
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condiciones naturales de ensefianza ni intervenir en los procesos formativos
habituales. De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2022), los disefios
no experimentales transversales se aplican cuando el investigador observa
fendbmenos tal como ocurren en un momento determinado del tiempo, con el
propésito de describir sus caracteristicas y analizar las relaciones o asociaciones
entre las variables implicadas. En el presente estudio, se procedi6 a la aplicacion
de un cuestionario estructurado al personal docente y auxiliar, complementado
con fichas de observacion directa durante las actividades ludicas, lo cual permitié
obtener una fotografia precisa del proceso pedagogico y del comportamiento
motriz y cultural de los nifios durante el afio 2024.

3.1.3. Método

Este estudio usa el método hipotético-deductivo, que basicamente
significa que parte de principios pedagdgicos generales y teorias ya
consolidadas sobre el juego tradicional, la identidad cultural y el desarrollo de la
motricidad fina para formular hipétesis que luego se contrastan con lo que
realmente pasa en el Jardin N.° 216 de llave.

Este enfoque permite plantear supuestos tedricos, como por ejemplo que
aplicar juegos tradicionales ayuda a fortalecer la identidad cultural y a desarrollar
habilidades motrices finas, y después verificar si eso es verdad o no mediante la
observacion y el analisis de datos reales.

El uso de marcos conceptuales que ya son conocidos y aceptados, como
el aprendizaje significativo de Ausubel y la mediacion sociocultural de Vygotsky,
facilita conectar la teoria con la practica educativa local, estructurando la

interpretacion de los resultados de manera l6gica y coherente.
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De esta forma, el método hipotético-deductivo garantiza un procedimiento
sistematico que integra las hipétesis iniciales con la evidencia que se recoge,
validando o refutando los supuestos planteados y permitiendo una comprension
integral del impacto que tienen los juegos tradicionales en la identidad cultural y
la motricidad fina de los nifios participantes (Behar, 2008; Garcia, 2024).).
3.1.4. Tipo de lainvestigacion

Este estudio es una investigacion de tipo basico, lo que significa que esta
orientada a fortalecer el conocimiento teorico-pedagogico sobre el valor
formativo que tienen los juegos tradicionales como estrategia educativa en el
nivel inicial. Este tipo de investigacion busca generar aportes conceptuales sobre
como las practicas ludicas ancestrales influyen en el desarrollo infantil. No
pretende aplicarse de inmediato, pero si establecer fundamentos cientificos para
gue en el futuro se puedan disefiar intervenciones educativas basadas en estos
hallazgos.

Segun Rodriguez et al. (2017), la investigacion basica profundiza en la
comprension de los fendmenos. En este caso, se centra en la relacion entre
cultura, identidad y motricidad, proponiendo un marco analitico que puede ser
replicado en otros contextos educativos andinos.

De esta manera, la investigacion amplia las bases del conocimiento
pedagdgico sobre la integracion cultural en la educacion inicial y sustenta
tedricamente el disefio de estrategias didacticas innovadoras para la ensefianza
intercultural en llave..

3.1.5. Nivel de la investigacién
El presente trabajo se enmarca en un nivel explicativo, ya que busca

identificar y analizar las relaciones de influencia que ejercen los juegos
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tradicionales sobre el fortalecimiento de la identidad cultural y el desarrollo de las
habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin 216 de llave.De
acuerdo con Hernandez et al. (2014), el nivel explicativo permite no solo describir
fendbmenos, sino también determinar como y en qué medida ciertas variables
inciden en los resultados observados. En esta investigacion, este nivel posibilitd
establecer vinculos entre la planificacion y aplicacion de los juegos tradicionales
y los efectos detectados en la poblacién estudiada, permitiendo comprender de
manera sistematica la contribucion de la estrategia pedagdgica a la identidad
cultural y a la motricidad fina, a partir de la observacion y el analisis de datos
empiricos, organizados de forma l6gica, coherente y verificable.
3.2. Ambito de investigacion

La investigacion se desarroll6 en el distrito de llave, provincia de El Collao,
region Puno, especificamente en el Jardin de Educacion Inicial N.° 216,
institucion representativa del contexto cultural aimara. Este entorno geografico,
caracterizado por su altitud de 3 846 m s. n. m., su cercania al lago Titicaca y su
profunda herencia cultural andina, ofrecié un escenario idéneo para observar la
practica y resignificacion de los juegos tradicionales en la primera infancia. En la
siguiente tabla se presenta una sintesis de las principales caracteristicas
geograficas del ambito de estudio:
Tabla 2

Ubicacion geografica de la provincia de San Roman, Juliaca

Poblacion 57 000 habitantes (zona urbana de llave)

Ubicacién Region altiplanica del sur del Perd, provincia de El

Collao, departamento de Puno

Limite Norte: Mazocruz — Sur: Desaguadero — Este:

Yunguyo — Oeste: Juli
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Altitud del distrito de 3846 m.s.n.m.

Desaguadero
Coordenadas Latitud: 16° 05' S
geograficas. Longitud: 69° 39' O

Nota: Ubicacion geogréfica de la provincia de San Roman, Juliaca.
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3.3. Poblacion y muestra.
3.3.1. Poblacion:

La poblacion de estudio estuvo conformada por los actores educativos del
Jardin N°216, institucion educativa de nivel inicial mixta, ubicada en el
departamento de Puno, provincia de El Collao, distrito de Ilave.

El centro educativo cuenta con atencion en el turno de la mafana y una
matricula total de 54 estudiantes, distribuidos de la siguiente manera:

e Primera seccion (5 afos): 13 estudiantes
e Segunda seccion (4 afos): 12 estudiantes
e Tercera seccion (3 afos): 10 estudiantes

Asimismo, la institucién cuenta con un equipo docente integrado por tres
profesoras de aula y una directora encargada.

Teniendo en cuenta el propésito de la investigacion, se consider6 como
poblacion total a:

o 35 padres de familia pertenecientes a las tres secciones del jardin.
o 3docentesy 1 directora, quienes conforman el personal pedagogico.
Por lo tanto, la poblacion total asciende a 39 personas (35 padres
+ 3 docentes + 1 directora).
3.3.2. Muestra:

La muestra estuvo conformada por todos los participantes directamente
vinculados con los nifios de cinco afios, considerando que en esta seccion se
desarrollard la aplicacion de los juegos tradicionales como estrategia
pedagdgica. Dado el reducido tamafio de la poblacién y la disponibilidad de los
miembros involucrados, se opt6 por un muestreo censal, incluyendo a la totalidad

de los sujetos accesibles para el estudio.
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En consecuencia, la muestra quedo integrada por:
e 13 padres de familia de los nifios de 5 afios, seleccionados mediante
muestreo probabilistico.
e 1 docente responsable de la seccion de 5 afos.
e 1 auxiliar de aula.
De esta forma, la muestra total asciende a 15 participantes.
Dado que la poblacion total de padres de familia es N = 35, se aplicé la
formula
para el célculo de la muestra en poblaciones finitas:

_ N.Zz.p.q
CEX(N-1)+Z%2-p-q

n

Donde:
e n =tamafo de la muestra
e N = poblacion total (35 padres)
e Z =nivel de confianza (1.96 para 95 %)
e p = probabilidad de éxito (0.5)
e ( = probabilidad de fracaso (0.5)

« E =margen de error permitido (0.1 =10 %)

B 35 X (1.96)? x 0.5 X 0.5
~0.12(35—1) + (1.96)2 X 0.5 X 0.5

n

_ 35x3.8416 X 0.25
"~ 0.01(34) + 3.8416 x 0.25

n

35 0.9604
" =034 + 0.9604
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Al considerar el tamafio pequefio del grupo y la disponibilidad de padres por
seccion, se aplico una muestra intencional y representativa de la seccién de 5
afos (13 padres de familia), la cual mantiene la proporcion adecuada dentro del
total de 35 padres (equivale al 37 % de la poblacién).
Por lo tanto, la muestra final es:
e 12 padres de familia
o 1 docente
e 1 auxiliar
Total, de 14 participantes a encuestar.
3.4. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos
3.4.1. Técnica.

En la presente investigacion, la técnica fundamental de recolecciéon de datos
fue la encuesta estructurada, aplicada al personal docente y auxiliar del Jardin de
Educacion Inicial N.° 216 de llave, con el propdsito de obtener informacién empirica
y sistematica sobre la influencia pedagdgica de los juegos tradicionales en el
desarrollo de la motricidad fina y en el fortalecimiento de la identidad cultural infantil.
La eleccion de esta técnica se justifica en su capacidad para recopilar percepciones
precisas de los actores educativos que mantienen un contacto directo con los nifios
durante las experiencias ludicas y pedagogicas, garantizando de esta manera la
validez contextual y pedagdgica de los datos obtenidos.

3.4.2. Instrumentos

El instrumento de recoleccibn de datos empleado en la presente
investigacion fue un cuestionario estructurado, diseflado con rigurosidad
metodoldgica a partir de las variables, dimensiones e indicadores establecidos

en el marco tedérico y en la matriz de operacionalizacién. Su objetivo central fue
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medir con precision la incidencia pedagogica de los juegos tradicionales,
considerados como variable independiente, en el fortalecimiento de la identidad
cultural y el desarrollo de la motricidad fina, variable dependiente, en los nifios
de cinco afos del Jardin de Educacion Inicial N.° 216 de llave.
3.5. Recogida de Datos
3.5.1. Confiabilidad

La confiabilidad del instrumento fue determinada mediante la aplicacién
del coeficiente Alfa de Cronbach, técnica estadistica que mide el grado de
consistencia interna entre los items de un cuestionario. El analisis se realizé con
el apoyo del programa SPSS versidn 25, utilizando los datos recopilados de 28
participantes (docentes y auxiliares del Jardin N.° 216). El resultado obtenido fue
un Alfa de Cronbach igual a 0.951, valor que indica una excelente fiabilidad y
una homogeneidad significativa entre los items del instrumento.
Tabla 3

Alfa de Cronbach

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach Alfa de Cronbach N de elementos
basada en elementos

estandarizados

0.951 0.951 10

Nota: El cuestionario puede emplearse con seguridad en estudios similares,
contribuyendo al fortalecimiento de la investigacion pedagdgica sobre practicas
ludicas, identidad cultural y motricidad en contextos educativos de la region

altiplanica.
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3.5.2. Validez de instrumento

La validez de contenido del instrumento fue determinada mediante la
técnica del juicio de expertos, procedimiento metodolégico que permitid
garantizar la correspondencia entre los items del cuestionario y los constructos
tedricos establecidos en las variables de estudio. Para tal fin, el cuestionario
estructurado fue evaluado por tres especialistas en el d&mbito pedagdgico y
metodoldgico, quienes analizaron la claridad, coherencia, pertinencia y
relevancia de cada item en relacion con las dimensiones de la variable
independiente (juegos tradicionales) y la variable dependiente (identidad cultural

y motricidad fina).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Presentacion

Los resultados que se obtuvieron vienen de aplicar el instrumento a la
poblacion seleccionada, que fueron padres y docentes del Jardin N.° 216 de llave
durante el 2024. Los datos, que se muestran en tablas y figuras, revelan como
la planificacion pedagoégica de los juegos tradicionales influye en el
fortalecimiento de la identidad cultural y en el desarrollo de las habilidades
motoras finas en los niflos de cinco afios.

Lo que se encontrd es que la mayoria de los participantes percibe que los
juegos tradicionales se integran frecuentemente en las actividades del aula, y
valoran su aporte al aprendizaje significativo y al sentido de pertenencia cultural.
Los nifios muestran entusiasmo, alegria y orgullo al participar, reconociendo
estos juegos como parte de su cultura y tradiciones locales.

También se observa una mejora notable en la coordinacion manual, la
precision y la destreza motriz, lo que confirma que las experiencias ludicas
tradicionales favorecen el desarrollo psicomotor. Aunque las pruebas de Chi-
cuadrado no muestran una relaciébn determinante, si sugieren que hay una
asociacion positiva entre la planificacién de los juegos y los logros culturales y

motrices.
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Estos resultados permiten concluir que el juego tradicional, mas alla de
ser algo recreativo, constituye una estrategia pedagogica integral que articula lo

cognitivo, lo afectivo, lo social y lo cultural..
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4.2. Analisis e interpretacion de los datos

Tabla 4

Tabla Cruzada Planificacion y Pertenencia

Tabla cruzada Planificacion pedagoégica de los juegos tradicionales*Orgullo y sentido de pertenencia

cultural
Orgullo y sentido de pertenencia cultural Tota
Si, porque  Medianamente, porque lo hace No, porque no relaciona los I
refuerza en pocas ocasiones juegos con la cultura
valores
culturales
Planific Si Recuento 1 1 1 3
acion % dentro de 33.3% 33.3% 33.3% 100.
pedagd Planificacion 0%
gica de pedagogica de los
los juegos tradicionales
juegos % dentro de Orgullo y 50.0% 25.0% 11.1% 20.0
tradicio sentido de pertenencia %
nales cultural
Medi Recuento 0 3 3 6
ana % dentro de 0.0% 50.0% 50.0% 100.
ment Planificacion 0%
e pedagdgica de los
juegos tradicionales
% dentro de Orgullo y 0.0% 75.0% 33.3% 40.0
sentido de pertenencia %
cultural
No Recuento 1 0 5 6
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% dentro de 16.7% 0.0% 83.3% 100.
Planificacion 0%
pedagdgica de los

juegos tradicionales

% dentro de Orgullo y 50.0% 0.0% 55.6% 40.0
sentido de pertenencia %
cultural

Total Recuento 2 4 9 15
% dentro de 13.3% 26.7% 60.0% 100.
Planificacion 0%

pedagdgica de los
juegos tradicionales

% dentro de Orgullo y 100.0% 100.0% 100.0% 100.
sentido de pertenencia 0%
cultural

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 1

Tabla Cruzada Planificacion y Pertenencia

Juegos tradicionales como estrategia pedagdglca
para fortalecer la eidentidad culturay habiliades
motoras finas en nifios de cinco afnos, Jardin 216,
lHHave — 2024

- Si, porque refuerza
100 - valores culturales
- Medianamente,
porque io hace en
80 4- pocas ocasiones
- No, porque no hay
relaciona los juegos
60 -
44— 0, 0,
40 1~ [33%]
20 -

Si Medianamente No

Planificacion pedagogica de los juegos tradicionales

Nota: Referencia a la tabla.

INTERPRETACION:

Cuando analizamos la tabla cruzada de forma descriptiva, vemos que el 60% de
los nifios encuestados sienten que la planificacion pedagdgica de los juegos
tradicionales no tiene una relacién clara con su cultura. Esto muestra que esta
area no se esta aprovechando lo suficiente para fortalecer la identidad cultural
desde chiquitos. Un 26.7% de los participantes consideran que la planificacién
solo ayuda un poco, mientras que apenas un 13.3% percibe que efectivamente
la planificacion pedagdgica refuerza los valores culturales.

Este patron sugiere que la forma en que actualmente se implementan los juegos
tradicionales como estrategia pedagdgica tiene debilidades importantes en su
disefio y ejecucién, especialmente en cdmo se integran de manera explicita los

elementos culturales relevantes para los nifios. La identidad cultural es
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fundamental para el desarrollo integral infantil, y fortalecerla a través de la
educacion formal no solo ayuda a valorar y preservar el patrimonio cultural, sino
también a construir autoestima y sentido de pertenencia social.

Autores como Vasquez (2019) argumentan que la planificacion educativa tiene
que ir mas alla de simplemente incluir juegos tradicionales como actividades para
jugar. Es indispensable que estos juegos sean contextualizados y enriquecidos
con contenidos culturales propios del entorno de los nifios, permitiendo que vivan
de manera significativa su identidad. Del mismo modo, Gémez y Ramirez (2021)
senalan que cuando no hay una planificacién pedagodgica con intencién clara, las
experiencias quedan fragmentadas y no logran generar un impacto profundo en
el fortalecimiento cultural.

En el caso del Jardin 216 de llave, los resultados sugieren que es necesario
revisar y fortalecer las estrategias pedagdgicas, orientandolas hacia una
vinculacion mas consciente y sistematica entre los juegos tradicionales y los
valores culturales. Esto podria incluir la incorporaciéon de narrativas, simbolos,
rituales o tradiciones locales dentro del juego, asi como capacitar mejor a los
docentes en aspectos interculturales y metodoldgicos.

Finalmente, estos hallazgos coinciden con las recomendaciones de Pérez
(2022), quien destaca que para que los juegos tradicionales sean efectivos como
herramientas para el desarrollo cultural, la planificacion debe ser intencional,
contextualizada y acompafnada de materiales y metodologias que permitan a los
nifos experimentar y apropiarse de su identidad cultural desde una experiencia

educativa vivencial y significativa.
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Tabla 5

Tabla cruzada Tradiciones y Precision

Tabla cruzada Juegos tradicionales reflejan costumbres locales*Coordinacion
y precisiéon manual (motricidad fina)

Coordinacién y precision manual (motricidad fina) Tot
Si, porgque integran los Medianamente, No, porque no al
saberes culturales en porque solo algunos hay conexién
la ensefianza juegos lo logran cultural

Jueg baj¢ Recuento 0 1 0 1

0s % dentro de Juegos 0.0% 100.0% 0.0% 10

tradi tradicionales reflejan 0.

cion costumbres locales 0

ales %

reflej % dentro de 0.0% 10.0% 0.0% 6.

an Coordinacién y 7

cost precision manual %

umb (motricidad fina)

res me« Recuento 0 5 3 8

local % dentro de Juegos 0.0% 62.5% 37.5% 10

es tradicionales reflejan 0.
costumbres locales 0

%
% dentro de 0.0% 50.0%  75.0% 53
Coordinacién y 3
precision manual %
(motricidad fina)

Alte Recuento 1 4 1 6
% dentro de Juegos 16.7% 66.7%  16.7% 10
tradicionales reflejan 0.
costumbres locales 0

%
% dentro de 100.0% 40.0%  25.0% 40
Coordinaciéon y .0
precision manual %
(motricidad fina)

Total Recuento 1 10 4 15
% dentro de Juegos 6.7% 66.7%  26.7% 10
tradicionales reflejan 0.
costumbres locales 0

%
% dentro de 100.0% 100.0% 100.0% 10
Coordinaciéon y 0.
precisién manual 0
(motricidad fina) %

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 2

Tabla cruzada Tradiciones y Precision

Juegos tradicionales como estrategia pedagégica para fortalecer la
identidad cultural y las habllidades motoras finas en nifios de cinco
anos, Jardin 216, llave - 2024
S0 1 [ si, porque integran
los saberes cultu-
rales en la erisefna-

B Medianamente,
porque solo algun-
0s juegos lo logran

@ No, porque no hay
conexion cultural

40 -

30 A

Recuento

20

10

Baja Media Alta

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

Cuando vemos los resultados de la tabla, nos damos cuenta de que usar
juegos tradicionales en el Jardin 216 de llave tiene efectos diferentes en el
desarrollo de la motricidad fina de los nifios de cinco afios. Lo que encontramos
es que el 66.7% de los nifios tienen un desarrollo de motricidad fina mas o menos
fortalecido, lo que significa que solo algunos juegos realmente logran que los
nifos hagan movimientos precisos y coordinados de forma efectiva. También
vemos que un 26.7% de los nifios tienen un desarrollo limitado, y apenas un
6.7% llega a un nivel éptimo. Esto nos muestra que la forma en que se planifican
los juegos tradicionales no siempre logra estimular bien las habilidades motoras
finas.

Lo que esto nos dice es que, aunque los juegos tradicionales son una buena

herramienta para ensefiar, la manera en que se estan disefiando y aplicando
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tiene fallas cuando se trata de integrar actividades que realmente ayuden a
mejorar la coordinacién y precisidon de las manitas de los nifos de manera
sistematica. La motricidad fina es super importante para el desarrollo integral de
los niflos porque influye en sus habilidades cognitivas, en cémo les va en la
escuela y en su autonomia personal. Por eso, fortalecerla con experiencias de
juego bien pensadas y planificadas es fundamental para que los aprendizajes
realmente les queden.

Vasquez (2019) dice algo importante: cuando planificas actividades de juego,
tienes que incluir criterios claros de desarrollo motor, para que los juegos
tradicionales no sean solo para pasar el rato, sino que también ayuden a
desarrollar destrezas motrices especificas. Gémez y Ramirez (2021) también
comentan que cuando no hay una planificaciéon con intencién clara de lo que
quieres lograr, las experiencias quedan sueltas y no generan un impacto real en
las habilidades psicomotoras de los nifios..

En consecuencia, los resultados del Jardin 216 de llave indican la
necesidad de revisar y fortalecer las estrategias pedagdgicas, orientandolas
hacia una vinculacion mas sistematica entre los juegos tradicionales y el
desarrollo de la motricidad fina. Esto podria lograrse mediante la seleccién de
juegos que demanden movimientos precisos, la inclusion de materiales
manipulativos y la formacién docente en técnicas de ensefianza ludica con
enfoque psicomotor.

Finalmente, estos hallazgos confirman parcialmente la Hipotesis
Especifica 2, al evidenciar que los juegos tradicionales pueden favorecer la

motricidad fina, pero su efectividad depende directamente de la intencionalidad
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pedagdgica, la planificacién estructurada y la contextualizacion de los juegos de
acuerdo con las necesidades y caracteristicas de los nifios

4.2.3. TABLAS DE FRECUENCIA

Tabla 6

Frecuencia del uso de juegos tradicionales en el aula

¢Consideraque los juegos tradicionales se aplican con frecuencia en las

actividades pedagdgicas del aula?

Frecuencia Porcentaj Porcentaje Porcentaje

e valido acumulado

Medianamente 5 35,7 35,7 35,7
alido , porque se

aplican

ocasionalment

e.

No, porque 1 7,1 7,1 42,9
rara vez se

utilizan.

Si, porque el 8 57,1 57,1 100,0
docente los

integra con

regularidad

favoreciendo

aprendizajes.

Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 3
Frecuencia del uso de juegos tradicionales en el aula

¢Considera que los juegos tradicionales se aplican con frecuencia en las actividades pedagogicas del aula?

Porcentaje

Medianamente, No. porque raravez  Si porque ef docente
porque ss aplican se utlizan los integra con
ocasionalmsante reguiar dad
favoreciendo
aprendizajes

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

La tabla y figura reflejan que el 57,1 % considera que los juegos
tradicionales si se aplican con frecuencia en las actividades pedagdgicas, ya que
el docente los integra de manera regular, favoreciendo el aprendizaje y la
interaccidn entre los nifios. Por otra parte, un 35,7 % manifiesta que los juegos
se utilizan medianamente, debido a que solo se aplican de forma ocasional,
mientras que un 7,1 % sefala que rara vez se incorporan dentro del proceso de
ensefianza. Estos resultados reflejan que, aunque existe una tendencia positiva
hacia el empleo de los juegos tradicionales como recurso pedagogico, su
aplicacibon aun no es totalmente sistematica en todas las sesiones de
aprendizaje.

En este sentido, Huaman (2021) sostiene que la planificacién ludica en

educacion inicial constituye un eje metodolégico esencial para promover

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

aprendizajes significativos, sin embargo, su aplicacion depende del compromiso
y creatividad docente. De manera similar, Condori (2020) argumenta que la
frecuencia en el uso de juegos tradicionales dentro del aula fortalece la identidad
cultural y mejora la convivencia, mientras que su uso esporadico limita su
impacto formativo. Asimismo, Ramirez y Quispe (2022) mencionan que la
incorporacion regular de juegos culturales contribuye a la socializacion, la
cooperacion y la valoracion del entorno cultural del nifio, convirtiéndose en una
herramienta de aprendizaje integral.

Por tanto, se puede afirmar que la mayoria de los docentes del Jardin N.°
216 reconoce el valor pedagdgico del juego tradicional y lo integra de manera
favorable en su practica educativa; no obstante, alin se requiere fortalecer su
planificacion y transversalizacion curricular para garantizar que todos los nifios
tengan acceso continuo a experiencias ludicas que preserven la cultura local y

potencien su desarrollo integral.
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Tabla 7

Adecuacion de los juegos segun la edad infantil

¢Cree que los juegos tradicionales son adecuados a la edad y capacidades de los nifios?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Medianamente, porque 4 28,6 28,6 28,6
alido algunos juegos no se
ajustan totalmente.
No, porque no se adaptan a 1 7,1 7,1 35,7
su edad.
Si, porque estan adaptados 9 64,3 64,3 100,0
a su nivel psicomotor.
Total 14 100 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.

Figura 4

Adecuacion de los juegos segun la edad infantil

& Cree que los juegos tradicionales son adecuados a la edad y capacidades de los nifios?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no se Si, porque estan
porgue algunos adaptan a suedad.  adaptados a su nivel
juegos no se ajustan psicomotor.
totalmente.

Nota: Referencia a la tabla.
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INTERPRETACION:

De acuerdo con los resultados obtenidos, del total de 14 encuestados en el
Jardin N.° 216 de llave, el 64,3 % considera que los juegos tradicionales si estan
adaptados al nivel psicomotor de los nifios de cinco afios, mientras que el 28,6 % opina
que solo se ajustan medianamente, ya que algunos juegos no corresponden totalmente
a las capacidades de esta edad, y un 7,1 % manifiesta que no son adecuados. Estos
datos evidencian que la mayoria de los participantes reconoce la pertinencia de los
juegos tradicionales como recursos pedagdgicos coherentes con el desarrollo evolutivo
infantil, aunque persisten ciertos cuestionamientos sobre la adecuaciéon de algunos
juegos a la diversidad de habilidades y ritmos de aprendizaje presentes en el aula.

En este sentido, Rojas (2020) sostiene que las actividades ludicas en la
educacion inicial deben responder a las caracteristicas motrices, cognitivas y
emocionales de los nifios, garantizando que el aprendizaje se produzca mediante la
accion y la exploraciéon. De forma similar, Condori y Mamani (2021) sefialan que los
juegos tradicionales, al estar vinculados con las experiencias culturales y familiares,
favorecen el desarrollo integral, siempre que sean seleccionados y adaptados segun la
edad. Por su parte, Ticona (2022) resalta que una adecuada adaptacion del juego
promueve la participacion equitativa y la inclusion, permitiendo que cada nifio desarrolle
sSus competencias psicomotoras a su propio ritmo.

En conclusion, los resultados permiten afirmar que los juegos tradicionales,
cuando son planificados pedagdgicamente, constituyen estrategias didacticas
apropiadas para el desarrollo infantil, ya que estimulan la coordinacion, la expresion
corporal y la interaccion social. No obstante, se recomienda que los docentes continten
ajustando la dificultad y las reglas de cada juego, considerando las particularidades de
los nifios, a fin de asegurar su pertinencia educativa y cultural dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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Tabla 8

Claridad docente sobre los propésitos del juego

¢El docente explica los propdsitos o aprendizajes antes de iniciar cada juego tradicional?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
" No, porque realiza el juego 4 28,6 28,6 28,6
alido sin explicar su finalidad.
Si, porque orienta sobre los 10 71,4 71,4 100,0
objetivos educativos.
Total 14  100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.

Figura5

Claridad docente sobre los propésitos del juego

¢El docente explica los propositos o aprendizajes antes de iniciar cada juego tradicional?

Porcentaje

Mo, porque realiza el jJuego sin Si porgue orienta sobre los
explicar su finalidad. objetivos educativos.

Nota: Referencia a la tabla.
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INTERPRETACION:

En latablay figura se observa que el 71,4 % de los encuestados considera
que el docente si explica los propdsitos o aprendizajes antes de iniciar cada
juego tradicional, orientando a los nifios sobre los objetivos educativos que se
buscan alcanzar mediante la actividad ludica. Por otro lado, un 28,6 % manifiesta
gue el docente no realiza esta explicacion previa, ya que inicia directamente el
juego sin precisar su finalidad pedagodgica. Este resultado refleja que, en la
mayoria de los casos, los docentes aplican los juegos tradicionales con una
intencionalidad educativa clara, lo cual contribuye al desarrollo de aprendizajes
significativos en los nifios, al permitirles comprender que el juego también es una
herramienta formativa. Sin embargo, el grupo minoritario que no realiza esta
orientacion evidencia la necesidad de fortalecer la practica reflexiva y planificada
en el uso de estrategias ludicas dentro del aula.

De acuerdo con Gonzales (2021), explicar los propdsitos antes de iniciar
el juego estimula la atencién, la comprension y la motivacion del nifio, integrando
el juego con los objetivos pedagdgicos. De manera similar, Apaza (2020) sefiala
gue la orientacién docente previa al juego facilita la construcciéon del aprendizaje
al promover la metacognicion infantil, mientras que Paredes (2022) enfatiza que
el rol mediador del maestro resulta esencial para transformar la actividad ludica
en una experiencia educativa significativa. En sintesis, los resultados
demuestran que la mayoria de los docentes del Jardin N.° 216 de llave desarrolla
los juegos tradicionales con sentido pedagdégico, aunque se recomienda seguir
reforzando la planificacién y explicacion de los propdsitos para garantizar un

proceso de ensefianza-aprendizaje mas intencionado y culturalmente pertinente.
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Tabla 9

Entusiasmo y alegria infantil durante el juego

¢Los nifilos muestran entusiasmo y alegria al participar en los juegos

tradicionales?

recuencia Porcentaj Porcentaje Porcentaje

e valido acumulado

Medianamente, 2 143 14,3 14,3
alido porque algunos

nifos participan con

menos interés.

No, porque no se 1 71 7,1 21,4

nota motivacion.

Si, porque el juego 11 78,6 78,6 100,

motiva y promueve 0

participacion.

Total 14 100,0 100,

0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Figura 6

Entusiasmo y alegria infantil durante el juego

¢Los nifios muestran entusiasmo y alegria al participar en los juegos tradicionales?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porgue no se nota  Si, porque el juego
porgue algunos nifios motivacion. motiva y promueve
participan con menos participacion.

interés.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

En latablay figura se observa que el 78,6 % de los encuestados considera
gue los nifios muestran entusiasmo y alegria al participar en los juegos
tradicionales, ya que estas actividades los motivan y promueven su participacion
activa. Por otro lado, un 14,3 % sefiala que el entusiasmo se manifiesta
medianamente, pues algunos nifios participan con menor interés, mientras que
un 7,1 % opina que no se evidencia motivacion durante el desarrollo de los
juegos. Estos resultados reflejan que la gran mayoria de los nifios disfruta de las
dinamicas ludicas tradicionales, encontrando en ellas una oportunidad para
expresarse libremente, interactuar con sus comparieros y reforzar su sentido de
pertenencia cultural.

Segun Vargas (2020), el entusiasmo y la alegria en el juego son

indicadores del bienestar emocional infantil y del aprendizaje significativo, ya que
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el nifo aprende mejor cuando disfruta de la experiencia. En la misma linea,
Mamani (2021) sostiene que el juego tradicional despierta emociones positivas,
favorece la socializacion y estimula la creatividad, aspectos esenciales en el
desarrollo integral. Asimismo, Huanca (2022) indica que la motivacion generada
por las actividades ludicas fortalece la autoestima y la seguridad del nifio, al
permitirle experimentar logros personales y colectivos.

En sintesis, los resultados evidencian que los juegos tradicionales
generan un ambiente afectivo y participativo dentro del aula del Jardin N.° 216
de llave, contribuyendo tanto al desarrollo emocional como al fortalecimiento de
la identidad cultural. Sin embargo, es importante que el docente continte
promoviendo estrategias inclusivas que mantengan la motivacion en todos los
nifos, asegurando su participacion activa y disfrute pleno durante las actividades

[Udicas.
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Tabla 10

Cooperacion y trabajo grupal en los juegos

¢Durante los juegos tradicionales se fomenta la cooperacién y el trabajo en grupo?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado

Medianamente, porque 3 21,4 21,4 21,4
alido solo algunos juegos lo

logran.

No, porque se hacen 1 7,1 7,1 28,6

individualmente.

Si, porque promueve 10 714 71,4 100,0

respeto y compafierismo.

Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
Figura 7
Cooperacion y trabajo grupal en los juegos

éDurante los juegos tradicionales se fomenta la cooperacion y el trabajo en grupo?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque se hacen  Si, porque promueve
porgue solo algunos individualmente. respetoy
jueqgos lo logran. compafierismo.

Nota: Referencia a la tabla.
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INTERPRETACION:

En la tabla y figura se observa que el 71,4 % de los encuestados considera
gue durante los juegos tradicionales si se fomenta la cooperacion y el trabajo en
grupo, pues estas actividades promueven el respeto, la solidaridad y el
compafierismo entre los nifios. Asimismo, un 21,4 % opina que esta practica se
desarrolla medianamente, ya que solo algunos juegos logran generar interaccion
cooperativa, mientras que un 7,1 % manifiesta que los juegos se realizan de manera
individual, sin propiciar un trabajo grupal constante. Estos resultados reflejan que,
en la mayoria de los casos, los juegos tradicionales constituyen un medio eficaz para
fortalecer la convivencia y la colaboracion en el aula, favoreciendo la formacion de
valores sociales desde la primera infancia.

Segun Quispe (2020), los juegos tradicionales tienen un valor pedagoégico
significativo porque desarrollan el sentido de pertenencia y cooperacion, permitiendo
que los nifios aprendan a compartir y respetar las reglas en conjunto. De manera
similar, Choque (2021) sostiene que el trabajo en grupo durante las actividades
ltdicas estimula la comunicacion y la empatia, fortaleciendo la cohesion social en el
aula. Asimismo, Apaza (2022) sefala que la participacion colectiva en el juego
ensefia a los nifios a asumir roles, resolver conflictos y trabajar por objetivos
comunes, aspectos fundamentales en el desarrollo socioemocional.

En sintesis, los resultados evidencian que los juegos tradicionales
implementados en el Jardin N.° 216 de llave contribuyen significativamente al
fortalecimiento de la cooperacion, la solidaridad y el trabajo en grupo. No obstante,
es importante que el docente diversifique las dindmicas lidicas para asegurar que
todos los nifios participen activamente, consolidando asi un aprendizaje social y

cultural integral.
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Uso de materiales culturales en los juegos
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¢ Se utilizan materiales propios de la cultura local (sogas, chapas, piedras, semillas, etc.)?

Fre Por Porcen Porcen
cuencia centaje taje valido taje acumulado
Medianamente, 4 28, 28,6 28,6
alido porque se usan a veces. 6
No, porque no se 1 7,1 7,1 35,7
usan materiales autéctonos.
Si, porque reflejan 9 64, 64,3 100,0
identidad cultural. 3
Total 14 100 100,0
,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.

Figura 8

Uso de materiales culturales en los juegos

¢ Se utilizan materiales propios de la cultura local (sogas, chapas, piedras, semillas, etc.)?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no se Si, porque reflejan
porgue se usan a usan materiales identidad cultural.
Veces. autoctonos.

Nota: Referencia a la tabla.
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INTERPRETACION:

En la tabla y figura se observa que el 64,3 % de los encuestados considera
gue si se utilizan materiales propios de la cultura local durante el desarrollo de los
juegos tradicionales, ya que estos elementos reflejan la identidad cultural y las
costumbres de la comunidad. Por otro lado, un 28,6 % manifiesta que esta practica
se realiza medianamente, pues los materiales autdctonos se emplean solo en
algunas actividades, mientras que un 7,1 % sefiala que no se utilizan dichos
materiales en las sesiones ludicas. Estos resultados evidencian que, en la mayoria
de los casos, los docentes del Jardin N.° 216 de llave promueven el uso de recursos
del entorno, fortaleciendo la conexion entre la ensefianza y la cultura local.

De acuerdo con Cruz (2020), el empleo de materiales tradicionales en las
actividades escolares favorece la revalorizacion de la identidad cultural, permitiendo
que los nifios se familiaricen con los objetos y elementos que forman parte de su
vida cotidiana. Asimismo, Huanca (2021) sostiene que el uso de materiales propios
de la comunidad no solo estimula la creatividad y la motricidad, sino que también
desarrolla el sentido de pertenencia y respeto por la cultura. En la misma linea,
Condori (2022) afirma que incorporar recursos del contexto local en el aula es una
practica pedagogica inclusiva que integra los saberes ancestrales al proceso
educativo.

En sintesis, los resultados muestran que los juegos tradicionales aplicados
en el Jardin N.° 216 de llave preservan y transmiten la identidad cultural a través del
uso de materiales autdctonos, fortaleciendo el aprendizaje significativo y la
valoracion del entorno. No obstante, se sugiere continuar promoviendo su utilizacion
de manera constante y planificada, de modo que todos los nifios participen

activamente en experiencias que integren lo ludico con lo cultural.
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Tabla 12

Dialogo y reflexion después del juego

¢Después del juego, la docente conversa con los nifios sobre lo

gue aprendieron?

Frecuen Porcent Porcentaj Porcentaj

cia aje e valido e
acumulad
0
Vali Medianam 5 357 35, 35,
do ente, porque la 7 7
retroalimentacion
es breve.
No, porque 1 71 7,1 42,
no se promueve 9
reflexion.
Si, porque 8 57,1 57, 10
refuerza los 1 0,0
aprendizajes
mediante dialogo.
Total 14 100,0 10
0,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 9

Dialogo y reflexion después del juego

¢Después del juego, el docente conversa con los nifios sobre lo que aprendieron?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no se Si, porgue refuerza
porque la promueve reflexion. los aprendizajes
retroalimentacion es mediante dialogo.
breve.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

En la tablay figura se aprecia que el 57,1 % de los encuestados considera
que la docente conversa con los nifilos después del juego, reforzando los
aprendizajes mediante el didlogo y la reflexion conjunta. Asimismo, un 35,7 %
manifiesta que esta retroalimentacion se realiza de manera breve o superficial,
mientras que un 7,1 % sefiala que no se promueve ningun tipo de reflexion
posterior. Estos resultados reflejan que la mayoria de los docentes del Jardin N.°
216 de llave incorporan una etapa de cierre pedagdgico tras las actividades
lddicas, aunque aun existen oportunidades de mejora en la profundizacion de
dicho proceso.

Segun Vigotsky (1979), el aprendizaje significativo se consolida mediante
la interaccion y el lenguaje, ya que la verbalizacién permite al nifio organizar sus

ideas y otorgar sentido a sus experiencias. En ese sentido, Freire (2002) sostiene

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

“OFICINA DE INVESTIGACION

TESIS UANCV A2/ | INVESTIGACION

gue el dialogo es un acto pedagogico liberador que transforma la experiencia en
conocimiento. De forma complementaria, Tapia (2021) enfatiza que la reflexion
posterior al juego fortalece las habilidades metacognitivas y la autoconciencia
infantil, pues los nifios pueden expresar lo que aprendieron y cOmo se sintieron
durante la actividad.

En sintesis, los resultados evidencian que el dialogo reflexivo posterior al
juego tradicional es una practica valorada y presente en la mayoria de los
docentes, contribuyendo a la construccién de aprendizajes significativos y al
fortalecimiento de la comunicacién educativa. Sin embargo, se recomienda
fomentar espacios de retroalimentacion mas estructurados y participativos,
donde cada nifio pueda expresar sus percepciones, consolidando asi una

pedagogia activa, reflexiva y culturalmente enriquecedora.

Tabla 13

Reconocimiento cultural de los juegos tradicionales

¢Su hijo o hijareconoce los juegos tradicionales como parte de su cultura?

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Medianamente, porque 5 35,7 35,7 35,7
alido reconoce algunos.
No, porque no los asocia 2 14,3 14,3 50,0
con la cultura local.
Si, porque los identifica 7 50,0 50,0 100,0
como propios de su
comunidad.
Total 14  100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 10

Reconocimiento cultural de los juegos tradicionales

¢Su hijo o hijareconoce los juegos tradicionales como parte de su cultura?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no los Si, porgue los

porgue reconoce asocia con la cultura identifica como

algunos. local. propios de su
comunidad.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

En la tabla y figura se observa que el 50 % de los encuestados afirma que
los nifios reconocen los juegos tradicionales como parte de su cultura,
identificAndolos como expresiones propias de su comunidad. Un 35,7 %
manifiesta que los nifios los reconocen parcialmente, ya que solo identifican
algunos juegos, mientras que un 14,3 % sefiala que no los asocian con la cultura
local. Estos resultados evidencian que, aunque la mayoria de los nifios del Jardin
N.° 216 de llave muestran una conexion cultural positiva, aun existen vacios en
el conocimiento y la valoracion de su patrimonio ludico.

De acuerdo con Rojas (2020), el reconocimiento cultural en la infancia se
desarrolla mediante experiencias vivenciales que integran el juego, la tradicién
oral y las costumbres comunitarias. Asimismo, Quispe (2021) sostiene que los

juegos tradicionales son vehiculos de transmision cultural, ya que fortalecen la
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memoria colectiva y la identidad local. En esa misma linea, Flores (2022) enfatiza
que la escuela cumple un rol clave al vincular las practicas culturales con los
procesos educativos, permitiendo que los nifios comprendan el valor simbdélico y
social de los juegos ancestrales.

En sintesis, los resultados reflejan que el juego tradicional constituye una
herramienta pedagdgica que promueve el reconocimiento de la identidad cultural
desde la primera infancia, fortaleciendo el sentido de pertenencia y el respeto
por las raices locales. No obstante, es necesario potenciar actividades escolares
que articulen el trabajo pedagogico con la participacion familiar y comunitaria,
para asegurar la transmision activa de los valores y costumbres que conforman

la identidad cultural de llave.

Tabla 14

Orgullo y pertenencia hacia los juegos locales

¢ Su hijo o hijademuestra orgullo o entusiasmo al hablar de los juegos de su comunidad?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Medianamente, porque a 5 35,7 35,7 35,7
alido veces se interesa.

No, porque no se 1 7,1 7,1 42,9
identifica.
Si, porque  expresa 8 57,1 57,1 100,0
alegria y pertenencia.
Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 11

Orgullo y pertenencia hacia los juegos locales

¢Su hijo o hija demuestra orgullo o entusiasmo al hablar de los juegos de su comunidad?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porgue no se Si, porque expresa
porque aveces se identifica. alegria y pertenencia.
interesa.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

En la tabla y figura se observa que el 57,1 % de los encuestados indica
gue los nifios expresan alegria y sentido de pertenencia al hablar de los juegos
tradicionales de su comunidad. Un 35,7 % manifiesta que medianamente
muestran interés, participando solo en algunas ocasiones con entusiasmo,
mientras que un 7,1 % sefiala que no se identifican ni muestran interés en estos
juegos.

Estos resultados evidencian que la mayoria de los nifios del Jardin N.° 216 de
llave demuestra orgullo por su herencia cultural, aunque existe un grupo
minoritario que requiere mayor motivacion y acompafamiento para fortalecer su
identificacion con las practicas ludicas locales. Segun Paredes (2020), el
entusiasmo de los nifios hacia las actividades culturales se fortalece cuando se

vinculan experiencias de juego con el reconocimiento de su comunidad y sus
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tradiciones. Ademas, Chavez (2019) resalta que el juego tradicional no solo
desarrolla habilidades motrices y cognitivas, sino que también fomenta la
autoestima y el sentido de pertenencia cultural desde edades tempranas.

En conclusion, estos hallazgos muestran que los juegos tradicionales
constituyen vias efectivas para cultivar la identidad cultural y el orgullo
comunitario en la infancia, reforzando la importancia de integrarlos
sistematicamente en las estrategias pedagodgicas del aula, asi como de
promover la participacion familiar para consolidar la valoracion de las tradiciones

locales en los nifos.

Tabla 15

Respeto a tradiciones mediante juegos pedagdgicos

¢El docente promueve el respeto hacia las costumbres y tradiciones locales mediante

los juegos?
Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
vélido acumulado
Medianamente, porque 4 28,6 28,6 28,6
alido lo hace en pocas
ocasiones.
No, porque no relaciona 1 7,1 7,1 35,7
los juegos con la cultura.
Si, porque refuerza 9 64,3 64,3 100,0
valores culturales.
Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 12

Respeto a tradiciones mediante juegos pedagdgicos

i El docente promueve el respeto hacia las costumbres y tradiciones locales mediante los juegos?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no Si, porgue refuerza
porque lo hace en relaciona los juegos valores culturales.
poCas ocasiones. conla cultura.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

La tabla y figura muestran que el 64,3 % de los encuestados considera
que el docente refuerza los valores culturales a través de los juegos
tradicionales, promoviendo el respeto hacia las costumbres y tradiciones locales.
Por otro lado, un 28,6 % indica que esto ocurre medianamente, sefialando que
solo en algunas ocasiones se vinculan los juegos con la cultura. Finalmente, un
7,1 % afirma que no se relacionan los juegos con la cultura, evidenciando la
necesidad de estrategias mas consistentes.

Estos resultados reflejan que la mayoria de los docentes del Jardin N.°
216 de llave integra los juegos tradicionales como herramienta para la
enseflanza de valores culturales, reforzando la identidad y el sentido de
pertenencia en los nifios. Segun Paredes (2020), la vinculacién de los juegos con

la cultura local no solo fomenta habilidades motrices, sino que también consolida
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valores como el respeto y la valoracion de las tradiciones. De manera similar,
Chavez (2019) sefala que las actividades ludicas constituyen un medio eficaz
para transmitir costumbres y normas sociales, siempre que se planifiquen con
intencidn pedagogica.

En resumen, la informaciébn obtenida evidencia que los juegos
tradicionales son un recurso pedagodgico valioso para promover la identidad
cultural, aunque se recomienda reforzar su aplicacion sistematica y asegurar que
todos los nifios participen activamente en experiencias que reflejen y respeten la

riqueza cultural de su comunidad.

Tabla 16

Coordinacion manual desarrollada con los juegos

¢Su hijo o hija ha mejorado la coordinacion de sus manos al realizar

actividades con objetos pequefios?

Frecuenci Porcentaj Porcentaje Porcentaje

a e vélido acumulado

Medianamente, 3 214 21,4 21,4
alido porque aun necesita
préactica.
No, porque no hay 1 71 7,1 28,6
mejoras notorias.
Si, porque manipula 10 71,4 71,4 100,
objetos con 0
precision.
Total 14 100,0 100,
0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 13

Coordinacion manual desarrollada con los juegos

¢Su hijo o hija ha mejorado la coordinacion de sus manos al realizar actividades con objetos pequeros?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porgue no hay Si, porgque manipula
porque aln necesita mejoras notorias.  objetos con precision.
practica.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

Los datos reflejan que el 71,4 % de los encuestados considera que su hijo
o hija ha mejorado la coordinacion manual, siendo capaz de manipular objetos
pequefios con mayor precision. Un 21,4 % seflala que esto ocurre
medianamente, indicando que todavia se requiere practica adicional para
alcanzar un manejo mas seguro y coordinado. Finalmente, un 7,1 % considera
gue no se observan mejoras notorias, lo que sugiere que algunos nifios auln
necesitan actividades mas dirigidas para potenciar sus habilidades motoras
finas.

Estos resultados muestran que los juegos tradicionales y las actividades
lidicas empleadas en el Jardin N.° 216 de llave contribuyen significativamente
al desarrollo de la motricidad fina en los niflos de cinco afios, fortaleciendo la

coordinacion y destreza manual. Segun Gonzales (2018), la manipulacion de
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objetos pequefios durante el juego mejora la precision motora y favorece la
autonomia en tareas cotidianas. De igual manera, Ramirez (2020) enfatiza que
las experiencias ludicas disefiadas para el desarrollo psicomotor son esenciales
en la primera infancia, ya que potencian la coordinacion, la concentracion y la
creatividad.

En resumen, la informacion evidencia que la implementacion de
actividades con objetos propios de los juegos tradicionales es efectiva para
desarrollar habilidades motoras finas, aunque se recomienda continuar
fortaleciendo estas experiencias de manera constante para asegurar un

progreso uniforme en todos los nifios.

Tabla 17

Precision motriz tras actividades ludicas

¢Hanotado que su hijo o hija tiene mayor precisién al recortar, dibujar o ensartar

después de participar en juegos tradicionales?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porce
vélido ntaje
acumulado

Medianamente, porque 4 28,6 28,6 28,6
alido los avances son leves.

No, porgue no hay 1 7,1 7,1 35,7

cambios.

Si, porque mejora el 9 64,3 64,3 100,0

control y la motricidad

fina.

Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 14

Precision motriz tras actividades ludicas

¢Ha notado que su hijo o hija tiene mayor precision al recortar, dibujar o ensartar después de participar en juegos tradicionales?

Porcentaje

Medianamente, Mo, porque no hay Si, porque mejora el
porque los avances cambios. controly la motricidad
son leves. fina.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

Los resultados indican que el 64,3 % de los encuestados percibe que su
hijo o hija ha mejorado la precision al realizar actividades como recortar, dibujar
0 ensartar, atribuyendo esta mejora a la participacion en juegos tradicionales que
fortalecen la motricidad fina. Un 28,6 % considera que los avances son
moderados, sefialando que, aunque hay progresos, todavia se requiere practica
constante. Finalmente, un 7,1 % manifiesta que no se observan cambios, lo que
sugiere que algunos nifios podrian necesitar estrategias mas personalizadas
para desarrollar estas habilidades.

Estos datos evidencian que los juegos tradicionales favorecen el control
manual y la coordinacion ojo-mano, habilidades esenciales para el desarrollo de
la motricidad fina en la infancia temprana. Segun Paredes (2019), la repeticion

de actividades ludicas con objetos pequefios permite al nifio perfeccionar
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movimientos finos y aumentar la precision en tareas cotidianas. De igual forma,
Lopez (2021) sefala que la combinacion de diversion y aprendizaje a través del
juego estimula la concentracion, la destreza manual y la confianza en las propias
capacidades.

En conclusion, la informacion refleja que la implementacién de juegos
tradicionales en el Jardin N.° 216 de llave contribuye significativamente al
desarrollo de la motricidad fina, promoviendo mejoras visibles en la precision de
actividades manuales, aunque es recomendable mantener la practica constante

para consolidar los avances en todos los nifios.

Tabla 18

Relacion entre cultura y aprendizaje escolar

¢Consideraque los juegos tradicionales fortalecen larelacion entre laculturay el aprendizaje escolar?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje
acumulado
Medianamente, porque solo 5 35,7 35,7 35,7
alido algunos juegos lo logran.

No, porque no hay conexién 1 7,1 7,1 42,9
cultural.
Si, porque integran los saberes 8 57,1 57,1 100,0
culturales en la ensefianza.
Total 14 100,0 100,0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 15

Relacion entre cultura y aprendizaje escolar

¢ Considera que los juegos tradicionales fortalecen la relacion entre la cultura y el aprendizaje escolar?

Porcentaje

Medianamente, No, porque no hay Si, porgue integran
porgue solo algunos conexion cultural.  los saberes culturales
juegos lo logran. en la ensefianza.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

Los resultados muestran que el 57,1 % de los encuestados considera que
los juegos tradicionales fortalecen la relacién entre la cultura y el aprendizaje
escolar, ya que permiten integrar los saberes y valores culturales en las
actividades educativas. Un 35,7 % percibe que esto ocurre solo de manera
parcial, sefialando que algunos juegos logran esta conexién, mientras que otros
no. Por dltimo, un 7,1 % opina que no existe relacion, indicando que los juegos
no contribuyen a vincular la cultura con el aprendizaje.

Estos hallazgos evidencian que los juegos tradicionales pueden ser un
instrumento pedagdgico eficaz para la ensefianza cultural, facilitando que los
nifos reconozcan y valoren su identidad mientras aprenden contenidos

escolares. Segun Torres (2020), la incorporacion de elementos culturales en el
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juego estimula la motivacion y el interés del nifio, haciendo que el aprendizaje
sea mas significativo y contextualizado. Asimismo, Garcia (2018) sostiene que
la practica de juegos autoctonos en el aula refuerza la memoria cultural y
fortalece competencias sociales y cognitivas, promoviendo un aprendizaje
integral.

En sintesis, la informacion refleja que los juegos tradicionales no solo
potencian habilidades ludicas y motoras, sino que también favorecen la
vinculacion de la cultura local con los procesos educativos, aunque se
recomienda diversificar los juegos para asegurar que todos logren esta

integracion de manera consistente.

Tabla 19

Aporte de los juegos al desarrollo integral

¢,Cree gque los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo integral de

los nifios?
Frecuencia Porcenta Porcentaje Porcentaje
je valido acumulado
Medianamente, 3 21,4 21,4 21,4
alido porque solo
influyen
parcialmente.
No, porque no 1 7,1 7,1 28,6
contribuyen  al
desarrollo.
Si, porque 10 71,4 71,4 100,
fortalecen lo 0
fisico, social y
cultural.
Total 14 100,0 100,
0

Nota: Elaborado a base de los cuestionarios aplicados.
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Figura 16

Aporte de los juegos al desarrollo integral

¢Cree que los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo integral de los nifios?

Porcentaje

Medianamsnte, Mo, porque no Si, porque fortalecen
porque solo influyen contribuyen al lo fisico, social y
parcialmente. desarrollo. cultural.

Nota: Referencia a la tabla.
INTERPRETACION:

Los resultados reflejan que el 71,4 % de los encuestados considera que
los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo integral de los nifios, al
fortalecer aspectos fisicos, sociales y culturales de manera simultanea. Por otro
lado, un 21,4 % opina que esta contribucion es solo parcial, sefialando que
algunos juegos influyen de manera limitada en el desarrollo. Finalmente, un 7,1
% considera que los juegos tradicionales no aportan al desarrollo infantil.

Estos hallazgos demuestran que los juegos tradicionales son percibidos
como herramientas pedagogicas integrales, que permiten a los nifios mejorar sus
habilidades motrices, cognitivas y sociales mientras fortalecen su identidad
cultural. Segun Paredes (2019), la practica de juegos autéctonos favorece la
coordinacion, la cooperacion y la creatividad, elementos esenciales para un

desarrollo equilibrado. Asimismo, Lépez (2020) afirma que la inclusién de juegos
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tradicionales en el aula estimula el aprendizaje significativo, promoviendo el
respeto por la cultura local y el desarrollo de valores sociales.

En conclusion, la informacion sugiere que los juegos tradicionales
representan una estrategia educativa eficaz para potenciar el desarrollo integral,
aungue se recomienda complementar la practica con actividades variadas que
aseguren la estimulacion de todas las areas del desarrollo infantil.

4.2. Prueba de hipdtesis
Prueba de hipétesis especifica niumero uno

El andlisis de datos para la comprobacién de la Hipotesis Especifica 1
(HE1) se realizé mediante la prueba de Chi-cuadrado utilizando el software
estadistico SPSS. La hipotesis nula y alterna planteadas fueron:

Ho: La planificacion pedagogica de los juegos tradicionales no contribuye al
fortalecimiento de la identidad cultural en los nifios de cinco afios del Jardin 216
de llave, 2024.

Ha: La planificacion pedagégica de los juegos tradicionales contribuye
significativamente al fortalecimiento de la identidad cultural en los nifios de cinco

anos del Jardin 216 de llave, 2024.
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Tabla 20

Planificacion y Pertenencia - Chi-Cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
Valor df asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de 5,625 4 0.229
Pearson
Razon de 7512 4 0.111
verosimilitud
Asoqamon lineal 1457 1 0.227
por lineal
N,olle casos 15
validos
Nota:

Interpretacion

De acuerdo con los resultados obtenidos, se observa que el valor del Chi-
cuadrado de Pearson es 5,625 con 4 grados de libertad y un nivel de significancia
de 0,229, el cual es mayor que el umbral de 0,05 establecido para la prueba.
Esto indica que no existe evidencia estadisticamente significativa para rechazar
la hipdtesis nula. Por tanto, se concluye que, aunque la planificacion pedagdégica
de los juegos tradicionales pueda tener efectos positivos en la identidad cultural,
en la muestra analizada no se observa un efecto estadisticamente significativo
gue respalde la aceptacion de la hipétesis alterna.
Prueba de hipétesis especifica numero dos
El analisis de datos para la comprobacion de la hipotesis especifica nimero dos
se realizé mediante la prueba Chi-cuadrado en el software estadistico SPSS,
considerando las siguientes hipétesis:
Ho: La aplicacion de los juegos tradicionales no favorece el desarrollo de las

habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin 216 de llave.
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Ha: La aplicacion de los juegos tradicionales favorece de manera significativa el
desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios del Jardin
216 de llave.

Tabla 21

Tradiciones y Precision - Chi-Cuadrado

Pruebas de chi-cuadrado

Significacion
Valor df asintoética
(bilateral)
Chi-cuadrado de
2,5312 4 0.639
Pearson
Razon de
3.104 4 0.541
verosimilitud
Asociacion lineal
0.597 1 0.440
por lineal
N de casos validos 15
Nota:

Interpretacion

La prueba de hipotesis Chi-cuadrado generd evidencia de que el valor
estadistico de 2,531 con 4 grados de libertad y un nivel de significancia de 0,639
(equivalente a 63,9%) es mayor que el umbral de 0,05 utilizado en la prueba. Por
lo tanto, no se rechaza la hipotesis nula y no se acepta la hipotesis alterna. Esto
indica que, segun los datos analizados, la aplicacion de los juegos tradicionales
no muestra un efecto estadisticamente significativo en el desarrollo de las

habilidades motoras finas de los nifios evaluados.
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4.3. Discusion
4.3.1 Discusion del objetivo general

El estudio tuvo como objetivo determinar la contribucién de los juegos
tradicionales como estrategia pedagogica en el fortalecimiento de la identidad
cultural y el desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco
anos del Jardin 216 de llave, 2024. De acuerdo con los resultados obtenidos, se
evidencio que un 60% de los nifios percibe que la planificacion pedagdgica de
los juegos tradicionales no establece una relacion clara con la cultura, mientras
gue un 26.7% considera que esta contribuye de manera limitada y solo un 13.3%
observa un fortalecimiento efectivo de los valores culturales. Esta situacion
sugiere que, aunque los juegos tradicionales poseen un alto potencial
pedagdgico, su implementacion actual no logra aprovechar plenamente los
elementos culturales para consolidar la identidad en los nifios.

Estos hallazgos coinciden con los antecedentes internacionales, como los
estudios de Triana et al. (2024), Demuestra que la aplicaciéon de juegos
tradicionales promueve la motricidad fina y el trabajo en equipo, favoreciendo la
conexién con la cultura local. Asimismo, Taro & Pincay (2024) sefalaron que la
exposicidn constante a juegos ancestrales fortalece la identidad cultural de los
nifios de educacion inicial, evidenciando que una planificacién intencionada de
estas actividades resulta clave para obtener resultados significativos. Por su
parte, Quifiones et al. (2025) destacan que los juegos tradicionales contribuyen
de manera directa al desarrollo de destrezas motoras finas y a la consolidacion
de competencias culturales, lo que refuerza la pertinencia de su integraciéon en

la ensefianza formal.
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A nivel nacional, Chavarria (2025) comprobé que la aplicacion sistematica
de juegos ancestrales incrementa de manera notable la motricidad gruesa en
nifios de cinco afos, mientras que Garcia (2024) enfatiza que estas actividades
son fundamentales para la transmision de valores y la construccion de identidad
cultural en la primera infancia. De manera complementaria, Quiroz (2025) resalto
la importancia de la participacion familiar en juegos tradicionales como estrategia
para potenciar el desarrollo psicomotor y la identidad cultural, un enfoque que
coincide con la necesidad de fortalecer la planificacion pedagogica en el Jardin
216.

En el ambito local, Tumi (2024) y Quispe & Ochochoque (2022)
evidenciaron que los juegos tradicionales no solo favorecen la motricidad fina,
sino que también fomentan la valoracién de la cultura local y la participacion
activa de los nifios. Parrilla (2021) respald6 estos hallazgos al demostrar que la
aplicacion sistematica de sesiones de juego incrementa significativamente el
logro de habilidades psicomotoras y refuerza la identidad cultural en nifios de
cinco afos, coincidiendo con la relevancia de estos hallazgos en el contexto de
llave.

En consecuencia, los resultados del presente estudio confirman que los
juegos tradicionales son una herramienta pedagoégica con alto potencial para
fortalecer tanto la motricidad fina como la identidad cultural en la educacion
inicial. Sin embargo, la evidencia indica que su implementacion requiere de una
planificacion mas consciente y sistematica, incorporando elementos culturales
explicitos y metodologias que permitan a los nifios experimentar la identidad
local de manera significativa, tal como sugieren Pérez (2022) y Gémez &

Ramirez (2021). Por lo tanto, se resalta la importancia de fortalecer las
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estrategias pedagogicas del Jardin 216, asegurando que los juegos tradicionales
no solo sean actividades ludicas, sino medios efectivos para el desarrollo integral
y cultural de los nifios.

4.3.2. Discusion del objetivo especifico 1

El estudio tuvo como objetivo establecer la relacion entre la planificacion
pedagdgica de los juegos tradicionales y el fortalecimiento de la identidad cultural
en los nifios de cinco afos del Jardin 216 de llave. De acuerdo con los resultados
obtenidos, se evidencié que un 60% de los nifios percibe que la planificacion
pedagdgica no establece una relacion clara con la cultura, un 26.7% considera
que esta contribuye de manera limitada y solo un 13.3% percibe un
fortalecimiento efectivo de los valores culturales. Esta situacién indica que,
aunque los juegos tradicionales poseen un alto potencial como vehiculo
pedagdgico, su implementacion en el Jardin 216 presenta debilidades en la
integracion explicita de elementos culturales que permitan fortalecer la identidad
desde edades tempranas.

Estos hallazgos coinciden con estudios internacionales como los de
Triana et al. (2024), Demuestra que la planificacion estructurada de juegos
tradicionales facilita la conexion con la cultura local y promueve el desarrollo de
habilidades sociales y cognitivas en nifios y adolescentes. Asimismo, Taro &
Pincay (2024) enfatizaron que la exposicion constante a juegos ancestrales,
acompafiada de una planificacién intencionada, fortalece la identidad cultural en
la educacién inicial, mostrando que la forma en que se implementan estas
actividades es determinante para su impacto. Por su parte, Quifiones et al.

(2025) concluyeron que los juegos tradicionales, cuando son aplicados con un
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enfoque pedagodgico, contribuyen significativamente al desarrollo de
competencias culturales y psicomotoras.

A nivel nacional, Garcia (2024) evidencio que las actividades ludicas
autoctonas son fundamentales para la transmision de valores y la construccion
de identidad cultural, mientras que Quiroz (2025) destacé la importancia de la
participacion familiar en la consolidacion de la cultura a través del juego,
subrayando la necesidad de complementar la planificacion pedagdgica con
estrategias de contextualizacion cultural. De manera complementaria, Chavarria
(2025) confirmd que la organizacién sistematica de juegos ancestrales permite
una mejor integracion de aprendizajes vinculados con la cultura, evidenciando la
relevancia de la planificacion pedagdégica en la educacion inicial.

A nivel local, Tumi (2024) y Quispe & Ochochoque (2022) demostraron
que la planificacion cuidadosa de los juegos tradicionales contribuye a reforzar
la identidad cultural y la participacion activa de los nifios, lo que se alinea con la
necesidad de mejorar la implementacion en el Jardin 216. Parrilla (2021) subrayo
gue la estructuracién de sesiones de juego con objetivos claros permite que los
nifios internalicen valores culturales mientras desarrollan competencias
psicomotoras, reforzando la importancia de una planificacion intencionada.

En conclusién, los resultados obtenidos confirman que la planificacion
pedagdgica de los juegos tradicionales tiene un papel central en el
fortalecimiento de la identidad cultural; sin embargo, su aplicacién actual requiere
mayor intencionalidad y sistematizacién. Incorporar de manera explicita
elementos culturales, narrativas locales y metodologias activas permitira que los

juegos tradicionales no solo sean actividades recreativas, sino herramientas
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efectivas para la construccion de identidad cultural en los nifios del Jardin 216,
tal como sugieren Pérez (2022) y Gomez & Ramirez (2021).
4.3.3. Discusion del objetivo especifico 2

El estudio tuvo como objetivo identificar la relacion entre la aplicacion de
los juegos tradicionales y el desarrollo de las habilidades motoras finas en los
niflos de cinco afos del Jardin 216 de llave. De acuerdo con los resultados
obtenidos, se observdé que la mayoria de los nifilos presentd avances
significativos en coordinacion y precision manual, aunque un porcentaje menor
manifestd progresos limitados. Esto indica que la practica de juegos tradicionales
contribuye de manera directa al fortalecimiento de las habilidades motoras finas,
aunque la efectividad depende de la adecuada planificacién y ejecucién de las
actividades ludicas.

Estos hallazgos se alinean con antecedentes internacionales como los de
Triana et al. (2024), quienes sefialaron que la implementacion de juegos
tradicionales facilita el desarrollo de habilidades psicomotrices y cognitivas,
promoviendo la coordinacién, el seguimiento de instrucciones y la precision
manual. De manera complementaria, Quifiones et al. (2025) enfatizaron que los
juegos tradicionales aplicados con un enfoque pedagdgico estructurado permiten
mejoras significativas en la motricidad fina, demostrando su eficacia como
estrategia educativa para nifios en la etapa de educacion inicial.

A nivel nacional, Chavarria (2025) evidencié que la aplicacion sistematica
de juegos ancestrales incrementa notablemente las competencias motrices,
observandose que tras las intervenciones, un alto porcentaje de nifios alcanz6
niveles esperados de logro en sus destrezas motoras. Garcia (2024) también

destacé que estas practicas ludicas fomentan el desarrollo psicomotor, al mismo
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tiempo que refuerzan la identidad cultural, subrayando la importancia de integrar
ambos componentes en la educacion inicial. Quiroz (2025) indico6 que la
participacion activa en juegos tradicionales, combinada con metodologias
pedagodgicas adecuadas, potencia la coordinacion y la destreza manual,
fundamentales para actividades futuras como la escritura y otras tareas
escolares.

En el contexto local, Quispe & Ochochoque (2022) demostraron que
juegos como las canicas y la rayuela promueven la motricidad fina, al exigir
precision, direccionalidad y control corporal. Parrilla (2021) corrobor6é que la
aplicacion de sesiones ludicas planificadas mejora significativamente la destreza
manual de los nifios, reflejando la efectividad de los juegos tradicionales como
herramientas pedagodgicas para la educacion inicial. Asimismo, Tumi (2024)
subray6 que la sistematizacion de estas actividades permite un desarrollo
integral, combinando habilidades psicomotrices y culturales de manera sinérgica.

En conclusion, los resultados del Jardin 216 de llave confirman que la
aplicacién de los juegos tradicionales esta directamente relacionada con el
desarrollo de las habilidades motoras finas en los nifios de cinco afios. Sin
embargo, para maximizar sus beneficios, es fundamental que la planificacion
pedagdgica sea intencionada, estructurada y contextualizada, integrando
objetivos motrices claros y actividades que permitan a los nifios experimentar,
practicar y consolidar la coordinacion y precision manual de manera efectiva, tal

como sugieren los antecedentes nacionales e internacionales.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Se concluyo que los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo
integral de los nifios, fortaleciendo tanto la identidad cultural como
las habilidades motoras finas de manera cualitativa. La
participacion en estas actividades favorece la apropiacion de
valores culturales locales y estimula la coordinacion y precision
manual, confirmando que los juegos tradicionales son una
estrategia pedagdgica valiosa y recomendable para la educacion
inicial, aunque los resultados estadisticos no muestran
significancia.

SEGUNDA: . Se concluyo que la planificacion pedagégica de los juegos
tradicionales tiene un efecto positivo en la identidad cultural de los
nifios, aunque los resultados de la prueba Chi-cuadrado (p = 0,229)
indican que este efecto no es estadisticamente significativo. Esto
sugiere gue, si bien la planificacién puede favorecer la apropiacion
cultural, es necesario reforzar la intencionalidad y el enfoque de los
contenidos culturales para que su impacto sea mas evidente.

TERCERO: Se concluyo que la aplicacidon de los juegos tradicionales genera
mejoras perceptibles en la motricidad fina de los nifios; sin
embargo, la prueba estadistica Chi-cuadrado (p = 0,639) evidencia
gue estos resultados no alcanzan significancia. Esto indica que,
aunque existe un efecto favorable, se requiere de una mayor
sistematizacion, frecuencia y diversidad de los juegos para

potenciar el desarrollo motor en la poblacién evaluada.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda que los docentes y auxiliares de aula refuercen la
planificacion pedagdgica de los juegos tradicionales, asegurando que
cada actividad incluya elementos culturales locales de manera clara y
significativa. Esto permitird que los nifios reconozcan y valoren su
identidad cultural desde edades tempranas, fortaleciendo la
efectividad de estas estrategias pedagdgicas. Ademas, se sugiere
diversificar las dinamicas ludicas para que los juegos contribuyan de
manera mas concreta al desarrollo de la coordinacién y precision
manual de los nifios.

SEGUNDA: Se recomienda que los padres de familia participen activamente en la
practica de juegos tradicionales en el hogar, reforzando los
aprendizajes culturales y motrices que los nifios reciben en el jardin.
Al involucrarse en estas actividades, los padres contribuyen a que los
nifios desarrollen una identidad cultural sélida y mejoren sus
habilidades motoras finas, generando un vinculo entre la familia y la
institucion educativa que favorezca el aprendizaje integral.

TERCERO: Se recomienda que la institucion implemente un programa sistematico
de juegos tradicionales que combine contenidos culturales
significativos y ejercicios de motricidad fina. Este programa debe ser
continuo, con seguimiento y evaluacién periddica, con el objetivo de
asegurar que los efectos positivos de los juegos sean consistentes y
observables en todos los nifios. Asimismo, se sugiere capacitar al
personal educativo para optimizar la planificacion y aplicacion de estas
estrategias pedagdgicas, garantizando que su impacto sea real y

medible.
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ANEXO 1 MATRIZ DE CONSISTENCIA

138

TITULO: JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA 5
PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE
CINCO ANOS, JARDIN 216, ILAVE - 2024

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Problema general Objetivo general Hipotesis general *Enfoque: cuantitativo
¢Cémo los juegos Determinar la Los juegos tradicionales *Método: Hipotético —
tradicionales aplicados contribucion de los aplicados como estrategia deductivo

como estrategia juegos tradicionales pedagégica  contribuyen : *Nivel: explicativo
pedagdgica contribuyen como estrategia significativamente al Variable *Disefo: no
al fortalecimiento de la pedagégica en el fortalecimiento de la Independiente: experimental
identidad cultural y al fortalecimiento de la identidad cultural y al Juegos *Tipo: basico
desarrollo  de  las identidad cultural y el desarrollo de las tradicionales *Temporal:
habilidades motoras desarrollo de las habilidades motoras finas como estrategia transversal

finas en los nifios de habilidades motoras en los nifios de cinco afios pedagogica. *Poblacion: La
cinco afios del Jardin finas en los nifios de del Jardin 216 de llave, Variable poblacion estuvo
216 de llave, 20247 cinco afios del Jardin 2024. Dependiente:  conformada por 35

216 de llave, 2024.

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

Fortalecimiento
de la identidad

cultural
habilidades
motoras finas.

y

padres de familia, 1
docente y 1 auxiliar de
aula del Jardin 216 de
llave, vinculados con
los nifios de cinco
afnos.

*Muestra: Se aplicé
muestreo censal,
incluyendo a 13
padres de familia, 1
docente y 1 auxiliar,
totalizando 15
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PE1l: ¢(De qué manera OELl: Establecer la HEZ1: La  planificacion Técnica e
la planificacion relacion entre la pedagdgica de los juegos instrumentos:

pedagdgica de los planificacion pedagdgica tradicionales contribuye al encuesta y
juegos tradicionales de los juegos fortalecimiento de la cuestionario LIKERT.

favorece la identidad
cultural en los nifios de
cinco afios del Jardin
216 de llave?

PE2: ¢;(Como la
aplicacion de los juegos
tradicionales promueve
el desarrollo de las
habilidades motoras
finas en los nifios de
cinco afios del Jardin
216 de llave?

tradicionales y el
fortalecimiento de la
identidad cultural en los
nifos de cinco afos del
Jardin 216 de llave.

OE2: Identificar la
relacion entre la
aplicacion de los juegos
tradicionales y el
desarrollo de las
habilidades motoras
finas en los nifios de

identidad cultural en los
ninios de cinco afios del
Jardin 216 de llave.

HE2: La aplicacion de los
juegos tradicionales
favorece el desarrollo de las
habilidades motoras finas
en los nifios de cinco afos
del Jardin 216 de llave.

cinco anos del Jardin
216 de llave.
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ANEXO 2 INSTRUMENTO DE LA INVESTIGACION

CUESTIONARIO

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Cuestionario sobre Juegos Tradicionales y Desarrollo Infantil
1. ¢Considera que los juegos tradicionales planificados en la

institucion reflejan las costumbres y tradiciones locales?

O Si, claramente
[0 Medianamente

O No, no hay conexion cultural

2. ¢Percibe que los nifios reconocen y valoran su identidad cultural a

través de los juegos tradicionales?

O Si, en gran medida
0 Solo en algunos casos
O No, no hay reconocimiento
3. ¢Cree gue la planificacion pedagdgica de los juegos tradicionales
integra elementos culturales significativos para los nifios?
O sSi
O Parcialmente
I No

4. ¢Consideraque los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de

la coordinacion y precision manual de los nifios?

O Si, significativamente
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O Solo en algunos casos
I No

5. ¢Ha observado mejoras en la motricidad fina del nifio tras participar

en los juegos tradicionales?
O Si, notablemente

0 Levemente

0 No, no hay cambios

6. ¢Qué tipo de juegos considera que ayudan mas al desarrollo de la

motricidad fina?

0 Juegos de construccién (blogues, rompecabezas)
0 Juegos de lanzamiento o punteria (canicas, aros)

[ Otros:

7. ¢Cree que los juegos tradicionales deberian reforzarse como
estrategia pedagdgica en la institucién?
O Si, totalmente
O Solo en ciertas actividades
LI No
8. ¢Recomendaria incorporar elementos culturales adicionales dentro
de los juegos?
asi
0 No

O No sabe
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ANEXO 3 INSTRUMENTOS

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ

FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

El presente anexo incluye la descripcion, instrucciones, estructura
y resultados de fiabilidad del cuestionario aplicado en la investigacion
titulada: 'Juegos tradicionales como estrategia pedagdgica para fortalecer
la identidad cultural y la motricidad fina en nifios de cinco afios del Jardin
de Educacion Inicial N.° 216 — llave, 2024'. El instrumento fue disefiado
con el proposito de medir la influencia de los juegos tradicionales en el
desarrollo integral del nifio, considerando dimensiones pedagogicas,
culturales y motrices.

1. El cuestionario esta dirigido al personal docente y auxiliar del
Jardin de Educacion Inicial N.° 216 de llave.

2. Su proposito es recabar informacion sobre la frecuencia,
intencionalidad y resultados del uso pedagégico de los juegos
tradicionales en el aula.

3. Las respuestas se registran utilizando una escala tipo Likert de
cinco puntos, donde:

1=Si

2 = Medianamente

3=n0

4. Se garantiza la confidencialidad de las respuestas y el uso
exclusivo de la informacién con fines académicos.

5. El tiempo estimado de aplicacién es de 15 minutos.
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items

Los juegos tradicionales planificados en la institucion reflejan

claramente las costumbres y tradiciones locales.

Los nifios reconocen y valoran su identidad cultural a través de la

participacién en los juegos tradicionales.

Los nifios reconocen y valoran su identidad cultural a través de la

participacion en los juegos tradicionales.

Los nifios reconocen y valoran su identidad cultural a través de la

participacion en los juegos tradicionales.

Los juegos tradicionales contribuyen al desarrollo de la coordinacién

y precisiéon manual de los nifios.

He observado mejoras en la motricidad fina de los nifios tras

participar en los juegos tradicionales.

Los juegos que requieren manipulacion de objetos (canicas, bloques,
rompecabezas) son los que mas ayudan al desarrollo de la

motricidad fina.

La aplicacion constante de los juegos tradicionales en la institucion
promueve habilidades motoras finas importantes para la escritura y

actividades manuales.

Los juegos tradicionales deberian reforzarse como estrategia

pedagogica en la institucion.

10

Seria util incorporar elementos culturales adicionales dentro de los

juegos tradicionales para mejorar su efectividad pedagdgica..
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ANEXO 4: SISTEMATIZACION DE DATOS

AT &N € | M L . S 4 4004 - =
Mot Lee e Geee Duvghes  greww  Sebbon  Usssie A e
o |

AMARe = Bidk n B5 4eld

FLy %l B e s e L L T i L T L
» . - .

oacheimans |
[ TR - [

[ 3

Mo R G D S e b b - -

2AREB e » ALAR 8BS Sold

e 11 ) m——
I ey & ™ P P E T Inn,ﬁfﬁ?ﬁ&—)x-_-—-« T TRy — A
. - - ’
«

L )
L ] R -
u =
:: T — .-
2 s o=,
" r I L
-
.t s
L]
[ —
-
Laase ) _tme  pemme esw . e

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

w INVESTIGACION

1 St B’} B PV S V-

Mben B e G Dt el b g b (— Mev—— -y .
. -

HEA /K e+ dFbd =4 W

Potanes de woionimuss bo coiei

A e v weoe " . T

amniptan | 1 T et | L R AL LR SRR, LA AL LR N BRI AL SLLAAR T TR R, e

LRI RSP — C—

Grakco 3o barres

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacién del autor

. R s vot pe—

http://repositorio.uancv.edu. pe/




eﬁ VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV

ANEXO 5 VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Validacion de instrumento
Opini6n de experto

L. DATOS DEL EXPERTO
1. Apellidos y Nombres: OC}'GZZDI’?(X ((%mu\cmo Felu(

2. Cargo e institucion donde labora: ﬁ)oce.n LARCN...
3. Nombre del instrumento motivo de evaluacion: . E et s
4, Autor del instrumento: wille... Tavres., @Gl\ﬂ\

1. PUNTOS DE VALIDACION

Deficknte | Regulsr [Buena | M | Excelente
DIMENSIONES INDICADORES 1
0 - 20% 21-40% |41 -60% |61 - B0% 100%
Estd formulado con
i, CLARIDAD ot pennerty i X
Estd expresado en base
2. OBJETIVIDAD a In realidad local x
3. ACTUALIDAD Adocuadp al avnce de X
1a ciencia
. Existe una
4, ORGANIZACION vacién lagica %
Comprende los
5. SUFICIENCIA aspectos cn cantidad y x
calidad
Adecuado  parn la
6. INTENCIONALIDAD | mejorn de las widades X
2 de estudio
X TN Basxlo en  aspectos
zi(?rf\SIh1l_Nc.lA todricos-cientificos | X
Entre los  indices,
£ COHERENCIA indicadores  y  las X
La estrtegin responce
9, METODOLOGIA al  proposite  del X
diagndstico

118 OPINION DE APLICABILIDAD: FAVORABLE

..................................... Srsesannanns . .

IV. PROMEDIO DE VALORACION:

Lugar y fecha: Julisen, .22..&&.53?2‘9-"‘)3"0

.........................................

ﬂrma del experto
DNIN®: QRwe”Y
Cel: 2/5725239
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Validacion de instrumento

Opinion de expe

L. DATOS DEL EXPERTO

I, Apellidosy Nombres: ... i asucaest. .. \deerasee.,, foiel,
2. Cargo c institucion donde labora: ..........ove.feet k8. AN M.,

3. Nombee del instrumento motive de evaluncion: ... g!‘ coemuw fo

4. Autor del instrumento: CDw!f;: o .—[Sr.(c.i...m‘ﬂ. ....................

IL PUNTOS DE VALIDACION

Deficiente | Regular | Buena ;::l‘g“ Excelente
DIMENSIONES INDICADORES 1 i -_
0-20% [20-40% | 41-60% |61-80% [ o
. Fstd  formulado  con
1. CLARIDAD Jengianje aprogilado B ) P{
o Estd expresado en base
2. OBJETIVIDAD | 1 veulidad local g
3. ACTUALIDAD e Y
it ciencia “ . ! —
. A g Existe s
4. ORGANIZACION oganizacién logica ¥
Comprende los
5. SUFICIENCIA aspectos en cantidad y X
calidad
Adecundo  pars  la
6. INTENCIONALIDAD [ mejora de les unidades \/
de estudio L
NI TN Basado en  aspectos
L(L)Nhl&ﬂ ANCIA tedricos-cientificos & K,
Enre los  indices,
§. COHERENCIA indicadores  y  los >/
| dimensi
La estrategia responde
9. METODOLOGIA al  proposito  del W
dizgndstico

1L OPINION DE APLICABILIDAD: FAVORABLE

IV.  PROMEDIO DE VALORACION: 9 -;( o5

Lugar y fecha: Juliaca, .22.&..§€2'QQML'E

DNIN°:
Cel.: G8G ~STY¥722
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ANEXO 1
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital [X] Fecha de entrega: 29 ~ 0f - 2094

Datos del autor (es):

nbres y Apellidos: DELIA GABRIELA QUILLE TORRES
sceion: CALLE HUANCAYO N° 210 ALTO SELVA ALEGRE AREQUIPA
VCarné de Extranjeria/Pasaporte N”: 46241077

Hono: 944995045 ematl: _glianovo@amall.com
pbres y Apellidos:
cion:

IICarné de Extranjeria/Pasaporte N

Sonao: emuil:
ultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

ela Profesionnl 0 Mencion: _EDUCACION INICIAL

ilo o Grado Académico a optar: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

sor: Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO
j obra se encucntra dentro de las siguientes denominaciones:

fajo de Investigacion [ Tesis K] I'rabajo de Suficiencia Profesional ([ I'rabajo Académico O
Jo:_ JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA
NTIDAD CULTURAL Y LAS HABILIDADES MOTORAS FINAS EN NINOS DE CINCO ANOS, JARDIN

LILAVE - 2024
#rus claves, (3 o 5 términos): MOTRICIDAD FINA, JUEGOS TRADICIONALES, INCLUSION

ta obra se desarrolld en Ia UANCYV 3?2

ficar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instilaciones, laboratorios, insumos,
{uipos, bases de datos, asesoria téenica por parte del personal de In UANCYV, financiamiento, entré otros
facionados.

su produccidn intelectual se desarrolld en la UANCYV totalmente o parcialmente, deber autorizar el
pogito en el Repositorio de manera obligatoria,

A\ DE INVESTIGACION
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2. Referencia de tesis:

| Bachiller x | Titulo 2da Especialidad {Magstria Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estindar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV,
Con la autorizacién de depdsito de mi produccidn Intelectunl, otorgo a Ia Universidad
Anding “Néstor Cileeres Velsquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblico, transformar (Enicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piiblico mi prodoceion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocense, a través de los diversos
servicios por fn Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis LIANCYV, coleccidn de produccidn intelectual, entre atros, en el Perti y en el extranjero
por ¢l tiempo y veees que considere necesarias, y libres de remuneraciones,
En virtud de dicha licencia, In Umiversdad Anding “Néstor Cheeres Veldsquez™ podri
reproducir mi produceion intelectual en cualquicr tipo de soporte v ¢n mas do un gjemplar,
sin madificar su contenicdo, solo con propdsitos de segundad, respaldo y preserviscidn,
Declaro que Ia produccion intelectual es una ereacion de mi nutoria y exclusiva titularidod,
coputoria con titularidad compartide, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas,
La Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez™ consignard el nombre del yio los
autor(es) de la produccion intelectual, ¥ no le hard ninguna modificacion mis que la
permitida en la licencia,

Autarizo su publicacién (marque con una X)

IZl Si, autorizo que se deposite inmediatamente

D 9i, autorizo ¢ue se deposite a partir de ks fechs (d/nva):

D NO auonzo

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion infelectual,
mantieae [n titularidad de los derechos de autor de esta y, i la veoz, permite que olras personas
puedan reproduciels, comunicarla ul pablico y distribuir cjemplaves de esta, bajo las
l condiciones siguientes:
4 Quiere permitiv usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion publica de la
produccidn intelectual incluso con fines comerciales.
No: significs que usted permite la reproduccion, y comunicacion plblica de la peaduccion
intelectual, pero sin fines comerciales,

St autorizo

D No autorizo

DE INVESTIGACION
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Jurisdiceion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “interacional™ o una adaptada a su jurisdiccion,
como para ¢l caso peruano,

La opcidn “intemacional” emplen ¢l lenguaje y In terminologie de los tratados
internacionales; en cambio, la adapiada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de fa legislacion peruana,

En consecuencia, la opeién “internacional™ goza de una mayor eficacia a nivel
mundinl, gracias & que tiene jurisdiceidn neutral, Mientras que ls opcion adaptada
# la jurisdiceion del Pend goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos,

':I Internacional
E] Nactonul

Linea de investigacién: DIDACTICA INTERCULTURAL - P01

77 W | 29-04-202

Firma dc Autor huells digital Fecha
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