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VISTO:

El Expediente N° 038742 del Egresado (a) CHARCA QUISPE HERNAN, con Dni N° 01556660 y Cédigo N°
131125013 del Programa de Segunda Especialidad Profesional en Computacion y Docencia en Aula de
Innovacién Pedagogica, de la Sede Central juliaca, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor
Caceres Velasquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en Computacién y Docencia en Aula de

Innovacién Pedagégica de la Sede Central Juliaca, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina "Néstor
\ Caceres Veldsquez” de Juliaca; Solicita sorteo de Jurados y fecha para la Sustentacién de Trabajo Académico,
‘ habiendo cumplido con los requisitos para optar el Titulo de Segunda Especialidad Profesional;

Que, el inciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establece la modalidad de Examen de Suficiencia y Sustentacién de Trabajo Académico para optar el
Titulo:

Que, los Articulos N2 12 al N2 21 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establecen los procedimientos para el referido Examen de Suficiencia y Sustentacién de Trabajo
Académico; y &

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccién en el inciso “}” del articulo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMBRAR a los miembros de Jurado que calificarn la Sustentacién de Trabajo Académico del
egresado (a) CHARCA QUISPE HERNAN, con Dhi N° 01556660 y Codigo N° 131125013 del Programa de Segu nda
Especialidad Profesional en Computacién y Docencia en Aula de Innovacién Pedagogica, de la Sede Central
Juliaca, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez" de Juliaca; como se detalla
en el Articulo Segundo de la presente Resolucién, siendo los Jurados los siguientes Docentes:

Presidente g Dr. LEOPOLDO WENCESLAO CONDORI CARI

Primer Miembro p Dr. RICHARD CONDORI CRUZ

Segundo Miembro : Mgtr. ENRIQUE GENARO APAZA CHIRINOS
SEGUNDO.- DETERMINAR que LA SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO se llevaré de acuerdo al siguiente
detalle:

Lugar : Sede Juliaca

Fecha : Viernes 28, Abril del 2023

Hora H 09:00 a.m.

TERCERO.- AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucién a la Coordinacion General del Programa de Segunda
Especialidad Profesional e interesados.

C.cf Arey, EFG-2023 (03)
CARS0 (01)
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responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
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El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez y/o la
Administracién Piblica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen,

Juliaca___ 12 de setiembre del 2023

&
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INTRODUCCION

Desde las ultimas décadas se ha notado una creciente particularidad por la
preocupacion de la potencializacién del aspecto educativo, utilizando las
tecnologias de informacion y comunicacion, en la medida que, las tecnologias
promueven mayores posibilidades de aprendizaje educativo, pues, brindan
recursos pertinentes para mejorar indudablemente el proceso de ensefianza y
aprendizaje. A partir de esta concepcion se puede contribucién a los formadores

y educandos, mecanismos para enriquecer las competencias educativas.

El trabajo académico especifica respecto a los rentabilidad de la
implementacion del aplicacién informatica “ardora” en la secuencia de
aprendizaje, como un medio virtual para la asimilacion efectiva de los
conocimientos del area de ciencias sociales, pues, esta aplicacion orientado para
el uso exclusivo de los docentes y concede dinamizar proactivamente los
contenidos digitales, debido a que no es un requisito poseer conocimientos

sistematicos en disefio, cuestiones técnicas y programacion informaticos.

El objetivo general del trabajo es utilizar ardora para motivar el aprendizaje
en el area de ciencias sociales en los estudiantes del tercer grado “C” en la
Institucion Educativa Secundaria “Nuestra Sefiora de Altagracia” - Ayaviri, 2021.
El profesor simplemente tiene que centrarse en la definicién de los contenidos
educativos y la programacion de las actividades, mas no incidir en la
preocupacion por los elementos técnicos que dichos aspectos poseen. Con la
finalidad de hacer un uso efectivo de las herramientas de la aplicacion Ardora,

siendo preponderante la inclusién de los contenidos tematicos a partir del
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diligenciamiento de un formulario, para en seguida efectivizarlo, la misma facilita

la elaboracion de los archivos pertinentes.

Con la aplicacion de Ardora se puede alcanzar cerca de 35 clases de
actividades, como: grupo de letras. Juego de crucigramas, rompecabezas,
esquemas y entre otros, asi también concede cerca de 10 clases de diferentes
paginas virtuales de multimedia: galeria de imagenes, reproductores de musica
o video, etc. Asimismo, las péginas para servidores, apuntes y contenidos
ilustrativos conjuntos, lineas de tiempo, chats, poster, comentarios,

administracion de archivos, proyeccién de trabajos entre los estudiantes.

De modo que, el trabajo académico esté distribuido en tres dimensiones,

gue en la misma se refleja el desarrollo de los apartados teméticos:

En el capitulo I, se presenta los aspectos genéricos del trabajo académico.

En el capitulo I, se desarrolla la fundamentacion tedrica y los términos

elementales.

En el capitulo 111, se presenta el procedimiento, actividades sesiones y las

unidades de aprendizaje.

Finalmente, en suma, se presenta las conclusiones, sugerencias, la

bibliografia y los anexos.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO
1.1. TITULO DEL TRABAJO ACADEMICO

Ardora para motivar el aprendizaje en el area de ciencias sociales en los
estudiantes del tercer grado “C” en la Institucion Educativa Secundaria

“‘Nuestra Sefiora de Altagracia” - Ayaviri, 2021

1.1.1. Institucion educativa donde se ejecuta

I. E. S. “Nuestra Sefora de Altagracia”

1.1.2. Duracion
Fecha de inicio : 05 de abril del 2021

Fecha de finalizacién : 21 de junio del 2021

1.1.3. Grado, seccion y numero de alumnos

Grado 1 3ro
Seccion D C”
NUmero de alumnos 1 26

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVE3TIGACION”

1.2. JUSTIFICACION DEL TRABAJO ACADEMICO

El presente trabajo académico se justifica debido a que, la aplicacion
informatica “Ardora”, es uno de los softwares que involucra
significativamente a los estudiantes en el proceso de interactividad
proactiva, durante el proceso de aprendizaje de los conocimientos de area
de ciencias sociales. El software de esta naturaleza, concede a los
docentes de nivel secundario, generar contenidos webs propios. En este
sentido, el trabajo alienta a la mayoria de los docentes incidir en la
utilizacion de los recursos digitales y como efecto, se lograra un aprendizaje

efectivo en los educandos en el area de ciencias sociales.

La aplicacion de Ardora, es una de las opciones preponderante para
gestion de los diferentes recursos educativos didacticos en el salén de
clases y no simplemente en el area de ciencias sociales, también en otras
disciplinas. Concede la constitucion de las acciones digitales, como:
vinculacion, eleccion, juego de palabras y proyeccién de actividades, a
través de la aplicacion de mecanismos tecnolégicos, que indudablemente

tonifica la secuencia de aprendizaje.

La implementacion de las acciones digitales es orientado a la
adquisicién de los conocimientos en el area de ciencias sociales, es de vital
importancia, siendo una estrategia novedosa para impartir ensefianza y
secuencias efectivas de aprendizaje. A través de la utilizacion de la
aplicacion de Ardora, se proporciona mayor informacion utilizando recursos
multimedia; video, mdusica, fotografias digitales, esto conlleva a un

aprendizaje divertido e interesante.
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El trabajo impulsa hacia el uso de los medios informéticos y de
sobremanera la aplicacién de ardora contribuye al aprovechamiento de la
tecnologia predispuesta en la institucion educativa de nivel secundario, con
el propésito de potencializar las competencias, capacidades, habilidades y
cualidades tanto de los profesores como de los educandos, orientado
plenamente al aprendizaje efectivo de los educandos en el area de ciencias
sociales. Es primordial enfocar la insercion de este tipo de estrategias
tecnologicas, en aras de transformar las sesiones educativas

convencionales.

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo general
Utilizar ardora para motivar el aprendizaje en el &rea de ciencias
sociales en los estudiantes del tercer grado “C” en la Institucion

Educativa Secundaria “Nuestra Sefiora de Altagracia” - Ayaviri, 2021

1.3.2. Objetivos especificos
Oi1: Promover la aplicacion de ardora para motivar el aprendizaje
en el area de ciencias sociales en los estudiantes del tercer
grado “C” en la Institucion Educativa Secundaria “Nuestra

Sefora de Altagracia” - Ayaviri, 2021

O2: Escoger actividades adecuadas en el Software Ardora para
motivar el aprendizaje en el area de ciencias sociales en los
estudiantes del tercer grado “C” en la Institucién Educativa

Secundaria “Nuestra Sefiora de Altagracia” - Ayaviri, 2021
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Os: Desarrollar las sesiones de aprendizaje con Ardora para
motivar el aprendizaje en el area de ciencias sociales en los
estudiantes del tercer grado “C” en la Institucién Educativa

Secundaria “Nuestra Sefiora de Altagracia” - Ayaviri, 2021

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV

<% | VICERRECTORADO,DE
@ INVESTIGACION
\ S

“OFICINA DE INVESTIGACION”

CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. BASES TEORICAS

2.1.1. Ardora

El termino Ardora corresponde con un tipo de software, siendo una

aplicacion informatica, que facilita la pedagogia a los maestros, para

poder constituir de manera creativa un sinfin de contenidos web en

un sentido didactico, sin la plena necesidad que los docentes posean

conocimientos avanzados del area de computacion.

2.1.1.1. Requerimientos minimos de hardware

a.

b.

Procesador Pentium

GNU/Linux,

128 MB de memoria RAM.

125 MB de espacio en el disco duro

WinXp, Win8, Win10

Lo primordial, es que el dispositivo pueda tener la estacion

de una version operativa de Java.
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2.1.1.2. Caracteristicas
a. En el modelo 8, se ha implementado la viabilidad de
generacion de texto de cada apartado en las diferentes
clases de pagina y actividades constituyen el desarrollo

de la aplicacion de ardora.

b. El procesamiento del estdndar de SCROM mejora
ampliamente gran parte de las funcionalidades, ademéas
incentiva diferentes contribuciones a los docentes al

instante de una evaluacion dentro del centro educativo.

c. Los paquetes de actividades fueron redisefiados a
grados internos, que indudablemente posibilitan la
integracion de un sistema de autoevaluacion especifica,
en la misma medida, concede la exhibicién de dichos

paquetes de SCORM.

d. Se ha comenzado el desarrollo de conjunto de paginas
en el servidor cuyo principal propésito es que se
constituya de diferentes lugares en la que los educandos

tengan la posibilidad de intervenir de forma colectiva.

2.1.1.3. Ventajas
a. Existe la posibilidad de acceder en distintos idiomas
b. Es demasiado sencillo de maniobrar

c. Modalidad portable
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d. Hay la posibilidad de exportar a la configuracion HTML
y SCORM.

e. Se incorpora en Ajax, esto hace que los espacios sean
atractivos y amigables.

f. Las actividades se llevan a cabo a través del copiado
como archivos comunes en dispositivos basicas que
poseen un navegador Web, es tremendamente
ventajosa, debido a que, favorece a muchas
Instituciones Educativas que tienen computadoras de

generaciones basicas.

2.1.1.4. Actividades

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacién del autor

Ardora permite al docente desarrollar multiples actividades
de acuerdo a los requerimientos de la secuencia de
ensefianza y aprendizajes, como:
a. Juegos con palabras.

Juego de crucigrama

Juego de sopa de letras

b. Actividades con gréficos.
Actividad de Puzzle

Actividad de Coloreo

c. Relaciones.

Relacion de frases

Relacion de palabras

http://repositorio.uancv.edu. pe/
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Relacion de imagenes

Relacion de imagen - frases

d. Completar
Completar textos con palabras

Completar silabas en las palabras

e. Clasificar
Clasificacion de frases
Clasificacion de palabras

Clasificacion de figuras

2.1.1.5. Tipos de contenido
Con aplicacion Ardora, los docentes faciimente pueden
generar recursos distintos para las sesiones de ensefianza
en el aula: desde la consecucion de resultados simples,
hasta contenidos y resultados complejos: como
presentacion de temas, ademas de desarrollo de unidades
didacticas y el disefio de libros digitales auténticos. Los
docentes tienen que saber, con Ardora son tres campos
primordiales de contenido que se puede diseiar de forma
sencilla, de facil adaptacién para los docentes y estudiantes,

los cuales se mencionan a continuacion:
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a. Actividades interactivas:
Las actividades interactivas, es una de las partes con
mayor popularidad del software informético, debaten una
gran cantidad de tematicas, agrupados a través de las
operaciones mecénicas y conceden al docente y
estudiantes la obtencién de una péagina enormemente
interactiva, donde pueden resolver un determinado

problema, cuya respuesta se ha precisado previamente.

Fuente: webardora.net

En dicha seccién los estudiantes pueden tranquilamente
desarrollar ejercicios, asi como completar un texto
especifico, vincular conceptos, consecucién de un
cuestionario, busqueda plena de palabras, precisar areas
en una imagen, resolucion de crucigramas y entre otras

actividades.
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En dicha seccion Ayuda de la plataforma web, tienen una
demostracion especificada de todas; respecto a cada
actividad, como también un tutorial general en la cual los
estudiantes puedan controlar el tiempo de la actividad,
los mensajes que deban recibir los estudiantes en

momento de equivocacion de las actividades con éxito.

b. Paginas multimedia:
Las péaginas multimedia, son bastante utiles para la
caracterizacion de los medios, consecucion de textos en
distintos formatos, la vinculacion de imagenes
interactivas, reproduccion multimedia, y entre otras

acciones.

c. Paginas del servidor:
Las péaginas del servidor adecuadamente construidas
para el trabajo en conjunto de los educandos, el efecto
es un producto web que es instaurado por la mayoria,
bloque de imagenes y textos de diversas tematicas, una
linea de tiempo puede registrar sus investigaciones. Este
sistema permite a los docentes y alumnos, compartir
pertinentemente y visualizar todos los documentos de

forma directa desde la web.
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Esta clase de actividades tienen que desarrollarse a
través de un servidor web, utilizando un paquete de
control de gestion de las actividades efectuadas por los

estudiantes.

2.1.2. Explicacion
El trabajo académico empieza con la descripcion de los diferentes
partes que se requieren para la constitucion del material pedagogico
gue plantee el docente. Asi como la realizacion de un conjunto de
actividades para la tonificacion de ciertas nociones concretas, para
la misma se deben generar un conjunto de acciones interactivas
apropiadas. Si el docente desea encomendar al estudiante un
determinado texto donde se deba obtener informacién respecto a las
actividades desarrolladas, los docentes tienen que crear paginas
multimedia, que puedan conceder a los educandos exhibir ese texto,

ademas proporcionar adecuados estudios.

Quiere decir que, con la aplicacion de Ardora se tiene que
crear actividades especificas, terminada la creacién de elementos de
la obra, Ardora proporciona diferentes maneras de organizacion de

todos los contenidos constituidos en un solo conjunto.

2.1.2.1. Iconos de ardora
Al momento de instaurar contenidos, es preciso apreciar la

funcionalidad de las actividades que han creado los
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docentes: el botdn con el icono de caracteristicas de un ojo,
permite la posibilidad de exhibir en el navegador
prestablecido de la actividad, o bien de plataforma
interactiva que se encuentra en proceso de creacion, de
modo que existe la probabilidad de cambio, correccion de
errores, restar elementos, visualizar la dinamica de la

actividad, y el propio control del tiempo.

O]

Fuente: webardora.net

En la mayoria de las secciones internas de la plataforma de
Ardora, hay muchas oportunidades de guardar el trabajo
desarrollad, creado conjuntamente con el material
proporcionado a través de videos, imagenes y audio, en un
solo archivo. Mediante el menu “Archivo”, o en habidas
cuentas efectuando un clic sobre el icono de disquete, los
estudiantes o docentes pueden guardar el archivo trabajado,
especificado por las letras “ard”. El archivo guardado
concederd eventuales cambios posteriores en la

consecucion de la actividad.

By By

Fuente: webardora.net
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Terminada la accion de guardado, tal como lo desee el
estudiante, podrd en ultima instancia obtener el producto
final, dicho producto estara puntualizado en una carpeta
generada; con sus respectivas subcarpetas y archivos
pertinentes para su posterior ejecucion, de modo que se
deben publicar los contenidos haciendo clic en el icono del
globo. Luego de ingresar un determinado nombre en el
archivo, el programa autométicamente creara dicha carpeta

especificada.

@

Fuente: webardora.net

2.1.2.2. Un ejemplo sencillo
Por ejemplo, se requiere constituir un determinado
cuestionario con un conjunto de preguntas, en relacion a
una temética especifica con un formato mditiple. Dicha
actividad es completamente interactiva, de modo que, se
deba ir a la opcién “Archivos”, de ahi a “Nueva actividad”,
consiguientemente seleccionar. La aplicacion que permitira

la creacion se exhibira en la pantalla.
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En la opcién “Actividad” se debe considerar una serie
de preguntas, y sus probables respuestas, en este caso, las
ilustraciones se pueden considerar siempre en cuando
estén relacionados con las preguntas, como también audios
vinculados con las preguntas correspondientes o con los

mensajes de error concreto.

Consiguientemente se puede detallar mensajes para
la efectivizacion de la actividad, también se puede
considerar mensajes de motivacion si es que los han
logrado completar adecuadamente el examen. En la misma
medida, puede el docente establecer los errores que han
cometido los estudiantes, asimismo, la puntualizacién del

tiempo concreto para completar dicho cuestionario.

En la dltima pestafia, se ingresara las descripciones
mas resaltantes, para la resolucién de la actividad. Durante
el proceso los estudiantes pueden hacer distintos “previews”
e interactuar con sus examenes para que la actividad sea

desarrollada tal como deseen los estudiantes.

Una vez concluido la actividad, los estudiantes
deberan de guardar para luego publicar. Al guardar en la
carpeta adecuada, luego tienen que utilizarlo mediante la

web. Con la finalidad de evitar errores posteriores, es
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trascendental que no se tienda a utilizar elementos lectivos
gque no estén considerados en el alfabeto, como los

espacios en blanco.

Dicha prueba puede ser utlizada directamente
subiendo a la plataforma web, la misma posee una
explicacion concreta en relacidon al sistema de evaluacion
SCORM, que procesa rapidamente las notas de los
educandos vinculando desde el blog, especificando la

institucién educativa.

Los importante es que, los estudiantes no puedan modificar
el contenido de la de las carpetas ya publicadas, si en caso
deseen hacer cambios, tienen que abrir “ard”, y hacer las
modificaciones correspondientes y en seguida publicar. No

se debe considerar otros archivos en la carpeta publicada.

Para los estudiantes usuarios de Windows, se ha
identificado que, cuando incluyen archivos multimedia en
formato Jpq, y Mp3 dentro de las actividades, por lo general
el programa genera un error al mostrar la vista previa. Si
bien es cierto que no esta resuelto, es primordial incluir

dichos archivos en una carpeta que pueda contener
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elementos caracteristicos que no sean del alfabeto, como

los espacios en blanco.

Una posibilidad recomendada es que se constituya
una carpeta en la computadora, donde por lo general se
pueda publicar las distintas actividades y paginas que se

generen.

Hay mayores probabilidades de que el trabajo, no sea
un sencillo ejercicio, y conlleve a la creacion de ciertos
ejercicios con la finalidad de evaluar los principios
cognoscitivos de los estudiantes en relacion a la temética
planteados. Por tal motivo, se tiene que considerar la
probabilidad de generar una actividad nueva y luego
publicar, de modo que se conseguira una carpeta nueva que

pueda contener dicha actividad.

2.1.2.3. Posibilidades de Ardora
Concluido la creacion de las actividades respecto a una
determinada tematica, se tiene que proporcionar un aspecto
simimar con el objetivo de que puedan funcionar una sola
unidad. En tal sentido, Ardora proporciona distintas

posibilidades, los cuales se presentan a continuacion:
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a. Paguete de actividades
Los paquetes de actividades es algo similar que los
cuadernillos de trabajo escolar de los educandos, el sin
numero de problemas. La misma, los estudiantes
pueden encontrar en la opcion de “Utilidades”,
permitiendo la crecion de una serie de actividades
multimedia; opcionalmentes pueden incluir una
estructura de navegacion entre dichas actividades. En la
misma medida, hay la probabilidad de considerar un
conjunto de enlaces a la accion externa de la internet,
gue les conceda a desarrollar actividades, un informe de
evaluacion de las actividades en un tipo de plataforma

elearning.

.: Ardora i

vo Utilidades Idioma Ayuda

Configurar Ardora

Paquete de actividades Ardora

Espacios Web

Fuente: webardora.net

b. Espacios web:
Igualmente se puede acceder a los espacios web,
mediante el menu de utilidades. Dicho instrumento es
vital para denotar en una misma pantalla; las actividades
pertinentes para una sesion didactica respecto a una

tematica en especifico.
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Los espacios web ofrecen una oportunidad de instaurar
dos tipos distintos de menus, a partir de la cual puedan
divulgar los contenidos en la plataforma del navegador
web, enlaces, ilustraciones, ademas de cualquier clase
de contenidos efectuadas mediante otras herramientas,
contenidos distintos de los archivos, las mismas puedan
ser percibidas en el navegador web, en un archivo con
formato “Pdf’. Igualmente concede realizar la
puntualizacion de la ubicacion en la que se exhibira el
contenido de la actividad. Por ejemplo, al abrir un
determinado archivo en la pantalla, hay la posibilidad de
abrir un conjunto de archivos en una ventana
superpuesta, con la finalidad de visualizar
adecuadamente el texto, en seguida retornar

sencillamente a las actividades.

Para estas dos clases de instrumentos, es primordial que
los estudiantes ingresen a tutoriales, ubicados en el

apartado de utilidades.

c. Paginas multimedia
Las paginas multimedia en habidas cuentas permiten la
inclusion de medios externos, como la consideracion de
una ilustracion en la galeria de imagenes. La operacion

de la multimedia, se efectia a través de un clic en la
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opcion sobre la temética relacionada; escuchar musica,

visualizar un video o mostrar una informacién especifica.

En la mayoria de los casos, se publican
regularmente las actividades desarrolladas por los
estudiantes y docentes. Los archivos trabajados se
dispones en una carpeta denominada htm, que brinda al
contenido un valor agregado dentro del navegador,

porque, las carpetas contienen archivos valiosos.

2.1.2.4. ;Como llevo mi trabajo al aula?

OFICINA DE INVESTIGACION
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Existen diferentes posibilidades para realizar el trabajo,
dependiendo la Valia de los contenidos, generando un
recurso para colocar los materiales creados dentro de las

plataformas virtuales de la institucion.

a. Copiar en medios fisicos
Los contenidos creados en la plataforma de a aplicacion
Andora, se pueden visualizar concretamente desde
distintos medios; USB, disco sdlido, DVD, Cd ROM, y
entre otros dispositivos de almacenamiento. Esto es una
de las posibilidades tan remotas, porque, se desea que
los contenidos y los archivos educativos se encuentren
instalados en la mayoria de los ordenados de la

Institucion educativa. Son muy importantes la inclusiéon

http://repositorio.uancv.edu. pe/




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE IN\ F23TIGACION™

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

de un conjunto de imagenes, ademas de los recursos
propios en el internet, para la introduccion de distintos
temas de interés, existe la posibilidad de efectuar una
pagina debidamente distribuidos, con el fin de evitar una

bdsqueda tediosa en la web.

Para lo cual, se requiere copiar las carpetas
generadas mediante la aplicacién informatica Ardora en
los dispositivos de la institucion. Cuando los estudiantes
qguieran ejecutar el programa, solo deben acceder al

archivo htm.

b. Aulavirtual:
A pesar de la poca costumbre de los estudiantes en
realizar actividades en el aula virtual, esta aplicacion es
una de las opciones mas faciles y beneficiosas en el
aprendizaje, pues, impulsa al estudiante al disfrute de los
contenidos. Para mayor aprendizaje, pueden acceder
rapidamente en los tutoriales de Ardora, seleccionando

determinadas tematicas.

c. Como enlace desde un blog:
Los contenidos tematicos desarrollados, pueden ser
subidos en la nube de la plataforma; Dropbox, y

enseguida considerar un enlace al archivo htm en la
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plataforma web. Igualmente, existen diversas

indicaciones propiamente en el sitio web de Ardona.

d. Intranet:
Un intranet ese relacionado con una red privado
constituido a través del software; www, cuando el
dispositivo estd conectado a un sistema de red
autonomo y concede la carga de todos los contenidos
trabajados. Por consiguiente, las computadoras de la
institucién educativa una vez conectado a la red, pueden

acceder rapidamente al contenido.

La Unica desventaja que se podria encontrar es que, solo
las computadoras con estacion del servidor web, pueden
acceder a la informacion, mientras que, las
computadoras que no estén conectadas al sistema,
lamentablemente no seran Utiles para los docentes y

estudiantes.

e. Internet:
Es importante la instalacidon del servicio de internet en la
institucion educativa, para que todo dispositivo tenga
acceso al sitio web. Luego, la carga de los contenidos es
bastante sencillos en la plataforma de Ardora, con lo

cual, el material trabajado por los estudiantes, estara
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disponible en todas las latitudes, con conexién a la red

virtual.

2.1.3. Actividad interactiva : Puzle

Un Puzzle puede ser creado como un rompecabezas, mediante el
uso de diferentes imégenes, en la siguiente presentacion, se

ejemplificara tomando en cuenta los simbolos patrios.

Al empezar, la plataforma exhibira la imagen en su estado completo:

2 Rompecabezas - Microsoft Internet Explorer

© fechivo Edidon Ver Favortos Hemamientas  Avuda

0 O DA oo o @35 8-

Dneccen ) C:\Archvos de programalivdra)Templindex. b

Forma |3 imagen que se encuentra en el area de trabajo

{Haga clic para actvar y usar este control]

Fuente: webardora.net
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Una vez realizado el clic por encima de la imagen, se descompone
rapidamente en bastantes piezas:

\"-\ " -

Fuente: webardora.net

1.- El estudiante deberéa de seguir la secuencia de opciones; Archivo,

Nova actividades, Actividades con Graficos, Puzzle.

__IARDORA Creacion de actividades escolares
TGN Utilidades Idioma Axuda

Nova actividade Actividades con aréfico » Album
| Panel grafico
Abrir %ogos de palabras ' <
Gardar Actividade con sons 3 e ,
e | Colorear sequn lenda
Gardar como E !
& Relacionar 4
Pechar actividade
| Completar >
Ver actividade Clasificar 4
Publicar actividade Ordenar >
: | Seleccionar »
Sair
Test
Esquemas
Unidades de medida 4
Calculo >
Gréficos estatisticos 4
Xeometria 4

Fuente: webardora.net
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2. Dentro de la ventana de trabajo, se muestra la opcion 1

“Actividades”, haciendo clic en escolla el grafico.

ARDORA - Creacion de actividades escolares

Arquivo  Utiidades Idioma Axuda

[IEEECER

Puzle

Crear un puzle

3-Paxinaweb | SCORM

Clicen
I Escolla o gréfico / escollael
grafico

Seleccione nimero de filas e de columnas:

Filas: Columnas:

Fuente: webardora.net

3. Consiguientemente, se apertura una ventana, en la misma se

debe ubicar la imagen que haya sido seleccionado por el estudiante,

para realizar el respectivo clic en Abrir.

| ARDORA - Creacidin de actividades escolares

[FEECER .
Puile
Crear un puzke -
7 Abrir \1@
-Ach - Opei | 3-Pasr A
1-Achidade | 2-Opcds deeseeusin | 3:Plnaveb | SC0 Bussen [ e ados | e BB Petae J
I Escolla o gréfico [ "mh [ i
w_' Clic para elegir
Seleccione nimero de s ¢ de colunnas ———————— ﬂmmm la imagen
Flas: Comnas EH gmm
ﬂturitoﬂo flre]
|
| i |
Too  [JPEG nageFie(‘pal v Caoss

Fuente: webardora.net
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4. En este apartado, se establece la cantidad de columnas y filas

consideradas:

,_‘ARD()RA - Creacion de actividades escolares
Arquivo  Utiidades  Idioma  Axuda

0I5 %% 0/ 4 2

Puzle
Crear un puzle

1.-Actividade | 2-Opcidns de execucidn | 3-Péxnaweb | SCORM

Escolla o grafico

C:\Archivos de programa\Ardora\T emp\Dibuio.JPG

rSeleccione ndmero de filas e de columnas:

Filas: E}j Colurnas: EH

v
Cambiar
valores

Fuente: webardora.net

5. El estudiante debera hacer clic en establecer un limite de tiempo,

y luego procedera a leer el mensaje de felicitacion.

.| ARDORA - Creacicn de actividades escolares

Arquivo  Utlidades Idioma  Axuda

08T 04 2 -
Puzle
Crear un puze
1-Acividade | [Z-Opeiors de evecudén | 3-Péinaweb | SCORM Cambiar Mensaje
Selecci ions de t {0 ?
ccione as opciéns de tempo e aspecto prrrs AL Deiiio
Limitar pot tempo %0 j Fefcitacion |i.a logiastes Feliciaciones | ”Nova venta j
L Tempo [ | | Nova venlalj
0 rematar ot
Para
@ Volver a empdzar
€ Amosar solucgin
ies—
Fondo
" Seleccitn
Cambiar
y Boténs
Tiempo

|' -Aspecto das mensae:

Esciba a mensawe que aparecerd no caso de que limite 3 activdade en lempo e que este e agole. de

Tanaoforle % =] .F°"te

SRR T

que

Fuente: webardora.net
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6. En seguida el estudiante debe presionaran en la opcion,

| B - escribiendo el enunciado, asi como el titulo de la

presente actividad.

,|ARDORA Creacion de actividades escolares
Arquivo  Utilidades Idioma Axuda

e ®% e &

Puzle

Crear un puzle

1.-Actividade = 2.- Opcidns de execucion l 3-Pésinaweb = SCORM

“iomha o et Posicién do enunciado:
Forma la imagen que se encuentra en el area de trabajd Fonte Verdana, Arial, Helvetic. v " Esquerda
12 " Centio
Tamafio = " Dereita
[~ Negifia ™ Itdlica & Xustificado

Elixa o aspecto da paxina web que contén a actividade
1

IT itulo da venta: Inompecabezas I rPosicién da actividade: —I |>Tamaﬁo da actividade——

: - - & Esquerda 5 5
|~ Lifia de separacion enunciado/act. X pixels

" Centro
[~ Lifia de separacion activi./autor. " Dereita

Autor/a: [ |

Fuente: webardora.net

7. Concluido la mayoria de los pasos, los estudiantes deben hacer
clic ver actividad él y luego les permite hacer ver el Puzle, en
el sentido que, sera necesario quitar el bloqueo del filtro de contenido

activo.

[FLLCER . ommmE

Puzle
Creat un pude —
] Rompecabezas - Microsoft Internet Explorer ‘: ’EVX{
1-Actvidade | 2- Opcids de execucion | | 3-Pésina wef : Achivo Edcidn Ver Favoitos Henamientes  Ayuda f'l
Escriba o enunciado para a actividade Y [ AN Own J A.R g
otvoamspesine | Qe Q[ @) Prwet s @ 3-§ B
: Direccion ac‘,* hivos d |ArdoralTemplindex. htm v}ly Yinauos *
@Pavamauaeqawmdad,mwbwmmﬂdum s sackeacs cochonidaactiunmia cadds acesodlequpo, X
Haga chc aqui para consultar més opciones..,
Elixa o aspecto da paxina web que contén & Qué riesgo eviste?
Titdo da vent& |—,m)e&,bw,S Forma |a imagen que se encuentra en el area de trabajo i el barida bk
™ Lifi de separacion enunciada/act
[™ Lifiade separacion actid /autor.
Autorla:
Clic aqui

Fuente: webardora.net

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁg% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV %njé INVESTIGACION

“OFICINA DE IN\ E'STIGACION”

8. Se visualiza el Puzzle desarrollado.

. [ARDORA - Creacidn de actividades escolares

‘:my 55;]:]; Q] 5] ﬂ 2 C:Wrchivos de programa\Ardora\Templindex. htm - Microsoft Internet Explorer

| Puzle 5 - Archivo Edicion  Ver Favortos Hemamientas  Ayuda &
163 un z
| b ) e A B.A B .
Qis @ W G Poswen Joroos @ 3+ B~
1.-Actividade =~ 2- Opcidns d i 1
I\ Direccién IQ Ci\rchivos de programalArdoral Tempindex htm viRr i vioes »
Escolla o
C\Archivos de pogamaiidaa\Tenp Forma la imagen que se encuentra en el area de trabajo

rSeleccione nimero de filas e de

Flas |

Imagen completa Imagen con puzle
< y
€] tiniaplcacion ArdoraPuzze started o miec

Fuente: webardora.net

2.1.4. Actividad interactiva: emparejar palabras
Para la actividad interactiva, los estudiantes deben relacionar cada

uno de los aspectos geograficos, dentro del recuadro.

de Valencia =

0/10

Cabo Trafalgar

cabo de Gata [cosrn MEDITERRANEA CATALA

Cabo de Creus [ COSTA CANTABRICA

L

de Rosas [cosn MEDITERRANEA BETICA

Golfo de Almeria [COSH ATLANTICA GALEGA

)
)
de Biscaia | COSTA ATLANTICA ANDALUZA |
)
)
)

Golfo de Cadiz [ COSTA MEDITERRANEA LEVANTINA

g
g
&

Penas

2
-

isterra

Fuente: webardora.net
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En la opcién “Actividad”, los estudiantes pueden encontrar los

distintos elementos:

FEEFEFER

Relacionar - Palabras
Emparelar fiases ou expresidng alendendo & un citerio

1-Acvdate | 2. Ogescosccin| 3P ved| 4 SCORN|

Fineras etiss o nome dos g [FoetacllB

0 Introduza os d: esposia conecta + H :
. Desiing G\ WEB_ASHTHL =

incorecta - ﬁ

rblca actingads

e Penas [cosTa cantgrica

| | I
[cosTaaTunmca G [ [ [
‘mwaw {COSTA ATLANTICA AN | | |
|Cabo de Gta {COSTA MEDITERRANE | | |
|Cabo de Lo {057 MED N [ [ f
ko de Valercia {cosTa MEDITE KN [ [ f
| | I
I I I
I I
I I
Cabo Fisterra
Cabo Tidalgar COSTAATLANTICA ANDALLZA
CabodeGata COSTAMEDITERRANEA BETICA
Cabode Cieus COSTAMEDITERRANEA CATALA
Goll de Valeneia C0STAMEDITERRANEA LEVANTINA
Gollo ge Bvcas COSTACANTABRICA v

f) Seleccione os ditintor parametios pata a actividade

lm—j M IF_I . Dg perdmn.ﬁmn.sam-seri‘ 1 3 & Alsatora

- Tamafio da achvidads Colozacion inicial ‘

T E
‘ £ 3 " Fova igual & cisefiado

Fuente: webardora.net

Por default, la aplicacion de Ardora marcara la casilla “Escribir datos”,

con la finalidad de
roduza os datos 2

considerar las
¢ Escribir datos " Unir celdas

palabras que se

relacionaran. De modo que, se llenara de forma automaticamente
con el conjunto de palabras que los estudiantes requerirdn y en
seguida deberan de hacer clic en el boton “Match cells”, para efectuar
el relacionamiento entre las distintas columnas. Para lo cual, los

estudiantes tiene que hacer clic en una de las celas con las palabras
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consideradas y en seguida sobre la celda indicada de la otra

columna. De modo que, el software presentard una linea que unifica

ambos bloques.

|I:aho de Penas

|COSTA CANTABRICA

|I:abn Fistena

|COSTA ATLANTICA G&

ICabo Tratalgar

|COSTA ATLANTICA AN

|Eabn de Gata

'CDSTA MEDITERRANE

ICabo de Creus

|COSTA MEDITERRANE

|GoIFo de Valencia

iCDSTA MEDITERRANE

|Golf0 de Biscaia

|Go|fo de Cadiz

|I30Ifn de Almeria

IEoIfo de Rosas

Fuente: webardora.net

Tal como se puede apreciar en la imagen, no es tan necesario que

los estudiantes puedan asociar de una forma biyectiva, pero pueden

vincular cada palabra con mas de un item en la otra columna.

En la misma medida, los estudiantes deben observar las 5 columnas

para considerar los datos, por lo que tranquilamente pueden disefiar

una actividad con distintas columnas interconectadas:

Los estudiantes tienen que unificar las palabras en mayuscula de la

columna izquierda con la columna del medio y las mismas en la

columna derecha. Las tres celdas no se unifican en la parte superior.
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o — i
l metro | masa | 1
iro == )
l kilogramo | l lonxitude E
l segundo | l volume E
l grao centigradol I superficie
[metro cadrado | (capacidade B -
I metro cubico I l temperatura P—" E E

Fuente: webardora.net

Cuando se hayan considerados la mayoria de los datos y haber
relacionado los distintos elementos, los estudiantes tienen la
posibilidad de suprimir una determinada vinculacién con el simple
hecho de hacer clic en la fila especifica de la tabla y utilizando el

boton el botdn de color rojo a la derecha:

Cabo de Penas COSTA CANTABRICA ﬂ @
Cabo Fisterra COSTA ATLANTICA GALEGA

Cabo Trafalgar COSTA ATLANTICA ANDALUZA

Cabo de Gata COSTA MEDITERRAMEA BETICA

f ]

Golfo de Valencia COSTA MEDITERRANEA LEVANTINA

Golfo de Biscaia COSTA CaN :TABFH Ca LI

Fuente: webardora.net

SECCION 2
En el extremo izquierdo, los estudiantes pueden ajustar el diametro
(i) y el alto (ji) de la actividad Tamafio da actividade

i 600 = 340 2 .
considerada. Lo cual es ‘ 1 X piels

bastante  (til, pues en
ocasiones las celdas pueden aparecer fuera del perimetro de trabajo
de la actividad, dependiendo el establecimiento del tamafio, fuente y

los elementos puntualizados, a continuacion, se muestra un ejemplo:

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV A2/ | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

| Cabo de Penas I COSTA @
CANTABRICA

Cabo Trafalgar ——————
COSTA ATLANTICA

Cabo de Gata GALEGA

l Golfo de Biscaia | COSTA ATLANTICA

| Golfo de Valencial ANDALUZA

- COSTA

Cabo Fist .

HEDITERRANEA

| Cabo de Creus | CATALA

| Golfo de Cadiz | [cosm , |

Fuente: webardora.net

En la parte media, el estudiante podra encontrar los elementos

considerados continuamente:

Oo 1 Verdana, Geneva, Bans-senl@ 2 4 64] E
ce@2 L JmEf PO

Fuente: webardora.net

1. Los estudiantes pueden utilizar dichos elementos para concretizar
la forma de los elementos.

2. Dichas opciones permiten al estudiante, definir el relleno de las
respectivas celdas, una vez el presione sobre el cuadro; sélido y
degradado en la parte central, superior e inferior.

3. Dentro de este apartado se determina la familia y el tamafio de
fuente.

4. Los estudiantes pueden tranquilamente ajustar el ancho de las
celdas que contiene el texto. Es puntual precisar de qué, la altura
es ajustada de forma automatica por Ardora, teniendo en
consideracion la fuente, el tamafio y la cantidad de caracteres

introducidos.
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5. Cuando activen esta casilla, se hara la compatibilidad de la
actividad con los diferentes dispositivos.
6. Al presionar en esta casilla, los estudiantes obtendrédn una sombra

en todos los lados de la celda.

En la parte final, al extremo derecho utilizamos dos botones
establecidos, para la seleccién de la modificacion de la columna en
un sentido aleatorio, o si quieren adecuar el orden las celdas en tanto

editan la actividad.

Colocacion iniciak
@ Aleatoria

" Fixa, igual & disefiado

Fuente: webardora.net

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVE'3TIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

2.2. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

2.2.1. Software
El software esta vinculado con un conjunto organizadon de
indicaciones que le proporciona al hardware, respecto a que
aspectos considerar, que hacer y de que manera efectuar las
actividades. Por ejemplo la costituciones de los navegadores web,

juegos y procesadores de texto.

2.2.2. Servidor
Un servidor esta relacionado con una dispositivo; laptop o
computadora, que traslada un conjunto de informacion hacia otras
computadoras mediante el uso de la red. Todas las veces que los
estudiantes utilizan la internet, rapidamente busca todo los archivos
almacenados en el servidor. Gran parte de las empresas hacen el
uso de servidores de archivos locales, con la finalidad de almacenar

y transferir contenidos.

2.2.3. Hardware
El harward es la parte fundamental de la computadora, compuesto
por una estructura fisica; como, las partes escenciales de la
computadora. Ademas, tambien se consideran parte del hardward las
partes internas de la computadora. En habidas cuentas, los
estudiantes pueden apreciar, todos los elementos que pueden tocar

fisicamente con las manos.
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2.2.4. PCs
El dispositivo de esta naturaleza, ha iniciado con la IBM, intruducido
en el afo 1981. Posteriormente, gran parte de las companias
empezaron a disefiar computadoras muy similares, denominados
IBM PC. En la actualidad, dicho dispositivo es mas conocido como la
computadora personal y por lo general incluye el software del sistema

operativo Microsoft Windows.

2.2.5. Computadora
La computadora es considerado como un dispositivo de caracter
electronico, que genera procesos de manipulacion de la informacion.
Posee la plena capcidad de guardar, recuperar y el propio
procesamiento de la informacion precisa. Los estudiantes,
normalmente conocen como un dispositivo que sirve para redactar
documentos, transferir hacia los correos electronicos, ademas de
jugar y navegar por la web. Asi pues, la compuadora se puede utilizar

de multiples formas y propositos educativos.

2.2.6. Programa de computadora
Un programa de computadora, esta referido a un conjunto de
indicaciones que son utilizadas para la ejecucion de la computadora
personal, con el proposito de cumplir una tarea en especifico, a partir

del acceso a una red privada, o personal.
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CAPITULO 1lI

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS
ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
3.1. PLANIFICACION Y EJECUCION DE ACTIVIDADES

1MES ACTIVIDADES REALIZADAS TIEMPO
INICIAL
Abril Se llevé a cabo una conversacién directamente con el

director de la I.LE.S. para llevar adelante las sesiones | 12 Horas

planificadas.

INTERMEDIAS
Se procede con la aplicacion del software ardora para
Mayo generar motivacion en el aprendizaje de los estudiantes | 12 Horas

durante las sesiones de clase.

FINAL

Junio Se cumple satisfactoriamente. 12 Horas
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3.1.1. UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE APRENDIZAJE

1) DATOS INFORMATIVOS:
e D.R.E.

U.G.E.L.

: Puno

: Melgar

e INSTITUCION EDUCATIVA : Nuestra Sefiora de Altagracia

e AREA
e GRADO Y SECCION
e HORAS SEMANALES

« DOCENTE

2) NOMBRE DE LA UNIDAD:

“Epoca absolutista”

APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIAS  CAPACIDADES

Construye Pensamiento critico | e
interpretaciones respecto distintas
historicas. fuentes. .

Comprende e .
identifica el periodo

histérico y utiliza .
componentes

temporales. °
Constituye o

explicaciones

historicas e identifica | e
aspectos vitales de
procesos

importantes. °

OFICINA DE INVESTIGACION
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: Ciencias sociales
: 3ro de Secundaria “C”
104

: Hernan Charca Quispe

INDICADORES

Utiliza diferentes fuentes para indagar respecto a un
concreto proceso histérico y hace las consultas sistematicas.
Vincula informacién en relacién a la época absolutista.

Detalla diferentes tipos de eventualidades que duraron en un
lapso de tiempo historico.

Reconoce imperios asiaticos y sus especificaciones
importantes.

Vincula los modos de gobierno detallando los espacios
geograficos.

Identifica nociones que han sido dinamicos en el proceso
historico; monarquia, socialismo, democracia.

A través de evidencias multiples promueve
argumentaciones histéricas en relacion a problemas
historicos.

Genera hipotesis que argumentarian problemas histéricos.
Identifica la forma de de explicacion a situaciones de la
actualidad a raiz de procesos del pasado.
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CAMPO TEMATICO

El Absolutismo en Europa

PRODUCTO

Friso cronoldgico sobre la ilustracion

EVALUACION

SITUACION COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES

DE
EVALUACION
Construye Interpreta diversas = e  Usa fuentes escritas para indagar respecto a un concreto
. interpretaciones fuentes a través del proceso historico de manera sistematica.
o Friso histdricas. pensamiento
cronoldgico. critico.
[Rubrica

Entiende el tempo e Detalla diferentes tipos de duracion, que poseen los
histdrico y dispone sucesos historicos.
dimensiones
temporales,
Desarrolla e Explica la manera correcta de como los pensamientos
explicaciones influyen en los sucesos histdricos.
histéricas o |dentifica grados de similitud entre ciertos aspectos de las
identificando la poblaciones actuales, ademas del estilo de vida, como
relevancia de hechos relevantes.
procesos historicos ®  Explica los comportamientos de las personas y grupos
concretos. sociales, a partir de preceptos culturales de la época.

Recursos para el docente:

*  Ministerio de Educacion (2015). Ruta de Aprendizaje de Historia, Geografia y Economia VII.
*  Ministerio de Educacion (2012). Manual para el Docente 2. Lima: Editorial Santillana.
Recursos para el Estudiante:

Ministerio de Educacion. (2012). 3 Historia, Geografia y Economia. Lima: Editorial Santillana.
Ministerio de Educacion (2012) Formacidn Ciudadana y Civica. Lima2: Editorial Santillana.

*  Grupo Planeta De Agostin. (2013). Erase una vez el hombre, volumen 18. Lima: Planeta Peri. Del
module de Biblioteca Escolar 2015.

&  Software ARDORA

Fuente: Ministerio de Educacién
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3.1.2. SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

ACTIVIDAD: Gréfico “Puzzle”

Los estudiantes del 3er grado de educacion secundaria de la seccion “C”,
aseguran su participacion de forma activa en relacion a la temética de,
“La época absolutista”, para lo cual hacen el uso efectivo de la aplicacion
Ardora, con la actividad graficos “Puzzle” considerando el procedimiento
gue se describe a continuacion:

a. El docente precisa la actividad Puzzle a través de una imagen del
estado llano, con la finalidad de ordenar y de inmediato solicita algunas
opiniones.

o ie—————

clo OC-ESTA(1)/SEtm % i

Fuente: webardora.net

b. El docente hace la busqueda de la participacion de los educandos;
ordenar adecuadamente el Puzzle y puedan identificar si la imagen
corresponde a la nobleza, ciervo o pueblo.
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-SOC-ESTA(1)/SE.ntm

Fuente: webardora.net

c. Los estudiantes siguen armando distintas imagenes como la que se
aprecia a continuacion de “LUIS XIV” haciendo el uso del aplicativo
Ardora, a ello, los educacién se encuentran bastante interesados y

atentos a la actividad interactiva.

o) i

ON/PUZZLE-LUISS20XVRILUIS htm

Fuente: webardora.net
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

ACTIVIDAD: Album de Ardora

El docente utilizada de nuevo la aplicacion Ardora, presentando
notablemente las imagenes; planteando el tema de “Revolucion
cientifica”.

a. El docente con a través de la pizarra como herramienta de apoyo,
efectiviza una explicacion concisa respecto a la revolucion cientifica
generado en el siglo XVII, para luego intercambiar opiniones con los
estudiantes con la actividad del album de Ardora. Tal como se aprecia
a continuacion.

Fuente: webardora.net

b. El docente aprecia la participacién conjunta de los educandos, a partir
de la explicacién dada por el docente, de una forma emotiva, a través
del aplicativo Ardora; el docente promueve la retroalimentacion de la
tematica postulado ya previamente.

c o Z /ALBUM_GCSXVII%20(1)/ALBUM_GCSXVILhtm |

= a il S gl > s

Fuente: webardora.net
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

ACTIVIDAD: Con panel grafico

El docente comienza con un saludo afectuoso a todo los alumnos,
pidiendo amablemente se puedan ubicar en el mapa del continente
asitico; los imperios resaltantes, en la misma medida, el docente enfatiza
las ideas sobre Asia en el siglo XVII.

a. El docente, a partir del uso de la aplicaciéon de Ardora, muestra la
imagen siguiente:

ANELHIDESTADOSH20ASIATICOS 2 Asia him

Fuente: webardora.net

b. El docente hace participar a todo los educandos sin excepcion alguna,
con el fin de ahondar la temética, el docente ha constituido actividades
en la cual convierte los mapas en medios de interaccion, lo que
fortalece indudablemente el aprendizaje de los educandos, gracias a
la implementacion del software Ardora.

[) UBCANDO IMPERICS & X
i ESICH PANEL%20E: g

Fuente: webardora.net
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3.2. RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES EJECUTADAS

1. Loseducandos han conseguido captar de gran forma las teméticas estudiadas.

2. El docente llega al estudiante de una manera interactiva, generando una
atencion debida durante la realizacion de las sesiones de clase.

3. Los estudiantes denotan que la efectivizacion del curso es sumamente
divertida, debido a que mientras van jugando, arman los rompecabezas.

4. La aplicacion de Ardora ha fortalecido adecuadamente el aprendizaje de los
educandos, ello debido a la creacion de actividades pertinentes.

5. Ardora ha contribuido en la mejora de la participacion estudiantil.

6. Ardora ha facilitado el auto conocimiento mediante el feed back.

7. Los estudiantes se han convertido en agentes creativos, elevando sus

niveles de aprendizaje.
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CONCLUSIONES

PRIMERA:  Se promovio la aplicacion del Software Ardora, de esta manera se
ha motivado el aprendizaje de los estudiantes en el area de
ciencias sociales, a partir de la creacion de actividades
interactivas y abiertas, generando el pensamiento critico, ademas
de la participacion proactiva de los estudiantes del tercer grado
“C” en la Institucion Educativa Secundaria “Nuestra Sefora de

Alta Gracia” - Ayaviri, 2021.

SEGUNDA. Se escogio actividades pertinentes en la aplicacion de Ardora, con
lo cual se ha impulsado enormemente a los educandos en su
proceso de aprendizaje en el area de ciencias sociales, mediante
la creacion de actividades con contenidos personalizados,
considerando los mecanismos sencillos de asimilacién de
conocimientos en los estudiantes del tercer grado “C” en la
Institucion Educativa Secundaria “Nuestra Sefiora de Alta Gracia” -

Ayaviri, 2021.

TERCERA. Se desarroll6 las sesiones planificadas de aprendizaje, permitiendo
organizar adecuadamente las actividades para llegar al estudiante
adecuadamente con mayor creatividad, siendo una ayuda efectiva
debido a que no requiere de bastante conocimiento en el area de
ciencias sociales de la Institucién Educativa Secundaria “Nuestra

Sefiora de Alta Gracia” - Ayaviri, 2021
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SUGERENCIAS

PRIMERA. A los docentes que puedan promover la implementacién de la
ampliacion de Ardora, con el propdsito de motivar el aprendizaje
de los educandos en las diversas areas de la educacion
secundaria, con la misma tengan la posibilidad de llegar a los
estudiantes  innovando  permanentemente  metodologias
pedagogicas; debido a que este software permite generar mayor
creatividad e interactividad, para mejorar el nivel del estudiante
del tercer grado “C” en la Institucion Educativa Secundaria

“Nuestra Sefora de Alta Gracia” - Ayaviri, 2021.

SEGUNDA. A las instituciones educativas de nivel secundario, puedan
desarrollar actividades de capacitacion de los docentes y
estudiantes en el manejo de distintos softwares como Ardora, que
contribuyan en la ensefianza y aprendizaje de las teméticas de

estudio, incentivando a la creacion de actividades digitales propias.

TERCERA. A la UGEL a promover la aplicacion de los medios digitales para
desarrollar las sesiones educativas planificadas; de la misma forma
considere la especialidad de los docentes en el manejo de los
medios tecnoldgicos y apelaciones informaticos, con el propdsito
fundamental que proporcione ayuda al docente la mejora de sus

competencias académicas.
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FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORAQI(')N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCYV

Formato digital Fecha de entrega: __12/09/2023

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos; HERNAN CHARCA QUISPE
Direccién; Jr. Puno N° 633 - Ayaviri

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N2:_01556660
Teléfono: 955631375 . email: _eduanchag@gmail.com

Nombres y Apellidos:

Direccién; & 2 S
DNI/Carné de Extranjer m/Pdsapoﬁe N°:
Teléfono: I email: =0

Facultad y/o Escuela de Posgrado:

Escuela Profesional o Mencion:  SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Titulo o Grado Académico a optar: COMPUTACION Y DOCENCIA ENAULA DE INNOVACION PEDAGOGICA

Asesor:

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:
Trabajo de Investigacion || Tesis[_] Trabajo de Suficiencia Profesional [ |  Trabajo Académico

Titulo:
ARDORA PARA MOTIVAR EL APRENDIZAJE DEL AREA DE CIENCIAS SQCL&LES ENESTUDIANTES DEL TERCER

GRADO CENLA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA NUESTRA SENORA DE ALTAGRACIA - AYAVIRI, 2021

Palabras claves, (3 a 5 términos);.

.Esta obra se desarrollé en la UANCY ' 2?

1 S0 e g e o AL W .

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccién intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller r‘Titulo {X} 2da Especialidad | ” V'Maestria ’-_-_--__--‘Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la autorizacion dc depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblica, transforiar (\inicamente mediante su traduccin a otros idiomas) y
poner a disposicion del piiblico mi produccién intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido 0 por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCYV, coleccion de produccién intelectual, entre otros, en el Perd y en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor: Caceres Velasquez™ podra
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte'y en mds de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con' titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Uniyersidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” consignara el.nombre del y/o los
autor(cs) de 1a produccion intelectual, y no le hard ninguna modificacién més que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)
Sf, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la‘ fecha (d/m/a):

E' No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
manticne la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la'vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al piblico y distribuir (€jemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
. Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccidn, distribucién y comunicacion piiblica de la
produccidn intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion piiblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo
I:l No autorizo
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Jurisdiccién de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de 4mbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacién peruana.

En consecuencia, 1a opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcién adaptada
a la jurisdiccion del Perd goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional
,:I Nacional

Linea de investigacion: GESTION DE LA EDUCACION - SEG22

£

12 DE SEPTIEMBRE DEL 2023

[

Firma de Autor

Fecha
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