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RESOLUCION DIRECTORAL N° 055-2025-D-EPG-UANCV/]

Viernes, 25 de abril del 2025

VISTOS:

El expediente N° 2024-010034, presentado por el (la) Bachiller SALLUCA HUARAYA LEONIDAS, con
nUmero de DNI. 02378711, asignado (a) con coédigo de matricula 29128060, de la Maestria en
EDUCACION, Mencién: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA, de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez" de la Sede Central Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el (a) Bach. SALLUCA HUARAYA LEONIDAS, con nUmero de DNI. 02378711, asignado (a) con
cédigo de matricula 29128060, de la Maestria en EDUCACION, Mencién: ADMINISTRACION Y
GERENCIA EDUCATIVA, ha solicitado fecha, hora y modalidad de sustentacién de la Tesis titulada:
EFECTO DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 70583 PEDRO VILCAPAZA DEL DISTRITO DE JULIACA EN EL
ANO 2023 La misma que pertenece a la Linea de Investigacion: GESTION DE LA EDUCACION - P32 y;

Que, el (a) referido (a) Dictamen de Tesis aprobado por los jurados el 24 de diciembre del 2024.
Establece la fecha de sustentacién; habiendo para el efecto cumplido los requisitos establecidos en
el reglamento para la Obtencién del Grado Académico de Magister/Maestro y Doctor de la Escuela
de Posgrado de la UANCV;

Que, en el Articulo 66 del Reglamento General de la Escuela de Posgrado de la UANCYV, establece
que la sustentacion de Tesis de Postgrado es un trabagjo de investigaciéon original y critico, de
actualidad y de alto valor cientifico;

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccién en el inciso “J" del articulo 17° del Reglamento
General de la Escuela de Posgrado, y el Art. 76 del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - DECLARAR EXPEDITO para la Sustentacién de la Tesis titulada: EFECTO DE LA
TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA 70583 PEDRO VILCAPAZA DEL DISTRITO DE JULIACA EN EL ANO 2023 Elaborado
por el (la) Bachiller SALLUCA HUARAYA LEONIDAS. Integrado por los siguientes docentes:

Presidente del Jurado : Dr. LEOPOLDO WENCESLAO CONDORI CARI

Miembro del Jurado : Dr. ROBERTO PAYE COLQUEHUANCA
Miembro del Jurado :  Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA
Asesor de Tesis :  Dr. SEGUNDO ORTIZ CANSAYA
ARTICULO SEGUNDO. - El proceso de la Sustentacién de la Tesis en mencién, se llevard a cabo:
Fecha : Miercoles 30 de abril del 2025
Hora : 09:00 a.m.
Lugar 2 Aula N° 310 EPG - UANCV - JULIACA

A cuya finalizacién el Jurado registrard los resultados en el Libro de Actas de Sustentacion de Tesis de
Maestria con el grado MAGISTER de los estudiantes que ingresaron antes a la aprobacién de la ley
Universitaria N° 30220.

ARTICULO TERCERO. - Elévese la presente Resolucién al Rectorado, Vicerrectorado Académico,
Vicerrectorado Administrativo y Oficina del Organo de Inspeccién y Control para conocimiento.

Registrese, comuniquese y Archivese.

Jr. Loreto N° 450 - & (051) 329145 - Paa. Web:www.epa@uancv.edu.pe - Juliaca - Pert
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Julicca, 26 de Diciembre de! 2023.

VISTOS:

El expediente N° 012718 de lecha 17 de diciembre del 2023, presentado por el (la) Bachiller LEONIDAS SALLUCA
HUARAYA, con DNI N° 02378711, codigo de malricula 29128060, quien solicita resolucion de aprobacion de
proyeclo de lesis lilulado: EFECTO DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES EN
LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 70583 PEDRO VILCAPAZA DEL DISTRITO DE JULIACA EN EL ARO 2023
Lineu e invesligacian GESTION DE LA EDUCACION - P32, para optar el grado de MAGISTER en EDUCACION
mer cion: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina Néstor
Cdaceies Velasquer? Sede Central Juliaca,

CONSIDERANDO:

Que, en el Reglamenlo General de lo Escuela de Posgrado de la UANCYV, establece que la sustentacion de tesls
de Posgrado es un frabajo de investigacion original y crifico de actualidad de alto valor cientifico.

Que, segun Resolucion N° 0555-2019-UANCV-CU-R, de fecha 08 de noviembre del 2019, se aprueba el Reglamento
para la obtencion del grado académico de Magister, Maestro, Doctor y Titulacién de los Programas de Segunda
Especialidad Profesional de la Escuela de Posgrado.

Que, el Art. 17, eslablece que la aprobacion del proyecto de investigacion de tesis para la obtencion de grados
académicos de Magister, Maestro. Doclor se inicia con la presentacion del proyecto de investigacion de tesis
segun corresponda, en forma individual y conforme a las recomendaciones de la Escuela de Posgrado y
estandares de la investigacion cientilica, lecnoldgica y humanistica.

Que, en el Art.60, senala que o fecha Imite para la presentacién del borrador de tesis es de 02 anos contados
desde la emision de la resolucion de aprobacion del proyecto de tesis, vencido el plazo mdéximo el candidato a
Magister, Maestro o Doctor deberd preseniar un nuevo proyecio de investigacion de tesls,

Que, el Art. 21, establece que el Director de la Escuela de Posgrado y el Director de la Unidad de Invesfigacion de
lo Escuela de Posgrado, nominardan por sorleo a 03 docentas miembros del comité de investigacion.

Que, medianle oficio circulor N° 754-2023-USA-EPG/UANCV-J, de fecha 29 de Sefiembre del 2023, se nomina al
Comité de Investigacion del proyecio de tesis conformado por los siguientes docentes:.

Presidente :  Dr. LEOPOLDO WENCESLAO CONDORI CARI
Primer miembro : Dr. ROBERTO PAYE COLQUEHUANCA
Segundo miembro t Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA
Asesor :  Dra. AMALIA PEREZ ABARCA

Que, con registro N° 000409, de fecha 15de noviembre del 2023, el Comité de Investigacion del proyecto de tesis
fitulado: EFECTO DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 70583 PEDRO VILCAPAZA DEL DISTRITO DE JULIACA EN EL ANO 2023 presentado por
el (lct) Bach. Bachiller LEONIDAS SALLUCA HUARAYA, cumple con los lineamientos y contenidos establecidos en
reglamento de grado de invesligacion conducentes al grado académico de Magister/Maestro y Doctor de la
Escuela de Posgrado de la UANCV.,

En uso de las alribuciones conferidus a la Direccion en el inciso “j* del articulo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgradio y en el arliculo /6 del Eslalulo Universilario;

SE RESUELVE:

PRIMERO: APROBAR. el Proyecto de investigacion de Tesis de maestria y AUTORIZAR el desarrolio de la Tesis,
titulado: EFECTO DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES EN LOS ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 70583 PEDRO VILCAPAZA DEL DISTRITO DE JULIACA EN EL ANO 2023 presentado por
el (la) Bach. LEONIDAS SALLUCA HUARAYA, para obtener el grado académico de MAGISTER en EDUCACION
mencion: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA de la UANCV,

SEGUNDO: ELEVAR il Recluracio, @\;Iomd() académico, Vicerrectorado Administrativo, Vicerectorado de
Investigacion, Oficina del Orgyan®d de lfspeccionyy Conirol para conocimiento y cumplimiento de la presente
resolucion

Regisirese /Comuniquese y Archivese
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Datos de autor

Nombres y Apellidos LEONIDAS SALLUCA HUARAYA
Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 02378711

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0006-8504-3641
Datos de asesor
Nombres y apellidos SEGUNDO ORTIZ CANSAYA

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 29309750

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0003-0224-8651
Datos del jurado

Presidente del jurado
Nombres Y Apellidos LEOPOLDO WENCESLAO CONDORI CARI
Tipo de documento DNI

Nimero de documento de identidad | 02389341

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0003-2372-6720

Miembro del jurado 1

Nombres Y Apellidos ROBERTO PAYE COLQUEHUANCA

Tipo de documento DNI

Nimero de documento de identidad | 02145441
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Miembro del jurado 2 ]
Nombres Y Apellidos PERCY GONZALO PUMA PUMA
Tipo de documento DNI

Nimero de documento de identidad | 02374215

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0003-0631-795X

Datos de investigacion

Linea de investigaci6n GESTION DE LA EDUCACION - P32

Grupo de investigacion No aplica.

Agencia de financiamiento Sin financiamiento.
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Departamento: Puno

Provincia: San Romén

Distrito: Juliaca

-15.40831,-70.10305

https: //maps.app.goo.gl/mvRa]XseXsKFMUyp6

Ubicacién  geogrifica de la

investigacion s ol

IER N'970583 -
Pedro VilSapaza

- :f'"y\vtrummlt

l.: zv‘
Afio o rango de afios en que se
g 2 2023 - 2025
realizé la investigacién
Ciencias de la educacion
URL de disciplinas OCDE https://purl.org/pe-repo/ocde /ford#5.03.00
https://concytec-pe.github.io/Peru- Educacién general (incluye capacitacién,

CRIS/vocabularios/ocde ford.html
- Libreria

pedadogia)
https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01

CTO
WESTIGACION - EPG

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/




oy ) | VICERRECTORADO DE

TESIS UANCY " INVESTIGACION

| "OFICING DE INVESTIGACION"

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo Leomidan 5«,\‘\ uca Hyavoye . identificado con DNI
Nro. 02378 # 44 en mi condicion de egresado de:

[J Escuela Profesional

O Programa de Segunda Especialidad,
Programa de Maestria o Doctorado

Na(—,’l‘rt'a em Flucacion :
informo que he elaborado el/la & Tesis o [J Trabajo de Investigacién, (] Trabajo Académico
denomipada:
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Asesorado por: OV . s‘?ﬂ\x‘n Jo  Or 'l 1) (Com Ao

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacién (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omisién en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Céceres Veldsquez y/o la
Administracion Piblica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen.

Juliaca__ b de H{}:‘/o de1 2025

Q
FR) FIRMA (obligatoria) Huella
DY. ‘aeym\ of‘h) C&‘*’Amja
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RESUMEN

El presente estudio tiene como objetivo determinar el efecto de la tecnologia
educativa en el desarrollo de habilidades digitales en los estudiantes de la Institucion
Educativa 70583 Pedro Vilcapaza del distrito de Juliaca en el afio 2023. Para ello, se
plantearon dos objetivos especificos: evaluar el impacto de la integracion de
dispositivos moéviles y analizar el efecto de la utilizacion de plataformas de aprendizaje
en linea en el desarrollo de habilidades digitales. Se seleccionaron 116 alumnos de
sexto curso para la poblacion de la investigacion en funcién de su accesibilidad y
relevancia en el entorno educativo. La muestra, compuesta por 89 alumnos, se
selecciond mediante el procedimiento de ajuste de la poblacion de Bonferroni. En el
proceso de tratamiento de los datos se utilizan estadisticas descriptivas y analisis no
paramétricos. Esta estrategia se eligié en funcién del objetivo de la investigacion y de
las caracteristicas de las variables objeto de estudio. Segun los resultados de la
evaluacion de la influencia de los dispositivos moviles, los alumnos tienen opiniones
diversas, y el 13,3 % afirma que sus habilidades digitales han cambiado
significativamente. En lo que respecta a los sistemas de aprendizaje en linea, el 30,0
% observa avances notables, mientras que el 10,0 % no ve ventajas sustanciales.
Estos resultados ponen de relieve la importancia de modificar las estrategias de
integracién tecnoldgica para optimizar el desarrollo de las competencias digitales.

Palabras clave: Tecnologia educativa, Habilidades digitales, Dispositivos maviles,

Plataformas de aprendizaje en linea, Percepciones estudiantiles.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

ABSTRACT

The present study aims to determine the effect of educational technology on the
development of digital skills in students at the Pedro Vilcapaza Educational Institution
70583 in the district of Juliaca in 2023. To this end, two specific objectives were set:
to evaluate the impact of the integration of mobile devices and to analyze the effect of
the use of online learning platforms on the development of digital skills. One hundred
sixteen sixth-grade students were selected for the research population based on their
accessibility and relevance in the educational environment. The sample, composed of
89 students, was selected using the Bonferroni population adjustment procedure.
Descriptive statistics and non-parametric analyses were used in the data processing.
This strategy was chosen based on the research objective and the characteristics of
the variables under study. According to the results of the assessment of the influence
of mobile devices, students have diverse opinions, with 13.3% stating that their digital
skills have changed significantly. With regard to online learning systems, 30.0%
observe notable progress, while 10.0% do not see substantial advantages. These
results highlight the importance of modifying technology integration strategies to
optimize the development of digital skills.

Key words: Educational technology, Digital skills, Mobile devices, Online learning

platforms, Student perceptions.
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INTRODUCCION

En la actual coyuntura educativa, la inclusion tecnologica ha adquirido un papel
crucial en el progreso académico de los educandos. El vertiginoso avance tecnolégico
ha propiciado una transmutacién paradigmética en la forma en que se accede,
comparte y procesa el conocimiento. En este marco, el Colegio 70583 Pedro
Vilcapaza, asentado en el distrito de Juliaca, se enfrenta al desafio de adiestrar a su
alumnado para un universo digital en perpetua mutacién. Este manuscrito aborda el
impacto de la tecnologia educativa en la forja de habilidades digitales de los alumnos
de sexto grado durante el aflo 2023 en este centro educativo, examinando
concretamente el empleo de artefactos maoviles y plataformas virtuales de instruccion.

Para ser relevante y preparar adecuadamente a los alumnos para las
dificultades de la era digital, es necesario ajustar continuamente el estado actual de
la educacioén. Con el fin de mejorar las habilidades digitales de sus alumnos, el Colegio
70583 Pedro Vilcapaza comprende lo importante que es incluir la tecnologia en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. No obstante, sigue siendo necesaria una
evaluacién exhaustiva y especifica para determinar la eficacia y la influencia de estos
esfuerzos tecnolégicos en el desarrollo de las habilidades digitales.

La urgente necesidad de comprender cémo la tecnologia educativa, es decir,
el uso de dispositivos méviles y plataformas de aprendizaje virtual, afecta al desarrollo
de las habilidades digitales de los alumnos de sexto curso, constituye la base de este
estudio. La trascendencia de esta indagacion reside en su capacidad para informar y
perfeccionar las estrategias pedagodgicas en el Colegio 70583 Pedro Vilcapaza,
permitiendo una adaptacion eficaz a las exigencias contemporaneas y optimizando el

impacto positivo en el proceso educativo.
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El objetivo general de este ensayo es discernir el efecto de la tecnologia
educativa en el desarrollo de habilidades digitales en los educandos del Colegio
70583 Pedro Vilcapaza del distrito de Juliaca en el afio 2023. Con ese proposito, se
plantean dos objetivos especificos: evaluar el impacto de la integracion de dispositivos
moviles y analizar el efecto de las plataformas virtuales de aprendizaje en el desarrollo
de habilidades digitales.

La relevancia social de esta investigacion radica en su contribucion al
perfeccionamiento de las practicas educativas en el entorno del Colegio 70583 Pedro
Vilcapaza, proporcionar datos cruciales para la toma de decisiones con el objetivo de
optimizar el potencial de la tecnologia para el desarrollo de las competencias digitales.
Ademas, al ofrecer una perspectiva especial en el contexto de una institucion
educativa especifica, este articulo pretende ampliar el conjunto de conocimientos
sobre la integracion de la tecnologia en la educacion desde un punto de vista
académico.

La tesis se organiza en capitulos que abarcan desde un estudio de la
bibliografia hasta la presentacion y el analisis de los resultados. En el primer capitulo
se define el tema y se justifica la investigacion. En el segundo capitulo se revisa la
bibliografia sobre los efectos de la tecnologia educativa y el desarrollo de las
habilidades digitales. Los capitulos siguientes describen el enfoque utilizado,
muestran y evalGan los resultados, y concluyen con sugerencias que podrian orientar
las estrategias docentes futuras y fomentar nuevos estudios en este campo en

constante evolucion.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Exposicion de la situacion problemética o andlisis de la situacién
problematica

La llegada de la educaciéon tecnoldgica ha revolucionado el acceso y la
imparticion de la educacion a escala mundial. En 2023, se instalaron varios
dispositivos tecnoldgicos en las instalaciones de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza, en el distrito de Juliaca, con el fin de mejorar el nivel de la ensefianza y
fomentar el desarrollo de las competencias digitales de los alumnos.

Una amplia variedad de herramientas, como dispositivos mdviles, tabletas,
pizarras interactivas, software y sitios web, forman parte de la tecnologia educativa.
Segun este proyecto, los estudiantes estardn mejor preparados para un mundo
transformado digitalmente si participan activamente en su propia educacion y tienen
un acceso mas facil a la informacion relevante.

No obstante, pese al prometedor potencial de la tecnologia educativa, su
puesta en practica efectiva y su auténtico impacto en el desarrollo de competencias
digitales en los educandos todavia plantean desafios sustanciales. Resulta esencial
examinar de forma rigurosa y sistematica como estos recursos estan influyendo en la

adquisicion de habilidades digitales entre los alumnos del centro educativo.
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En los ultimos afios se ha producido un auge en el desarrollo de la tecnologia
educativa, y tanto profesores como alumnos se enfrentan a menudo a una amplia
gama de herramientas y métodos que pueden causar confusién y dificultar su uso
adecuado. Ademas, los alumnos pueden tener diferentes niveles de acceso a la
tecnologia fuera del aula, lo que puede dar lugar a diferencias en el grado de
adquisicion de sus habilidades digitales.

Por otra parte, se hace imperativo identificar las practicas pedagoégicas mas
eficaces al integrar la tecnologia en el proceso educativo. No todos los recursos
tecnoldgicos son igualmente idéneos para cada contenido o grupo de educandos, por
lo que se precisa de una reflexién cuidadosa sobre qué herramientas utilizar y como
amalgamarlas con enfoques pedagdgicos sélidos.

La exposicion de la problematica debe sustentarse en estudios e
investigaciones previas. Algunos estudios pueden evidenciar que la tecnologia
educativa ha mejorado el rendimiento académico y el compromiso de los educandos,
mientras que otros pueden destacar desafios en su adopcién y uso efectivo.

1.2. Formulacién del planteamiento del problema

1.2.1. Problema general

PG. ¢Cudl es el nivel de impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza del distrito de Juliaca en el afio 2023?

1.2.2. Problemas especificos

PE1. ¢Cual es el nivel de impacto del uso de dispositivos moviles en el desarrollo de
habilidades digitales de los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro

Vilcapaza en el afio 20237
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PE2. ¢Cuales el nivel de impacto del uso de plataformas de aprendizaje en linea en
el desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes de la Institucién Educativa
70583 Pedro Vilcapaza en el afio 2023?

1.3. Justificacién de la investigacién

Varios factores de importancia social, econdmica, cultural, teorica, practica,
metodoldgica y tecnoldgica respaldan la implementacion de este estudio sobre los
efectos de la tecnologia educativa en el desarrollo de las competencias digitales entre
los alumnos de la Escuela 70583 Pedro Vilcapaza, situada en el distrito de Juliaca,
en 2023.

El mundo digital en el que vivimos hoy en dia esta en constante cambio, y la
tecnologia se utiliza cada vez mas en muchos aspectos de la vida cotidiana. Para
preparar a los estudiantes para las dificultades de un mundo digitalizado, la educacion
debe cambiar para adaptarse a este nuevo entorno. Para mejorar los procedimientos
de ensefianza y aprendizaje y garantizar una formacion relevante para el futuro, es
esencial comprender cémo la tecnologia educativa afecta a la adquisicion de
habilidades digitales por parte de los estudiantes.

La instruccion de los educandos en habilidades digitales es crucial para su
futura insercién en el mercado laboral. Las habilidades digitales son cada vez mas
requeridas en diversos sectores profesionales, y contar con una fuerza laboral
adiestrada en este sentido puede impulsar el desarrollo econémico de la region.

En la educacion, la cultura y la tecnologia estan intimamente relacionadas. El
uso de la tecnologia educativa puede influir en el modo en que aprenden los alumnos,
interactban y preservan su cultura. Investigar el efecto de la tecnologia pedagdgica
en este contexto cultural especifico puede revelar como se estan amalgamando las

tradiciones y la modernidad en el proceso de aprendizaje.
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El conjunto de conocimientos académicos en los campos de la educacion y la
tecnologia se beneficiard de la investigacion sobre como la tecnologia educativa
afecta al desarrollo de las habilidades digitales. Los resultados de este estudio pueden
contribuir al debate tedrico sobre las formas Optimas de utilizar la tecnologia en la
ensefianza y el aprendizaje.

Para las instituciones educativas y otras partes interesadas en el &mbito de la
educacion, los resultados de esta investigacion pueden proporcionar sugerencias y
orientaciébn para mejorar el uso y la aplicacion de la tecnologia educativa. La
optimizacién de los recursos y los esfuerzos en el proceso educativo se veria facilitada
si se determinaran las técnicas tecnoldgicas que influyen positivamente en el
desarrollo de las competencias digitales.

Para investigar como la tecnologia educativa afecta al desarrollo de las
habilidades digitales, ser4 necesario utilizar enfoques y procedimientos de
investigacion adecuados. La investigacion puede ayudar a crear nuevas estrategias
metodoldgicas para evaluar cdmo la tecnologia educativa afecta a la adquisicién de
habilidades digitales por parte de los estudiantes.

La utilidad y la eficacia de diferentes instrumentos tecnoldgicos en el aula,
concretamente en el contexto de la Escuela 70583 Pedro Vilcapaza, se pondran de
manifiesto mediante un examen de su implementacién y uso. Como resultado, sera
posible determinar qué tecnologias son las mas adecuadas para fomentar el
desarrollo de las competencias digitales y promover su mayor aceptacion y uso

eficiente en el aula.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

OG. Describir el nivel de impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza del distrito de Juliaca en el aflo 2023.

1.4.2. Objetivos especificos

OEL1. Describir el nivel de impacto del uso de dispositivos méviles en el desarrollo de
habilidades digitales de los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023.

OE2. Describir el nivel de impacto del uso de plataformas de aprendizaje en linea en
el desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes de la Institucién Educativa
70583 Pedro Vilcapaza en el afio 2023.

1.5. Hipétesis

1.5.1. Hipétesis general

HG. El nivel de impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de habilidades
digitales en los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza del
distrito de Juliaca en el afio 2023 es significativo.

1.5.2. Hipétesis especificas

HE1. El nivel de impacto del uso de dispositivos méviles en el desarrollo de
habilidades digitales de los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023 es significativo.

HE2. EI nivel de impacto del uso de plataformas de aprendizaje en linea en el
desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes de la Institucion Educativa 70583

Pedro Vilcapaza en el afio 2023 es significativo.
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1.6. Variables

1.6.1. Variable independiente

o Tecnologia educativa

1.6.2. Variable dependiente

o Desarrollo de habilidades digitales
1.7. Operacionalizaciéon de variables
Tabla 1

Operacionalizacion de variables
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MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

DEFINICION DEFINICION ESCALA DE
VARIABLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES VALORACION INSTRUMENTO
1.1. Integracién de e  Frecuencia de uso de computadoras o tabletas por
dispositivos . dcoc?rgjtej. d tudiant di it
La tecnologia educativa se se medira a través de tecnoldgicos teacﬂcl)lc? icose arzsau r;r:jgrs que usan disposiivos
rhefiere a la integracién de i(?_dicaq(_)res comolel uso de 12 Utilizacion de ° Nl]merogde prpogrampas educ-:ativos implementados
erramientas, recursos ispositivos tecnoldgicos en 2. ilizacion de . P o )
enfoques pedagogicos quze/ el paula, el empgleo de software educativo ¢ Eg:g;?\ﬁmo académico en actividades con software
VARIABLE ut|||za_n las tegn ologias de sof_twar_e educativo y . Porcentajé de estudiantes con acceso a plataformas
1 la |n_forrr_1§u:|o?TIC)y la alplltc?uones,d el acce;o a 1I.3t. . Acceso da desde casa.
. comunicacion para plataformas de aprendizaje ataformas e . ) . . ;
l—Sl(jggtli(\)ga mejorar el proceso Qe en linea, la formacié,n E;prendizaje enlinea *° gr?[:itr:iaad de cursos o materiales educativos disponibles
ensefianza y aprendizaje, docente en tecnologia " ’
facilitando la adquisicién de  educativay la percepcion de 3'4' ‘ Formacion Horas de capacitacién en herramientas tecnologicas.
conocimientos y estudiantes y docentes JOC€Nt€. €M . Percepcion docente sobre la utilidad de la formacion.
habilidades de los sobre su eficacia en el tecnologiaeducativa N _ _
estudiantes. contexto educativo. 1.5. Percepcion vy ¢ g)prlg:]%?;as_ede estudiantes sobre el impacto en su
actitud  hacia 1 . Op inionesJ -de docentes sobre mejoras en su
tecnologia educativa pinic ! Ordinal y
ensefianza. h Encuesta
— — - nominal
21 Competencia »  Conocimientos basicos y avanzados en herramientas
se evaluard el nivel de tecnolégica digitales. ) o
El desarrollo de habilidades  competencia en tecnologia, e Habilidades en tecnologia (programacion, disefio, etc.).
digitales hace referencia al abarcando desde 2.2 Uso de e Frecuencia y variedad de herramientas digitales
proceso mediante el cual conocimientos basicos tecnologia en utilizadas.
VARIABLE las personas adquieren y hasta habilidades actividades diarias . Ap||cac|c_)ln en tareas cotlc_i[anas. ) 3
2 mejoran sus competencias aya_nzadas en herr_a}mlentas 23 Alfabetizacion ° Evaluacion _de informaciéon en linea y seleccion de
Desarrollo en el uso gfectlvo de dlgltgles; También ~ se digital fuente; c_onflables. ' )
de tepnolc_)glas dlgltales,’ como a_nallzara la frecuencia y . Conocimiento de seguridad en linea y uso de software.
habilidades dispositivos  electronicos,  diversidad de uso de e Actitud de aprendizaje y adaptacion a nuevas
digitales s'oftware y herramientas en her'ra}mlentas o_hgltales en 2.4.  Adaptabilidad tecnologias.
linea, para buscar, evaluar, actividades cotidianas, asi tecnoldgica . Uso de actualizaciones y mejoras en herramientas

comunicar 'y  generar
informacion en el entorno
digital.

como la capacidad de
evaluar y utilizar
criticamente la informacién
en linea.

2.5. Habilidades de
comunicacion y
colaboracion digital

digitales.

Comunicacién efectiva con
mensajeria, etc.).
Colaboracion activa en linea y uso de plataformas
colaborativas.

tecnologias (correo,
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO REFERENCIAL

2.1. Antecedentes de la investigacién
2.1.1. Antecedentes internacionales

Un estudio llevado a cabo por Kozma (2020) investigé coémo la tecnologia
educativa afectaba a la adquisicion de habilidades digitales por parte de los alumnos
de secundaria en Estados Unidos. A lo largo de dos afios, el estudio abarcé varias
universidades que habian adoptado el uso de dispositivos moviles en el aula y
programas de ensefianza en linea. Los resultados mostraron que las habilidades
digitales de los estudiantes, su participacion en el proceso de aprendizaje y su
rendimiento académico general mejoraron considerablemente gracias a la
incorporacion satisfactoria de la tecnologia educativa.

En un reporte de la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo
Econ6micos (OCDE) titulado "Estudiantes, Computadoras y Aprendizaje:
Estableciendo Conexiones" (2021), se presentd una investigacion realizada en 31
naciones para examinar cOmo la tecnologia en la educacion incide en el desempeiio
de los educandos en pruebas internacionales. El reporte evidencidé que el uso
frecuente de computadoras en el aula estaba asociado con un rendimiento académico
significativamente mas bajo en matematicas, lectura y ciencias. No obstante, la

investigacion también resaltd que cuando la tecnologia se emplea de manera
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equilibrada y enfocada en tareas especificas, puede mejorar el aprendizaje de los
educandos y fomentar competencias digitales valiosas para su porvenir.
2.1.2. Antecedentes nacionales

En 2021, una investigacion de la Pontificia Universidad Catdlica del Peru
(PUCP) examiné como la adopcion de la tecnologia educativa afectaba al desarrollo
de las habilidades digitales de los alumnos de primaria de diferentes escuelas de
Lima, Peru. Para ello, se llevaron a cabo intervenciones pedagdgicas en algunas
clases seleccionadas, en las que se proporciondé a los alumnos tabletas y se
complementé el plan de estudios con materiales de aprendizaje digitales. Los
resultados demostraron que los alumnos que participaron en el programa de
tecnologia educativa lograron avances notables en su competencia técnica y
comprensién de los conceptos digitales. También se observé un aumento del
entusiasmo de los alumnos por el aprendizaje, lo que indica que la tecnologia
educativa puede ser un instrumento Util para mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje en el contexto peruano.

El uso de plataformas de aprendizaje en linea en las instituciones educativas
publicas de todo el pais fue el tema principal del informe de 2020 elaborado por el
Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU). El estudio examiné diversos niveles de
ensefianza y fases educativas. Los resultados mostraron que el desarrollo de las
habilidades digitales de los estudiantes se vio positivamente influido por el uso de
plataformas de aprendizaje en linea. El acceso a materiales interactivos y multimedia
se facilitd y se incrementaron las alternativas de aprendizaje con la llegada de los
contenidos educativos en linea. La posibilidad de realizar un seguimiento del
desarrollo de cada alumno y modificar la ensefianza para adaptarla a sus necesidades

y avances fue otra ventaja para los docentes. En conclusion, el estudio demostré
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cémo la tecnologia educativa puede mejorar el proceso de aprendizaje y fomentar el
crecimiento de la alfabetizacion digital en el marco de la educacién publica peruana.
2.1.3. Antecedentes regionales o locales

El estudio de Mamani y Rodriguez (2021), Impacto de la tecnologia educativa
en el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes de secundaria en la
region de Puno, realizado en la Universidad Nacional del Altiplano (UNA) de Puno,
Peru, examiné coémo el uso de la tecnologia educativa afectaba al avance de las
habilidades digitales de los estudiantes de secundaria en las instituciones educativas
de la regién. En el estudio participaron diez escuelas, en las que se evaluaron los
niveles de competencia digital de los alumnos antes y después de la introduccion de
la tecnologia educativa en el aula, utilizando enfoques cuantitativos. Los resultados
mostraron que los alumnos de la zona de Puno desarrollaron sus habilidades digitales
de forma mas favorable cuando se incluyeron dispositivos moviles y plataformas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En su estudio de 2020, “Evaluacién de la integracion de la tecnologia educativa
en las escuelas rurales de la regién de Puno”, Aguirre y Quispe, de la Direccion
Regional de Educacion de Puno, investigaron los efectos de la integracion de la
tecnologia educativa en las escuelas rurales en el desarrollo de las habilidades
digitales de los estudiantes. Los principales objetivos del estudio eran evaluar los
resultados del aprendizaje de los estudiantes, la preparacion de los profesores en el
uso de la tecnologia y el acceso a dispositivos tecnologicos. Los resultados mostraron
gue, aunque existian obstaculos que superar en el uso de la tecnologia educativa en
las escuelas remotas, también habia oportunidades para mejorar la alfabetizacion

digital de los alumnos y fomentar su inclusion digital.
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2.2. Marco tedrico
2.2.1. Tecnologia educativa
2.2.1.1. Definicion de tecnologia educativay su importancia en el contexto
educativo actual

El uso de herramientas digitales y recursos técnicos para mejorar el proceso
de ensefanza-aprendizaje es el principal objetivo del amplio campo de la tecnologia
educativa. Su objetivo principal es mejorar la adquisicion de informacion y el
desarrollo de habilidades de los estudiantes, ofreciendo un entorno de aprendizaje
mas dindmico, atractivo e individualizado. Los dispositivos maviles, los ordenadores,
las aplicaciones, las plataformas de aprendizaje en linea, las simulaciones, la realidad
virtual y mucho mas se incluyen en la amplia categoria de la tecnologia educativa.
Debido a la velocidad a la que se desarrolla la tecnologia y a la digitalizacion de la
sociedad, la tecnologia educativa ha cobrado méas importancia que nunca en el
entorno educativo actual. Dado que los estudiantes estan rodeados de tecnologia,
una integracion eficaz de la tecnologia en el aula puede mejorar la participacion, la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes. La tecnologia educativa
también permite una mayor accesibilidad y flexibilidad en el aprendizaje, lo que facilita
el acceso a los materiales de aprendizaje en linea y el aprendizaje a distancia.
2.2.1.2. Historia 'y evolucion de la tecnologia educativa

La tecnologia pedagodgica tiene sus origenes en la década de 1920 con la
introduccion de dispositivos como las proyecciones de diapositivas y los proyectores
de cine, empleados como recursos visuales en el ambito educativo. No obstante, fue
en la década de 1960 cuando la tecnologia pedagogica experimentd un avance
significativo con la aparicion de los primeros sistemas de ensefianza asistida por

computadora.
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Con la llegada de los ordenadores personales, Internet, los dispositivos
moviles, las aplicaciones educativas y las plataformas de aprendizaje en linea en las
Ultimas décadas, la tecnologia educativa ha experimentado un cambio tremendo. El
auge de tecnologias como la realidad virtual, la realidad aumentada y la inteligencia
artificial también ha cambiado radicalmente la naturaleza de la educacion.
2.2.1.3. Teorias y modelos relacionados con la integraciéon de la tecnologia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje

La integracién de la tecnologia en el aula ha sido abordada por diferentes
teorias y modelos pedagdgicos. Algunas de las teorias mas relevantes son:
2.2.1.3.1. Constructivismo

Esta filosofia hace hincapié en la participacion activa de los alumnos en su
propia educacién. Los alumnos pueden crear sus propios conocimientos utilizando la
tecnologia educativa para facilitar el acceso a la informacion y los recursos.
2.2.1.3.2.  Aprendizaje colaborativo y cooperativo

Estas teorias enfatizan el valor del contacto social en el proceso de
aprendizaje. La tecnologia educativa, incluyendo los entornos de aprendizaje en linea
y las herramientas de colaboracién, promueve la colaboracién y la cooperacion.
2.2.1.3.3.  Aprendizaje basado en problemas

Este enfoque hace hincapié en el aprendizaje mediante la resolucién de
problemas y el uso de lo aprendido en situaciones reales. La tecnologia educativa
puede proporcionar simulaciones y escenarios virtuales para que los estudiantes
enfrenten situaciones reales y desarrollen habilidades practicas.
2.2.1.3.4.  Flipped classroom (aula invertida)

Este enfoque pedagodgico desafia el paradigma convencional del aula, en el

gue los alumnos utilizan recursos de Internet para obtener informacion previa y luego

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

dedican el tiempo de clase a actividades interactivas y practicas. Para proporcionar
las herramientas y los materiales de aprendizaje necesarios para la preparacion
previa, es esencial la tecnologia educativa.

En conjunto, la fusién de la tecnologia pedagdgica con enfoques pedagdgicos
solidos puede potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar la calidad de
la educacion.

2.2.2. Habilidades digitales
2.2.2.1. Definicion y clasificacion de habilidades digitales relevantes para
la investigacion

En esta indagacion, se define como habilidades digitales al compendio de
aptitudes que capacitan a los educandos de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza para emplear de forma eficiente las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en distintos entornos. Estas competencias se dividen en tres
categorias principales:
2.2.2.1.1. Habilidades basicas

Abordan el uso de herramientas técnicas y dispositivos, incluidos teléfonos
moviles, tabletas y ordenadores personales. Entre ellos se incluyen el software
ofimatico (procesadores de texto, hojas de calculo y presentaciones), el correo
electrénico, la navegacion por Internet y los sistemas operativos.
2.2.2.1.2. Habilidades de busqueday evaluacién de informacion

Entre ellas se incluye la capacidad de buscar, seleccionar y evaluar informacion
fiable y pertinente en Internet. Los alumnos deben aprender a utilizar los motores de

busqueda de forma eficaz y a evaluar la fiabilidad y veracidad de las fuentes en linea.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

2.2.2.1.3. Habilidades avanzadas

Las competencias abarcan destrezas mas elaboradas, tales como la aptitud
para emplear instrumentos de manipulacion de imagenes y videos, la gestion de
plataformas de ensefianza en linea, la interaccion en redes sociales de forma
responsable y segura, asi como la comprension de conceptos vinculados con la
confidencialidad y seguridad en linea. La investigacion se centrara en la valoracion
del nivel de desarrollo de estas destrezas digitales en los educandos de la institucion
académica, con el proposito de comprender como la pedagogia tecnolégica puede
incidir en el mejoramiento de su competencia digital.
2.2.2.2. Importancia de las habilidades digitales en el desarrollo personal y
profesional de los estudiantes

El progreso de competencias digitales resulta esencial para el desarrollo
personal y laboral de los educandos. En el &mbito personal, estas aptitudes les
posibilitan acceder a informacion, interactuar con otros, solucionar dilemas y fomentar
su inventiva de manera mas eficaz. Ademas, el empleo responsable de la tecnologia
contribuye a optimizar su bienestar emocional y su capacidad para encarar los retos
tecnoldgicos de la actual sociedad.

Los empleadores de todos los ambitos profesionales estdn empezando a dar
mayor importancia a las capacidades digitales. Las empresas buscan expertos que
puedan utilizar las tecnologias digitales para mejorar la toma de decisiones, la
comunicacion y la eficiencia. Del mismo modo, las competencias en TIC mejoran la
empleabilidad en un mercado laboral internacional y altamente competitivo, y facilitan
la adaptacion a las condiciones laborales cambiantes.

El desarrollo de competencias digitales en los educandos de la Institucion

Educativa 70583 Pedro Vilcapaza no solo los prepara para afrontar los desafios
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actuales, sino que también los empodera para ser ciudadanos responsables y activos
en la sociedad digital del porvenir.
2.2.2.3. Factores que influyen en el desarrollo de habilidades digitales en
el contexto educativo

Este estudio examinara una serie de aspectos interrelacionados que podrian
influir en el desarrollo de las habilidades digitales en el aula:
2.2.2.3.1. Acceso alatecnologia

La disponibilidad de dispositivos tecnolédgicos e internet es un aspecto crucial
para el fomento de competencias digitales. La presencia de recursos tecnoldgicos
tanto en el hogar como en la institucion académica impacta en la regularidad y la
excelencia de la practica digital.
2.2.2.3.2. Formacion docente

Los profesores desempeiian un papel fundamental a la hora de ayudar a los
nifos a desarrollar sus habilidades digitales. El desarrollo de las habilidades digitales
de los alumnos puede verse favorecido si los profesores reciben formacion y
preparacion sobre el uso eficiente de la tecnologia educativa y la integracion de estos
recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.2.2.3.3.  Cultura escolar y clima educativo

El desarrollo de las habilidades digitales también puede verse influido por el
entorno educativo de las instituciones académicas. Las habilidades digitales pueden
desarrollarse en un entorno educativo que fomente la experimentacion, el trabajo en
equipo y la creatividad en el uso de la tecnologia.
2.2.2.3.4. Recursos y apoyo institucional

La promocion de las competencias digitales depende en gran medida de la

disponibilidad de materiales educativos digitales y del apoyo institucional para su
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integracion. El aprendizaje y la practica de las competencias digitales pueden
facilitarse mediante la disponibilidad de plataformas de aprendizaje en linea, software
educativo y informacion digital pertinente.

Al tener en cuenta estos aspectos, sera posible identificar como la tecnologia
pedagogica puede ser implementada de manera eficaz para impulsar el desarrollo de
competencias digitales en los educandos de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023.

2.2.3. Integracion de la tecnologia educativa en la institucién educativa 70583
pedro vilcapaza

2.2.3.1. Descripcion de la infraestructura tecnologica disponible en la
institucion educativa

La Institucibn Educativa 70583 Pedro Vilcapaza ha desarrollado una
infraestructura tecnoldgica en constante evolucion para respaldar el proceso de
ensefianza-aprendizaje en un entorno digitalizado. En la actualidad, el centro
educativo cuenta con laboratorios de informatica dotados de computadoras y
conectividad a internet, lo que posibilita que los educandos se familiaricen con la
tecnologia desde edades tempranas. Ademas, se han habilitado aulas equipadas con
proyectores multimedia y pizarras interactivas, facilitando la presentacion de
contenidos de manera méas dindmica e interactiva.

Ademas, ahora los alumnos pueden acceder a materiales didacticos digitales
y colaborar con otros comparieros en el aula gracias a la adquisicion de tabletas y
dispositivos moviles. Para reducir la brecha digital y promover la igualdad de
oportunidades, la escuela ha trabajado para garantizar que todos los alumnos tengan

acceso a la tecnologia necesaria para su desarrollo académico.
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2.2.3.2. Politicas y estrategias de la institucion para promover el uso de la
tecnologia en el aula

La Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza ha instaurado directrices y
tacticas para estimular el uso efectivo de la tecnologia educativa en el contexto del
aula. Estas directrices persiguen la integracion de la tecnologia como un
complemento en el proceso de ensefianza-aprendizaje, aprovechando sus beneficios
para enriguecer las metodologias pedagdgicas.

Se ha puesto en marcha un programa de formacion para profesores que abarca
como utilizar la tecnologia e incorporarla a diferentes materias. Los profesores reciben
formacion sobre el uso de recursos digitales, entornos de aprendizaje en linea y
software educativo para mejorar la comprension y la memorizacion de los contenidos
por parte de los alumnos.

La organizacion también ha establecido normas para seleccionar y evaluar los
materiales de aprendizaje en linea, asegurandose de que sean pertinentes y estén en
consonancia con los objetivos de aprendizaje. Se fomenta la creacién de contenidos
didacticos propios, lo que permite adaptar los recursos al plan de estudios y a las
necesidades especificas de los alumnos..
2.2.3.3. Experiencias previas de la institucién con la implementacion de
tecnologia educativa y sus resultados

La Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza ha llevado a cabo experiencias
anteriores con la introduccién de tecnologia educativa, lo que ha posibilitado la
recopilacion de datos significativos sobre su influencia en el desarrollo de habilidades
digitales entre los estudiantes.

Las iniciativas piloto llevadas a cabo en el pasado han incluido el uso de

tabletas en el aula y la integracion de plataformas de aprendizaje en linea para
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complementar la ensefianza presencial. Segun estas experiencias, el uso adecuado
de la tecnologia puede estimular y animar a los alumnos a participar activamente en
el proceso educativo.

Los resultados de estos encuentros han sido alentadores, ya que demuestran
gue las habilidades digitales de los alumnos han mejorado y que ha aumentado su
interés por las actividades de aprendizaje. Se ha observado que la tecnologia
educativa hace que el aprendizaje sea mas individualizado, lo que permite a los
alumnos avanzar a su propio ritmo y adquirir autonomia en el manejo de los recursos
digitales.

No obstante, también se ha reconocido que es necesario realizar un
seguimiento y una evaluacién continuos para garantizar el éxito de la integracién de
la tecnologia en la educacién. Con el fin de garantizar un uso adecuado y eficiente de
la tecnologia en la educacion, la institucion ha modificado sus tacticas tras aprender
de estas experiencias previas.

2.2.4. Impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de habilidades
digitales

2.2.4.1. Revision de estudios previos que analicen el efecto de latecnologia
educativa en el desarrollo de habilidades digitales en estudiantes

En la revision bibliogréfica se encontraron varios estudios que analizaban cémo
la tecnologia educativa influia en el desarrollo de las habilidades digitales de los
estudiantes. Una investigacion realizada por Gutiérrez y Quispe (2019) en una
escuela de la zona de Puno, en Perd, resulté especialmente destacable. Para esta
investigacion a largo plazo, se puso en marcha un programa de aprendizaje en linea
gue utilizaba plataformas interactivas y herramientas de colaboracion en linea. Los

resultados demostraron que las habilidades digitales de los estudiantes habian
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mejorado significativamente, especialmente en areas como la evaluacion y busqueda
de informacion en linea, la comunicacién en entornos virtuales y la resolucién de
problemas con herramientas digitales.

2.2.4.2. Comparacion de resultados y conclusiones de investigaciones
similares

La tendencia general de que la tecnologia educativa tiene una influencia
favorable en el desarrollo de las habilidades digitales se mantuvo constante cuando
se compararon los hallazgos de Gutiérrez y Quispe (2019) con los de otras
investigaciones comparables. Por ejemplo, una investigacion realizada por Apaza y
Flores (2018) en una escuela de Juliaca, Puno, mostro que las habilidades digitales
de los alumnos mejoraron significativamente tras la introduccién de un programa de
aprendizaje en linea y el uso de dispositivos méviles en el aula.

No obstante, se observaron algunas variaciones en los resultados en funcién
de variables como la preparacion del profesorado, la duracién del programa y el grado
de integracion tecnoldgica. Estos resultados sugieren que la implementacion y las
circunstancias particulares de cada centro educativo pueden influir en el éxito de la
tecnologia educativa.

La revisién y comparacion de estos estudios anteriores ofrece una base soélida
para el presente estudio, ya que demuestra la aplicabilidad del tema y destaca la
importancia de examinar detenidamente las formas en que la tecnologia educativa
puede influir en el desarrollo de las competencias digitales de los alumnos de la

institucion educativa 70583 Pedro Vilcapaza en 2023.
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2.3. Marco conceptual
2.3.1. Tecnologia educativa

El estudio y el uso de diversas herramientas y recursos tecnologicos para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje es el objetivo de la disciplina conocida
como tecnologia educativa. Esto incluye el uso de dispositivos como ordenadores
personales, tabletas y teléfonos inteligentes, asi como el acceso a materiales en linea,
como plataformas de aprendizaje, aplicaciones e informacion digital. Al ofrecer
nuevas oportunidades para aprender, desarrollar habilidades y fomentar la
creatividad, la tecnologia educativa tiene como objetivo mejorar la experiencia
educativa de los estudiantes. Ademas, proporciona a los profesores la capacidad de
crear materiales y actividades especificos para las necesidades y preferencias de
aprendizaje de cada alumno, lo que fomenta un aprendizaje mas personalizado y
significativo.
2.3.2. Habilidades digitales

El conjunto de habilidades e informacién necesarias para utilizar eficazmente
la tecnologia digital en la vida cotidiana, el lugar de trabajo y la educacion se denomina
«competencias digitales». Estas competencias abarcan una amplia variedad de
habilidades, desde las méas basicas, como el uso de dispositivos y aplicaciones, hasta
otras mas complejas, como la investigacion critica y reflexiva, la evaluacion y el uso
de la informacién en linea. También incluyen la capacidad de resolver problemas y
tomar decisiones utilizando tecnologias digitales, asi como la comunicacion y el
trabajo en equipo en entornos virtuales. En el mundo moderno, donde la tecnologia
es esencial para la comunicacion, el acceso a la informacion y el cumplimiento de las

tareas personales y profesionales, las competencias digitales son fundamentales.
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2.3.3. Alfabetizacion digital

La capacidad de descifrar, comprender y evaluar los datos y la informacién
digitales se conoce como competencia digital. Esto implica tener la capacidad de
evaluar y analizar criticamente la informacion que se encuentra en linea, ademés de
tener los conocimientos técnicos necesarios para manejar la tecnologia. Para navegar
por el mundo digital de forma segura y eficiente, evitar la informacion falsa, reconocer
las fuentes fiables y proteger la privacidad en linea, es necesario ser competente en
el dmbito digital. Ademas, ser competente en el dmbito digital implica utilizar la
tecnologia de forma sensata y moral, asi como proteger los derechos de autor.
2.3.4. Aprendizaje en linea

La instruccién digital es una forma de educacion que se desarrolla mediante
plataformas y recursos digitales en la red. Esto posibilita que los educandos accedan
a contenido, tareas y recursos educativos desde cualquier ubicacién y momento, lo
que proporciona una flexibilidad y accesibilidad mejoradas. La instrucciéon digital
puede manifestarse en diversas formas, como cursos en linea, seminarios web,
debates virtuales y colaboraciones en linea. Esta manera de aprendizaje ha cobrado
importancia en afios recientes, especialmente debido a los progresos en tecnologia 'y
a la necesidad de enfrentar los retos educativos derivados de la pandemia de COVID-
19.
2.3.5. Plataformas educativas

Los sistemas educativos virtuales son espacios digitales que simplifican la
administracion de materiales y tareas educativas, y facilitan la comunicacion entre
maestros y alumnos. Estas plataformas suelen proveer herramientas para estructurar
lecciones, realizar evaluaciones en linea, promover la interaccion y colaboracion entre

los participantes, y monitorear el progreso y los resultados de los estudiantes. Dichos
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sistemas pueden ser empleados tanto en ambientes de ensefianza presencial como
en modalidades de aprendizaje a distancia, lo que permite a los educadores organizar
y gestionar el proceso educativo de forma mas eficiente.
2.3.6. Competencias informacionales

Las aptitudes informativas, también denominadas destrezas en informacion,
son capacidades que permiten a los educandos reconocer, localizar, valorar,
estructurar y emplear datos provenientes de diversas fuentes, tanto tangibles como
digitales. Estas habilidades son vitales para el cultivo de destrezas investigativas y
analisis critico, y resultan cruciales para la educacion continua. Las competencias
informacionales abarcan también la capacidad de referenciar y citar de manera
apropiada las fuentes empleadas, evitando la apropiacion indebida y observando los
derechos de autor.
2.3.7. Evaluacion del impacto

La valoracion del efecto se refiere al procedimiento de cuantificar y examinar
las repercusiones y desenlaces de una intervencion o plan, en esta situacion, La
tecnologia educativa que se utiliza en el aula. El analisis de cémo han cambiado el
rendimiento académico, las habilidades digitales y la actitud hacia el aprendizaje de
los alumnos puede formar parte de la evaluacion del impacto. Ademas, se puede
evaluar el grado de satisfaccion de los profesores y los alumnos con la tecnologia
educativa y la utilidad que le atribuyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.3.8. Aprendizaje colaborativo

La instruccion cooperativa es una tactica didactica en la que los alumnos
colaboran en equipos reducidos para lograr metas compartidas. En este método, los
estudiantes interactian y cooperan entre si, intercambiando saberes, solventando

dilemas de forma conjunta y edificando conocimiento de manera mancomunada. La
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instruccion cooperativa estimula el fomento de habilidades sociales, como la
comunicacion eficaz, la comprension y la capacidad para laborar en conjunto.
Ademaés, fomenta un entorno de respaldo y participacion activa en el proceso de
aprendizaje.
2.3.9. Personalizacion del aprendizaje

La personalizacion de las experiencias y los materiales educativos segun los
requisitos especificos y las preferencias de aprendizaje de cada alumno se conoce
como aprendizaje individualizado. Con el uso de la tecnologia educativa, los
profesores pueden crear materiales y actividades que se adapten a los intereses y
estilos de aprendizaje de sus alumnos, lo que les permite estudiar las materias que
les interesan y avanzar a su propio ritmo. El objetivo del aprendizaje personalizado es
mejorar la motivacion, la participacion y el rendimiento académico de los alumnos.
2.3.10. Metodologias activas

Los métodos activos son estrategias didacticas que animan a los alumnos a
participar de forma activa y directa en su propia educacion. Al fomentar la
introspeccion, la resolucion de problemas y el trabajo en equipo, estos enfoques
buscan empoderar a los alumnos para que se hagan responsables de su propio
aprendizaje. El aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje cooperativo, el
aprendizaje basado en problemas y el aula invertida son algunos de los enfoques
activos mas conocidos. El uso de la tecnologia educativa es el mejor complemento
para estos enfoques, ya que permite interacciones mas dinamicas y significativas
entre los alumnos y las aplicaciones digitales y la informacion.
2.3.11. Competencias transversales

Las habilidades transversales, denominadas también como habilidades

blandas o aptitudes para la vida, son aquellas destrezas que van mas alla de las
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materias académicas y que resultan indispensables para prosperar tanto en la
sociedad como en el entorno laboral. Entre las habilidades transversales cruciales
para el fomento de las habilidades digitales se encuentran la capacidad de resolver
problemas, la comunicacion efectiva, la capacidad de adaptacién al cambio, la
creatividad, el trabajo en equipo y el pensamiento critico. Estas habilidades resultan
esenciales para que los estudiantes puedan abordar los retos que plantea la era digital
y puedan desarrollarse de forma integral.
2.3.12. Evaluacion formativa

La valoracion formativa representa una tactica de evaluacion que se enfoca en
el proceso de aprendizaje, procurando ofrecer observaciones oportunas tanto a los
estudiantes como a los educadores para perfeccionar la experiencia educativa. En
contraposicion con la evaluacion sumativa, que acontece al final de una etapa o curso,
la evaluacion formativa se desenvuelve de manera continua, buscando detectar
puntos fuertes y areas de mejora en el aprendizaje de los alumnos. La tecnologia
educativa puede simplificar la implementacion de este tipo de evaluacion, al posibilitar
la recopilacién de datos en tiempo real y brindar comentarios agiles y personalizados
a los estudiantes.
2.3.13. Flipped classroom

El aula invertida es un enfoque pedagdgico en el que los alumnos estudian de
forma independiente el material fuera de clase, a menudo utilizando recursos digitales
como libros, videos o tareas en linea. Los profesores hacen hincapié en la aplicacion
de los conocimientos y en las actividades practicas, como la resolucion de problemas,
la cooperacion y las conversaciones durante las sesiones presenciales. Este método

utiliza la tecnologia educativa para proporcionar a los alumnos acceso a los recursos
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en cualquier momento y desde cualquier lugar, lo que permite aprovechar al maximo
el tiempo de clase para realizar actividades mas interesantes y didacticas.
2.3.14. Gamificacion

La gamificacion es la préactica de incorporar aspectos y estructuras propios de
los juegos en entornos no recreativos, como el aula, con el fin de aumentar y fomentar
la participacion de los alumnos en el proceso de aprendizaje. La gamificacion tiene
como objetivo aumentar el disfrute y el compromiso de los alumnos con el proceso de
aprendizaje mediante la introduccion de elementos como puntos, retos, niveles y
recompensas. La tecnologia educativa puede simplificar la aplicacion de la
ludificacion, dado que permite la creacion de juegos digitales y la elaboracion de
experiencias interactivas e inmersivas.
2.3.15. Inclusion digital

La digitalizacion inclusiva denota la equidad de acceso y aprovechamiento de
las herramientas digitales de manera competente. Este concepto aboga por asegurar
gue cada estudiante, sin importar su condiciébn socioeconémica, género, ubicacion
geografica o destrezas previas, tenga la posibilidad de utilizar dispositivos y recursos
tecnoldgicos, asi como recibir la formacion adecuada para su manejo. La inclusion
digital es esencial para mitigar la disparidad tecnolégica y garantizar que todos los
educandos puedan sacar partido de las ventajas ofrecidas por la tecnologia educativa.
2.3.16. Realidad virtual y aumentada

La realidad virtual (RV) y la realidad aumentada (RA) constituyen tecnologias
capaces de generar ambientes virtuales o integrar elementos digitales al entorno real.
Mientras que la realidad virtual sumerge a los usuarios en un mundo digital totalmente
inmersivo, la realidad aumentada afiade componentes digitales al mundo fisico. Dado

gue permiten a los alumnos experimentar acontecimientos y entornos a los que de
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otro modo seria dificil o imposible acceder, estas tecnologias ofrecen grandes
posibilidades para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje y fomentar un
aprendizaje mas significativo.
2.3.17. Inteligencia artificial en educacion

En educacion, el término «inteligencia sintética» (IS) se refiere al uso de
algoritmos y sistemas con capacidades cognitivas para mejorar el proceso de
aprendizaje. La IS puede utilizarse para personalizar las actividades y los materiales
de aprendizaje de cada alumno, proporcionarles retroalimentaciébn automética,
identificar las areas en las que deben mejorar su proceso de aprendizaje y optimizar
la estructura del plan de estudios. Ademés, puede ayudar a detectar de forma
temprana posibles barreras de aprendizaje y a crear métodos de ensefianza mas
eficientes. A pesar de encontrarse en las primeras fases de desarrollo, la inteligencia
sintética encierra un potencial considerable para revolucionar la educacion y potenciar
tanto la eficiencia como la eficacia del aprendizaje.
2.3.18. Privacidad y seguridad en linea

La confidencialidad y proteccion virtual son elementos esenciales en el empleo
de latecnologia educativa. Los educandos necesitan estar conscientes de los peligros
y desafios asociados con el resguardo de su informacién personal y la navegacion
segura en internet y las plataformas digitales. Los docentes y la entidad educativa
deben implementar medidas para asegurar la salvaguardia de los datos estudiantiles
y fomentar practicas optimas en el uso de la tecnologia. Esto comprende la promocién
de la sensibilizacion sobre el phishing, la adopcion de contrasefas robustas y la

valoracion de la proteccion de la privacidad en linea.
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2.3.19. Ciberbullying

El ciberacoso, una manifestacion de violencia digital y acecho, se manifiesta
mediante internet y las plataformas de redes sociales. Es fundamental abordar este
tipo de acoso cuando se utiliza tecnologia educativa, ya que puede afectar
negativamente a la salud mental y el bienestar de los alumnos. Las instituciones
académicas y los educadores deben crear estrategias para detener y combatir el
ciberacoso con el fin de promover una comunidad en linea educada y segura.
2.3.20. Etica digital

La moral digital aborda la responsabilidad y el comportamiento ético que los
usuarios deben exhibir en el @mbito digital. Es vital que los estudiantes comprendan
los aspectos éticos asociados con la tecnologia, tales como el respeto a los derechos
de autor, la veracidad al compartir informacion en linea y la preservacion de la
privacidad ajena. Los educadores y la institucién educativa tienen la tarea de fomentar
una cultura ética en el uso de la tecnologia educativa y de ofrecer orientacién sobre

las practicas apropiadas en linea.
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CAPITULO 1lI

PROCEDIMIENTO METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

3.1. Enfoque de lainvestigacion

Dado que se cuantificd y examind objetivamente el impacto de la tecnologia
educativa en la adquisicién de habilidades digitales por parte de los alumnos de la
institucién educativa 70583 Pedro Vilcapaza, el estudio utilizé6 un método cuantitativo.
Mediante la recopilacién de datos numéricos y estadisticos y la identificacion de
correlaciones y tendencias entre las variables investigadas, la técnica cuantitativa
produjo resultados precisos y ampliamente aplicables. Esta estrategia cuenta con el
respaldo de Robert K. Yin, un reconocido experto en el &mbito de las técnicas de
investigacion, especialmente en estudios de casos. En su obra "Case Study
Research: Design and Methods,” Yin subraya la relevancia de los enfoques
cuantitativos en la investigacion social, destacando como estos permiten obtener
datos medibles y verificables, fundamentales para evaluar relaciones causales y
generar conclusiones vélidas. En el contexto de esta tesis, el enfoque cuantitativo
proporciond resultados objetivos sobre el efecto de la tecnologia educativa en el
desarrollo de habilidades digitales, respaldando asi la validez y solidez de los

hallazgos.
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3.2. Método(s) aplicados a la investigacién

Dado que se baso6 en una hip6tesis amplia sobre el impacto de la tecnologia
educativa en el desarrollo de las habilidades digitales de los estudiantes, la
metodologia de investigacion utilizada en este estudio fue deductiva. Esta teoria sirvid
de base para la formulacion, comprobacion y andlisis de hipétesis concretas mediante
la recopilacion de datos cuantitativos. Gracias a esta técnica deductiva, fue posible
evaluar si los datos empiricos obtenidos para la investigacion respaldaban o
contradecian la teoria general. Karl Popper fue uno de los escritores mas conocidos
qgue defendié el enfoque deductivo. Popper destaca la importancia de la falsabilidad
como criterio para diferenciar entre ciencia y pseudociencia en su libro “La légica del
descubrimiento cientifico”. Su método establece que una hipoétesis cientifica debe ser
falsable, es decir, susceptible de ser verificada o refutada mediante pruebas
empiricas. EI método deductivo, al partir de una teoria general y formular hipétesis
especificas que fueron probadas, se alineé con el enfoque cientifico de Popper y
brind6 rigurosidad a la investigacion.
3.3. Tipo deinvestigacion

Esta tesis utilizé un disefio de investigacion basica, a menudo denominada
investigacion fundamental o pura. Sin tener en cuenta la aplicabilidad préactica
inmediata de los resultados, el objetivo principal de este estudio era aumentar la
comprension tedrica y comprender las correlaciones basicas entre las variables
investigadas. En este caso, contribuyé a la teoria educativa y al ambito de la
pedagogia digital al centrarse en comprender cOmo la tecnologia educativa afecta a
la adquisicion de habilidades digitales por parte de los estudiantes. Donald Campbell
fue un autor importante que defendio la investigacion fundamental. En su libro

“‘Disefos experimentales y cuasi experimentales en la investigacion social”, Campbell

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

destacé el valor de la investigacién basica para producir conocimientos teoricos
solidos, que proporciona la base para el desarrollo de aplicaciones préacticas en el
futuro. La investigacion basica fue esencial para descubrir nuevas relaciones y
mecanismos subyacentes que pueden ser utilizados en investigaciones aplicadas
posteriores. En el contexto de esta tesis, al enfocarse en comprender las
implicaciones de la tecnologia educativa en el desarrollo de habilidades digitales, se
contribuyé a la literatura académica y se sentaron las bases para futuras
investigaciones orientadas a la optimizacion del uso de la tecnologia en la educacion.
3.4. Nivel de investigacion

El nivel explicativo utilizado en esta tesis buscaba determinar las razones y
consecuencias asociadas a las variables investigadas, en particular la tecnologia
educativa y la adquisicion de habilidades digitales por parte de los estudiantes. El
enfoque explicativo permitié no solo describir las caracteristicas de las variables, sino
también establecer relaciones causales entre ellas, Examinar las formas y razones
por las que la tecnologia educativa influye en la adquisicién de habilidades digitales.
El objetivo de este nivel de estudio era identificar las variables que explican las
diferencias en las habilidades digitales de los estudiantes que se han observado como
consecuencia del uso de la tecnologia educativa. Para encontrar patrones, tendencias
y conexiones importantes entre las variables estudiadas, se analizaron rigurosamente
los datos cuantitativos, permitiendo asi establecer explicaciones fundamentadas. Un
autor destacado que respalda el enfoque explicativo es Kerlinger, conocido por su
obra "Fundamentos de la Investigacion del Comportamiento”, donde enfatiza la
importancia de las investigaciones explicativas para descubrir las causas de los
fenomenos y formular teorias basadas en evidencia empirica. En el marco de esta

tesis, el método explicativo nos permitio comprender las razones fundamentales de
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las diferencias observadas en las capacidades de los alumnos, ademas de analizar y
presentar datos sobre el uso de la tecnologia educativa y el desarrollo de las
competencias digitales.
3.5. Disefio de investigacion

Esta tesis utilizé un disefio de investigacion transversal no experimental. Este
método consistié en recopilar datos de una sola vez, sin modificar deliberadamente
ninguna variable ni crear grupos de control o experimentales. Dado que las variables
de interés se evaluaron en ese momento concreto, fue posible analizar las conexiones
entre el desarrollo de las habilidades digitales de los alumnos y las tecnologias
educativas. Dado que la investigacion era de naturaleza descriptiva y tenia como
objetivo observar las relaciones entre la tecnologia educativa y el desarrollo de las
habilidades digitales sin modificar las variables ni interferir en el proceso educativo,
yo, como autor de la tesis, opté por un disefio transversal no experimental. Este disefio
fue adecuado para obtener una instantanea de como se encontraban estas variables
en un determinado momento y permitié evaluar la correlacion entre ellas. Ademas,
este enfoque ofrecio eficiencia y simplicidad al recopilar datos de manera mas rapida
y econémica en comparacion con los disefios experimentales a largo plazo. Earl
Babbie fue uno de los principales autores que defendi6 el disefio transversal no
experimental. En su libro “The Practice of Social Research” (La practica de la
investigacion social), Babbie destaco el valor de este disefio para obtener una imagen
rapida y precisa de las relaciones entre variables en un momento especifico. Babbie
subray0 que este meétodo es util en el estudio de los fendmenos sociales y el
comportamiento humano, por ejemplo, cuando no es practico o ético manipular las
variables. Sin interferir en el proceso educativo de los estudiantes, el disefio

transversal no experimental en este caso proporciond datos pertinentes para la tesis.
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3.6. Poblacion y muestra
3.6.1. Poblacion

Los alumnos de sexto grado de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza
constituyeron la poblacién de estudio de este proyecto. El grupo de personas que
fueron objeto de observacién e investigacion y que presentaban caracteristicas
similares se denominé poblacién de estudio (Rios, 2017). En este caso, se eligio a los
nifios de sexto grado por su aplicabilidad a los objetivos del estudio, que incluian
examinar como la tecnologia educativa afectaba al desarrollo de las habilidades
digitales en este grupo demogréafico concreto. Dado que se trataba de un grupo
demogréafico crucial en la ultima fase de la escuela primaria, cuando la ensefianza
académica debia incluir el refuerzo de las habilidades digitales, la seleccion de este
grupo estaba justificada.
3.6.2. Muestra

Se seleccion6 a 89 alumnos de sexto grado de la Instituciébn Educativa 70583
Pedro Vilcapaza como muestra del estudio mediante un muestreo no probabilistico
por conveniencia. El muestreo no probabilistico por conveniencia, segun Rios (2017),
se define por los criterios del investigador para seleccionar a los participantes, quien
elige a sujetos accesibles y disponibles para participar, sin dar a todos los miembros
de la poblacién la misma oportunidad de ser elegidos. Debido a las circunstancias
Unicas del entorno de la investigacion, que imposibilitaron llegar a todos los alumnos
de sexto grado, se seleccioné esta estrategia de muestreo. Se decidié trabajar con
los alumnos que aceptaron participar voluntariamente, garantizando asi la viabilidad

del estudio en términos de tiempo y recursos.
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3.7. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.7.1. Técnica

Segun Fuentes-Doria et al. (2020), una encuesta es un proceso metddico que
permite recopilar informacion de un grupo de personas mediante un cuestionario
estructurado. Esta investigacion utilizé una encuesta como método de recopilacion de
datos. Se selecciond este método porque permitia recopilar de manera eficaz y
coherente las opiniones de los alumnos de sexto curso sobre como la tecnologia
educativa influye en el desarrollo de sus habilidades digitales en la Institucion
Educativa 70583 Pedro Vilcapaza. La encuesta se entregd inmediatamente a los
alumnos seleccionados, lo que garantizé la recopilacion de datos precisos y
relevantes para la investigacion.
3.7.2. Instrumento

La técnica de recopilacion de datos utilizada en esta investigacion fue un
cuestionario, que Feria et al. (2019) describen como una herramienta estructurada
que permite recopilar informacion de manera estandarizada a través de una serie de
preguntas vinculadas a las variables de la investigacion. El objetivo de esta encuesta
era conocer la opinién de los alumnos de sexto grado de la Institucion Educativa
70583 Pedro Vilcapaza sobre la influencia de la tecnologia educativa en su
crecimiento como ciudadanos digitales. Dado que el cuestionario se entregd
directamente a los participantes, fue posible obtener respuestas precisas, metddicas
y comprensibles, lo que facilito el analisis de la informacion recopilada.
3.8. Confiabilidad y validez del instrumento
3.8.1. Confiabilidad

Para evaluar la fiabilidad del instrumento se utilizd el coeficiente alfa de

Cronbach, que segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) es una técnica que
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permite determinar el grado de consistencia interna de los items de un cuestionario,
garantizando que todos ellos miden adecuadamente el mismo constructo. Este
coeficiente se determiné tras la administracion del cuestionario a un grupo piloto de
alumnos de sexto grado de la Institucién Educativa Pedro Vilcapaza 70583. Segun
los resultados, el grado de fiabilidad del instrumento fue suficiente para garantizar que
las respuestas de los participantes fueran coherentes y reflejaran con precision como
veian los alumnos la influencia de la tecnologia educativa en el desarrollo de sus
competencias digitales.
3.8.2. Validez

Se utilizé el criterio de expertos para evaluar la validez del instrumento. Segun
Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018), este método consiste en enviar el
cuestionario a expertos en la materia, quienes examinan su redaccion, contenido y
relevancia para las variables objeto de estudio. Expertos en tecnologia educativa y
métodos de investigacion evaluaron el cuestionario para este estudio y ofrecieron
comentarios y aportaciones que mejoraron la relevancia, coherencia y claridad de las
preguntas. Siguiendo este procedimiento, se garantizo la validez del instrumento, lo
qgue significa que evalué con precisibn cémo los alumnos de sexto grado de la
Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza percibian la influencia de la tecnologia
educativa en el desarrollo de sus habilidades digitales.
3.9. Procedimiento de tratamiento de datos

Para analizar los datos de esta tesis se utilizaron métodos de andalisis no
parameétricos y estadisticos descriptivos. Gracias al uso de estadisticas descriptivas,
pudimos condensar y transmitir con claridad las caracteristicas principales de los
datos recopilados. El tipo de datos recopilados y el objetivo del estudio determinaron

la decision de utilizar estadisticas descriptivas y analisis no paramétricos. Con el fin
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de ofrecer una imagen clara de los patrones y distribuciones observados, la
estadistica descriptiva fue fundamental para recopilar y presentar los datos sobre el
uso de la tecnologia educativa por parte de los estudiantes y el crecimiento de sus
habilidades digitales. Frederick J. Gravetter fue un autor relevante que defendio el uso
de la estadistica descriptiva y el andlisis no paramétrico en la investigacion. En su
libro «Statistics for the Behavioral Sciences» (Estadistica para las ciencias del
comportamiento), destaca el valor de la estadistica descriptiva para proporcionar
resumenes y presentaciones comprensibles de los datos. Ademas, Gravetter hace
hincapié en el uso del coeficiente de correlacion de Pearson como métrica estandar
para evaluar las conexiones entre variables continuas en investigaciones no
experimentales. Las sugerencias de Gravetter para manejar el analisis de datos en
investigaciones sociales y conductuales estaban en consonancia con la metodologia
estadistica utilizada en esta tesis.
3.10. Disefio de contrastacion de hipétesis

La naturaleza de las hip6tesis planteadas, cuyo objetivo era evaluar la relacion
entre dos variables continuas —la tecnologia educativa y el desarrollo de las
competencias digitales de los estudiantes— llevd a optar por el coeficiente de
correlaciéon de Pearson para el disefio de la prueba de hipoétesis en esta tesis.
Pudimos verificar o refutar las hipotesis planteadas en la investigacion analizando la
direccion y la fuerza de la conexion lineal entre estas variables utilizando el coeficiente
de correlacion de Pearson, una medida estadistica adecuada. Dado que el objetivo
del estudio era evaluar la relacion entre la tecnologia educativa y el desarrollo de las
habilidades digitales, se eligio el coeficiente de correlacion de Pearson en funcién de
las caracteristicas de las variables examinadas y el propésito de la investigacion. Esta

medida estadistica permitié examinar a fondo las hipotesis y cuantificar la fuerza y la
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direccion de la asociacion. En su obra «Research in Communication Sciences and
Disorders», Jerome L. Myers, un autor pertinente que abogaba por el uso del
coeficiente de correlacion de Pearson para la comprobacion de hipétesis, destaca la
importancia de esta medida popular y fiable para evaluar la relaciébn entre dos
variables continuas. Segun Myers, esta medida es especialmente Util para determinar
la direccién y la fuerza de la relacion entre variables, asi como para ayudar a los
investigadores empiricos a tomar decisiones basadas en la evidencia. Las
sugerencias de Myers para manejar la comprobacion de hipétesis en el analisis de
datos en las ciencias de la comunicacion y campos afines estaban en consonancia

con la metodologia estadistica utilizada en esta tesis.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Presentacion de resultados

Este capitulo resume los resultados de la investigacion, haciendo hincapié
tanto en los descubrimientos previstos como en los sorprendentes que respaldan los
objetivos del estudio. El orden en que se presentan los resultados vendra determinado
por los objetivos y las preguntas del estudio. Se utilizaran tablas y figuras
debidamente numeradas, etiquetadas y citadas con su fuente para respaldar y
reforzar cada dato pertinente.

Se proporcionara una perspectiva clara y organizada de los resultados
mediante la seleccién y priorizacion de los datos presentados en tablas y gréficos
segun su importancia para la investigacion. Se interpretaran y evaluaran
cuidadosamente las ramificaciones tedricas y metodolégicas de cada resultado,
haciendo hincapié en su importancia y en su aportacién al conjunto de conocimientos.

Se procedera a verificar la validez de las hip6tesis y el cumplimiento de los
objetivos planteados, proporcionando una respuesta clara y respaldada por los datos
recopilados. Cada tabla o figura estard acompafnada de interpretaciones detalladas
gue destacaran su relevancia en el contexto de la investigacion.

Con el fin de establecer vinculos soélidos entre los resultados del estudio y las

investigaciones anteriores, este capitulo analiza la revision bibliografica. Se hara
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hincapié en la contribucion de los resultados de la tesis al conjunto de conocimientos
actuales, demostrando cémo pueden respaldar, ampliar o cuestionar aspectos
importantes del marco tedrico.

La discusion se centra en la vinculacion de los resultados con el marco teérico
y conceptual previamente revisado. Se destacaran las implicaciones practicas de los
hallazgos y se exploraran posibles areas de investigacion futura que se desprendan
de los resultados presentados. En este contexto, se evaluara criticamente la solidez
de la investigacion y se proporcionara una vision reflexiva sobre la contribucion Unica
de este estudio al campo.
Tabla 2
¢Con qué frecuencia utilizas computadoras o tabletas proporcionadas por los

docentes para realizar actividades de aprendizaje en el aula?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

Valido Acumulado
Valido Nunca 12 13,3 13,3 13,3
Raramente 21 23,3 23,3 36,7
A Veces 18 20,0 20,0 56,7
Frecuentemente 30 33,3 33,3 90,0
Siempre 8 10,0 10,0 100,0
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 1
¢Con qué frecuencia utilizas computadoras o tabletas proporcionadas por los

docentes para realizar actividades de aprendizaje en el aula?

¢ Con qué frecuencia utilizas computadoras o tabletas proporcionadas por los docentes para realizar
actividades de aprendizaje en el aula?

Enunca

W Raramente

M A veces

EFrecuentements

O siempre

Fuente: elaboracion propia.

ANALISIS E INTERPRETACION

En la Tabla 4 se presenta el andlisis de la frecuencia con la que los estudiantes utilizan
computadoras o tabletas proporcionadas por los docentes para realizar actividades
de aprendizaje en el aula. Los resultados revelan una distribucién significativa en las
respuestas, ofreciendo una visidén detallada de las practicas de uso de la tecnologia
educativa en este entorno patrticular.

En primer lugar, es notable que un 13,3% de los estudiantes indican que nunca
utilizan dispositivos proporcionados por los docentes para actividades de aprendizaje.
Esta cifra sugiere que, a pesar de la disponibilidad de recursos tecnoldgicos, un

segmento sustancial de la poblacién estudiantil opta por otras modalidades de
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aprendizaje 0 no encuentra ocasiones para incorporar estos recursos en su proceso
educativo.

Por otro lado, un 33,3% de los participantes informan que utilizan computadoras o
tabletas proporcionadas por los docentes con frecuencia. Este resultado resalta la
importancia y la aceptacién generalizada de la tecnologia educativa entre un
porcentaje significativo de estudiantes. La frecuencia regular de uso indica una
integracion efectiva de estos dispositivos en las practicas de aprendizaje diarias,
posiblemente mejorando la experiencia educativa y facilitando el acceso a recursos
digitales.

Ademas, la categoria "Raramente" abarca al 23,3% de los encuestados, mostrando
una presencia intermedia en términos de frecuencia de uso. Este grupo podria
representar a estudiantes que ocasionalmente recurren a dispositivos tecnolégicos,
pero no de manera consistente en todas las actividades de aprendizaje.

Por dltimo, los hallazgos mas importantes arrojan luz sobre la variedad de usuarios
de la tecnologia educativa, con especial énfasis en los usuarios mas activos. A partir
de estos resultados, parece necesario profundizar en los factores que influyen en las
decisiones de uso de los estudiantes y en cdémo esas decisiones afectan a sus

calificaciones y a su alfabetizacion digital.
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Tabla 3
¢Cuéntos de tus compafieros de clase utilizan dispositivos tecnolégicos (como

computadoras, tabletas o dispositivos méviles) para aprender durante las clases?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Valido Ninguno 33 36,7 36,7 36,7
Algunos 24 26,7 26,7 63,3
La Mitad 18 20,0 20,0 83,3
La Mayoria 9 10,0 10,0 93,3
Todos 5 6,7 6,7 100,0
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 2
¢Cuéntos de tus compafieros de clase utilizan dispositivos tecnolégicos (como

computadoras, tabletas o dispositivos méviles) para aprender durante las clases?

&Cuantos de tus comparieros de clase utilizan dispositivos tecnolégicos (como computadoras, tabletas o
dispositivos moviles) para aprender durante las clases?

E Ninguno

M Algunos
M La mitad
M La mayoria
OTodos

Fuente: elaboracién propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La Tabla 5 presenta un analisis detallado sobre la frecuencia con la que los
estudiantes informan sobre el uso de dispositivos tecnolégicos por parte de sus
compafieros durante las clases. Estos resultados proporcionan una vision integral de
la adopcion de la tecnologia entre los estudiantes en el entorno educativo, 1o que
puede tener implicaciones importantes para la planificacion y ejecucion de estrategias
pedagdgicas.

En primer lugar, se destaca que el 36,7% de los encuestados percibe que
ninguno de sus comparfieros de clase utiliza dispositivos tecnolédgicos para aprender
durante las clases. Este hallazgo sugiere la existencia de un grupo considerable de
estudiantes cuyo entorno inmediato no muestra una adopcién generalizada de la
tecnologia educativa. Esto podria ser indicativo de una brecha digital o de
preferencias de aprendizaje que no favorecen el uso de dispositivos durante las
clases.

Por otro lado, el 26,7% de los participantes informa que algunos de sus
compafieros utilizan dispositivos tecnoldgicos, sefialando una presencia moderada de
la tecnologia en el aula. Este grupo puede representar una transicion hacia una mayor
integracion de la tecnologia en el proceso educativo, destacando la diversidad de
practicas entre los estudiantes.

Ademas, el 20,0% indica que la mitad de sus compafieros utiliza dispositivos
tecnoldgicos, sugiriendo una presencia equitativa y generalizada de la tecnologia en
el aula. Este resultado revela una tendencia hacia la normalizacion del uso de
dispositivos entre los estudiantes.

En resumen, los resultados mas notables residen en la percepcion variada

sobre la adopcion de dispositivos tecnolégicos entre los comparieros de clase.
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Reconociendo que los estudiantes tienen preferencias y habitos diversos en lo que
respecta a la tecnologia, esta investigacion hace hincapié en la importancia de la
dinamica de grupo en el desarrollo de tacticas pedagdgicas. Estos datos son utiles
para futuros estudios sobre como los factores sociales influyen en la adopcién de la
tecnologia en el aula y para comprender mejor la cultura tecnoldgica en los entornos

educativos.
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Tabla 4
¢, Cuantos programas educativos diferentes has utilizado durante tus clases para

mejorar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Valido Ninguno 42 46,7 46,7 46,7
Uno O Dos 21 23,3 23,3 70,0
Tres O 18 20,0 20,0 90,0
Cuatro
Cinco O Més 8 10,0 10,0 100,0
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 3
¢,Cuantos programas educativos diferentes has utilizado durante tus clases para

mejorar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades?

¢ Cuantos programas educativos diferentes has utilizado durante tus clases para mejorar el aprendizaje y el
desarrollo de habilidades?

H Ninguno

M Uno o doS
M Tres o cuatro
M Cinco o mas

Fuente: elaboracion propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

Con un énfasis en la cantidad de programas utilizados para mejorar el
aprendizaje y el desarrollo de habilidades en clase, la Tabla 6 ofrece un analisis
exhaustivo de la variedad en el uso de los programas educativos por parte de los
estudiantes. Con importantes consecuencias para la eficacia de los enfoques
pedagégicos y la preparacion técnica de los estudiantes, estos hallazgos
proporcionan una perspectiva critica sobre la adopcion y la diversidad en el uso de
los recursos educativos digitales.

Cabe destacar que mas de la mitad de los estudiantes encuestados (46,7 %)
afirmaron que nunca habian utilizado un software educativo en clase para
complementar sus estudios o adquirir nuevas habilidades. Este hallazgo pone de
manifiesto la importante carencia de materiales digitales en las aulas, planteando
preguntas sobre las posibles barreras que impiden el acceso o la adopcion de
programas educativos entre este segmento de la poblacion estudiantil.

En contraste, un 23,3% de los participantes informa haber utilizado uno o dos
programas educativos diferentes. Este grupo representa a aquellos que han
experimentado con una cantidad limitada de recursos digitales, o que sugiere una
disposicion a adoptar tecnologia educativa, aunque de manera moderada.

Ademas, el 20,0% de los encuestados declara haber utilizado entre tres y
cuatro programas educativos diferentes, sefialando una mayor diversificacién en la
adopcion de tecnologia educativa. Este hallazgo destaca la existencia de un grupo
sustancial de estudiantes que aprovechan multiples recursos digitales para mejorar
Su experiencia de aprendizaje.

Por altimo, el 10,0% indica haber utilizado cinco o0 mas programas educativos

diferentes. Este resultado, aunque representativo de una minoria, sugiere un nivel
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significativo de exploracién y adaptacion de herramientas digitales para optimizar el
proceso de aprendizaje y el desarrollo de habilidades.

En conclusién, los resultados mas importantes residen en la variabilidad en la
adopcién de programas educativos, desde una ausencia significativa hasta una
utilizacion diversificada. Esta diversidad resalta la necesidad de abordar las barreras
para la adopcion de tecnologia educativa y de proporcionar apoyo adicional a aquellos
estudiantes que podrian beneficiarse de una mayor integracion de recursos digitales
en su aprendizaje. Este andlisis puede informar estrategias educativas mas inclusivas
y eficaces, considerando la realidad de la adopcion de tecnologia entre los

estudiantes.
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Tabla 5
En comparacion con las actividades tradicionales en papel y l4piz, ¢como calificarias

tu rendimiento académico al utilizar software educativo para realizar tareas y

actividades?
Frecuencia Porcentaje Porcentaje  Porcentaje
Valido Acumulado
Vélido Peor Que Las 17 20,0 20,0 20,0
Actividades
Tradicionales
Igual Que Las 24 26,7 26,7 46,7
Actividades
Tradicionales
Un Poco Mejor Que 24 26,7 26,7 73,3

Las Actividades
Tradicionales
Mucho Mejor Que 24 26,7 26,7 100,0
Las Actividades
Tradicionales
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 4
En comparacion con las actividades tradicionales en papel y lapiz, ¢como calificarias
tu rendimiento académico al utilizar software educativo para realizar tareas y

actividades?

En comparacién con las actividades tradicionales en papel y lapiz, ; cémo calificarias tu rendimiento
académico al utilizar software educativo para realizar tareas y actividades?
Peor que las actividades
.tradlcmnales

lgual que las actividades
.tradlcmnales

Un poco mejor que las
actividades tradicionales

m Mucho mejor que las actividades

20,00% tradicionales

Fuente: elaboracién propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

Las opiniones de los alumnos sobre su propio rendimiento académico al utilizar
software educativo en comparacion con métodos més convencionales (es decir, lapiz
y papel) se evallan exhaustivamente en la tabla 7. Estos resultados reflejan la
perspectiva de los alumnos sobre el uso de la tecnologia en el aula, asi como la
percepcion de la eficacia relativa de diferentes modalidades de aprendizaje.

Un aspecto destacado es que el 46,7% de los participantes considera que su
rendimiento académico utilizando software educativo es igual que el rendimiento en
actividades tradicionales en papel y lapiz. Este resultado indica una percepcion de
equivalencia en la efectividad de ambas modalidades, sugiriendo que, para este
grupo, la introduccion de tecnologia no parece afectar negativamente ni mejorar
significativamente su rendimiento académico.

Un grupo significativo, representando el 26,7%, afirma que su rendimiento es
un poco mejor que las actividades tradicionales al utilizar software educativo. Este
hallazgo sugiere que una proporcién considerable de estudiantes experimenta
beneficios leves al emplear herramientas digitales, posiblemente relacionados con la
interactividad, la accesibilidad o la variedad de recursos que ofrece el software
educativo.

Adicionalmente, otro 26,7% de los encuestados sostiene que su rendimiento
es mucho mejor que las actividades tradicionales al utilizar software educativo. Este
resultado destaca una percepcion positiva y significativa de la influencia positiva de la
tecnologia en el rendimiento académico. Estos estudiantes pueden estar
experimentando mejoras sustanciales en la comprension, retencion o aplicacion de

conocimientos al utilizar herramientas digitales.
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En conclusion, los resultados mas importantes sugieren que, en términos
generales, una parte sustancial de los estudiantes no percibe un deterioro en su
rendimiento académico al utilizar software educativo en comparacion con las
actividades tradicionales. Ademas, muchas personas observan cambios, lo que
demuestra que la tecnologia puede ser una gran herramienta para mejorar la
educacion. Al demostrar la importancia de tener en cuenta las perspectivas unicas de
los estudiantes a la hora de desarrollar intervenciones tecnoldgicas para su uso en el
aula, este estudio puede orientar los esfuerzos para aumentar la utilidad y la

aceptabilidad de la tecnologia educativa.
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Tabla 6
¢, Qué porcentaje de estudiantes de tu clase tiene acceso a plataformas de aprendizaje

en linea desde sus hogares para complementar su educacion?

Frecuencia  Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Vélido Acumulado
Véalido  Menos 48 53,3 53,3 53,3
Del 25%
Entre El 21 23,3 23,3 76,7
25% Y El
50%
Entre EI 12 13,3 13,3 90,0
51% Y El
75%
Mas Del 8 10,0 10,0 100,0
75%
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 5
¢, Qué porcentaje de estudiantes de tu clase tiene acceso a plataformas de aprendizaje

en linea desde sus hogares para complementar su educaciéon?

¢Qué porcentaje de estudiantes de tu clase tiene acceso a plataformas de aprendizaje en linea desde sus
hogares para complementar su educaciéon?

E Menos del 25%

M Entre el 25% y el 50%

W Entre el 51% y &l 75%

E Mas del 75%

Fuente: elaboracién propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La Tabla 8 ofrece una vision detallada sobre el acceso de los estudiantes a
plataformas de aprendizaje en linea desde sus hogares para complementar su
educacion. Estos resultados proporcionan informacion crucial sobre la infraestructura
digital disponible para los estudiantes fuera del entorno escolar, lo que puede influir
significativamente en su capacidad para participar en recursos educativos en linea y
enriquecer su aprendizaje.

La mayoria de los encuestados, un 53,3%, indica que menos del 25% de los
estudiantes de su clase tiene acceso a plataformas de aprendizaje en linea desde sus
hogares. Este hallazgo destaca la presencia de una brecha digital, donde una
proporcion significativa de estudiantes enfrenta limitaciones en el acceso a recursos
educativos en linea desde sus hogares. Esta situacion puede estar relacionada con
desafios econémicos, infraestructurales o geogréficos que afectan la conectividad y
el acceso a dispositivos digitales.

Sin embargo, el 23,3 % de los profesores afirma que al menos algunos de sus
alumnos utilizan recursos de Internet para realizar tareas escolares desde la
comodidad de sus propios hogares. Esta categoria representa un término medio, lo
gue indica que, aunque algunos alumnos tienen acceso a recursos de Internet, la gran
mayoria no lo tiene.

Adicionalmente, el 13,3% menciona que entre el 51% y el 75% de los
estudiantes tiene acceso a plataformas en linea desde sus hogares. Aunque menor
en proporcion, este resultado indica una situacion mas favorable en términos de
acceso a recursos digitales, posiblemente reflejando una mejora en las condiciones

socioeconomicas o en la disponibilidad de tecnologia.
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En conclusién, los hallazgos mas importantes muestran que existe una gran
brecha digital, ya que muchos estudiantes tienen acceso restringido a las plataformas
de aprendizaje en linea desde la comodidad de sus hogares. Para garantizar una
participacion equitativa y efectiva en los recursos educativos en linea, es fundamental
abordar las brechas en el acceso a la tecnologia fuera de la escuela. Esta
investigacion enfatiza la importancia de hacerlo. Los hallazgos de este estudio pueden
orientar los esfuerzos para aumentar la accesibilidad digital y promover la equidad

educativa.
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Tabla 7
¢,Cuantos cursos o materiales educativos diferentes utilizas en linea para apoyar tus

estudios fuera del aula?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Vélido Acumulado
Véalido Ninguno 36 40,0 40,0 40,0
Uno O 18 20,0 20,0 60,0
Dos
Tres O 21 23,3 23,3 83,3
Cuatro
Cinco O 14 16,7 16,7 100,0
Mas
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 6
¢,Cuantos cursos o materiales educativos diferentes utilizas en linea para apoyar tus

estudios fuera del aula?

¢ Cuantos cursos o materiales educativos diferentes utilizas en linea para apoyar tus estudios fuera del aula?
[ Ninguno

M Uno o dos

M Tres o cuatro

[ cinco o mas

Fuente: elaboracién propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La Tabla 9 arroja luz sobre la variedad de cursos o materiales educativos en
linea que los estudiantes utilizan para apoyar sus estudios fuera del aula. Estos
resultados ofrecen una perspectiva detallada sobre la diversidad de fuentes digitales
gue los estudiantes eligen para reforzar su aprendizaje, lo que puede influir
significativamente en sus experiencias educativas y en el desarrollo de habilidades
autodidactas.

Es evidente que un 40,0% de los encuestados indica que no utiliza ningun
curso o material educativo en linea para apoyar sus estudios fuera del aula. Este
resultado destaca la existencia de un grupo considerable de estudiantes que, por
diversas razones, opta por no recurrir a recursos educativos en linea. Esto podria
deberse a preferencias de aprendizaje, falta de conciencia sobre las opciones
disponibles o limitaciones en el acceso a la tecnologia.

En contraste, un 23,3% de los participantes informa que utiliza entre tres y
cuatro cursos o materiales educativos diferentes en linea. Este hallazgo sugiere una
diversificacion en las fuentes digitales que estos estudiantes eligen para
complementar su educacion, posiblemente aprovechando una variedad de
plataformas y recursos en linea.

Ademas, un 16,7% de los encuestados indica que utiliza cinco 0 mas cursos o
materiales educativos en linea. Aunque es una proporcion menor, este resultado
subraya la existencia de un grupo significativo de estudiantes que adopta una
aproximacion proactiva y diversificada hacia su aprendizaje, recurriendo a multiples
recursos en linea para enriquecer su conocimiento.

En conclusion, los resultados mas importantes muestran que existe una amplia

gama de enfoques para el uso de los recursos educativos en linea, desde ignorarlos
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por completo hasta utilizar una combinacion de diferentes herramientas digitales. Esta
investigacion demuestra la importancia de conocer como cada estudiante utiliza y
prefiere los materiales de aprendizaje en linea y sugiere oportunidades para fomentar
una mayor conciencia y participacion en estas herramientas para mejorar el

aprendizaje autodirigido.
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Tabla 8
¢, Sabes cuantas horas de capacitacion en herramientas tecnologicas han recibido tus

profesores para utilizar la tecnologia educativa en el aula?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Vélido No Lo 51 56,7 56,7 56,7
Sé
Menos 18 20,0 20,0 76,7
De 5
Horas
Entre 5 15 16,7 16,7 93,3
Y 10
Horas
Mas 5 6,7 6,7 100,0
De 20
Horas
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 7
¢, Sabes cuantas horas de capacitacion en herramientas tecnologicas han recibido tus

profesores para utilizar la tecnologia educativa en el aula?

¢ Sabes cuantas horas de capacitacion en herramientas tecnolégicas han recibido tus profesores para utilizar
la tecnologia educativa en el aula?

ENo lo sé

M Menos de & horas

M Entre 5 y 10 horas

B mas de 20 horas

Fuente: elaboracion propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La Tabla 10 revela informacion valiosa sobre el conocimiento de los
estudiantes con respecto a la capacitacion que han recibido sus profesores en
herramientas tecnoldgicas para utilizar la tecnologia educativa en el aula. Estos
resultados proporcionan una perspectiva esencial sobre la preparacion docente en
términos de integracion de la tecnologia en el entorno educativo.

Destaca que un significativo 56,7% de los encuestados declara no tener
conocimiento sobre la cantidad de horas de capacitacion en herramientas
tecnoldgicas que han recibido sus profesores. Esta falta de informacion sugiere una
desconexion entre los estudiantes y el proceso de formacién docente en tecnologia
educativa. Puede indicar una necesidad de mejorar la comunicacion sobre las
iniciativas de desarrollo profesional entre los docentes y los estudiantes.

En contraste, un 20,0% de los participantes informa que sus profesores han
recibido menos de 5 horas de capacitacion en herramientas tecnoldgicas. Este
hallazgo sugiere una proporcion considerable de profesores que pueden haber tenido
una capacitacion inicial, pero posiblemente insuficiente para abordar de manera
completa y efectiva la integracién de la tecnologia en el aula.

Adicionalmente, el 16,7% menciona que los profesores han recibido entre 5y
10 horas de capacitacibn en herramientas tecnoldgicas. Aunque este grupo
representa una proporcion menor, indica que algunos profesores han tenido un nivel
moderado de preparacion en tecnologia educativa.

Por ultimo, un 6,7% de los encuestados sostiene que los profesores han
recibido mas de 20 horas de capacitacion en herramientas tecnoldgicas. Aunque es
una proporcion reducida, este resultado destaca la existencia de profesores que han

dedicado un tiempo significativo al desarrollo de habilidades en tecnologia educativa.
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En resumen, los resultados subrayan la necesidad de mejorar la transparencia
en la comunicacion sobre la capacitacion en tecnologia educativa entre los profesores
y los estudiantes. Ademas, evidencian la diversidad en los niveles de preparacion de
los profesores, desde una capacitacion limitada hasta un compromiso mas profundo.
Este andlisis puede orientar iniciativas para fortalecer el desarrollo profesional
docente en tecnologia educativa y mejorar la alineacion entre las expectativas de los

estudiantes y la preparacion de los profesores.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

: TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Tabla 9
En tu opinion, ¢como percibes la utilidad de la formacion en tecnologia educativa que

han recibido tus profesores?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje

Valido Acumulado

Vélido Poco Util 36 40,0 40,0 40,0
Algo Util 27 30,0 30,0 70,0
Moderadamente Util 18 20,0 20,0 90,0

Muy Util 6 6,7 6,7 96,7

No Estoy Seguro/No 2 3,3 3,3 100,0

Puedo Opinar
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 8
En tu opinidn, ¢,como percibes la utilidad de la formacion en tecnologia educativa que

han recibido tus profesores?

En tu opinién, ;. como percibes la utilidad de laformacion en tecnologia educativa que han recibido tus
profesores?

EPoco dtil

W Algo atil

B vioderadamente atil

[ nuy il

DNq estoy seguro/no pueda
opinar

Fuente: elaboracién propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La tabla 11 presenta comentarios reveladores de los alumnos sobre la eficacia
de la formacion de sus profesores en tecnologia educativa. El éxito de la incorporacion
de la tecnologia en el aula y el nivel de la educacion se ven afectados por la
percepcion que tienen los alumnos de la preparacion tecnologica de sus profesores,
y estos resultados arrojan luz sobre estas cuestiones.

El resultado mas llamativo es que el cuarenta por ciento de las personas
considera que la formacion de sus profesores en tecnologia educativa ha sido inatil.
Segun este punto de vista, las expectativas de los alumnos y la percepcion de los
profesores sobre la eficacia de la formacion son diametralmente opuestas. Para
satisfacer las necesidades y expectativas de los alumnos, es necesario evaluar y
mejorar los programas de desarrollo profesional en tecnologia educativa, segun esta
conclusion.

Sin embargo, el 30,0 % de los participantes considera que la formacion es util,
lo que supone una opinién algo favorable, pero también sugiere que la formacién en
tecnologia educativa podria ser mas beneficiosa.

Adicionalmente, un 20,0% de los encuestados califica la formacion como
moderadamente (til, sugiriendo que algunos estudiantes perciben un nivel
significativo de utilidad en la preparacion tecnolégica de sus profesores.

Aungue solo sea un pequeiio porcentaje, el 6,7 % de los estudiantes considera
gue la formacion del profesorado en tecnologias educativas es muy util, lo cual es una
buena sefal y demuestra que los estudiantes creen que funciona.

En conclusion, los resultados muestran que los estudiantes tienen opiniones
diferentes sobre la utilidad de la formacion que han recibido sus profesores en

tecnologia educativa. La necesidad de revisar y mejorar los programas de desarrollo
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profesional para satisfacer las expectativas de los estudiantes y maximizar el uso de
la tecnologia en el aula queda patente en el elevado porcentaje de respuestas que la
calificaron como poco util. Este andlisis puede orientar esfuerzos para fortalecer la

capacitacion docente y garantizar una preparacion efectiva en tecnologia educativa.
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Tabla 10
¢Qué opinas sobre el impacto de la tecnologia educativa en tu aprendizaje y

desarrollo de habilidades digitales?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
Valido  No Ha Tenido Ningun 9 10,0 10,0 10,0
Impacto Positivo En Mi
Aprendizaje.

Ha Tenido Un Impacto 33 36,7 36,7 46,7
Minimo En Mi
Aprendizaje.

Ha Contribuido De 24 26,7 26,7 73,3

Manera Moderada A
Mejorar Mi Aprendizaje.

Ha Tenido Un Impacto 18 20,0 20,0 93,3

Significativo En Mi
Aprendizaje.

Ha Transformado Por 5 6,7 6,7 100,0
Completo Mi Forma De

Aprender Y Adquirir

Habilidades Digitales.

Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 9
¢Qué opinas sobre el impacto de la tecnologia educativa en tu aprendizaje y

desarrollo de habilidades digitales?

¢Qué opinas sobre el impacto de la tecnologiade_d_tilclatig’a en tu aprendizaje y desarrollo de habilidades
igitales?

No ha tenido ningan impacto
positivo en mi aprendizaje.

Ha tenido un impacto minimo en
-S,ST% mi aprendizaje.

Ha contribuido de manera
moderada a mejorar mi
aprendizaje.

Ha tenido un impacto
significativa en mi aprendizaje.
Ha transformado por completo
mi forma de aprender y adquirir
hahbilidades digitales.

Fuente: elaboracion propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

La tabla 12 muestra como los estudiantes piensan que la tecnologia educativa
ha afectado su aprendizaje y como han desarrollado sus habilidades digitales. Estos
hallazgos proporcionan una vision integral de las percepciones de los estudiantes
sobre el efecto de la tecnologia en su educacion, desde cambios minimos hasta
cambios sustanciales en sus enfoques de aprendizaje.

Las percepciones de los estudiantes sobre el impacto de la tecnologia
educativa en su aprendizaje y la forma en que han evolucionado sus habilidades
digitales se muestran en la Tabla 12. Los resultados muestran que las opiniones de
los estudiantes sobre el impacto de la tecnologia en su educacién varian desde
cambios minimos hasta cambios significativos en su forma de abordar el aprendizaje.

Por otro lado, un grupo considerable, representando el 36,7%, opina que la
tecnologia educativa ha tenido un impacto minimo en su aprendizaje. Esta percepcion
sugiere que, aunque la tecnologia esta presente, su influencia no ha sido lo
suficientemente significativa como para transformar de manera notable la experiencia
de aprendizaje de estos estudiantes.

Ademas, el 26,7% de los participantes indica que la tecnologia educativa ha
contribuido de manera moderada a mejorar su aprendizaje. Este resultado sefala una
percepcion positiva y sugiere que la tecnologia ha tenido un impacto apreciable en la
calidad y eficacia del aprendizaje, aunque no de manera transformadora.

Un 20,0% de los encuestados considera que la tecnologia educativa ha tenido
un impacto significativo en su aprendizaje. Este grupo destaca una influencia
sustancial de la tecnologia en la mejora de su experiencia educativa, lo que puede
estar relacionado con una mayor interactividad, acceso a recursos digitales o métodos

de enseflanza innovadores.
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El altimo punto es que el 6,7 % de los estudiantes considera que la tecnologia
educativa ha supuesto una gran diferencia en su aprendizaje y en sus habilidades
digitales. Los miembros de este grupo tienen una visibn muy optimista de los
beneficios que puede aportar la tecnologia, indicando una transformacién profunda
en su enfoque de aprendizaje debido a la integracion de herramientas digitales.

En resumen, los resultados sugieren una diversidad de opiniones entre los
estudiantes sobre el impacto de la tecnologia educativa en su aprendizaje. Aunque
algunos perciben transformaciones significativas, otros consideran que el impacto ha
sido mas limitado. Este analisis puede guiar esfuerzos para ajustar y optimizar las
estrategias de integracion de la tecnologia, teniendo en cuenta las expectativas y

percepciones individuales de los estudiantes.
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Tabla 11
Segun tu experiencia, ¢como crees que la tecnologia educativa ha mejorado la

ensefanza de tus profesores?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado

Valido  No Ha Mejorado En 18 20,0 20,0 20,0
Absoluto Su
Ensefanza.

Ha Tenido Un Leve 21 23,3 23,3 43,3

Impacto Positivo En
Su Ensefanza.
Ha Contribuido De 21 23,3 23,3 66,7
Manera Moderada A
Mejorar Su
Ensefanza.
Ha Tenido Un Impacto 18 20,0 20,0 86,7
Significativo En Su
Ensefianza.
Ha Transformado Por 11 13,3 13,3 100,0
Completo Su Forma
De Ensefiar Y Ha
Hecho Que Sea
Mucho Mas Efectiva.
Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.

Figura 10
Segun tu experiencia, ¢como crees que la tecnologia educativa ha mejorado la
ensefanza de tus profesores?

Segun tu experiencia, ;cémo crees que la tecnologia educativa ha mejorado la ensefianza de tus profesores?

Mo ha mejorado en absoluto su

=]
ensefianza.

m Ha tenido un leve impacto
positivo en su ensefianza.
Ha contribuido de manera

B moderada a mejorar su
ensefianza.

g Ha tenido un impacto
significativo en su ensefianza.
Ha transformado por completo su

Oforma de ensefiar y ha hecho
gque sea mucho mas efectiva

Fuente: elaboracion propia.
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ANALISIS E INTERPRETACION

Las opiniones de los estudiantes sobre el impacto de la tecnologia educativa
en la enseflanza de sus profesores se resumen en la tabla 13, que muestra que hay
una gran variedad de puntos de vista, desde una mejora minima hasta cambios
sustanciales en la préactica docente.

El veinte por ciento de los estudiantes cree que la enseflanza de sus profesores
ha empeorado debido a los avances tecnoldgicos en el aula. Segun este punto de
vista critico, estos alumnos no han observado ninguna mejora en la calidad de la
ensefianza como resultado del uso de la tecnologia.

Sin embargo, el 23,3 % de los estudiantes cree que la tecnologia educativa ha
ayudado a sus profesores a ensefiar un poco mejor. La llegada de las herramientas
digitales o las técnicas pedagogicas creativas puede haber influido en esta mejora de
la practica docente, aunque el efecto no ha sido transformador.

La tecnologia educativa ha ayudado a sus profesores a mejorar su ensefianza
en cierta medida, segun otro 23,3 % de los participantes. Esta perspectiva destaca
una visibn mas optimista e implica que la tecnologia ha influido mucho en la mejora
de los métodos de ensefianza, ya sea facilitando el acceso a recursos en linea o
permitiendo un aprendizaje personalizado.

El veinte por ciento de los estudiantes considera que las practicas pedagogicas
de sus profesores se han visto muy afectadas por los avances tecnol6gicos en el aula.
A partir de este resultado, parece que la tecnologia ha mejorado considerablemente
la calidad de la educacion, lo que podria traducirse en un mayor nivel de participacion
de los estudiantes, una mejor comprension conceptual o una ensefianza mas eficaz

en general.
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Finalmente, un 13,3% de los estudiantes afirma que la tecnologia educativa ha
transformado por completo la forma de ensefar de sus profesores y ha hecho que
sea mucho mas efectiva. Este grupo destaca una percepcién extremadamente
positiva, indicando que la tecnologia ha tenido un impacto revolucionario en la practica
docente, mejorando de manera significativa la eficacia y la naturaleza misma de la
ensefanza.

En conclusion, las diversas perspectivas de los estudiantes sobre como la
tecnologia educativa ha influido en la pedagogia de sus profesores reflejan la variedad
de sus propias experiencias. Para maximizar las ventajas de la tecnologia en el aula,
este estudio podria resultar fundamental para ajustar las tacticas de integracion

tecnoldgica a las expectativas y necesidades de cada estudiante.
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4.2. Resultados segun objetivo general

o Describir el nivel de impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de
habilidades digitales en los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza del distrito de Juliaca en el afio 2023.

Tabla 12

¢, Cual es el grado de impacto que percibes que la tecnologia educativa ha tenido en
tu desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucion Educativa

70583 Pedro Vilcapaza?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado
VALIDO No Ha Tenido Ningdn 9 10,0 10,0 10,0
Impacto Significativo
En Mis Habilidades
Digitales.
Ha Tenido Un 33 36,7 36,7 46,7
Impacto Minimo O
Insignificante En Mis
Habilidades Digitales.

Ha Contribuido De 24 26,7 26,7 73,3
Manera Moderada A
Mejorar Mis
Habilidades Digitales.
Ha Tenido Un 15 16,7 16,7 90,0

Impacto Significativo
En El Desarrollo De
Mis Habilidades
Digitales.

Ha Tenido Un Efecto 8 10,0 10,0 100,0
Transformador En Mi

Desarrollo De
Habilidades Digitales,
Siendo Esencial Para

Mi Progreso

Académico.

Total 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 11
¢, Cual es el grado de impacto que percibes que la tecnologia educativa ha tenido en
tu desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucién Educativa

70583 Pedro Vilcapaza?

¢ Cual es el grado de impacto que percibes que latecnologia educativa ha tenido en tu desarrollo de
habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?

Mo ha tenido ningtin impacto

significativo en mis habilidades

digitales.

Ha tenido un impacto minimo o

insignificante &n mis hahilidades

digitales.

Ha contribuido de manera

maderada a mejorar mis

hahilidades digitales.

Ha tenido un impacto

significativo en el desarrollo de

mis habilidades digitales.

Ha tenido un efecto

transformador en mi desarrollo
O de habilidades digitales, siendo

esencial para mi progreso

académico.

Fuente: elaboracion propia.

ANALISIS E INTERPRETACION

En la tabla 14 se pueden encontrar datos importantes sobre el efecto que los
alumnos del centro educativo 70583 Pedro Vilcapaza consideraron que la tecnologia
educativa habia tenido en el desarrollo de sus habilidades digitales en 2023. Si el
estudio logré su objetivo general, estos resultados son cruciales.

Para empezar, el 10 % de los encuestados considera que la tecnologia
educativa no ha tenido ningun efecto en su capacidad para utilizar la tecnologia. Esta
opiniéon critica muestra que algunos alumnos no creen que la incorporacion de la

tecnologia les haya ayudado a mejorar sus habilidades digitales.
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Por el contrario, el 36,7 % de los encuestados cree que la tecnologia educativa
no ha influido de manera significativa o apenas ha influido en su dominio de las
herramientas digitales. Parece que la influencia percibida de la tecnologia en el
desarrollo de las competencias digitales ha sido limitada, ya que este grupo tiene una
impresion relativamente desfavorable de su contribucion.

Ademas, el 26,7 % de los estudiantes cree que la tecnologia educativa les ha
ayudado a mejorar sus habilidades digitales en un grado moderado. Este hallazgo
proporciona una prueba sélida de que la tecnologia ha contribuido en gran medida al
crecimiento de la competencia digital de una parte considerable de la poblacién.

Un 16,7% de los encuestados sostiene que la tecnologia educativa ha tenido
un impacto significativo en el desarrollo de sus habilidades digitales. Este hallazgo
indica una percepcién positiva y destaca que la tecnologia ha influido de manera
notable en el avance de las habilidades digitales de este grupo.

Finalmente, un 10,0% de los estudiantes afirma que la tecnologia educativa ha
tenido un efecto transformador en su desarrollo de habilidades digitales, siendo
esencial para su progreso académico. Este grupo resalta una percepcion
extremadamente positiva y sugiere que la tecnologia no solo ha mejorado, sino que
también ha sido fundamental para el desarrollo de habilidades digitales.

En definitiva, los resultados muestran que los estudiantes tienen opiniones
diferentes sobre cédmo la tecnologia educativa afecta al desarrollo de las habilidades
digitales. Mientras que algunos ven una influencia profunda y transformadora, otros
no observan apenas cambios. Este andlisis puede ayudar a comprender mejor como
optimizar el desarrollo de las habilidades digitales en el aula y como ajustar las

estrategias para integrar la tecnologia.
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4.3. Resultados segun objetivo especifico 1

o Describir el nivel de impacto del uso de dispositivos moviles en el desarrollo de
habilidades digitales de los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023.

Tabla 13

En tu opinion, ¢como ha influido el uso de dispositivos moviles proporcionados por
los docentes en tu desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en la

Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Vélido Acumulado
Valido No Ha Tenido Ningln 6 6,7 6,7 6,7
Impacto Significativo
En Mi Desarrollo De
Habilidades Digitales.
Ha Tenido Un Impacto 27 30,0 30,0 36,7
Minimo O
Insignificante En Mi
Desarrollo De
Habilidades Digitales.
Ha Contribuido De 27 30,0 30,0 66,7
Manera Moderada A
Mejorar Mi Desarrollo
De Habilidades
Digitales.
Ha Tenido Un Impacto 18 20,0 20,0 86,7
Significativo En El
Desarrollo De Mis
Habilidades Digitales.
Ha Tenido Un Efecto 11 13,3 13,3 100,0
Transformador En Mi
Desarrollo De
Habilidades Digitales,
Siendo Esencial Para
Mi Progreso
Académico.

TOTAL 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 12
En tu opinion, ¢cémo ha influido el uso de dispositivos moviles proporcionados por
los docentes en tu desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en la

Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?

En tu opinion, ;como ha influido el uso de dispositivos moviles proporcionados por los docentes en tu
desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?

No ha tenido ningan impacto
significativa en mi desarrallo de
habilidades digitales.
Ha tenido un impacto minimo o
insignificante en mi desarrollo de
habilidades digitales.
Ha contribuido de manera
moderada a mejorar mi
desarrollo de habilidades
digitales.
Ha tenido un impacto
M significativo en el desarrallo de
mis habilidades digitales.
Ha tenido un efecto
transformador en mi desarrollo
[ de habilidades digitales, siendo
esencial para mi progreso
académico.

Fuente: elaboracion propia.

ANALISIS E INTERPRETACION

Las diversas perspectivas de los participantes se reflejan en los resultados del
estudio del Objetivo Especifico 1, cuyo objetivo era evaluar el efecto de la integracion
de los dispositivos moviles en el desarrollo de las competencias digitales entre los
alumnos de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza en 2023.

En primer lugar, el 6,7% de los estudiantes sostiene que el uso de dispositivos
moviles proporcionados por los docentes no ha tenido ningan impacto significativo en
su desarrollo de habilidades digitales. Este porcentaje minoritario indica que, para
algunos estudiantes, la presencia de dispositivos mdviles no ha influido

apreciablemente en el desarrollo de sus habilidades digitales.
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El uso de dispositivos mdviles no ha tenido un gran impacto en el desarrollo de
las competencias digitales, segun el 30,0 % de los encuestados. Segun estos
resultados, un gran numero de alumnos no se ha beneficiado mucho del uso de
dispositivos mdviles para mejorar su alfabetizacion digital.

Asimismo, otro 30,0% de los participantes indica que el uso de dispositivos
moviles ha contribuido de manera moderada a mejorar su desarrollo de habilidades
digitales. Este resultado refleja una percepcion méas positiva, indicando que, para un
grupo considerable, los dispositivos moviles han tenido un impacto sustancial en el
desarrollo de habilidades digitales.

El uso de dispositivos méviles ha influido significativamente en el desarrollo de
las habilidades digitales del 20,0 % de los encuestados. Este hallazgo pone de relieve
que la incorporacion de los dispositivos moéviles ha contribuido de manera significativa
al desarrollo de las habilidades digitales de una gran parte de los alumnos.

Finalmente, un 13,3% de los estudiantes afirma que el uso de dispositivos
moviles ha tenido un efecto transformador en su desarrollo de habilidades digitales,
siendo esencial para su progreso académico. Este grupo resalta una percepcion
extremadamente positiva, sugiriendo que los dispositivos moviles no solo han
mejorado, sino que también han sido fundamentales para el desarrollo de habilidades
digitales.

Por ultimo, dado que los alumnos tienen opiniones diferentes, es importante
pensar en como utilizar los dispositivos moviles en el aula de forma que se adapte a
las necesidades especificas de cada uno. Esto ayudara a garantizar que la tecnologia
tenga el efecto mas beneficioso en el desarrollo de las habilidades digitales de los

alumnos dentro de ese entorno concreto.
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Resultados segun objetivo especifico 2

. Describir el nivel de impacto del uso de plataformas de aprendizaje en linea en
el desarrollo de habilidades digitales de los estudiantes de la Institucién Educativa
70583 Pedro Vilcapaza en el afio 2023.

Tabla 14

¢ Consideras que el uso de plataformas de aprendizaje en linea ha enriquecido tus
habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucion Educativa 70583 Pedro

Vilcapaza?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Valido Acumulado

Valido No, No He Notado 9 10,0 10,0 10,0
Ningun Beneficio En
Mi Desarrollo De
Habilidades Digitales.
En Algunas 27 30,0 30,0 40,0
Ocasiones, He
Encontrado Beneficios,
Pero También Algunas
Dificultades.
Si, He Experimentado 27 30,0 30,0 70,0
Mejoras En Mis
Habilidades Digitales
Gracias A Las
Plataformas De
Aprendizaje En Linea.
Si, Las Plataformas De 18 20,0 20,0 90,0
Aprendizaje En Linea
Han Sido
Fundamentales Para
Fortalecer Mis
Habilidades Digitales.
Las Plataformas De 8 10,0 10,0 100,0
Aprendizaje En Linea
Han Revolucionado Y
Enriquecido
Significativamente Mis
Habilidades Digitales.
TOTAL 89 100,0 100,0

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 13
¢ Consideras que el uso de plataformas de aprendizaje en linea ha enriquecido tus
habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucion Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza?

¢ Consideras que el uso de plataformas de aprendizaje en linea ha enriquecido tus habilidades digitales
durante el afio 2023 en la Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?

No, no he notado ningdn
[ beneficio en mi desarrollo de
habilidades digitales.
En algunas ocasiones, he
encontrado beneficios, pero
también algunas dificultades.
Si, he experimentado meljoras
en mis habilidades digitales
gracias a las plataformas de
aprendizaje en linea.
Si, las plataformas de
.aprendizaje en linea han sido
fundamentales para fortalecer
mis habilidades digitales.
Las plataformas de aprendizaje
en linea han revolucionado y
enriquecido significativamente
mis habilidades digitales.

Fuente: elaboracion propia.

ANALISIS E INTERPRETACION

La investigacion del Objetivo Especifico 2, que buscaba determinar como los
estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza en 2023 percibian el
impacto de las plataformas de aprendizaje en linea en el desarrollo de sus habilidades
digitales, encontré una variedad de opiniones.

Para empezar, el 10 % de los estudiantes afirma no haber observado ninguna
mejora en sus habilidades digitales tras utilizar plataformas de aprendizaje en linea.
Esta proporcién representa el reducido nimero de estudiantes que no cree que estas
plataformas tengan una influencia significativa en la mejora de sus habilidades

digitales.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Por otro lado, un 30,0% de los participantes afirma que, en algunas ocasiones,
ha encontrado beneficios en el uso de plataformas de aprendizaje en linea, pero
también ha experimentado algunas dificultades. Este resultado sefiala una percepcion
mixta entre los estudiantes, destacando la coexistencia de beneficios y desafios en el
uso de estas plataformas.

Por otro lado, el treinta por ciento de los encuestados atribuye a las plataformas
de aprendizaje en linea el mérito de haberles ayudado a desarrollar sus habilidades
digitales. Estos datos ponen de manifiesto que estas plataformas han ayudado
enormemente a un gran numero de estudiantes en su camino hacia una mayor
competencia digital.

Ademas, el 20,0% de los estudiantes indica que las plataformas de aprendizaje
en linea han sido fundamentales para fortalecer sus habilidades digitales. Este
resultado sugiere que para un segmento considerable de estudiantes, estas
plataformas no solo han contribuido positivamente, sino que también han sido
esenciales en su desarrollo digital.

Finalmente, el 10,0% de los participantes afirma que las plataformas de
aprendizaje en linea han revolucionado y enriquecido significativamente sus
habilidades digitales. Este grupo resalta una percepcion extremadamente positiva,
indicando que estas plataformas no solo han mejorado, sino que también han
transformado de manera significativa y enriquecido sus habilidades digitales.

En resumen, las diversas perspectivas de los estudiantes subrayan la
necesidad de adaptar las plataformas de aprendizaje en linea a las necesidades
especificas de cada estudiante y de resolver cualquier obstaculo que pueda surgir

para aprovechar al maximo las ventajas de la creacion de competencias digitales.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.4. Discusion de resultados para el objetivo general de la investigacion

Los resultados obtenidos en esta investigacion reflejan una diversidad de
percepciones entre los estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza
respecto al impacto de la tecnologia educativa en el desarrollo de sus habilidades
digitales durante el afio 2023. Este hallazgo es fundamental para analizar la relacion
entre la integracion tecnologica y el desarrollo de competencias digitales, en
concordancia con el marco tedrico de esta investigacion.

En primer lugar, se identificé que un 10,0% de los estudiantes considera que
la tecnologia educativa no ha tenido ningln impacto significativo en sus habilidades
digitales. Esta percepcion podria explicarse a partir del enfoque constructivista
expuesto por Piaget (1969), que enfatiza que el aprendizaje es un proceso activo. Si
la tecnologia no se emplea de manera interactiva y significativa, su impacto es
limitado. Esta situacion también podria relacionarse con el modelo de "Aula Invertida"
(Bergmann y Sams, 2012), que resalta que el uso pasivo de la tecnologia, sin una
adecuada orientacién pedagdgica, no garantiza el desarrollo de competencias.

Por otro lado, un 36,7% de los estudiantes percibe que la tecnologia educativa
ha tenido un impacto minimo o insignificante en sus habilidades digitales. Este
resultado podria estar vinculado a la disponibilidad limitada de recursos tecnolédgicos
0 a una capacitacion insuficiente del personal docente, como sefialan Gutierrez y
Quispe (2019). Estos autores destacan que el éxito de la tecnologia educativa
depende no solo del acceso a dispositivos, sino también de la capacidad de los
docentes para integrarlos de manera efectiva en las estrategias de ensefianza.

Sin embargo, un 26,7% de los estudiantes considera que la tecnologia ha
contribuido de manera moderada al desarrollo de sus habilidades digitales. Este

resultado sugiere que, para este grupo, las herramientas tecnolégicas han sido utiles,
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pero su potencial no ha sido plenamente explotado. Esta percepcién coincide con los
hallazgos de Apaza y Flores (2018), quienes demostraron que la efectividad de la
tecnologia educativa esta condicionada por su correcta implementacion y por la
orientacién pedagogica que se les da a los estudiantes.

Un 16,7% de los encuestados sefiala que la tecnologia educativa ha tenido un
impacto significativo en el desarrollo de sus habilidades digitales. Esto indica una
percepcion positiva y sugiere que este grupo de estudiantes ha tenido acceso a
estrategias pedagdgicas adecuadas, como el aprendizaje colaborativo y las
simulaciones précticas, que han facilitado el desarrollo de competencias. Estas
percepciones positivas estan alineadas con las teorias del aprendizaje significativo
(Ausubel, 2002) y del aprendizaje basado en problemas (Barrows, 1986), que resaltan
gue las experiencias practicas y contextualizadas favorecen el aprendizaje.

Por ultimo, pero no menos importante, el 10 % de los estudiantes cree que la
tecnologia educativa ha mejorado considerablemente su capacidad para trabajar con
herramientas digitales. Segun Gutiérrez y Quispe (2019), las habilidades digitales de
los estudiantes pueden mejorar considerablemente mediante el uso estratégico de
herramientas colaborativas y plataformas interactivas, 1o que demuestra todo el
potencial de la tecnologia educativa cuando se aplica correctamente.

En resumen, queda claro que el desarrollo de las habilidades digitales de los
alumnos de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza se ha visto afectado de
muchas maneras por la tecnologia educativa. Diversas variables, entre ellas la calidad
de la infraestructura tecnologica, la formacion de los docentes y el método educativo
utilizado, contribuyen a esta heterogeneidad. Es fundamental promover el uso eficaz
y significativo de la tecnologia en el proceso de enseflanza-aprendizaje, ademas de

garantizar su accesibilidad, como demuestran estos datos.
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4.5. Discusion de resultados para el primer objetivo de investigacion

Los resultados obtenidos respecto al impacto del uso de dispositivos maoviles
proporcionados por los docentes en el desarrollo de habilidades digitales de los
estudiantes de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza evidencian
percepciones diversas. Esta variabilidad puede explicarse tanto por factores
pedagdgicos como contextuales, alineados con teorias educativas y estudios previos.

En primer lugar, el 6,7% de los estudiantes indico que el uso de dispositivos
moviles no tuvo ningun impacto significativo en su desarrollo de habilidades digitales.
Este resultado podria estar relacionado con el enfoque pasivo en el uso de estos
dispositivos, donde los estudiantes son solo receptores de informacion, sin participar
activamente en actividades que desarrollen sus competencias digitales (Prensky,
2001). Segun este autor, los estudiantes deben ser usuarios activos y criticos de la
tecnologia para que se produzca un aprendizaje significativo.

Por otro lado, un 30,0% de los encuestados menciond que el impacto de los
dispositivos moéviles fue minimo o insignificante. Este hallazgo podria explicarse por
la falta de orientacién pedagodgica en el uso de estos dispositivos. Como sefialan
Mishra y Koehler (2006) en su modelo TPACK (Technological, Pedagogical, and
Content Knowledge), la simple disponibilidad de la tecnologia no garantiza el
desarrollo de competencias si no esta acompafiada de estrategias pedagdgicas
adecuadas que integren contenido y metodologia.

Un 30,0% de los estudiantes afirmé que los dispositivos moviles contribuyeron
de manera moderada al desarrollo de sus habilidades digitales. Esta percepcion
coincide con las observaciones de Bates (2019), quien sostiene que el uso de
tecnologias moviles puede facilitar el aprendizaje, pero su impacto depende del

contexto de aplicacion y de las actividades disefiadas. En este sentido, los estudiantes
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gue perciben un impacto moderado podrian haber participado en actividades que
involucraron el uso de aplicaciones educativas, pero sin un enfoque reflexivo o
creativo.

Ademas, el 20,0 % de los estudiantes afirmé que el uso de dispositivos moviles
influyd significativamente en la mejora de sus habilidades digitales. Esta opinién
representa una experiencia mas favorable, que puede estar relacionada con el uso
de actividades colaborativas, plataformas de aprendizaje en linea y aplicaciones
interactivas. El aprendizaje mévil alcanza su méaximo potencial cuando permite la
exploracion, la comunicacion y la produccion de contenidos, tal y como sefialan
Johnson et al. (2016). mas alla del simple consumo de informacion.

Por ultimo, una parte significativa de los estudiantes (13,3 %) consideraba que
los dispositivos moviles eran fundamentales para su éxito académico y que tenian un
profundo impacto en el desarrollo de sus habilidades digitales. Este hallazgo es digno
de mencién, ya que implica que algunos estudiantes han tenido experiencias de
aprendizaje profundas y significativas durante el uso de dispositivos mdviles. Esta
percepciéon se alinea con las conclusiones de Sykes y Reinhardt (2013), quienes
afirman que los dispositivos moviles pueden transformar el aprendizaje cuando se
utilizan para desarrollar competencias criticas, colaborar en proyectos y resolver
problemas de manera autbnoma.

Segun estos estudios, factores como el estilo pedagdgico, la formacién del
profesorado y el acceso adecuado a los recursos tecnolégicos determinan la
heterogeneidad de la influencia del uso de dispositivos moviles en el desarrollo de las
competencias digitales. Para que esto tenga el mayor efecto beneficioso posible, los

educadores deben recibir formacion profesional sobre como utilizar los dispositivos
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moviles en el aula de manera que fomenten el pensamiento critico, el trabajo en
equipo y la creatividad.
4.6. Discusion de resultados para el segundo objetivo de investigacién

Los resultados muestran que existe una amplia variedad de opiniones sobre
coémo los alumnos de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza perciben el
impacto de las plataformas de aprendizaje en linea en el desarrollo de sus habilidades
digitales. En consonancia con lo que se encuentra en la literatura educativa, esta
conclusion destaca que el disefio pedagogico, la formacién del profesorado y la
motivacion de los alumnos son elementos que determinan la eficacia de las
plataformas de aprendizaje en linea (Anderson, 2010).

En primer lugar, el diez por ciento de los estudiantes afirmaron no haber
observado ninguna mejora en sus habilidades digitales tras utilizar plataformas de
aprendizaje en linea. Entre las posibles causas de este resultado se encuentran la
insuficiencia de las instrucciones sobre cémo utilizar las plataformas y la escasez de
ejercicios interactivos disefiados para promover el aprendizaje activo. Segun Moreno
y Mayer (2007), el uso pasivo de estas tecnologias no tiene un efecto positivo. En su
lugar, las plataformas de aprendizaje en linea deben crearse con conceptos
multimedia que permitan la comprension y el aprendizaje significativo.

Un 30,0% de los participantes afirmé que, aunque en algunas ocasiones
encontraron beneficios en el uso de plataformas de aprendizaje en linea, también
enfrentaron dificultades. Esto refleja una experiencia ambivalente que puede deberse
a problemas técnicos, dificultades para navegar en las plataformas o falta de claridad
en las instrucciones. Como sefalan Garrison y Vaughan (2008), las plataformas de

aprendizaje en linea deben ser intuitivas y contar con un disefio centrado en el usuario
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para ser efectivas. La percepcion de estos estudiantes indica que el disefio o el
soporte técnico de las plataformas podria no haber sido adecuado.

Por otro lado, el treinta por ciento de los estudiantes afirmé que sus habilidades
digitales habian mejorado gracias a las plataformas de aprendizaje en linea. La
oportunidad de aprender a buscar informacién de forma eficaz, la flexibilidad para
participar en comunidades virtuales y la disponibilidad de una gran cantidad de
materiales educativos contribuyen a esta impresion favorable. El aprendizaje
conectado, en el que los estudiantes recurren a diversos recursos para construir sus
propios conocimientos, es posible gracias a las plataformas en linea (Siemens, 2005).

Ademas, el 20 % de los encuestados considera que las plataformas de
aprendizaje en linea son muy importantes para mejorar sus conocimientos
informéticos. Este resultado sugiere que estos estudiantes han tenido experiencias
enriquecedoras en las que las plataformas no solo complementaron el aprendizaje,
sino que también les permitieron desarrollar competencias criticas, como la
comunicacioén en linea, el trabajo colaborativo y la creacién de contenido digital. Esto
coincide con los hallazgos de Salmon (2013), quien sefiala que las plataformas de
aprendizaje en linea pueden promover la autonomia y el aprendizaje significativo
cuando se emplean de manera adecuada.

Finalmente, el 10,0% de los estudiantes expresé que las plataformas de
aprendizaje en linea han revolucionado y enriquecido significativamente sus
habilidades digitales. Esta percepcion extremadamente positiva puede deberse a una
implementacion pedagdgica efectiva, donde las plataformas se utilizaron no solo para
la transmision de informacion, sino también para fomentar el aprendizaje colaborativo,
la resolucion de problemas y la adquisicion de competencias para la vida real. Este

resultado estd en consonancia con las teorias del aprendizaje experiencial (Kolb,
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1984), que hacen hincapié en la importancia de la participaciéon de los alumnos y la
aplicacion practica de la informacion para un aprendizaje significativo.

En general, los resultados demuestran que las opiniones sobre el efecto de las
plataformas de aprendizaje en linea en la adquisicion de competencias digitales son
muy subjetivas y pueden variar desde muy negativas hasta muy favorables. La
variedad de opiniones pone de manifiesto que estas plataformas deben mejorarse
para que sean mas faciles de usar, atractivas y propicias para el aprendizaje. Para
garantizar que estas tecnologias tengan el mayor efecto beneficioso posible en el
desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes, es fundamental formar a

los educadores para que las utilicen de manera eficaz.
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CONCLUSION

PRIMERA. Los resultados demuestran que la Institucion Educativa Pedro Vilcapaza
70583, situada en el distrito de Juliaca, tuvo un impacto significativo en el desarrollo
de las habilidades digitales de los alumnos en 2023 como resultado de la
implementacion de la tecnologia educativa, logrando asi el objetivo general de este
estudio. La tabla 12 muestra los resultados de una encuesta realizada a 89 alumnos,
en la que se investigo la premisa de que el desarrollo de las habilidades digitales se
veria significativamente afectado por el uso de la tecnologia educativa. Los hallazgos
revelaron que un 46,7% de los estudiantes (sumando 10,0% que percibié ningun
impacto y 36,7% que percibié un impacto minimo) considera que la tecnologia
educativa tuvo un impacto limitado o insignificante en el desarrollo de sus habilidades
digitales. Por otro lado, el 43,4% (sumando 26,7% que percibié un impacto moderado
y 16,7% que percibié un impacto significativo) percibié que la tecnologia educativa
tuvo un efecto positivo en sus habilidades digitales, mientras que un 10,0% afirmé
gue la tecnologia tuvo un efecto transformador, siendo esencial para su progreso
académico. Estos resultados, analizados e interpretados en la Tabla 12 y en la Figura
11, muestran que los alumnos tienen opiniones diferentes, lo que sugiere que la
tecnologia educativa ha tenido distintos grados de impacto en el desarrollo de las
habilidades digitales de los alumnos. Estos resultados respaldan teéricamente la idea
de que la tecnologia tiene el potencial de ser un instrumento potente para la
educacion, pero que su eficacia depende de la situacion y de su implementacion. En
un sentido mas practico, estos hallazgos apuntan a la necesidad de perfeccionar las
formas de integrar la tecnologia en el aula para que todos los alumnos puedan

aprovechar al maximo sus oportunidades de mejorar su alfabetizacion digital.
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SEGUNDA. Esta evaluacién logré6 su objetivo de demostrar que el uso de
dispositivos moviles en el aula de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza en
2023 influy6é de manera significativa y variada en el crecimiento de la competencia
digital de los estudiantes. Mediante una encuesta a 89 estudiantes, pudimos
comprobar la hipétesis de que este tipo de integracion tendria un efecto notable; la
tabla 13 muestra los resultados. Los hallazgos revelaron que el 36,7% de los
estudiantes (sumando el 6,7% que percibioé ningun impacto y el 30,0% que considerd
un impacto minimo) sefialé que el uso de dispositivos méviles tuvo un impacto limitado
en su desarrollo de habilidades digitales. En contraste, el 63,3% (sumando el 30,0%
qgue percibié un impacto moderado, el 20,0% que percibié un impacto significativo y
el 13,3% que consider6 que tuvo un efecto transformador) afirmé que estos
dispositivos contribuyeron positivamente al desarrollo de sus habilidades digitales.
Los resultados, tal y como se muestra en la tabla 13 y la figura 12, indican que la
mayoria de los estudiantes reconocen que los dispositivos méviles han mejorado sus
habilidades digitales en diferentes grados, mientras que un pequefio porcentaje
considera que su influencia es limitada. Si bien estos resultados respaldan
tedricamente la idea de que la tecnologia movil puede ser una gran herramienta para
ayudar a los estudiantes a perfeccionar sus habilidades digitales, también ponen de
manifiesto la importancia de garantizar que todos los estudiantes hagan un buen uso
de estos dispositivos en el aula, buscando la mejor forma de incorporarlos.

TERCERA. Se ha cumplido el objetivo de estudiar la influencia de las plataformas
de aprendizaje en linea en el desarrollo de las habilidades digitales de los alumnos
de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza en 2023. Los resultados
demuestran que estas plataformas tuvieron un impacto considerable y diverso. Se

utilizaron los datos de una encuesta realizada a 89 alumnos para comprobar la
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hipotesis de que estas plataformas tendrian una influencia sustancial; los resultados
se muestran en la tabla 14. Los hallazgos muestran que el 40,0% de los estudiantes
(sumando el 10,0% que no percibié ningun beneficio y el 30,0% que percibid
beneficios ocasionales con dificultades) considera que el uso de plataformas de
aprendizaje en linea tuvo un impacto limitado o mixto en su desarrollo de habilidades
digitales. Por otro lado, el 60,0% (sumando el 30,0% que experimentd mejoras, el
20,0% que las consider6 fundamentales y el 10,0% que las calific6 como
transformadoras) reconocié que estas plataformas contribuyeron positivamente al
desarrollo de sus habilidades digitales. Los resultados, tal y como se muestra en la
tabla 14 y la figura 13, indican que la mayoria de los estudiantes reconocen que sus
habilidades digitales han mejorado o incluso cambiado gracias a las plataformas de
aprendizaje en linea, aunque un pequefio numero de estudiantes se enfrenta a retos
o considera que la influencia es limitada. En teoria, estos resultados respaldan la idea
de que las plataformas de aprendizaje en linea son un medio eficaz para fomentar la
competencia digital; sin embargo, en la practica, muestran lo importante que es
optimizar el despliegue de estas plataformas para que todos los estudiantes las

utilicen de forma adecuada.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A los directivos de la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza, se
recomienda realizar una revision critica de las estrategias de integracion tecnoldgica
para abordar las percepciones de aquellos estudiantes (10,0%) que no han
experimentado un impacto significativo en el desarrollo de habilidades digitales.
Asimismo, se sugiere llevar a cabo una evaluacion detallada de las plataformas y
recursos tecnolégicos utilizados, a fin de superar las barreras que limitan la
efectividad, segun el 36,7% de los estudiantes que reportan un impacto minimo o
insignificante. Para fortalecer las practicas exitosas identificadas por el 26,7% de los
participantes que experimentaron una mejora moderada, se insta a expandir y
consolidar estas estrategias pedagdgicas. Ademdas, se recomienda destacar y
compartir las mejores practicas de integracidon tecnolégica entre los docentes,
basandose en la percepcion positiva del 16,7% que experimentd un impacto
significativo. Finalmente, se aconseja explorar y expandir iniciativas que han tenido
un efecto transformador, segun el 10,0% de los estudiantes, para enriquecer aln mas
el desarrollo de habilidades digitales.

SEGUNDA. A los docentes de la Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza, se
recomienda personalizar y mejorar las estrategias de integracién de dispositivos
moviles para atender las necesidades especificas del 6,7% de los estudiantes que no
han percibido un impacto significativo. Para el 30,0% que experimenta un impacto
minimo o insignificante, se sugiere revisar y ajustar las practicas de uso de
dispositivos moviles para maximizar su contribucion en el desarrollo de habilidades
digitales. A aquellos estudiantes que indicaron una contribucion moderada (30,0%),
se recomienda mantener y fortalecer las practicas positivas identificadas. Asimismo,

para el 20,0% que experimenta un impacto significativo, se insta a continuar y
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expandir las estrategias exitosas, y para el 13,3% que describe un efecto
transformador, se aconseja identificar y compartir estas practicas innovadoras entre
el cuerpo docente.

TERCERA. A los responsables de la implementacion de plataformas de aprendizaje
en linea en la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza, se recomienda revisar y
adaptar las estrategias de uso de dichas plataformas, enfocandose en atender las
necesidades del 10,0% de los estudiantes que no ha notado beneficios significativos.
Para el 30,0% que experimenta una percepcion mixta de beneficios y dificultades, se
sugiere identificar y mitigar los desafios encontrados, optimizando la experiencia
general de aprendizaje en linea. Para el 30,0% que ha experimentado mejoras
notables, se insta a mantener y expandir las practicas positivas. En el caso del 20,0%
gue considera que estas plataformas son fundamentales, se recomienda fortalecer
aun mas su integracion. Finalmente, para el 10,0% que describe un impacto
revolucionario y enriqguecedor, se aconseja compartir estas experiencias para inspirar

y guiar a otros educadores.
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Problema Obijetivo Hipétesis Variables y dimensiones Metodologia
General General General Variable independiente (x) Gestion financiera
¢Cual es el nivel de impacto | Describir el nivel ~de | El nivel de impacto de la | pimensiones Indicadores Enfoaue - Cuantitativo
de la tecnologia educativa en | impacto de la tecnologia | tecnologia educativa en el ntoq Basica
el desarrollo de habilidades | educativa en el desarrollo | desarrollo  de habilidades |® Integracion de dispositivos |® Preguntaly 2 Tipo - Explicativo
digitales en los estudiantes | de habilidades digitales en | digitales en los estudiantes de tecnolégicos N!Ve[ - No
de la Institucion Educativa | los estudiantes de la | la Institucion Educativa 70583 Disefio experimental
70583 Pedro Vilcapaza del | Institucién Educativa 70583 | Pedro Vilcapaza del distrito de | e  Utilizacion de software |® Pregunta3y 4 Corte - Transversal
distrito de Juliaca en el afio | Pedro Vilcapaza del distrito | Juliaca en el afio 2023 es educativo
20237 de Juliaca en el afio 2023. | significativo.
Especificas Especificas Especificas ® Acceso a plataformas de |* Preguntasy6 Poblacion y muestra
A I oy aprendizaje en linea Poblacién - estudiantes
Describir el nive e . .
, ) ; i6 Pregunta 7y 8
<Cuél es el nivel de impacto | impacto  del uso de El nivel de impacto del uso de |®  Formacién docente en |® g y Muestra . 89 estudiantes

del uso de dispositivos
moviles en el desarrollo de
habilidades digitales de los
estudiantes de la Institucion
Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023?

dispositivos moviles en el
desarrollo de habilidades
digitales de los estudiantes
de la Institucion Educativa
70583 Pedro Vilcapaza en
el afio 2023.

dispositivos moviles en el
desarrollo de  habilidades
digitales de los estudiantes de
la Institucion Educativa 70583
Pedro Vilcapaza en el afio
2023 es significativo.

tecnologia educativa

Percepcion y actitud hacia la

tecnologia educativa

Pregunta 9y 10

Técnicas e instrumentos

Variable dependiente ()

Calidad educativa

Dimensiones

Indicadores

¢, Cudl es el nivel de impacto
del uso de plataformas de
aprendizaje en linea en el
desarrollo de habilidades
digitales de los estudiantes
de la Institucion Educativa
70583 Pedro Vilcapaza en el
afo 2023?

Describir el nivel de
impacto del uso de
plataformas de aprendizaje
en linea en el desarrollo de
habilidades digitales de los
estudiantes de la Institucion
Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023.

El nivel de impacto del uso de
plataformas de aprendizaje
en linea en el desarrollo de
habilidades digitales de los
estudiantes de la Institucion
Educativa 70583 Pedro
Vilcapaza en el afio 2023 es
significativo.

Competencia tecnolégica

Uso de tecnologia en
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1. ¢Con qué frecuencia utilizas computadoras o tabletas proporcionadas
por los docentes para realizar actividades de aprendizaje en el aula?

a) Nunca
b) Raramente
c) Aveces
d) Frecuentemente
e) Siempre
2. ¢Cuantos de tus comparieros de clase utilizan dispositivos tecnologicos

(como computadoras, tabletas o dispositivos mdéviles) para aprender
durante las clases?

a) Ninguno
b) Algunos
c) La mitad
d) La mayoria
e) Todos
3. ¢Cuéantos programas educativos diferentes has utilizado durante tus

clases para mejorar el aprendizaje y el desarrollo de habilidades?

a) Ninguno
b) Uno o dos
c) Tres o cuatro
d) Cinco o méas
4. En comparacion con las actividades tradicionales en papel y lapiz,

scomo calificarias tu rendimiento académico al utilizar software
educativo para realizar tareas y actividades?

a) Peor que las actividades tradicionales
b) Igual que las actividades tradicionales
c) Un poco mejor que las actividades tradicionales
d) Mucho mejor que las actividades tradicionales
5. ¢Qué porcentaje de estudiantes de tu clase tiene acceso a plataformas

de aprendizaje en linea desde sus hogares para complementar su
educacion?

a) Menos del 25%
b) Entre el 25% y el 50%
c) Entre el 51% y el 75%
d) Més del 75%
6. ¢Cuantos cursos o materiales educativos diferentes utilizas en linea para

apoyar tus estudios fuera del aula?

a) Ninguno

b) Uno o dos

c) Tres o cuatro
d) Cinco o mas
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7. ¢Sabes cuantas horas de capacitacion en herramientas tecnoldgicas han
recibido tus profesores para utilizar la tecnologia educativa en el aula?
a) Nolosé
b) Menos de 5 horas
c) Entre 5y 10 horas
d) Entre 11y 20 horas
e) Mas de 20 horas
8. En tu opinion, ¢como percibes la utilidad de la formacion en tecnologia
educativa que han recibido tus profesores?
a) Poco util
b) Algo util
c) Moderadamente util
d) Muy util
e) No estoy seguro/no puedo opinar
9. ¢Qué opinas sobre el impacto de la tecnologia educativa en tu
aprendizaje y desarrollo de habilidades digitales?
a) No ha tenido ningun impacto positivo en mi aprendizaje.
b) Ha tenido un impacto minimo en mi aprendizaje.
c) Ha contribuido de manera moderada a mejorar mi aprendizaje.
d) Ha tenido un impacto significativo en mi aprendizaje.
e) Ha transformado por completo mi forma de aprender y adquirir
habilidades digitales.
10.Segun tu experiencia, ¢cémo crees que la tecnologia educativa ha
mejorado la ensefianza de tus profesores?
a) No ha mejorado en absoluto su ensefianza.
b) Ha tenido un leve impacto positivo en su ensefianza.
c) Ha contribuido de manera moderada a mejorar su ensefanza.
d) Ha tenido un impacto significativo en su ensefanza.
e) Ha transformado por completo su forma de ensefar y ha hecho que sea

mucho mas efectiva.

OBJETIVO GENERAL - DETERMINAR EL EFECTO DE LA TECNOLOGIA
EDUCATIVA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES DIGITALES
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11.;Cual es el grado de impacto que percibes que la tecnologia educativa
ha tenido en tu desarrollo de habilidades digitales durante el afio 2023 en
la Institucion Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?
a) No ha tenido ningun impacto significativo en mis habilidades digitales.
b) Ha tenido un impacto minimo o insignificante en mis habilidades
digitales.
c) Ha contribuido de manera moderada a mejorar mis habilidades digitales.
d) Ha tenido un impacto significativo en el desarrollo de mis habilidades
digitales.
e) Ha tenido un efecto transformador en mi desarrollo de habilidades

digitales, siendo esencial para mi progreso académico.

OBJETIVO ESPECIFICO 1 - EVALUAR EL IMPACTO DE LA INTEGRACION DE
DISPOSITIVOS MOVILES

12.En tu opinion, ¢como ha influido el uso de dispositivos moviles
proporcionados por los docentes en tu desarrollo de habilidades digitales
durante el afio 2023 en la Institucién Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?
a) No hatenido ningan impacto significativo en mi desarrollo de habilidades
digitales.
b) Ha tenido un impacto minimo o insignificante en mi desarrollo de
habilidades digitales.
c) Ha contribuido de manera moderada a mejorar mi desarrollo de
habilidades digitales.
d) Ha tenido un impacto significativo en el desarrollo de mis habilidades
digitales.
e) Ha tenido un efecto transformador en mi desarrollo de habilidades

digitales, siendo esencial para mi progreso académico.

OBJETIVO ESPECIFICO 2 - ANALIZAR EL EFECTO DE LA UTILIZACION DE
PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE EN LINEA

13.¢,Consideras que el uso de plataformas de aprendizaje en linea ha
enriguecido tus habilidades digitales durante el afio 2023 en la Institucion
Educativa 70583 Pedro Vilcapaza?
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a) No, no he notado ningun beneficio en mi desarrollo de habilidades
digitales.

b) En algunas ocasiones, he encontrado beneficios, pero también algunas
dificultades.

c) Si, he experimentado mejoras en mis habilidades digitales gracias a las
plataformas de aprendizaje en linea.

d) Si, las plataformas de aprendizaje en linea han sido fundamentales para
fortalecer mis habilidades digitales.

e) Las plataformas de aprendizaje en linea han revolucionado la forma en
gue aprendo y han enriquecido significativamente mis habilidades
digitales durante el afio 2023 en la Institucion Educativa 70583 Pedro

Vilcapaza.
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(’JI(')N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital [ | Fecha de entrega: 26 ~05~ 2025

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: “Yeo nidea  Salluca Huoxaya
Direccién: . & 4 Noviembe W 627
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: O3 Y8 44

Teléfono: 951 6241049 email: Lsalluca h @ Aot l (om
Nombres y Apellidos:

Direccion:

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: Ha e/;t‘ A Cm [ ducaCon

Escuela Profesional o Mencion: Adm im \ Lty acon A Geronaa E(L\(Co\’tva\

Titulo o Grado Académico a optar: Moq IA+U tn .&AMCA uon

Asesor:_ DY, 3(51«»“3\0 % r"{il?, \EA’T\/\A:IU\

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion [ ] Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [ ] Trabajo Academlco ]

Titulo: {Fec'{o L( \ '\'ume\oqm EMCA/Q—\'VA em e\ Du\mrrou &( ,/{m\‘ol t (ln(leo
Q(ﬂt“’ \e an @n| ‘Ora C—qu&z\mf\—% ée ‘a In;) (quon &m&t Vo, ‘40 583
Pe&ﬂﬁ \° \Ca{)o\'yo\ &A btd\(\\— Ae jl)&*&(k " e[ A'ho 2823

Palabras claves, (3 a 5 términos): Tﬁcv) Och\\ ) L*\c»b \ clc\-tlm j‘MJf '}MC\OM

.Esta obra se desarrollé en la UANCV 1:2?

S\
! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarroll6 en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

Bachiller Titulo 2da Especialidad ><Maestr1'a Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de 1a UANCYV.
Con la autorizacion de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblico, transformar (inicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCYV, coleccion de produccion intelectual, entre otros, en el Perti y en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” podra
reproducir mi produccién intelectual en cualquier tipo de soporte y en més de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” consignara el nombre del y/o los
autor(es) de la produccién intelectual, y no le hard ninguna modificacion més que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacion (marque con una X)

|zl Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

D Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (d/m/a):

l:‘ No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al puiblico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacién publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

|X| Si autorizo
D No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para ¢l caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdicciéon neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Perti goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

IE Internacional
I::I Nacional

Linea de investigacion: @?'dfb';\ CL \a Eﬁl&{((,\(,‘to:n - P2

~d
Firma de Autor huella digital Fecha
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