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RESOLUCION N° 1098-2022-D-FIS-UANCV-J

Juliaca, 29 de diciembre del 2022

VISTOS; El expediente N© 45462 (fecha y hora de
sustentacion) y el expediente N° 45458 (Titulo), Ia RESOLUCION DECANAL N°
1097-2022-D-FIS-UANCV que aprueba el Borrador de Tesis y el DICTAMEN N® 2197-
2022 DE ORIGINALIDAD DEL TRABAJO DE INVESTIGACION presentado por el (la)
bachiller, ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL quien solicita FECHA Y HORA DE
SUSTENTACION DE TESIS, titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION
MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE
MATEMATICA EN LA INTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022 para
la obtencion del Titulo Profesional de INGENIERO DE SISTEMAS por la modalidad de
Sustentacion de Tesis,

CONSIDERANDO:

Que el 11 de marzo de 2020 la Organizacion Mundial de la Salud
#alifico el brote del coronavirus (COVID-19) como una pandemia al haberse
extendido en varios paises del mundo de manera simultanea;

Que, a través del Decreto Supremo N° 44-2020-PCM, el poder
Ejecutivo declaro estado de emergencia nacional ampliado temporalmente mediante
los Decretos Supremos N° 051-2020-PCM, N° 064-2020-PCM, N° 075-2020-PCM, N°
083-2020-PCM, N° 094-2020-PCM, N° 116-2020-PCM, N° 135-2020-PCM, N° 146-
2020-PCM , N° 156-2020-PCM; y precisado o modificado por los Decretos Supremos
N° 045-2020-PCM, N° 046-2020-PCM, N° 051-2020-PCM, N° 053-2020-PCM, N° 057-
2020-PCM, N° 058-2020-PCM, N° 061-2020-PCM, N° 063-2020-PCM, N° 064-2020-
PCM, N° 068-2020-PCM, N° 072-2020-PCM, N° 083-2020-PCM, N° 094-2020-PCM,
N° 116-2020-PCM, N° 129-2020-PCM, N° 135-2020-PCM, N° 139-2020-PCM, N° 146-
2020-PCM, N° 151-2020-PCM, N° 156-2020-PCM, N° 162-2020-PCM, N° 165-2020-
PCM, N° 170-2020-PCM, N° 174-2020-PCM, N° 184-2020-PCM y finalmente con el
Decreto Supremo N° 201-2020-PCM se prorroga el estado de emergencia nacional
por‘el plazo de treinta y un (31) dias calendario a partir del viernes 01 de enero del
021, por las graves circunstancias que afectan la vida de las personas a
consecuencia de la COVID-19. Todo dentro del marco de la emergencia sanitaria
declarada a nivel nacional con el Decreto Supremo N° 008-2020-SA, prorrogada por
Decreto Supremo N° 020-2020-SA y N° 027-2020-SA, finalmente con el Decreto
Supremo N° 031-2020-SA, a partir del 07 de diciembre de 2020 por un plazo de
noventa (90) dias de calendario;

Que es necesario dar cumplimiento a la Ley 30220 y sus
modificatorias, al Estatuto Universitario y al Reglamento de Grados y Titulos de la
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Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” de Juliaca y de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas, para la nominacion de jurados mediante sorteo.

En uso de las atribuciones conferidas al Decano de la Facultad de
Ingenieria de Sistemas y, estando al informe de la Comisién de Grados y Titulos de
la Facultad.

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMINAR Jurados para la Sustentacion de Tesis del
tema titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO
ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA
INTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022 presentado por el (la)
bachiller: ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL, para optar el Titulo Profesional de
INGENIERO DE SISTEMAS habiéndose designado por sorteo a la siguiente terna

de jurados:

- Presidente : DR. RICHARD CONDORI CRUZ

- ler. Miembro : M. SC. JUAN CARLOS HERRERA MIRANDA
- 2do. Miembro M. SC. JUAN CARLOS PINTO LARICO

- Asesor de Tesis : MGTR. OSCAR GONZALO APAZA PEREZ

SEGUNDO.- PROGRAMAR la Fecha y Hora de Sustentacion de
Tesis para el dia JUEVES, 29 DE DICIEMBRE DEL 2022, a horas 02:00 p.m.
hora exacta.

TERCERO.- El acto académico de sustentacién se llevara a
cabo a través de la plataforma de video conferencia Cisco Webex Meetings.

CUARTO.- Realizada la Sustentacion de Tesis, el Presidente de
la terna de jurados levantard y firmara el Acta de Sustentacion de Tesis, en el cual se
consignara el resultado obtenido por el (la) Bachiller sustentante, del mismo modo
firmaran los otros dos miembros de jurado, dando conformidad al acto.

QUINTO.- La Direccion de la Escuela Profesional de Ingenieria
de Sistemas, el Jurado y el Presidente de la Comision de Grados y Titulos, quedan
encargados de dar cumplimiento a la presente Resolucion.

Registrese, Comuniquese y Archivese.
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RESOLUCION DECANAL N2 1097-2022-D-FIS-UANCV

Juliaca, 29 de diciembre del 2022

VISTOS; el Expediente N° 45462, presentado por el (la) Bachiller: ROJAS
MAMANI, EDGAR YOEL quien solicita CAMBIO DEL SEGUNDO MIEMBRO DE JURADO Y ASESOR DE
TESIS DEL BORRADOR DE TESIS titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL
UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, aprobado con RESOLUCION DECANAL N° 841-2022-D-FIS-UANCY,
de fecha 22 de noviembre del 2022.

CONSIDERANDO:

Que, el (la) Bachiller ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL, ha presentado su Borrados
de Tesis titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN
PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022,
para optar el Titulo Profesional de INGENIERO DE SISTEMAS.

Que, habiendo procedido de acuerdo al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y el Presidente de la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de Ingenieria de Sistemas,
nomind como Jurados a los siguientes Docentes:

e Presidente ¢ Dr. Richard Condori Cruz

e ler. Miembro : M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro : Mgtr. Oscar Gonzalo Apaza Perez
Asesor de Tesis : Dr. Jair Emerson Ferreyros Yucra

Estando en la opinién favorable del Presidente de la Comisiéon de Grados y
Titulos de la Facultad de Ingenieria de Sistemas, en concordancia al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y en uso de las atribuciones que le concede la Ley Universitaria 30220, Ley de Creacién de la
UANCV 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto Modificado de la UANCV.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR EL CAMBIO DEL SEGUNDO MIEMBRO DE
JURADO Y ASESOR DE TESIS DEL BORRADOR DE TESIS, del BORRADOR DE TESIS presentado por el
(la) Bachiller: ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL, del tema titulado: IMPLEMENTACION DE UNA
APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, conducente a optar el TITULO PROFESIONAL DE
INGENIERO DE SISTEMAS, considerandose a partir de la fecha los siguientes Jurados y Asesor de Tesis:

e Presidente : Dr. Richard Condori Cruz

e ler. Miembro : M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro ] M. Sc. Juan Carlos Pinto Larico
Asesor de Tesis : Mgtr. Oscar Gonzalo Apaza Perez

ARTICULO SEGUNDO.- La Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de
Ingenierfa de Sistemas y el Secretario Académico de la Facultad de Ingenierfa de Sistemas, quedan
encargados del cumplimiento de la presente Resolucion.

Registrese, Comuniquese y Archivese.
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RESOLUCION DECANAL N2 841-2022-D-FIS-UANCV

Juliaca, 22 de noviembre del 2022

VISTOS; el Expediente N2 CU 25688, el Informe N° 014/RCC/EPIS-UANCV del
Presidente de Jurado del Perfil de Tesis de fecha 20 de junio del 2022, y el Acta de Aprobacién de Borrador
de Tesis de fecha 10 de noviembre del 2022, para optar el Titulo Profesional de INGENIERO DE
SISTEMAS, presentado por el (la) Bachiller: EDGAR YOEL ROJAS MAMANI con el tema titulado:
IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022.

CONSIDERANDO:

Que, el (la) Bachiller EDGAR YOEL ROJAS MAMANI, ha presentado su Borrador
de Tesis titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN
PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022,
para optar el Titulo Profesional de INGENIERO DE SISTEMAS.

Que, habiendo procedido de acuerdo al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y el Presidente de la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ingenieria de Sistemas,
nomino6 como Jurados a los siguientes Docentes:

e Presidente § Dr. Richard Condori Cruz

e ler. Miembro : M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro : Mgtr. Oscar Gonzalo Apaza Perez
Asesor de Tesis ! Dr. Jair Emerson Ferreyros Yucra

Que, la terna de jurados ha aprobado en su integridad el Borrador de Tesis
titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022.

Estando en la opinion favorable del Presidente de la Comisiéon de Grados y
Titulos de la Facultad de Ingenierfa de Sistemas, en concordancia al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y en uso de las atribuciones que le concede la Ley Universitaria 30220, Ley de Creacién de la
UANCV 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto Modificado de la UANCV.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR EL BORRADOR DE TESIS, presentado por el
(la) Bachiller: EDGAR YOEL ROJAS MAMANI, con el tema titulado: IMPLEMENTACION DE UNA
APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, quedando apto para tramitar el Dictamen de
Originalidad de Trabajo de Investigacion y posteriormente solicitar la Fecha y Hora de Sustentacion de
Tesis previa presentacién de los requisitos correspondientes segin lo establecido en el Reglamento de
Grados y Titulos de la UANCV, la misma que conducira a la obtencién del TiITULO PROFESIONAL DE
INGENIERO DE SISTEMAS

ARTICULO SEGUNDO.- La Comisién de{Grkal
Ingenierfa de Sistemas y el Secretario Académico de la Faculta
encargados del cumplimiento de la presente Resolucid

Titulos de la Facultad de
nierfa de Sistemas, quedan
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RESOLUCION DECANAL N° 738-2022-D-FIS-UANCV

Juliaca, 08 de noviembre del 2022

VISTOS; el Expediente N2 CU 36117 de fecha 08 de noviembre del 2022,
presentado por el (la) Bachiller ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL quien ha solicitado CAMBIO DEL
SEGUNDO MIEMBRO DE JURADO DEL PERFIL DE TESIS, asignado con RESOLUCION N° 448-2022-D-FIS-
UANCYV de fecha 16 de agosto del 2022.

CONSIDERANDO:

Que, el (la) Bachiller ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL, ha presentado su Perfil de
Tesis titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA
LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, para
optar el Titulo Profesional de INGENIERO DE SISTEMAS.

Que, con RESOLUCION N° 448-2022-D-FIS-UANCV de fecha 16 de agosto del
2022 se aprobé el Perfil de Tesis titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO
ANDROID KOTLIN PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE
COASA 2022, con la siguiente terna de jurados:

e Presidente : Dr. Richard Condori Cruz

e ler. Miembro ; M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro : Mgtr. Raul Simeén Ninasivincha Gérate
* ~ Asésor de Tesis : Dr: Jair Emerson Ferreyros Yucra

Estando en la opinion favorable del Presidente de la Comision de Grados y
Titulos de la Facultad de Ingenieria de Sistemas, en concordancia al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y en uso de las atribuciones que le concede la Ley Universitaria 30220, Ley de Creacion de la
UANCV 23738 y modificaciones, Resolucion de Institucionalizacién 1287-92-ANR, D.L. 739 y el Estatuto
Modificado 2020 de la UANCV aprobado con Resalucion N° 0018-2020-UANCV-AU-R.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR el CAMBIO DEL SEGUNDO MIEMBRO DE
JURADO DEL PERFIL DE TESIS, de (1) (la) Bachiller: ROJAS MAMANI, EDGAR YOEL, del tema de tesis
titulado: lMPL_E;MENTAClON DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, quedando
apto para el desarrollo y presentacion del Borrador de Tesis, considerandose a partir de la fecha los
siguientes Jurados y Asesor de Tesis:

e Presidente ; Dr. Richard Condori Cruz

e ler.Miembro - M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro : Mgtr. Oscar Gonzalo Apaza Perez
Asesor de Tesis : Dr. Jair Emerson Ferreyros Yucra

ARTICULO SEGUNDO.- La Comision de Grados y Titulos de la Facultad de
Ingenierfa de Sistemas y el Secretario Académico de la Facultad de Ingenieria de Sistemas, quedan
encargados del cumplimiento de la presente Resolucion.

Registrese, Comuni
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RESOLUCION DECANAL N© 448-2022-D-FIS-UANCV

Juliaca, 16 de agosto del 2022

VISTOS; el Expediente N 28917, el INFORME N° 011-2022/RCC/EPIS-UANCV
del Presidente del Jurado Dictaminador del Perfil de Tesis de fecha 09 de agosto del 2022, y el Acta de
Aprobacién de Perfil de Tesis de fecha 09 de agosto del 2022, para optar el Titulo Profesional de
INGENIERO DE SISTEMAS, presentado por el (la) Bachiller: EDGAR YOEL ROJAS MAMANI con el tema
titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022.

CONSIDERANDO:

Que, el (la) Bachiller EDGAR YOEL ROJAS MAMANI, ha presentado su Perfil de
Tesis titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA
LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, para
optar el Titulo Profesional de INGENIERO DE SISTEMAS.

Que, habiendo procedido de acuerdo al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y el Presidente de la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de Ingenieria de Sistemas,
nominé como Jurados a los siguientes Docentes:

e Presidente : Dr. Richard Condori Cruz

e ler. Miembro : M. Sc. Juan Carlos Herrera Miranda

e 2do. Miembro : Mgtr. Rail Simedn Ninasivincha Garate
Asesor de Tesis 2 Dr. Jair Emerson Ferreyros Yucra

) Que, la terna de jurados ha aprobado en su integridad el Perfil de Tesis titulado:
IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 202.2.

Estando en la opinién favorable del Presidente de la Comisién de Grados y
Titulos de la Facultad de Ingenierfa de Sistemas, en concordancia al Reglamento de Grados y Titulos de la
UANCV y en uso de las atribuciones que le concede la Ley Universitaria 30220, Ley de Creacién de la
UANCV 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto Modificado de la UANCV.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR EL PERFIL DE TESIS, presentado por el (la)
Bachiller: EDGAR YOEL ROJAS MAMANI, con el tema titulado: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION
MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022, quedando apto para el desarrollo y presentacién del Borrador de
Tesis segun lo establecido en el Reglamento de Grados y Titulos de la UANCV.

ARTICULO SEGUNDO.- La Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de
Ingenierfa de Sistemas y el Secretario Académico de la Facultad de Ingenierfa de Sistemas, quedan

encargados del cumplimiento de la presente Resolucion.

Registrese, Comuniquese y Archivese.
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TITULO

IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID
KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022

Datos de autor

Nombres y Apellidos EDGAR YOEL ROJAS MAMANI

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 75471026

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0005-5119-0873

Datos de asesor

Nombres y apellidos OSCAR GONZALO APAZA PEREZ

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 42431259

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0002-2464-57

Datos del jurado

Presidente del jurado

Nombres Y Apellidos RICHARD CONDORI CRUZ

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 02442917

Miembro del jurado 1

Nombres Y Apellidos JUAN CARLOS HERRERA MIRANDA

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 29606930

Miembro del jurado 2

Nombres Y Apellidos JUAN CARLOS PINTO LARICO

Tipo de documento DNI

Numero de documento deidentidad | 41742156
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Datos de investigacion

Linea de investigacion CIENCIA DE LOS ORDENADORES - P24
Grupo de investigacion No aplica.
Agencia de financiamiento Sin financiamiento.

Direccion: INSTITUCION EDUCATIVA 72190
DE COASA

Pais: Pertu

Departamento: Puno

Provincia: Carabaya

Distrito: Coasa

Coordenadas.

Latitud: -13.9486

Longitud: -69.9987
https://maps.app.goo.gl/xNWyu4ksiBTTqGFy7

Ubicacién  geogrifica de la
investigacion
2220 (Chacararca)

*

Afio o rango de afios en que se .
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RESUMEN

La educacion alo largo del tiempo ha venido realizando cambios importantes
respecto al proceso de ensefianza. Antes, el método era tradicional en donde la
interaccién del docente y alumno eran constantes. Hoy en dia, ha surgido la
educacién virtual en la que mediante un dispositivo electrénico se puede ensefar
desde cualquier punto. Bajo ese contexto, también, se ha venido mejorando la
educaciéon, a partir del uso de aplicaciones que puedan hacer de soporte en
diferentes materias como la matematica, comunicacion, inglés, entre otros. Por
tanto, el uso de estos nuevos dispositivos facilita no solo la labor del docente, sino
del alumno, ya que se crea nuevas estrategias de aprendizaje. Esto, también,
debido al alto indice de nativos digitales de la ultima generacion, por lo que su medio
de aprendizaje es mas tecnoldgico que una educacion tradicional. Asi, el impacto
positivo es de mayor proporcion en base de la manipulacién cognitiva de los

estudiantes.

De este modo, el uso de aplicaciones moviles, a partir del uso de Kotlin de
Android, generara facilidades en diferentes sectores de la educacién; sobre todo,
en la institucidon educativa primaria 72190 de Chacamarca del distrito de Coasa.
Esto, porque los alumnos no solo aprenderan del procedimiento de ensefianza del
docente, sino que se les hard mas facil la comprension de las matematicas usando
dicha aplicacion que viene con procedimientos de cdmo las matematicas pueden

resolverse.

Palabras clave: Aplicaciones méviles, Lenguaje Kotlin, Android, Aprendizaje

significativo.
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ABSTRACT

Education over time has been making important changes regarding the
teaching process. Before, the method was traditional where the interaction of the
teacher and student were constant. Nowadays, virtual education has emerged in
which, through an electronic device, it is possible to teach from any point. In this
context, too, education has been improving, based on the use of applications that
can support different subjects such as mathematics, communication, English,
among others. Therefore, the use of these new devices facilitates not only the work
of the teacher, but also of the student, since new learning strategies are created.
This, too, due to the high rate of digital natives of the latest generation, so their
learning environment is more technological than traditional education. Thus, the
positive impact is of greater proportion based on the cognitive manipulation of the

students.

In this way, the use of mobile applications, based on the use of Android Kotlin,
will generate facilities in different sectors of education; above all, in the primary
educational institution 72190 of Chacamarca in the district of Coasa. This is because
students will not only learn from the teacher's teaching procedure, but it will be
easier for them to understand mathematics using said application that comes with

procedures on how mathematics can be solved.

Keywords: Mobile applications, Kotlin language, Android, Meaningful

learning
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INTRODUCCION

un objetivo es una investigacién para manipular expresiones real e
incertidumbre, y afirmaciones que contengan; Los problemas como fenbmenos que
enfrentamos todos los dias no pueden expresarse con precision, y mucho menos
matematicamente, porque deben modelarse légicamente para que funcionen con

declaraciones de creencias estrictas.

La teoria de la incertidumbre hace que, Al disefiar una plataforma controlable
a la que se pueda acceder mediante modelos de programacién, aparicion del SO

Android sera mas de un problema.

Se realizara lidiar con la incertidumbre, modelar y obtener resultados bien
aproximados mediante la comprension e implementaciéon de casos de reglas
complejos asociados con elementos de codificacion programables utilizando la

plataforma Android y aplicaciones moviles.

El método de construccion de reglas de produccion de aplicaciones moéviles
se denomina utilizando kotlin, de ensefianza y matemética en institucion educativa
72190 de coasa 2022”, cuanto mas simples sean las reglas de programacién, mas
faciles seran de utilizar. Debido a que el codigo se define como programable,

proporciona principalmente.

La plataforma Android tiene una definicion de implementacién que contiene
propiedades para cada elemento como punto de partida. Aunque se puede definir
para determinar la pertenencia al sistema operativo Android, la pertenencia a un

grupo es claramente imprecisa. Por tanto, el sistema operativo Android no garantiza
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la versatilidad de las aplicaciones mdéviles y presenta la posibilidad de gestionar un

conjunto infinito de cédigos programables.

“IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID
KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA
72190 DE COASA 2022”, para documentos de investigacion divididos para facilitar la

comprension.

Capitulo |

Problema es resolver e incluye. Justificacion y presentacion alcanzadas en

un trabajo para su desarrollo.

Capitulo Il

Se define la "base tedrica de proceso". Presentan varios antecedentes de
investigacion sobre este tema, y esta investigacion esta respaldada por muchos

hallazgos para sugerir soluciones al problema.

Capitulo IlI

Definidos como "métodos de investigacion”, se presenta la forma béasica de
investigacion, incluidas todas las etapas de recopilacion de informacion, analisis de

datos para su procesamiento e implementacion del proyecto.

Capitulo IV

Se define como “contrastar y probar hipotesis”. En “trabajos de produccién”,

la implementacion de esta App utilizara metodologias previamente definidas.

Dada en COASA en cuanto a la consulta de una aplicacién App, el estudiante
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tenia ventaja de acceder informacién, contar con los servicios de visualizacion los
medios necesarios para facilitar estas tareas, es por ello que se formula la siguiente
pregunta como inicio en la investigacion: para el Sistema Operativo en la Institucion
Educativa 72190 de COASA 2022, antes planteada un App Implementarle a la
Institucién Educativa 72190 de COASA 2022». Para comprobar la hipotesis se llevo
a un nivel de aplicacion por debajo del nivel, los estudiantes de COASA, dicha
muestra se determiné de manera después de haber utilizado la App realizando la

conclusion final, el uso de una aplicaciéon Android de los alumnos de COASA.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV

' | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

CAPITULO |

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion del problema de investigacién

La Institucién Primaria 72190 se encuentra en Chacamarca, provincia de
Coasa. Dicha institucion es equivalente al UGEL Carabaya y prepara a los
estudiantes para el éxito a nivel ético y personal en un contorno contemporaneo y
motivante mediante la inculcacién en ellos un alto sentido de la autoestima, el
conocimiento, las aptitudes sociales, y un académico estable, fundamento moral y
emocional. Esta institucion educativa ofrece instruccidén de primera categoria en el
campo de aprendizaje seguro donde los estudiantes pueden lograr su pleno
crecimiento en areas intelectuales, morales, fisicas, sociales y emocionales.
Actualmente vivimos en un mundo tecnolégico cuando interactuamos con
frecuencia con nuestros dispositivos moviles. En este sentido, el enfoque actual del
proyecto es crear App movil interactiva para motivar el esfuerzo de tareas
matematicas para el objetivo crear nuevas habilidades de los estudiantes. a lo largo
del afio académico mediante la utilizacion de corte herramientas de vanguardia y
aplicaciones tecnologicas. Como resultado, en esta era de digitalizacion y

mutilacion de las tecnologias de la informacion, es esencial que los nifios tengan
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acceso a dispositivos moviles para que sus procesos de aprendizaje puedan imitar
adecuadamente el aprendizaje de las matematicas, al tiempo que les da un sentido
de su realidad y les permite interactuar con la comunidad educativa de acuerdo con

la realidad.

1.2. Formulacién del Problema de Investigacion
1.2.1. Problema principal
¢Por qué desarrollamos en una App para Android Kotlin en la escuela
primaria de Coasa 72190 permite la mejora del aprendizaje de las cuatro
operaciones matematicas fundamentales?
1.2.2. Problema secundario
e (Como afecta la aplicacion mévil Android kotlin la leccién de las
matematicas primarias 72190 de Coasa?
e ;CoOmo afecta en la comunicacién a la escuela primaria 72190 en
Coasa?
1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo general
La app en Android Kotlin de la escuela primaria 72190 en Coasa que
ayudara a los estudiantes a aprender las cuatro operaciones
matematicas fundamentales mejor.
1.3.2. Objetivos Especificos
e Analizar el impacto de una App Android kotlin en la matemética de
Coasa 72190.
e Examinar como ha afectado a la escuela primaria 72190 de Coasa

las tecnologias y las comunicaciones.
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1.4. Justificacion del estudio

El presente documento tiene la propuesta de implementar un ambiente
tecnolégico, a partir del uso y creacién de una aplicacion con lenguaje Kotlin de
Android y fortalecimiento o destreza actitudes educativa primaria 72190 de
Chacamarca del distrito de Coasa. Ademas, que es de real importancia que el
docente no solo enserie el proceso educativo de una manera tradicional; sino que
se pueda adaptar a las nuevas tecnologias que dia a dia vienen evolucionando. De
igual modo que los docentes no ignoren la necesidad de diversificar los métodos
de ensefianza, debido los multiples demandas que el medio exige. Es decir, hay
necesidades educativas que los alumnos requieren en funcién de los nuevos
medios tecnoldgicos. Hoy en dia, diversos colegios del mundo estan reemplazando

las laptops por los cuadernos tradicionales.

Al igual que lo mencionado, los alumnos de la escuela educativa primaria
72190 deben mejorar sus cualidades matematicas no solo de una manera
tradicional; sino que hagan uso efectivo de aplicaciones tecnolégicas que ayuden a
resolver algunas dudas en su proceso de ensefianza. En consecuencia, se espera
que el rendimiento y la capacidad cognitiva de los alumnos aumente para bien a
partir de crear una aplicacion movil utilizando el lenguaje Kotlin para la ensefianza
de matemaética.
1.5. Delimitacion y definicién del problema
1.5.1. Delimitaciones

a. Delimitacion Espacial

Se estd desarrollando una aplicacion moévil como proyecto de
investigacion actual con Android Kotlin en la escuela primaria 72190 en

Coasa para enseflar a los estudiantes las cuatro operaciones
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matematicas fundamentales. En la ciudad de Chacamarca, provincia de
Coasa, se encuentra la Escuela Primaria 72190. Esta institucion esta
bajo la supervision del UGEL Carabaya, Direccion Regional de
Educaciéon (DRE). PUNO.
b. Delimitacién Temporal
El desarrollo del actual proyecto, titulado "Implementacion de una
App Utilizando Android Kotlin, para la ensefianza de matematica en
la Institucién Primaria 72190 de Coasa 2022” comenzd en marzo.
c. Delimitacion Social
El se centra en la recopilacion, investigacion, de dispositivos
utilizando Android kotlin para ensefianza de la matematica sobre
todo de las cuatro operaciones matematicas basicas.
1.6. Formulacion de Hipotesis de la Investigacion
1.6.1. Hipotesis general
Con el movil utilizando Android Kotlin en la institucion educativa 72190
de coasa se mejora el aprendizaje de las cuatro operaciones
matematicas basicas.
1.6.2. Hipotesis secundaria
e Utilizacion en la aplicacion Android kotlin, ensefianza de
matematicas en la institucion educativa primaria 72190 de Coasa

influye significativamente en el aprendizaje.

¢ Adecuado de la institucién educativa 72190 de coasa, influye el

desenvolvimiento 6ptimo de nativos digitales.
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1.7. Variables

1.7.1. Variable independiente

App Movil Android Kotlin

1.7.2. Variable dependiente

Ensefanza de Matematica.

1.8. Viabilidad de la investigacion

1.8.1. Viabilidad técnica

VICERRECTORADO DE
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Técnicamente porque existen materiales disponibles para crear un

aplicacion utilizando Android kotlin de la institucion educativa primaria 72190 de

Coasa Para aprender las operaciones aritméticas basicas se necesitan

habilidades técnicas para desarrollar el proyecto.

1.8.2. Viabilidad Operativa

Es operacionalmente factible porque el investigador tiene el conocimiento de

programacion necesario de dispositivos moviles sobre todo de Android Kotlin y

otros para la creacion del presente trabajo de investigacion.

1.8.3. Operacién de variables

CRITERIO DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

VALORACION
.% _ 1.1. Estructura de las 1.1.1. Dlreci?no_SRC. A D ® Gl
= E— Apps i A'_"dmld_me B. Algunas veces
_E 5 1.1.3. Directorios RES. B T SIS
o8 1.1.1. Aplicaciones Nativas . ;
i s 112 xlicaciones Web 0 Stempre o ¢
57 | Aplicaciones Moviles | - Pcaciones Web siempre
< 1.1.3. Aplicaciones Hibridas

Consulta de Notas
Variable (2)

2.1. Directorio de una
App Android.

2.1.1. Drawable.

2.1.2. Directorio Layout.

2.1.3. Values.

2.1.4. Directorio BIN.

2.1.5. Directorio GEN.

2.1.6. Directorio GEN de una
APP Android.

21.7. Directorio ASSESTS.
2.1.8. Directorio LIB.

2.1.9. Nimero de pruebas.

2.2, Plataforma
Android.

2.2 1. Android MANIFEST.
222 Clasificacion de las
Aplicaciones Android.

223 Metodologia Mobile-D
Android.

A Munca
B. A veces
C. Siempre

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

CAPITULO Il

MARCO TEORICO

21. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes internacionales

Martillo y Mora (2013), Realiz6 la obtencion del cémo afirman que, desde
hace nueve afos, el parlamento en Escuela Salesiana Santa Mara Mazzarello en
Guayaquil, Ecuador, solo ha utilizado un sistema de secretariado con fines
académicos. Este sistema ha sufrido tres redisefios en el resultado de los traslados
realizados en el sistema educativo del pais que cambiaron la manera en que se

evalla a los estudiantes de un trimestre a otro y viceversa.

Ademas, los autores analizan los procedimientos utilizados actualmente en
la institucion educativa, que incluyen el nacimiento y distribucién de libros de texto,
la entrada de notas, la creacion de certificados y actos, y los procedimientos

relacionados con el plan de estudios.

En este contexto y dentro del ambito se presenta una investigacion, donde
los autores buscaron identificar las principales necesidades que la secretaria de la

Unidad Educativa se presenta para mantener el control sobre las operaciones
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académicas de la institucion.
Lo que concluyeron los autores fue lo siguiente:

El precedente anteriormente mencionado dio desarrollar un sistema que
ayude, asi como habian aprendido durante su fase de formacion, centrandose en

analisis la investigacion.
Ademas, muestran que la finalizacién de los autores necesitaba

Capacitacion en los lenguajes de programacion que estaban utilizando y

porque la Unidad Educativa carecia varios en ese momento.

Monsalve y Sierra (2016), realiza una gestion académica del Instituto Jerome

S. Bruner”’: desde manifestarse.

El mundo se ha globalizado mucho, dando la impresién de que las fronteras
entre las naciones son solo una cuestion de geografia. Ademas, como resultado de
los avances tecnolégicos y cientificos en curso, el comportamiento y el flujo de la
sociedad han estado cambiando constantemente, lo que requiere que las

organizaciones se sometan a
Transformaciones administrativas y tecnoldgicas.

En consecuencia, los autores trataron de identificar las necesidades del
Instituto, disefiar un sistema de informacion basado en esas necesidades utilizando
un modelo UML, desarrollar informacion utilizando tecnologias web, probar la
funcionalidad y aceptacién del sistema utilizando datos reales del Instituto Jerome

S. Bruner.
Lo que concluyeron los autores fue lo siguiente:

A pesar de ser una institucion pequefia en términos de personal y clientes,
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manejaba numerosos procesos administrativos y académicos internos que no
estaban bien organizados u optimizados, lo que dificultaba el control de la
informacion. Para abordar esto, se cre6 un programa de informacion basado en la
web utilizando disefios receptivos para proporcionar a todos los participantes un

nivel nuevo y mejorado de accesibilidad utilizando cualquier conexién a Internet.

Zamora (2015), Es de suma importancia que una ensefianza sea de alta
calidad, ya que es un de desarrollado donde se progresa social de la nacién y un
factor importante para el progreso individual. Asi es como el autor enmarca el

problema.

busc6 automatizar la matriculacion, anotacion, cancelacion que produzcan
informacion precisa, oportuna y confiable para la unidad administrada por

estudiantes del distrito escolar de Coasa.

La informacién gue mantiene en una gestion académica y administrativa esta
debidamente organizada y se almacena base de datos segura que permitira la

recuperacion de informes segun sea necesario. Como resultado.

ayudard a reducir la cantidad de tempo dedicado a la busqueda y el nimero
de pagos que deben agruparse, ordenarse y luego examinarse para producir un
informe final. También destacan el hecho de que a medida que este proyecto se
desarrolla, sera posible proporcionar informes sobre el redito, asi como el

rendimiento de los profesores.
2.1.2. Antecedentes nacionales

Huaman (2015), para la educacion primaria de coasa”: El autor afirma en la
formulacion del problema que la gestion administrativa académica y la decision. En

los Estados Unidos de América, el retraso se debe a la dificultad de encontrar
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informacion para el desarrollo de indicadores y, ocasionalmente, hay discrepancias
en datos recopilados a nivel de las diversas dependencias, en conjunto el analisis,
disefio desarrollo del sistema permitié la creacién de una pieza de software que
automatiza los procesos manuales mientras cumple con todos los requisitos de la
[.LE.S.T.P. "MNB" Juliaca también fue capaz de crear un ambiente agradable para

la gestion del sistema.

Como beneficio de implementacion del sistema de control académico, los
colaboradores académicos obtuvieron ahorros de tiempo en administracion y
gestion de los procedimientos académicos, que mejord el desempefio de sus
funciones en la realizacion de materiales de los profesores, y la introduccion de

notas. Ofrece a los estudiantes, profesores y profesores un mejor servicio.

Osorio (2016), América Latina y el Oriente Medio carecen de un proceso de
flujo de trabajo integrado y, en cambio, operan de una manera tradicional, o que
causa dificultades en gestion, que permitiria a esas instituciones optimizar y
acelerar sus procesos de trabajo, lo que lo convierte en uno de sus mayores
problemas. Debido a esto, informando puede perderse en accidente, incendio otro
desastre, mientras que, los estudiantes tardan en completar sus tareas en minutos.
Como resultado, la emplea a una persona para completar las tareas. A la luz de
esto e incluyendo el alcance del estudio actual, el imparcial es implementar un
sistema curricular web utilizando software de cdédigo abierto en Centro de

Educacion Brea con el curriculo tareas conexas realizadas alli.
Lo que concluyo el autor fue lo siguiente:

Es posible tener un usuario de manera facil para usarla la mejorar de servicio
al cliente, lo que reduce el tiempo dedicado al servicio al cliente y, al mismo tiempo,

reduce el coste porque. Ademas segun la disponibilidad del usuario, optimiza la

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

matriz.

Se logré poner en marcha el modulo de informes, que la accesibilidad, de la
informacion, de recurso (software personal) en las instalaciones educativas. Similar

a esto, se optimiza debido a informes personalizados.

Sucari (2014), realizo la tesis para obtener un resultado. Para traza de sitios
web, tanto institucionales como personales, se esta volviendo mas comun, y las
organizaciones combinan bienes de suma importancia, si es para evitar ser
expulsado del negocio por sus competidores o para proporcionar mejores

oportunidades para el servicio a sus clientes.
Lo que concluyo el autor fue lo siguiente:

Que, en efecto, la aplicacion académico que utiliza metodologia de la RUP
tiene un impacto positivo en la inscripcion, el programa de estudios, la toma notas,
gestion de pagos y procesos de informes en comparacion con la prueba previa,

teniendo un mayor impacto en la generacién de informes.

La aplicacion académica en linea desarrollada para el Instituto de Educacién
Tecnologica Superior (UNITEK) bastar un buen nivel de calidad ya que, de acuerdo

con los resultados del formulario ISO 9126, la aplicacion cumple con los requisitos.

2.2. Marco tedrico
2.2.1. Sistema operativo

La decision sobre si una aplicacion debe ser desarrollada para entorno
Android o iOS tendra que hacerse con el fin de crear una aplicacion movil. Se
determinara en qué situacion se encuentran ahora ¢Cuales son las proximas
tendencias? Primero, como sefala el autor, es importante el sistema operativo

(Hernandez, 2018). al discutir las ventajas de aplicaciones nativas: La frase pueden

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

desarrollar especifico (SO). Debido a esto, la creacion de una aplicacion
especializada para cada plataforma donde se desea la integracion siempre dara

deseable resultados en la (pag. 20).

De acuerdo con lo que ha declarado el autor, es importante tener en cuenta
el rendimiento y la optimizacién de Android e iOS para decidir sobre el enfoque de
la aplicacion y hacia qué sistema operativo se orientara. Pero sostiene (Garitano,

2017) el dispositivo mévil es crucial en moviles con pantalla tactil.

Este modo, disefiado para dispositivos con pantalla tactil. El sistema

operativo consta de cédigo XML, C, Java y C++ (pagina 43)

Asi también, se refleja mas facil es descargar desde Play Store. Aplicaciones
maliciosas. Debido a que es mas barato y mas facil subir aplicaciones a la Play
Store, el sistema operativo atrae a un publico mas amplio, aunque esto no garantiza

gue en ultima instancia no dafara al usuario.

2.2.2. Lenguaje de programacion

Establecer la herramienta que sera esencial a creacion de la aplicacion movil
es necesario antes de que pueda implementarse. Los muchos seran examinados
este punto. El HyperOS Android sin embargo, el foco estara en la popularidad y una
amplia gama que estan disponibles con este sistema operativo en particular. Se
discutird que el uso de este sistema sea ventajoso. . En la misma linea, el autor
(Koci, 2017) se concentrara en Google y afirmar que: En 2015 Google considero el
uso de Kotlin como un plugin para Android Studio, y después de varias pruebas en
2017, durante la conferencia de Google 10, Kotlin fue anunciado oficialmente como

un nuevo Android sin excluir o abandonar Java, que es la base del SDK de Android.

(pag. 3).
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Por ultimo, pero no menos importante, el autor sefialé en su estudio del uso
del lenguaje de programacion Kotlin en Java y Scala. El objetivo de esta final era
mejorar Java, que hicieron con la esperanza de poder abordar algunos problemas

y problemas que causa Java.

Figura 1
Tema Java Kotlin
(Kaoct, 2017) Google prese in
Para el desarrollo de esta considerazione "utilizzo di
Lenguaje de programacion aplicacitn nos enfocaremos con  Kotlin come plugin per Android
el uso del entorno de desarrolle Studio, e dopo van test nel 2017
mids popular. durante la conferenza Google
1 2017

Nota. (Elaboracion Propia)
En lo anterior, esta claro que una medicion se centrara en la uUltima version
de Android Studio, ya que permitird el uso de dos diferentes, lenguajes Kotlin y

Java.

2.2.3. Sistemas operativos para moviles

"Asi como las computadoras usan los medios méviles y diversas formas de
integracion de datos. Sistemas utilizados por dispositivos moviles se basan en
capas, en tiempo real las capacidades del hardware que componen un aparato.
Esta plataforma funciona como un traductor, traduciendo lo que el usuario quiere
gue el terminal haga y haciéndolo de forma mas inteligente cada vez. La velocidad
con la que un sistema operativo movil funciona en general es una de sus

caracteristicas mas atractivas”. [M. Zona 2014]

Los sistemas operativos que permiten que los teléfonos méviles funcionen
cobran importancia a medida que crece su popularidad. En el segundo trimestre de

2014, el desglose una cuota de los sistemas operativos maviles fue el siguiente:

e I0S11,7%
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e Windows Phone 10%
e Firefox OS Disponible 4%
e Ubuntu Touch (que esta en desarrollo) 9 %
e Otros 0,6%
La mayor cuota de mercado pertenece a Android, que ha crecido
significativamente desde 2011 con mas de la mitad del mercado. En solo dos afios
(desde 2009 hasta principios de 2011), Android ha reemplazado al iPhone como el

teléfono inteligente mas popular. (A. Vico 2011)

2.2.4. Android

Originalmente fue financiado adquirié la compafia en 2005. Una de las
caracteristicas principales del sistema operativo Android fue su enfoque en el uso
multiplataforma, que era verdaderamente novedoso en el momento ya que los
sistemas operativos estaban previamente vinculados a ciertos dispositivos. Esta
caracteristica ayudd a Android a alcanzar rapidamente sus objetivos y convertirse

en el sistema operativo mas popular.

Figura 2

Logotipo Android

Nota. (Freenpng 2018)
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2.2.5. Estructura de un Android

Android tiene una estructura en varias capas:

Figura 3

Estructura de un Android

O T T T

Entomo de aplicacion

=isema de vistas
hianejaoar natfcacionas Contant Providars MANEE0ar d8 WAt e

Litrerias nafivas Runtimea da Android

(= 1= | T
=] opeGLEs
:

Comoladones o8 disDasiig Mudeo Linwx

Nota. (Elaboracion Propia)

Manaja0ar de recursds Manejador de activades

El nicleo de Android es lo primero que se puede ver mientras se mira hacia
arriba desde una perspectiva descendente. 2.6 La familia del sistema operativo
Linux es la base de este sistema. Este modulo ofrece seguridad, gestion de
memoria, multiprocesamiento y dispositivos. se encuentra a continuacién. Debido
a las limitaciones de los dispositivos, respondié mucho. El adelanto en recursos
causada por la ejecucion de archivos ejecutables de Dalvik (.dex) obtencion de
procesos Linux el subproceso y la gestibn de nldcleo se destacan entre sus

caracteristicas.

Las librerias locales estan situadas en el mismo nivel. Adaptado para

hardware basado en Linux.
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e Web Kit: es una plataforma para aplicaciones que funciona como base
para el navegador web.

e SQLite: es una herramienta de software libre, que permite almacenar
informacién en dispositivos empotrados de una forma sencilla, eficaz,
potente, rapida y en equipos con pocas capacidades.

e SSL: proporciona un canal seguro entre dos computadoras o
dispositivos
Una plataforma libre donde el desarrollo de aplicaciones es
proporcionada por cuyo valor principal se deriva de la compensacion o
componentes desarrollados por el usuario.

e Views: es un video en Facebook.

e Location Manager: el responsable de localizaciones.

e Activity Manager: es una aplicacidbn que se utiliza para planificar y
organizar diferentes tipos de actividad.

¢ Notification Manager: se utiliza para notificar al usuario.

e Content Provider: es un mecanismo proporcionado por android.

2.2.6. Arquitectura de un Android

Segun Gomez (2014), entender cdmo se estructura este sistema operativo
es esencial antes de empezar a desarrollar aplicaciones para Android. Los multiples
niveles o capas que componen la arquitectura de Android hacen que sea mas facil
desarrollar aplicaciones, ya que al hacerlo evita tener que programar a un nivel bajo
y permite la interaccién entre aplicaciéon y Cada capa utiliza componentes de
funciones, por lo que también se conoce como pila. (A. Vico 2011) Para una

comprensién mas clara, se muestra siguiente ilustracion.
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Figura 4

Arquitectura de un Android
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Nota. (Elaboracion Propia)

Las capas de dicha figura se procederan a explicar en los siguientes puntos:

Kernel De Linux. debe usar los libreros disponibles en capa superior en
lugar de acceder directamente a esta capa. Hay un controlador o controlador para

cada pieza de hardware en el nicleo que permite que el software lo use.
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Librerias. El fabricante a menudo los crea y es responsable de instalarlos
en propdsito en bibliotecas es proporcionar varias tareas a menudo repetidas con

fin de evitar codificarlas repetidamente.

Entorno de ejecucidn. en la llustracion 4, el entorno también esta formado
por bibliotecas, por lo que no se considera una capa en si misma. Podemos
encontrar las bibliotecas estandar de Java aqui, junto con algunas bibliotecas

especificas de Android.

Framework de Aplicaciones. Organizativa basada en compuesta por

servicios que utilizan directamente en aplicaciones para llevar sus funciones.

De esta manera.

e Activity Manager. Su responsabilidad es gestionar actividades.

e Windows Manager. Es su trabajo constituir.

e Content Provider. Para tener control sobre como se concede el
acceso a la informacién, esta biblioteca crea capas que contiene.

e Views. Al construir interfaces de usuario para dispositivos
Android, podemos ver botones, cubos de texto, listas e incluso
componentes mas sofisticados como un navegador web.

e Package Manager. Esta biblioteca permite diligenciar la
instalacién de nuevos paquetes y recabar.

e Camara: Podemos utilizar la camara dispositivo (s) para tomar
fotos o grabar videos con la ayuda de esta libertad.

e Multimedia: Permitir la reproduccion y visualizacion de sonido,

video e imagenes en el dispositivo.
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e Aplicaciones. Todas las aplicaciones del dispositivo, tengan o
no interfaces graficas de usuario, incluidas las creadas por el
administrador (programadas en Java) y las instaladas por
usuario, se incluyen en la seccion final.
2.2.7. Versiones del sistema operativo
Desde el lanzamiento de su primera version, Android ha seguido
desarrollando. Donde febrero de 2009, Google lanzé al permitir a los usuarios juntar
archivos a los mensajes. Si miramos hacia atras y comparamos el TFG 8 de la
Escuela Politécnica Superior con version actual, podriamos ver la vasta las

proximas proporcionan nuevas estan abhi.

Figura 5
Versiones del sistema operativo Android
Version | Nombredela | Fecha de lanzamiento | Nivel | Logotipo
Version dela distribucién | API” -
1.0 Apple Pie | 22 de octubre de 2008 1 EE-'E
1.1 Banana Bread |9 de Febrero de 2009 2 |
1.5 CupCake | 30 de abril de 2009 3 o
15 de septiembre de o
1.6 Donut 2009 4 %
20 Eclair  |26deoctubrede2009 | S —
2.2 Froyo 20 de mayo de 2010 8 &
| Gingerbread | 9 de febrero de 2011 10 *
3.0 Honeycomb | 22 de febrero de 2011 11 .
40 Ice Cream | 16 de diciembre de 5 a
) Sandwich 2011
4.1 Jelly Bean 9 de julio de 2012 16 aj
44 Kat Kat 31 de octubre de 2013 19 %
- - )
5.0 Lollipop 3 de noviembre de 2014 | 21 ﬂ

Nota. (El Universal 2014)
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2.2.8. Programacién extrema XP

Segun Kent (2000), enfocada en el fortalecimiento de un componente
necesario exitoso y fomentando el trabajo en equipo, cuidando fomentar un entorno
de trabajo positivo. La comunicaciéon sigue desarrollando, las lineas abiertas en
todas partes, la simplicidad en las soluciones empleadas y son las bases. XP se
describe como particularmente adecuado para proyectos con requisitos ambiguos

y frecuentemente cambiantes, asi como aquellos con un alto riesgo técnico.

2.2.9. Rol del estudiante y del docente en una educacion virtual

Numerosos causantes ya utilizado un nuevo vocabulario para definir a un
profesor en las clases en linea como tutor, reemplazando la palabra "profesor” con

“"tutor" en este caso. (Chaupart, Corredor y Marin, 1998, Silva, 2010).

Un cambio en el papel que han desempefiado. Dado que actualmente los
estudiantes cuentan con un numero infinito de fuentes de informacion fiables, el
papel del profesor estd cambiando de ser el de primaria 0 solo uno a un asesor que
ayuda a los estudiantes a desarrollar sus conocimientos junto con ellos (Silva, 2010,
Bolvar y Davila, 2016). Esto implica, como acordamos, una adecuada comprension
y habilidad con las TIC y otras herramientas tecnolégicas para la correcta direccion

de los estudiantes (Coll, 2008).

Las funciones de un profesor virtual son resumidas por Alonso y Blazquez
(2016) como tareas docentes (creacion de materiales de instruccién), direccion uso
de maniobra basada en la empatia la comprensién que facilitan (Novoa y Pirela,

2020).
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Figura 6

Uso de servidor de un estudiante y docente
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Nota. (Unknown 2012)

De manera similar, la idea usada para describir un estudiante en aulas
virtuales cambia de todo. que implica (Chaupart, Marn, 1998). El "aprendiz” difiere
la figura central en el nuevo paradigma educativo. Como resultado, el estudiante
comienza a desarrollar sus propios conceptos bajo la guia del maestro (Chaupart,
Corredor y Marn, 1998). Debido a la libertad que tienen estos estudiantes, lo
mencionado anteriormente implica una mejora en sus habilidades organizativas y
de autocontrol (Rugeles, Mora y Metaute, 2015). Ademas, hay una mayor
necesidad de un estudiante que puede la incertidumbre que viene con tener interes.

(Bautista, Borges y Forés, 2006).
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2.2.10. Patr6n de disefio MVC

(Mathur, 2018), MVC no pertenece a IDE, entorno de desarrollo de
programacion, a una biblioteca, que esta destinado a proporcionar un proyecto que
todavia estd en desarrollo. Comparando esto con una organizacion, no seria
apropiado que todos los empleados realizaran las mismas tareas simultaneamente;
mas bien, seria mas ordenado asignar responsabilidades para ciertas regiones.
Esto permitiria una mejor supervision del desempefio y observable. Una correcta
comprension en la reutilizacion de cdédigo, de programacion importante porque

denota buenas practicas.

Modelo: se desarrolla e organizada y facil de entender basada en La misma
persona es interactuar con datos, que incluye hacer consultas, insertar datos, editar
nota y eliminar datos a nivel de base de datos. Asi, sabemos a qué area del
proyecto dirigir la atencion cuando llega el momento de cambiar cualquier
interaccidon. Modelos de Objetos Relaciones (ORM) son ampliamente utilizados hoy
en dia porque dan a los usuarios la opcién de usar declaraciones SQL. para

interactuar con bases de datos.

Vista: el usuario vera en la pantalla; es responsable de mostrar los datos de
una manera clara y ayudas para el usuario. Caracteristica se puede personalizar
completamente segun las preferencias del usuario mediante el uso de hojas de
trabajo, muchos colores diferentes y elementos interactivos. Este cddigo fue
desarrollado en HTML y es soportado por varias bibliotecas diferentes para una

visualizacion 6ptima.
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Controlador: El componente que se encuentra entre el modelo y la vista es
el controlador. Las validaciones de los permisos del usuario con respecto a los
datos solicitados se realizan en esta seccion. El flujo es el siguiente: el usuario visita
el sitio web de la aplicacion; el sitio web es responsable de enviar solicitud que
reconoce. tipo de informacion se solicita y realiza verifica la seguridad; si todo es

correcto, el modelo si devuelve la informacion al usuario.

Figura 7

Explicacion del comportamiento MVC

‘ i USURRIO

SOLICIT ‘_‘
SN CONTROLADOR o
DRTOS o VISUALMENTE
/ DRTOS
MODELD VISTA

Nota. (Uriel Hernandez 2015)

2.2.11. Sistemas de gestion de base de datos

Mantiene una recopilacion de datos vinculados en grupo como aplicaciones
para acceder a ellos. de un sistema de informacion es casi idéntica a la anterior; de

hecho, un SGBD se encuentra tipicamente en el centro de un Sl. El motivo SIG
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poco distinto porque, al gestionar con SGBD convencional. relacionadas con los
SIG desde la década de 1970 hasta la actualidad, de utilizar el SGBD para la

gestion de datos tematicos. (Gamboa, 2015).

2.2.12. El cliente - servidor

(Reyes, 2017) Desde los inicios de la informatica, se ha empleado la
arquitectura cliente-servidor. Desde el comienzo de los tiempos, se ha desarrollado
una red local de trabajadores con el beneficio de resolver problemas a través de la
comunicacién continua. La parte del servidor es responsable de proporcionar
servicios basados en la red, acceso a puertos y acceso al sistema, entre otros. El
cliente. Por supuesto, hace comprobaciones relativas para proteger contra malware

gue intente infectar el servidor.

A pesar de su antigiedad, esta arquitectura sigue en uso hoy en dia.
Actualmente, mantener la red extremadamente altos, sirve como principal uso de

aplicaciones.

Figura 8
Estructura cliente-servidor

: B
Cliente

Cliente

Servidor
Cliente

Nota. (Jorge Avila)
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2.2.13. Lenguaje incluido

El lenguaje utilizado en esta instancia es Java, uno del mas ampliamente
utilizado y orientado hacia objetos, particularmente para aplicaciones web cliente-
servidor. Esto servirA como marco de trabajo de la aplicacion, y se utilizaran
bibliotecas de idiomas nativos similares a los proporcionados por Android. Otro
lenguaje para usar en el proyecto es XML. Es muy similar al HTML y tiene un
propdsito principal de describir datos. Este lenguaje se utilizard como interfaz
grafica de usuario (GUI) para configurar las actividades del proyecto. (LOpez

Sanchez 2013).
2.2.14. Disponibilidad e interfaz grafica

En cuanto a la disponibilidad de la aplicacidn, cabe sefalar que depende de
una serie de servicios, el primero y mas significativo de los cuales es la
autenticacion de Firebase. Si este servicio experimenta algun tipo de interrupcion,
los usuarios no podran iniciar sesion usando sus contrasefas en la plataforma. El
segundo, y no menos significativo, es el BBDD de los articulos. Si el alojamiento
contratado sufre un fallo, nadie podra ver los anuncios publicados. Y el ultimo chat
de dos usuarios que Firebase y el inicio de sesion de la red social que se conecta
al servicio de Facebook, no funcionaria en el caso de que cualquiera de los dos

fallara, pero las tareas restantes aun podrian completarse.

Figura 9

Peticion y respuesta

Peticion n @
HTTP
6 D = Respuesta -

Nota. (Aitor Lopez 2016)
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2.2.15. Matematicas dentro de la sociedad

La matemética en las ciencias sociales es esencial para el crecimiento
intelectual de un nifio, ya que permite razonar de guisa organizada basada en los
problemas sociales abstractos que se les presentan. La usanza permite acciones y
valores garantizando un sentido de seguridad en diversos procesos que llevan a
cabo el logro de resultados. Lleva al nifio considerar activamente soluciones a los

problemas que pueden enfrentar dia tras dia. (De La Osa Adriana, 2016).

Como resultado, es necesario que tanto el maestro como el estudiante
participen activamente en este proceso para que las habilidades matematicas de
los estudiantes se desarrollen y ayuden en su aprendizaje. Como resultado, es
razonable suponer que la usanza ayuda a los estudiantes. (Yong Chang et al.,

2018).

2.2.16. Modelo tecnoldgico tpack en el aprendizaje de las matematicas

Se le conoce en espaiiol, tiene como objetivo optimar los diversos tipos de
profesores que debe poseer para utilizar las TIC de una manera crucial y auditivo

para fomentar el aprendizaje esencial en el aula. (Barajas, 2017).

El método TPACK se centra en mejorar el entorno de aprendizaje con el
objetivo de robustecer la instruccién en los diversos cursos de matematicas
impartidos a través del uso de la tecnologia. Como ejemplo obvio, este método
promueve el uso de varias herramientas tecnoldgicas que se retroalimentan en el
curriculo de matematicas, como el uso de calculadoras multimedia y en linea que

permiten lecciones interactivas en el aula. (Salas-Rueda, 2018).
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2.2.17. Aprendizaje de matematicas usando aplicacion movil

En el &mbito de educaciéon, hay una indagacion creada por Mario Cobo
Barona que muestra, especialmente los pequefios, tienen dificultades para
aprender la parte basica. Como resultado este problema, la tecnologia puede
utilizar mejorar el entorno de aprendizaje a través de aplicaciones moviles que

fomentan y refuerzan el aprendizaje. (Tapia Marca, 2018).

Debido a los precedentes previamente discutidos, porque los estudiantes
utilizan actualmente los dispositivos moviles de forma regular. Como resultado, la
presentacion de estudio de las matematicas funcionard como una estrategia de
instruccion y como ejercicios de practica que el profesor puede utilizar para
fortalecer la comprension de los estudiantes. las aplicaciones también apoyan, las
habilidades matematicas de los estudiantes las edades de dieciocho afios, es
posible identificar con precisidbn estamos hablando de una solicitud para una
intervencidon con un estudiante o grupo de estudiantes en este momento.

(Fernandez, 2020).

Ademas, es importante sefialar que los tiempos modernos a hecho posible
mejorar algunas relaciones con el aprendizaje y el conocimiento. los diversos
entornos que los estudiantes aprenden y estan motivados, es importante tener en
cuenta las aplicaciones moviles utilizando la plataforma App Inventor 2. Esta
plataforma permite a los usuarios crear e implementar contenido dentro de las

aplicaciones moviles. (Quispe Lépez, 2020).
2.2.18. Teoria del aprendizaje de Thorndike

Para Toledo & Cabrera (2017), El principio fundamental de Ley de Edward

Thorndike las acciones pueden cambiar sus resultados. las respuestas a estimulos
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gue son seguidos una mayor probabilidad de normas establecidas volver como
respuestas. Como resultado, de efectos enfatiza la nocion que las conexiones
frecuentes entre estimulo y respuesta ayudan a que el comportamiento se
solidifique mas firmemente. Esta repeticion conducira finalmente a la formacion de
la asociacion (aprendizaje). El autor sefial6 que tanto en los reinos humano y

animal, es una de las formas mas distintivas que se practica la ciencia.

Igualmente, Gallo (2021), Se afirma que esta clase es obvio cuando una
persona se enfrenta a una situacion dificil que debe superar para lograr un objetivo
especifico. mencionadas teorias al estimulo, para la l6gica condicional, de Edward

Thorndike.
2.2.19. Estrategia pedagdgica

Mencionando lo expuesto por Chaux, et al (2012). El uso de estrategias
pedagdgicas puede ser visto una herramienta asertiva en el aula si y solo si se
aplican correctamente por cada profesor porque, si hay una falta de comprension
de estos y su significado, las aplicaciones se realizaran incorrectamente y es
probable el riesgo de perder el trabajo de aquellos que intentan usarlas
correctamente. Estas estrategias mantienen como objetivo mejorar las condiciones
de aprendizaje y los resultados en areas relacionadas con el conocimiento. Se ha
establecido que los malos resultados son causados por funcionarios que carecen
de la capacitacion necesaria para aplicar estas estrategias y que, por lo tanto, no
saben como hacerlo. Se destaca que esta herramienta es Util para quienes buscan

generar ingresos.

Igualmente, de acuerdo con Camacho et al (2009), Una estrategia
pedagdgica es todo lo que un profesor puede utilizar como un objeto para ayudar

en el aprendizaje de sus estudiantes; estas actividades conforman las escenas del
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curriculo y proporcionan la organizacién de las actividades para que el proceso de
interaccidon e instruccién del profesor pueda resultar en conocimiento, valores,
practicas y procedimientos en los entornos educativos pertinentes. Para poder
proporcionar una formacion de alta calidad, desarrollar el potencial de cada persona
y fortalecer el proceso de ensefianza, las estrategias educativas representan la

Unica alternativa viable.
2.2.20. Cliente-servidor

El inicio de restriccion que tiene REST es similar al estilo de disefio cliente-
servidor. La base de todo es distinguir lo que es el dominio del cliente y del
proveedor de servicios. Es importante distinguir entre Interfaz de usuario y
almacenamiento de datos se simplifica para mejorar portabilidad en distintas
plataformas sin implementar funcionalidades adicionales, la escalabilidad también
se mejora. Otro aspecto esencial de la separacion es que permite que los
componentes se desarrollen independientemente.

Figura 10
Cliente — servidor
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Nota. (Angel Fire 2014)
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Esta arquitectura de software representa el nivel mas alto de disefio de la
estructura del sistema. Es el resultado final de ensamblar correctamente un nimero
especifico de componentes que los requisitos funcionales y de rendimiento del

sistema, asi como sus componentes rotos.

Figura 11
Base de datos
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Nota. (Manuel Cabello 2020)
2.2.21. Caracteristicas de un cliente-servidor

e Posibilidad de que el sistema funcione durante un periodo especifico.

e Seguridad: significa que se demuestra la capacidad del sistema para no
verse afectado por su entorno y el de sus usuarios.

e Disponibilidad: dar una probabilidad de que el sistema sea operativo en
un momento dado.

e Proteccién: muestra lo bien que el sistema puede defenderse contra

intrusiones involuntarias o intencionales.
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Figura 12

Caracteristicas de cliente servidor
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Nota. (http://djesled.blogspot.pe)

2.2.22. Arquitectura de informacion

En poco tiempo sistemas mas complejas Similares, que soportan la gran
densidad de mano de obra o establecen estrictos requisitos y respuesta para ellas.

la mejor arquitectura y las metodologias mas apropiadas.

Figura 13
Arquitectura de tres capas

Intranet  p3se de Datos

Usuario

(Navegadaor) Servidor

! Aplicaciones

Nota. https://programacionwebluz.wordpress.com/arquitectura-de-3-capas/
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2.2.23. Dimensiones de la gestion académica

A) Pedagogico - didactica
Vasco (2018) nos proporciona este texto que es claro e instructivo que todo
docente debe poseer con énfasis en la precision en términos como
formacion, instruccion, y aprendizaje. El autor introduce entonces los
términos "practica" y Teniendo en cuenta que estas no son categorias
dicotdmicas, se nos explicara que la practica que incluye que determina
una categoria mas amplia que determina si produce la reflexion. En cuanto,
este sefiala es social. tiene lugar a la vez que se entiende la teoria y la

practica como categorias complementarias.

B) Comunitaria
Ezpeleta y Furlan y posteriormente Elizondo (2001) confirmaron los
aspectos comunitarios los modelos como escolar orientados a la
construccion de proyectos organizativos. compartida que haga una
declaracion en el barrio urbano, en la pequefia aldea o comunidad de
residentes que se enorgullecen de ella y trabajan con ella para fortalecerla,
y donde la escuela deriva su identidad de esta conexion y se encuentra
haciendo lo mismo con su mision educativa.

C) Administrativa
Ezpeleta, Furlan y Elizondo (2012), Sefiala esta vinculada a tareas que
deben completarse para proporcionar, a tiempo, los recursos, necesarios
lograr objetivos de una institucion, cuando demandas diarias, conflictos y

negociaciones destinadas a equilibrar como individuales e institucién.
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Figura 14
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Nota. (https://pt.slideshare.net/DemetrioCcesaRayme/la-gestion-

curricular-en-las- instituciones-educativas-ccesa007)

2.2.24. Las tics y la ensefianza de las matematicas

Segun Trujillo V. (2006), el uso de TICs permite acceder a informacion,
férmulas, graficos o documentos ademas de lo que los instructores proporcionan
en las tareas. Otra categoria de aplicaciones que son las que se centran en
rompecabezas matematicos que ponen a prueba en nuestro caso de acuerdo con
Jisc Advance. (2011), la capacidad de disefiar la aplicacion nos permite incorporar
los contenidos pertinentes y Unicos de la asignacion de Légica Matematica. Otra
caracteristica interesante es que cuando se ha desarrollado la aplicacion para esta
tarea, los estudiantes pueden ampliar su experiencia en otras tareas que

proporcionan ciencias fundamentales a los otros departamentos de la universidad.
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2.2.25. Lenguajes de programacion

2.2.24.1. Kotlin

Kotlin fue creado por JetBrains, la compafiia detras de IDE como IntelliJ,
CLion y la fundacién de Android Studio. Ser mas popular en 2011 como
una alternativa a Java porque e incluso se puede construir utilizando
JavaScript. Es un lenguaje gramaticalmente claro y directo. Para la
capacidad de crear extensiones con funciones para cualquier clase ya
existente, la presencia del operador seguro para prevenir
NullPointerExceptions, la presencia de funciones basadas en linea y
lambda, y la Clases de "datos" que permiten la generacion automética

de getters, setters, toString, hashCode e iguales.
2.2.24.2. XML

XML, un lenguaje de marcado extensible, define la gramatica de
lenguajes especificos. especifico sino forma lenguajes para diferentes

propasitos.
2.2.24.3. JSONYy XML

son formatos de datos utilizados para intercambiar datos abiertos que
puede ser leido tanto por humanos como maquinas. JSON los lenguajes
de programacioén y es una salida APl a una gama de aplicaciones. para
distinguir entre los atributos de los datos y los datos reales. Aunque

ambos formatos se utilizan en datos.
2.2.24.4. JSON

JSON es una forma parte del sistema JavaScript y se deriva de su
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sintaxis, pero su objetivo es crear programas, sino acceder, almacenar
e intercambiar datos. Se conoce comunmente como una alternativa al

lenguaje XML.
3.2.24.1. Ventajas y desventajas de kotlin

VENTAJAS:

e Kotlin, un lenguaje basado en java, intenta solucionar los problemas
gue tiene el primer idioma.

e Uno de sus puntos fuertes es el método sencillo para la fijacién de la
conocida nullPointerException, que con frecuencia requiere una
encapsulacion completa dentro de Java. Este simbolo de Kotlin elimina
completamente el nullPointerException usando una de las funciones
basicas predefinidas del lenguaje.

e Su curva de aprendizaje es sustancialmente mas facil porque no es
un idioma altamente especializado.

e En el Ol dirigido por Google en el afio 2019, Android gano el titulo de
"lenguaje de programacion principal.”

DESVENTAJAS

e Debido a que relativamente nuevo, carece una gran comunidad de
cédigo abierto y una variedad de herramientas pedagogicas, lo que
también significa que no hay muchos desarrolladores experimentados
gue lo usen.

e Kotlin tiene una velocidad de compilacién volatil; en muchos casos,
esto significa que puede ser extremadamente lento y extremadamente
rapido.

2.2.26. Tecnologia mévil
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El uso de un teléfono movil, también conocido como teléfono mévil, esta
directamente relacionado con la tecnologia movil. la disponibilidad de acceso a
Internet a contribuido mas a la aceptacion y el sentido, de las redes sociales y hacen
gue los usuarios se sientan cada vez mas amenazados. Para aquellos que buscan
entretenimiento, asi como aquellos que buscan utilizar esta tecnologia para si
mismos, como aquellos que desean, proporcionan un valor adicional. EI mundo

entero fue revolucionado por esta tecnologia, no hay duda de eso.

Aplicacion: creado especificamente para dispositivos que realiza una tarea
en particular, como un juego un calendario Puede descargarlo y acceder
directamente desde su teléfono u otro dispositivo movil, como una tableta,

descargando la aplicacion. (Nicolas, 2007)

2.2.27. Base de datos

Son depodsitos de datos organizados, pertinentes y estructurados.
Proporcionar una vista abstracta de objetivos de base de datos. Recopilacion de
datos compartidos que se mantienen de forma redundante para su uso en varias

aplicaciones.

2.3. Marco conceptual
2.3.1. Aplicacion Movil

Para dispositivos moviles es un App que se puede descargar para usuarios
pueden iniciar sesion directamente desde un teléfono celular u otro dispositivo
movil. Este tipo de programas libera que pueden llevarse a cabo para una variedad
de propésitos, incluyendo profesionales, recreativos, o de diversion, el acceso a

servicios como hogares, o con fines educativos, como facilitar la gestion de las
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lecciones o las actividades de aprendizaje.

2.3.2. Competencia matematica

El término "competencia matematica" se refiere a los comportamientos que
uno desarrolla cuando ve, interpreta y se comporta en el mundo de una manera
matematicamente fundamentada, incluyendo comportamientos como querer hacer
algo de una manera que involucra tanto deseo como comportamiento. Esto esta
incomodamente relacionado con concepto de saber. Asi mismo, las competencias
matematicas para Gomez (2019), con el objetivo de entender el mundo que nos
rodea, buscan resolver situaciones basadas en las matematicas mediante la
generacion de soluciones adecuadas. También se basan en la aplicacion de
diversos conocimientos matematicos para modelar situaciones. En general, las
habilidades matematicas estan vinculadas al componente practico donde uno debe

poner lo que ha aprendido a utilizar.

2.3.3. Base de datos

La informacion, que debe estar disefiada especificamente para complacer
las necesidades del usuario. Para que finalmente se muestre al usuario sencillo, los
datos deben ser seguros y el formato adecuado. Encerrada en un lugar seguro con

solo personas autorizadas que tengan acceso.

2.3.4. Kotlin

Es un lenguaje estatico que puede operar sobre JVM, JavaScript, y desde
hace poco ninguna de estas ya que se desarrolla paralelamente en nativo con
LLVM. Debido a esto, todo es completamente compatible con el cdédigo Java, lo que

nos permite la transicion gradual a varios proyectos. Como tal, se distingue por la
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fusion ideal de cualidades que estan claramente orientadas funcionalmente durante

la programacion, centrandose en la seguridad, claridad e interoperabilidad.

2.3.5. Android

Miranda et al (2021), Afirma estar seleccionado en kernel de Linux, es un
sistema operativo que se utiliza, computadoras portétiles, portatiles y tabletas, entre
otros. Fue creado por Android adquirido por Google en 2005. Android se introdujo
en 2007 junto con la fundacion de la Open Handset Alliance, una agrupacion de
empresas involucradas en hardware, software y telecomunicaciones que tiene

como objetivo correr en los estandares abiertos por dispositivos méviles.

El sistema operativo se compone de 12 millones de lineas de cddigo,
incluyendo 3 millones de lineas de XML, 2,8 millones de lineas de C, 2,1 millones
de lineas de Java, y 1,75 millones de lineas de C++. Y actualizaciones desde su

primer lanzamiento.

2.3.6. Servidor Web
web es un potente ordenador que se encarga de "prestar el servicio" la

informacion solicitada por sus clientes, etc.

En estas situaciones, numerosas empresas ofrecen estos servicios por

cuotas mensuales o anuales.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipoy nivel de investigacion
3.1.1. Descripcién del tipo de investigacién

Implementacion De Una Aplicacion Movil Utilizando Android Kotlin, Para La

Enseflanza De Matemética En La Institucién Educativa 72190 De Coasa 2022.

3.1.2. Descripcién del nivel de investigacion

La investigacion es descriptiva — explicativa.

La investigacion se ubica en un nivel descriptivo el cual: “se refiere al
proposito de describir el fendmeno a estudiar, en el estado en que se encuentra y

en el momento de aparicion de la investigacion”. (Edgar Yoel & Rojas Mamani, 2022).

Investigacion explicativa: "Este nivel de investigacion nos permite responder
los acontecimientos a través de fendmenos. Segun la referencia, este fenbmeno y
las condiciones de su ocurrencia. La manifestacion de una o dos variables”

(Sampieri, Collado y Lucio, 2010).
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3.2. Método y disefio de la investigacion
3.2.1. Descripcion del método de investigacion

McMillan y Schumacher (2005) afirman: Para desarrollar la investigacion se
utiliza el método cientifico. El método tiene como objetivo buscar constantemente
explicar cuando tiene como objetivo aplicar conocimientos superiores a los seres
humanos. Actualmente, el nivel alto del Homo Sapiens; es necesario tener
conocimientos previos, que el fundamento de la practica cientifica; porque las
conclusiones extraidas pueden ser erroneas. “El conocimiento requiere y permite
el uso de procedimientos para la recopilacion, el estudio y la interpretacion de los
datos mostrados por la investigacion." (McMillan y Schumacher, 2005)"
Cientificamente, el objetivo es adquirir conocimiento en otros métodos. , Con
preguntas bien definidas pueden desarrollar posibles respuestas que se aceptan
determinar la hipotesis y posibles respuestas. (McMillan y Schumacher, 2005) Una
vez determinada la hipotesis, la observacion los fendmenos debe disefiarse probar
la hipotesis: “se considera probada, aceptandose la posibilidad encontrada,
independientemente de la Hipoétesis., puede ser vida incompleta, pudo completarse
durante investigaciones previas (Alvarez Céaceres, 1996) Debido a esta toma de
conciencia, se seguiran los siguientes pasos validada por el método cientifico.

"Rodriguez Moguel, 2005).

3.2.2. Planteamiento del problema
3.2.2.1. Enunciacion de las hipotesis que deben ser evidenciadas
empiricamente
3.2.2.2. Anadlisisy recogida de los datos
3.2.2.3. Extraccién de las conclusiones e interpretacion de los resultados en

relacion al problema de investigacion.
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"para la exploracién cientifica es el uso de métodos cientificos como los
deductivos e inductivos, como métodos analiticos y métodos sintéticos".
(Cegarra Sanchez, 2012)Esta investigacion sera una forma logica de encontrar
una solucion al problema. "Esto nos permite formular hipGtesis sobre posibles
soluciones para verificar el problema presentado y establecer que son
consistentes con ellas". (Cegarra Sanchez, 2012) Segun la técnica hipotético-
deductiva: “para encontrar la hipétesis, se formulara una solucién de prueba para
definir los términos operativamente y esta disefiada para verificar la observacion
para obtener evidencia empirica, para rechazar o confirmar la hipotesis. Si se
confirma la hipoétesis, lo mostrado se considera en una relacién practica con un
valor predictivo generalmente exclusivo. (Garcia Hoz, 1994).
3.2.3. Descripcion del disefio de investigacion
El estudio fue casi experimental: "Los sujetos de la investigacion
computacional pudieron asignarlos aleatoriamente en diferentes grupos y no fueron
asimilados como en el experimento, lo cual fue correctamente expresado; las
afirmaciones hechas sobre estos conjuntos antes del experimento: eran
colecciones ilesas, que es decir, se generan a través de la conciencia y los detalles

independientes del experimento (Sampieri, Corrado, & Baptista, 2010).

3.3. Universo, poblacién y muestra de la investigacion

3.3.1. Descripcion del universo
Estudiantes en La Institucién Educativa 72190 de COASA 2022.

“El conjunto de la poblacion forma parte de personas cuyas, opiniones
van a ser indagadas”. (Rodriguez Moguel, 2005) en Institucion Educativa

72190 de COASA 2022.
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3.3.2. Descripcién de la muestra

El tamafio de la muestra, se establecié como del tipo probabilistico; con

un nivel de confianza del 95% y un error relativo maximo del 5%.

La férmula que se usoé fue:
NpalZ, T°
n = /2
palZ, ;,1+(N -1)E?

Donde:

n= Tamafio de la muestra.

N=Tamario de la poblacion.

p= Proporcion de la poblacién con caracteristicas de
interés. q= Proporcién de la poblacion que no tiene
caracteristicas de intereés.

Z= Nivel de

confianza. E=

Margen de error.

_ Npa[Z,,.]"
palZ, 1+ (N -1)E?
27000(0,80)(0,20)[1,96]
"= 0,80(0,20)[1,96] + (27000 —1)(0,0781)?

n = 100,40
n = 100 estudiantes.

3.3.3. Técnicas, instrumentos y fuentes de recoleccién de datos

3.3.4. Descripcion de la técnicas de investigacion

El desarrollo usa la técnica para la funcién validando la hipotesis.
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3.3.5. Descripcién de los Instrumentos de investigacion

Entrevistas: Se entrevistd a alumnos, lo que permitié algunos criterios

evaluaciones y centro la idea formativa.

Andlisis de documentos: Se recopilara, datos, archivos, sitios web,

libros. Como referente.

Observacion directa: fuente propia.

3.3.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos recolectados

El procesamiento de los datos y analisis de los datos se hizo a través de

la herramienta de software del SPSS.

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

CAPITULO IV

CONTRASTACION Y COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS EN EL

TRABAJO OPERACIONAL

4.1. Operacionalizaciéon de hipotesis

La determinacion de la hipétesis formulada si la Aplicacion Movil es
impresentable para la ensefianza de matematica en la institucion educativa

72190 de coasa.

“Implementacion de una aplicacion mavil utilizando Android kotlin, para
la ensefianza de matematica en la institucion educativa 72190 de coasa 2022,

se encuentra alguna diferencia en las dos variables.

Implementado para Android una App que son para la ensefianza de

matematica en la institucién educativa 72190.

Determinar la hipotesis para formular si el modelamiento de una db
permite registrar y consultar académicas con utilizando una aplicacién
movil.

H,:X, =X, [La app movil y el modelamiento de una db permite registrar y
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consultar las notas académicas son iguales, por lo tanto, no encuentra diferencia
alguna dentro de ambas variables.]
H,:X, > X, [La aplicacion mévil y el modelamiento de una db
permiten
Registrar y consultar las notas académicas, por lo tanto, el modelado tiene

gue ser el mejor.]

La determinacion de la hipétesis formulara si al estimar el tiempo de
consulta para la ensefianza de matematica en la institucion educativa 72190

de coasa, se mejora la calidad de atencion a los estudiantes.

H,:X, = X, [Al estimar el tiempo de consulta de las notas en COASA, se
mejora la calidad de atencion a los estudiantes, por lo tanto, no hay
diferencia entre ambas variables.]

H, :fz > fi [Al estimar el tiempo de consulta académicas para la
ensefianza de matematica en la institucion educativa 72190 de COASA, se
mejora la calidad de atencion a los estudiantes, por lo tanto, al estimar el

tiempo de consulta de las notas académicas son excelentes.]

4.2. Proceso de Contrastacion de la Hipotesis Estadistica
A. Planteamiento de las Hipétesis
Ho: La Aplicacion Mdvil es implementable positivamente en la

Plataforma Android para consulta de notas académicas en La

Institucion Educativa 72190 de COASA 2024.
Pb=F=FK= =P

Ha: La Aplicacion Movil es implementable negativamente en la
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Plataforma Android en La Institucion Educativa 72190 de COASA
2022.
Pb#P P+ =P,
La contrastacién en la prueba de hipotesis es de tipo bilateral y de

dos colas.

B. Nivel De Significacion

a=0.05 (5%)
C. Prueba Estadistica

Por la naturaleza del estudio se aplico la prueba Chi-Cuadrado.

Prueba de dos colas bilateral.
D. Calculo Estadistico de la Prueba

D.1. Prueba de Hipadtesis: Aplicacion Movil

Tabla 1
Frecuencias observadas y esperadas de la variable independiente: aplicacion

movil
APLICACION MOVIL Frecuencias
fo fe

Nuncao casi nunca 21 25.0
Algunas veces 23 25.0
Bastantes veces 36 25.0
Siempre o casi siempre 20 25.0

TOTAL 100 100

Nota. Tablas de resultados de la variable independiente: Aplicacion Movil.

Identificando la tabla (f-1) entonces (4-1) = 3; con 3 grados de libertad al 95%

de confianza con un error del 5% (prueba de dos colas).
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D.2. Prueba de Hipotesis:

Tabla 2
Frecuencias observadas y esperadas de la variable dependiente: para ensefianza de
matematica
Para ensefianza de Frecuencias
matematica fo fe
Nunca 33 33.3
A veces 35 33.3
Siempre 32 334

TOTAL 100 100

Nota. Tablas de resultados de la variable dependiente: para ensefianza de la matemética.

Segun tabla (f-1) entonces (3-1) = 2; con 2 grados de libertad al 95% de confianza
con un error del 5% (prueba de dos colas).

E. Decision

= X2+ X?

Como XZ = 10.69 para 3 grados de libertad es mayor que el
X{ = 7.81 para la variable independiente Aplicacion Movil y
XZ=7.46 para 2 grados de libertad es mayor que el
X =05.99
Para la variable dependiente para la ensefianza de matematica en la instituciéon
educativa 72190 de coasa; segun tabla, se acepta la hipotesis alterna y rechaza la
nula.
En conclusion, si existe aplicacion directa entre la Aplicacién Movil para la ensefianza

de matematica en la institucion educativa 72190 de coasa.
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4.2.1. Contraste entre las variables independientes con las dependientes y su grado
de relacion

“implementacion de una aplicacion mévil utilizando android kotlin, para la
ensefanza de matematica en la institucion educativa 72190 de coasa 2024”, para
realizar pruebas para comparar los resultados. esto utilizaremos la prueba
estadistica "Z", debido a la relacién de dos muestras grandes, es decir mayor a 30
sujetos en este caso los usuarios de COASA.

"Z", "ES" evalla las pruebas estadisticas de si dos grupos difieren
significativamente en términos de sus medias (media aritmética). Las pruebas
estadisticas se utilizan habitualmente en disefios experimentales. entre dos grupos,
en el que se aplicara una metodologia innovadora (estimulo experimental), el grupo
de control, contina con la metodologia tradicional.

Los resultados de la prueba son:

(% —%,) (1323-11.60)

o + o 147 + 0.5%
My g 70 70

7=

Llegamos a estimar la siguiente decisiéon con Como Zc =8.48 > Zt = 1,86
de 5%, 70 grados de libertad, se acepta la H1 lo que indica que la Aplicacion Movil
es “implementacion de una aplicacion moévil utilizando android kotlin, para la
ensefanza de matematica en la institucidon educativa 72190 de coasa 2024”, son
mayores que la Aplicacion Mavil sin “implementacion de una aplicaciéon movil
utilizando android kotlin, para la ensefianza de matematica en la institucion
educativa 72190 de coasa 2022”,, es mayor, lo responde a la hipotesis general de
esta investigacion; La Aplicacion Movil es implementable en la Plataforma Android
para La Institucion Educativa 72190 de COASA 2022.

A continuacion, mostramos el nivel de “implementacién de una aplicacién
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movil utilizando android kotlin, para la ensefianza de matematica en la institucion

educativa 72190 de coasa 20227,
f e

2_ (= E:'j]z _
x2 ;;:1 5, 8,062
Chi-cuadrada =8.062; GL = 3; Valor

La disposicion x2 =8,062 para la prueba que se presenta, como
>x; = 7,87 lo cual rechaza la hipétesis nula y se aceptando la hipétesis alternativa,
se “‘implementacion de una aplicacion mévil utilizando android kotlin, para la
ensefianza de matemética en la institucion educativa 72190 de coasa 20227,
mostrando las diferencias entre el grupo y el grupo que no implementa el Aplicativo
Movil en la Plataforma Android para La Institucion Educativa 72190 de COASA

2022.

4.2.2. Distribucion de frecuencias e histogramas por variables de la informacién
obtenida

Tabla 3
Dimension: la aplicacion movil es implementable en la plataforma android la institucion
educativa 72190 de coasa 2024.

Normas de Légica Difusa Frecuencia Porcentaje
Nunca o casi nunca 16 15.9%
Algunas veces 28 27.5%
Bastantes veces 39 39.1%
Siempre o casi siempre 17 17.4%

TOTAL 100 100 %

Fuente: La Institucion Educativa 72190 de COASA 2022.
Elaborado: Investigador
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Figura 15
Dimension: la aplicacion movil es implementable en la plataforma android para la

institucion educativa 72190 de coasa 2022

0.9
0.8
0.7
0.6
0.5

0.4 15.90% 17.40%
° - -
F

Nunca o Bastantes Algunas Siempre o TOTAL
casi nunca veces veces casi
siempre

Tabla 4
Dimensién: El modelamiento de una DB Permite Registrar y “implementacion de una
aplicacion movil utilizando Android kotlin, para la ensefianza de matematica en la

institucion educativa 72190 de coasa 2022”

Disefio de una Base de Datos Frecuencia Porcentaje
Nunca o Casi Nunca 15 14.5%
Algunas Veces 27 27.5%

t

e
uBastantes Veces 16 15.9%
Siempre o Casi Siempre 42 42.0%
Total 100 100 %

Nota. Investigador
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Figura 16
Dimension: el disefio de una base de datos permite registrar y utilizar de una aplicacién
movil.
100.00%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
4Q85%, .
30.00% Si Al Bastantes Nunca o
10.00%
.Seriesl 477 0 27 0 157 0 157 )
Fuente : Tabla N° 05
Elaborado: Investigador
Tabla b

Dimension: al estimar el tiempo en la institucion educativa 72190 de coasa 2022, se

mejora la calidad de atencidn a los estudiantes.

ESTIMAR EL TIEMPO DE CONSULTA

FRECUENCIA PORCENTAJE
Nunca o casi nunca 9 8.7%
Algunas veces 24 24.6%
Bastantes veces 13 13.0%
Siempre o casi siempre 54 53.6%
TOTAL 100 100 %

Nota. Encuesta a los Estudiantes de la ensefianza de matematica en la institucién educativa
72190 de coasa 2022” Elaborado: Investigador
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Figura 17
Dimension: al estimar el tiempo de la institucion educativa 72190 de coasa 2022, se
mejora la calidad de atencién a los estudiantes

...............

100.00% =
80.00% S, R R S e P
60.00% e s G Seaee e
4000% E =y
2000%

A Series1
e o7 el GV

cas veces veces ocas
siempre Nunca
M Seriesl 53.60% 24.60% 13.00% 8.70% 100%

Fuente : Tabla N° 06
Elaborado: Investigador

4.2.3. Andlisis e interpretacion de los resultados

Andlisis e Interpretacion de la Tabla 04y la Figura 06

Con base en los resultados se aplican herramientas de recoleccion de
datos, relacionados con el conocimiento dimensional:

Aplicacién movil, representada como:

En latabla 04y la figura 06, se detalla los datos de la encuesta de la dimension:
La Aplicacion Movil es “IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL
UTILIZANDO ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATRICA EN
LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022”", cuya frecuencias de
comercializacién es la siguiente: 15.9% de frecuencia presentada que manifiesta

que la
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Implementar Android para consulta en Institucion Educativa 72190 de COASA
2022. casi nunca se implementa un a Aplicacion, seguido de un 27.5% que afirman que
la Aplicacién en Android para consulta de La Institucion Educativa 72190 de COASA
2022 algunas veces se aplica una Aplicacién Mdévil, por otro lado, el 39.1% manifiestan
que la Aplicaciébn es implementable en la Plataforma Android para consulta en La
Institucion Educativa 72190 de COASA 2022 a veces se implementa una Aplicacion
Mdévil. Finalmente, el 17.4% manifiestan que la Aplicacién Movil es implementable en la
Plataforma Android para consulta académicas para la ensefianza de matematica en la
institucion educativa 72190 de COASA siempre o casi siempre se implementa una

Aplicacién Movil.

Analisis e Interpretacion de la Tabla 05y la Figura 07

De acuerdo que aplican los datos en las herramientas utilizadas como
recoleccion de datos, en relacion al reconocimiento del tamafio: metodologia no

convencional, se supone que:

La Tabla 05 y la Figura 07 muestran el detalle del tamafio de la encuesta: El
modelo de base de datos permite registrar y consultar los titulos académicos con el
uso de una aplicacion mdvil, incluyendo las frecuencias de distribuciéon son las
siguientes: la frecuencia presentada es del 14.5% declarado. Que permita el
registro y consulta de calificaciones académicas mediante una aplicacion movil
nunca, disefar un datos, seguido por 27,5% dice el disefio como base de datos
permite. Registro en ocasiones disefiar una base de datos, versus un 15,9% que
dice que el disefio de una base de datos permite el registro y uso de un movil el
disefio de una base de datos con bastante frecuencia, el 42.0% dice que el disefio

de una base de datos permite el registro.
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Andlisis e Interpretacion de la Tabla 06 y la Figura 08

Respecto al discernimiento de Métodos y Técnicas de Logica Difusa, se tiene que:

La ensefianza de matematica en la institucion educativa 72190 de COASA, Se
mejora la atencion prestada a los alumnos, la distribucién de frecuencias sigue que:
muestra con qué frecuencia 50.6% que manifiesta que al estimar el tiempo en La
Institucion Educativa 72190 de COASA 2022, la calidad de la atencién a los alumnos
siempre o casi siempre hace que los ojos de los alumnos mejoren, seguido de un 20,6%
cuando tienen en cuenta el tiempo. En la Ensefianza de matematica en la institucion
educativa 72190 de coasa 2022”, priorizar en alumnos, mejora su capacidad de atencion
de los alumnos, por otro lado, el 13,0% dice que cuando se tiene en cuenta el tiempo. para
la ensefianza de matematica en la institucion educativa 72190 de COASA, La atencion
prestada en alumnos suele mejorar. la atencién prestada a los alumnos retrasados. Por
ultimo, el 8,7% se considera el tiempo minimo en La Institucién Educativa 72190 de
COASA 2022.
4.2.4. Comentario de los Resultados

Podemos mostrar en la tabla 04 la figura 06, los resultados muestran a partir de la
muestra de acuerdo con 39,1%, y mayoria de los estudiantes insisten en la plataforma

Android la aplicacion. enLa Institucién Educativa 72190 de COASA 2022.

En resumen, De la Tabla 05 y la Figura 07, los resultados muestran
claramente que el 42,0% de los estudiantes afirmé que La organizacion de la base
de datos permite el registro mediante aplicaciones méviles, siempre o casi siempre
crean una base de datos.

Por ultimo, a partir de la tabla 06 y la figura 08, los resultados muestran
claramente que, segun el 53,6%, la mayoria, en la Institucién Educativa 72190 de

COASA 2022, mejora la calidad de atencion a los estudiantes.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La App Android tiene ventajas y opciones en la Aplicaciéon
utilizando kotlin, ensefianza para matematica del institucion
educativa 72190 de COASA 2022. La disposicion que maneja el
disefio lleva a la implementacion, ampliando los recursos para

utilizar la ciencia y la tecnologia mavil.

SEGUNDA: Lamayoria de los estudiantes de COASA (42,0%) siempre o casi
siempre identifican el modelado de una base de datos que
permita registrar y consultar notas académicas mediante la

consulta de una aplicacion movil.

TERCERA: Este estudio encontré que el 53.6% de los estudiantes de
COASA manifestd que al estimar el tiempo de consulta, siempre
o casi siempre en la institucién educativa 72190 de COASA 2022,
en la ensefianza de matematica en la institucién educativa 72190

de COASA.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda implementar y desarrollar aplicaciones madviles en
las diferentes areas administrativas donde se prestan los servicios

Institucion educativa 72190 de COASA 2022.

SEGUNDA: Una Aplicativo utilizado en Android kotlin, en la ensefianza de
matematica en la instituciéon educativa 72190 de coasa 2022”, el

cual debe fortalecer el disefio.

TERCERA: Se recomienda estimar el tiempo de consulta en la aplicacion
movil para que pueda prestar atencion oportuna al uso por parte

del estudiante de los algoritmos de calculo matematico.
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Anexo 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE

PROBLEMA DE

INVESTIGACION

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVOS DE
INVESTIGACION

MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022”

HIPOTESIS DE
INVESTIGACION

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

¢Cémo se ‘“implementacion
de una aplicacion movil
utilizando Android kotlin,
para la ensefianza de
matematica en la institucion
educativa 72190 de coasa
2022”

OBJETIVO GENERAL
“implementaciéon de una
aplicacion movil utilizando
Android  kotlin, para Id

ensefianza de matematical
en la institucion educatival
72190 de coasa 2022”

“implementacién de una
aplicacion movil utilizando
Android kotlin, para la
ensefianza de matematica
en la institucion educativa
72190 de coasa 2022”

DIMENSIONES

1.1. Estructura de las

INDICADORES

1.1.1. Directorio SRC.
1.1.2. Android Library

CRITERIO DE
VALORACION

A. Nunca o casi nunca

PROBLEMA ESPECIFICO

OBJETIVO ESPECIFICO

HIPOTESIS GENERAL

PROBLEMA ESPECIFICO 1.

¢Como debe ser disefiado un a
base de datos para una
aplicacion movil?

PROBLEMA ESPECIFICO 2.

¢En qué medida se estima el
tiempo de consulta en la
institucién educativa 72190 de
coasa 2022”

OBJETIVO ESPECIFICO 1.
Disefiar una base de datos
para una aplicacién movil
OBJETIVO ESPECIFICO 2.
Estimar el tiempo de consulta

en la institucion educativa
72190 de coasa 2022”

HIPOTESIS ESPECIFICO 1.

El disefio de una base de
datos permite registrar y
consultar en la institucion
educativa 72190 de coasa
2022”

HIPOTESIS ESPECIFICO 2.
Estimar el tiempo de consulta

en la institucion educativa
72190 de coasa 2022”

2.1.8. Directorio LIB.
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2.2. Plataforma
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Anexo 2: Validacién de Instrumento

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE INGENIERIA DE SISTEMAS
ESCUELA PROFESIONAL DE INGENIERIA DE SISTEMAS

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS
. REFERENCIAS

a. Experto/Nombres i 1B ZAHM\R“CM“’ .......... CHOQNS ...
b. Especialidad : ENCEWIERIN ESTADSTICA € TNEORMATICA. ..........
c. Cargo Actual : GOORD. DE TNNOVRCIG 7 S0PORTE TECNOLOGICO
d. Grado académico s LIVGENERS EsTARISTIQ, € TNEORMATICO ...,

Il TEST DE LIKERT DE: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO
ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022

ll.  AUTOR DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION:
Bach. EDGAR YOEL ROJAS MAMANI

IV. ASPECTOS DE VALIDACION
(1 = Deficiente; 2 = Regular; 3 = Buena; 4 = Muy buena; 5 = Excelente)

El(%|<(BIE
INDICADORES CRITERIOS 5 3 § 2 | g
™ ] m = (&}
a | = 2| &
1. Claridad Esta redactado con leguaje apropiado X
2. Objetividad Esta expresado en capacidades observables X
3. Actualidad Esta adecuado al avance de la ciencia b4
4. Organizacion Existe una organizacion logica de los items y las variables »w
5. Suficiencia Valora las dimensiones en cantidad y calidad suficientes Y
6. Intencionalidad | Esta adecuada para cumplir los objetivos de la investigacion X
7. Consistencia Esta basado en aspectos tedricos y cientificos K
8. Coherencia Entre las dimensiones, indicadores e items K
9. Metodologia Responde al propoésito de la investigacion X
10. Pertinencia Es atil y adecuado para la investigacion X
Coeficiente de valoracion porcentual. C = Total/50
V. OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES
VI. RESOLUCION DEL EXPERTO
Aprobado (C>75%=0.75)
Desaprobado (C<75%=0.75) [ ]
N° DNI FIRMA DEL EXPERTO N° DE CELULAR LUGAR Y FECHA
TF2643113 ‘?%qqaieq o ~8t~2oz23
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] 1

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
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c. Cargo Actual T oo . Sl i et A
d. Grado académico : IVERMRER BE BSTEMAS

I TEST DE LIKERT DE: IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO
ANDROID KOTLIN, PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA 72190 DE COASA 2022

ll.  AUTOR DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION:
Bach. EDGAR YOEL ROJAS MAMANI

IV. ASPECTOS DE VALIDACION
(1 = Deficiente; 2 = Regular; 3 = Buena; 4 = Muy buena; 5 = Excelente)

1% s |8 |E
INDICADORES CRITERIOS s (3|88 |g

L w @ = O
a |« 2 | &

1. Claridad Esta redactado con leguaje apropiado X

2. Objetividad Esta expresado en capacidades observables X

3. Actualidad Esta adecuado al avance de la ciencia X

4. Organizacion Existe una organizacion logica de los items y las variables X

5. Suficiencia Valora las dimensiones en cantidad y calidad suficientes X

6. Intencionalidad | Esta adecuada para cumplir los objetivos de la investigacion X

7. Consistencia Esta basado en aspectos tedricos y cientificos X

8. Coherencia Entre las dimensiones, indicadores e items N

9. Metodologia Responde al propésito de la investigacion X

10. Pertinencia Es atil y adecuado para la investigacion X

Coeficiente de valoracion porcentual. C = Total/50
V. OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES
VI. RESOLUCION DEL EXPERTO

Aprobado (C>75%=0.75)

Desaprobado (C<75%=0.75) [ ]

N° DNI FIRMA DEh? ERTO N° DE CELULAR LUGAR Y FECHA
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Anexo 3: Diagramas

CASOS DEUSO

Son las descripciones de las secuencias de eventos que realiza un actor

cuando el sistema lleva a cabo un proceso.

DIAGRAMA DE CASOS DE USO:

El actor que participa en la actividad consulta de asistencias esta
definido de la siguiente manera:

Figura 15

Diagrama de casos de uso

DIAG RAMA DE CASOS DE SO INSTITUCION EDJCATIVAFRIMAR LA 72180 DECHAC AMARCA DEL DISTRITO DECOASA

=<edend== ©

“<includes> = = muy bien

: sigue intentado

ingresa datos de suma AsB=C
<<extend>>
=<ingludes> /{)O
nd>> muy bien

<<include=>=

ingresa datos de suma

A-B=C sigue intentado
==includes>
<eeten ==
\ <<jnclude=> /@
LLentend== :
<ginclude=> muy bien
estudiante nifio -—\______a‘
ingresa datos de ( )
tiplicacis AB=C
muliplicacion sigue intentade
< =
=<include=> edend
W@
muy bien
ingresa datos de divisian AB=C

-

sigue intentado

Nota. (Elaboracién Propia)
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Para una mejor organizacion y presentacion, los casos de uso se han

agrupado en cinco paguetes

Diagrama de secuencia

Figural6
Diagrama de Secuencia

DIAGRAMA DE SECUENCIAS INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 72190
DE CHACAMARCA DEL DISTRITO DE COASA

- estudiante nifio - APP - Resultado en la - bien
I I I I
! ingresa datos : :
operacion matematica resultado
- H infente otrav
s z s —
i ingesenuevamente | L

Nota. (Elaboracion Propia)
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Diagrama de colaboracion

Figural7
Diagrama de Colaboracion

DIAGRAMA DE SECUENCIAS INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 72190
DE CHACAMARCA DEL DISTRITO DE COASA

2: operacion matematica
—
—_— -
4: intente otra vez
—_—

3:resultado

1: ingro
— : Resultado en laAPP \\3

S

] 5:ingrese nuevamente
: estudiante nifio

Nota. (Elaboracion Propia)

Descripcion De Actores

Figura 18

Descripcidon de Autores

ACTORES DESCRIPCION
El actor “Nifio” aprendera gracias a la
interaccién con la aplicacion.

Nifio
El actor “Servicio web” se encarga de
proveer la informacién necesitada
acerca de una imagen después de

Servicio Wl realizar su identificacion.

El actor “aplicacion” se encargara de
capturar los datos de entrada para

enviarlos al servicio web.

Aplicacion

Nota. (Elaboracién Propia)
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Documentacion de casos de uso

Los requisitos operativos de la aplicacion se definen en esta seccion y, como tales,
se tienen en cuenta las descripciones detalladas de los requisitos y los diagramas

de casos de uso.

Cargar datos a la aplicacion

Tabla 6
Cargar Datos de la Aplicacion
ID 1
DESCRIPCION Cargar datos a la aplicacion
DESCRIPCION | Por medio del mévil la aplicacion
DETALLADA permitird ingresar una operacion matematica
para luego
Cargarla.
ENTRADAS Datos de operacién matematica +, -, *, / datos
de entrada.
SALIDA N/A
DOCUMENTOS | N/A
PRIORIDAD ALTA

Nota. (Elaboracion Propia)

Tabla 7
Identificar Operacién Matematica
ID 2

DESCRIPCION Identificar operacibn matematica
DESCRIPCION La aplicacion se encarga de enviar una
DETALLADA operacion de entrada al servicio web para
gue la compare y luego brinde una
informacion de respuesta acerca de la
operacion matematica

ENTRADAS datos tipo numérico, o datos de
Entrada.
SALIDA La aplicacion con una respuesta definitiva emite

el resultado de la operacion matematica.
DOCUMENTOS N/A
PRIORIDAD ALTA

Nota. (Elaboracion Propia)

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV %—jﬁ» INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Anexo 4:

Capturas de pantalla de la aplicacion

1. Icono De La Aplicacion Movil
Como se puede observar en la pantalla tenemos el icono de la aplicacion movil que
se encuentra con el nombre de Frutiapp

Figura 19
Icono de la Aplicacion

Nota. (Elaboracion Propia)
1. Ingreso de Datos
Como podemos observar tenemos el inicio de la aplicaciéon donde el estudiante
ingresara su nombre seguidamente presionara el boton JUGAR para poder practicar
las operaciones matematicas.

El nombre a ingresar debe ser menos de 15 caracteres.
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Figura 20

Ingreso de Datos

Nota. (Elaboracién Propia)

2. Ventana De Operaciones De Sumas
En la siguiente ventana tendremos el inicio del primer nivel de las operaciones
matematicas de sumas donde el estudiante infantil tendra que escribir la respuesta en
la parte blanca y apretar el botdn para ver si es correcta la operacion matematica y si

no es correcta volvera a iniciar con la operacion matematica.
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Figura 21

Ventana de Operaciones de sumas

Jugando
Scomw: ()

Wanzenas @@ @

9+ 0

RespJests

Nota. (Elaboracion Propia)

3. Ventana De Operaciones De Restas
En la siguiente ventana tendremos el inicio del segundo nivel de las operaciones
matematicas de restas donde el estudiante infantil tendra que escribir la respuesta en
la parte blanca y apretar el botdn para ver si es correcta la operacién matematica y si

no es correcta volvera a iniciar con la operacion matematica.
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Figura 22

Venta de operaciones de restas

|

core:

Manzanas:@ @&

-/ -

® @ 4

o o o

PP® — -

it < ()}

® @ 8 e

Respuesta QeI LI

Espéﬁol Ge)s .

Fuente: (Elaboracion Propia)

4. Ventana de operaciones de multiplicaciones
En la siguiente ventana tendremos el inicio del tercer nivel de las operaciones
matematicas de multiplicaciones donde el estudiante infantil tendra que escribir la
respuesta en la parte blanca y apretar el botén para ver si es correcta la operacion

matematica y si no es correcta volvera a iniciar con la operacién matematica.
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Figura 23
Jperaciones con Multiplicacion

!core: 5

Manzanas:@ & &

s M

@
© g €
& e

N

Respuesta [ LEE

Nota. (Elaboracién Propia)

5. Ventana De Operaciones De Division
En la siguiente ventana tendremos el inicio del cuarto nivel de las operaciones
matematicas de division donde el estudiante infantil tendra que escribir la respuesta en
la parte blanca y apretar el botén para ver si es correcta la operacion matematica y si

no es correcta volvera a iniciar con la operacion matematica
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Figura 24

Ventana de Operaciones con Division

00:29 & #
core:
Manzanas:@

@ @
29 T

<

1

@/
oy

Respuesta [REisER

Nota. (Elaboracion Propia)

6. Institucion Educativa Chacamarca De Coaza
En la siguiente imagen observamos la fachada la institucién educativa de chacamarca

ubicado en la provincia de Coaza esta Institucion depende de la Ugel Carabaya.
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Figura 25

|, E, P Chacamarca de Coaza

Nota. (Elaboracion Propia

7. Aplicacion De La App En Los Estudiantes
Como se puede observar se les instalo la aplicacién a los estudiantes para que
puedan desarrollar sus capacidades matematicas de una manera entretenida.

Figura 26

Aplicacién de la app en los Estudiantes

Nota. (Elaboracion Propia)
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Anexo N° 05. Cadigo fuente de la aplicacion
CODIGO FUENTE DE LA APLICACION

Cddigo de main activity:
com.example.ernesto.frutiapp

android.content.Intent
android.database.Cursor
android.database.sqglite.SQLiteDatabase
android.media.MediaPlayer
android.support.v7.app.AppCompatActivity
android.os.Bundle

android.view.View
android.view.inputmethod.InputMethodManager
android.widget.EditText
android.widget.ImageView
android.widget.TextView
android.widget.Toast

MainActivity AppCompatActivity {

EditText
ImageView
TextView
MediaPlayer

) (Math.random() *

@Override
onCreate (Bundle savedInstanceState) {
.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R.layout. )

= (EditText) findViewById (R.id.
= (ImageView) findViewById (R.id.
= (TextView) findViewById (R.id.

getSupportActionBar () .setDisplayShowHomeEnabled (

VICERRECTORADO,DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

getSupportActionBar () .setIcon (R.mipmap.

id
( = |
id = getResources () .getIdentifier (
getPackageName () )
.setImageResource (id)
} ( == |
id = getResources () .getIdentifier (
getPackageName () )
.setImageResource (id)
} ( = |
id = getResources () .getIdentifier (
getPackageName () )
.setImageResource (id)
} ( == |
id = getResources () .getIdentifier (
getPackageName () )
.setImageResource (id)

}
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== 6) {
= getResources () .getIdentifier (
getPackageName () )
.setImageResource (id)

}

AdminSQLiteOpenHelper admin = AdminSQLiteOpenHelper (

)
SQLiteDatabase BD = admin.getWritableDatabase ()

Cursor consulta = BD.rawQuery (

)
(consulta.moveToFirst ()) {
String temp nombre = consulta.getString (0)
String temp score = consulta.getString(1l)
.setText ( + temp score +
temp nombre)
BD.close ()
} {
BD.close ()
}

= MediaPlayer.create (
.start ()
.setLooping ( )

Jugar (View view) {
String nombre = .getText () .toString ()

(!'nombre.equals ("")) {
.stop ()
.release ()

Intent intent = Intent ( Main2Activity Nivell.

intent.putExtra ( nombre)
startActivity (intent)
finish ()
{
Toast.makeText (
) .show ()

.requestFocus ()
InputMethodManager imm =
(InputMethodManager) getSystemService (
imm.showSoftInput (
InputMethodManager. )
}
}

@Override
onBackPressed () {

}
}
Cdédigo de main activity operaciones matematica:

Main2Activity Nivell AppCompatActivity {
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TextView
ImageView
EditText
MediaPlayer

@Override
onCreate (Bundle savedInstanceState) {
.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R.layout.

Toast.makeText (
) .show ()

= (TextView) findViewById (R.id.
(TextView) findViewById (R.1id.
= (ImageView) findViewById (R.id.
(ImageView) findViewById (R.1id.
(ImageView) findViewById (R.1id.
= (EditText) findViewById (R.id.

= getIntent () .getStringExtra (
.setText ( + )

getSupportActionBar () .setDisplayShowHomeEnabled (
getSupportActionBar () .setIcon (R.mipmap.

= MediaPlayer.create( R.raw.
.start ()
.setLooping ( )

= MediaPlayer.create(
= MediaPlayer.create(

NumAleatorio ()
Comparar (View view) {
String respuesta = .getText () .toString ()

(!respuesta.equals ( ) ) {

respuesta jugador = Integer.parselnt (respuesta)
( == respuesta jugador) {

.start ()
.setText (

.setText ("")
BaseDeDatos ()

{
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BaseDeDatos ()

Toast.

MainActivity.

}

( ) A

.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
) .show ()
.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
) .show ()
.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
) .show ()
Intent intent

Intent (

startActivity (intent)
finish ()

.stop ()

.release ()

.setText ( )

NumAleatorio ()

{

Toast.makeText (

) .show ()

NumAleatorio () {

<=

) |

) (Math.random/()
) (Math.random() *

+

i< . i++) {
getResources () .getIdentifier (

id

getPackageName () )
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NumAleatorio ()

Intent (

String.valueOf (

= String.valueOf (
intent.putExtra (
intent.putExtra (
intent.putExtra (

startActivity (intent)
finish ()

.stop ()

.release ()

BaseDeDatos () {
AdminSQLiteOpenHelper admin =
)

Main2Activity Nivel2.

)
)

AdminSQLiteOpenHelper (

SQLiteDatabase BD = admin.getWritableDatabase ()

Cursor consulta = BD.rawQuery (

(consulta.moveToFirst ()) {

String temp nombre = consulta.getString (0)
String temp score = consulta.getString(1l)

bestScore = Integer.parselnt (temp score)

> bestScore) {

ContentValues modificacion

modificacion.put (
modificacion.put (

BD.update (

BD.close ()

{

ContentValues insertar =

insertar.put (
insertar.put (

BD.insert (
BD.close ()

@Override
onBackPressed () {

Main2Activity Nivel2
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TextView
ImageView
EditText
MediaPlayer

@Override
onCreate (Bundle savedInstanceState) {
.onCreate (savedInstanceState)
setContentView (R.layout.

Toast.makeText (
) .show ()

= (TextView) findViewById (R.id.
(TextView) findViewById (R.1id.
(ImageView) findViewById (R.1id.

(ImageView) findViewById (R.id.

(ImageView) findViewById (R.1id.

= (EditText) findViewById (R.id.

= getIntent () .getStringExtra (
.setText ( +

= getIntent () .getStringExtra (
Integer.parselnt ( )
.setText ( + )

= getIntent () .getStringExtra (
Integer.parselnt ( )
= 3I){
.setImageResource (R.drawable.
) {
.setImageResource (R.drawable.

) {

.setImageResource (R.drawable.

getSupportActionBar () .setDisplayShowHomeEnabled (
getSupportActionBar () .setIcon (R.mipmap.

= MediaPlayer.create ( R.raw.
.start ()
.setLooping ( )

= MediaPlayer.create(
= MediaPlayer.create (

NumAleatorio ()

Comparar (View view) {
String respuesta = .getText () .toString ()

(!'respuesta.equals ("")) {
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respuesta jugador = Integer.parselnt (respuesta)
( == respuesta jugador) {

.start ()

.setText (
.setText ( )
BaseDeDatos ()

{

.start ()

BaseDeDatos ()

( ) {

.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
) .show ()
.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
) .show ()
.setImageResource (R.drawable.

Toast.makeText (
Toast. ) .show ()
Intent intent = Intent (
MainActivity.
startActivity (intent)
finish ()
.stop ()
.release ()

}

NumAleatorio ()

{

Toast.makeText (
) .show ()

NumAleatorio () {
<= ) {

) (Math.random()
) (Math.random() *

+
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i= i<

i++) {

id = getResources () .getIdentifier (

getPackageName () )

( = 1) {
.setImageResource (id)
== i) {

.setImageResource (id)

{
Intent intent = Intent (
= String.valueOf (
= String.valueOf (
intent.putExtra (
intent.putExtra (
intent.putExtra (

startActivity (intent)
finish ()

.stop ()

.release()

BaseDeDatos () {
AdminSQLiteOpenHelper admin =
)

Main2Activity Nivel3.

)
)

AdminSQLiteOpenHelper (

SQLiteDatabase BD = admin.getWritableDatabase ()

Cursor consulta = BD.rawQuery (
)

(consulta.moveToFirst ()) {

String temp nombre = consulta.getString (0)
String temp score = consulta.getString(1l)

bestScore = Integer.parselnt (temp score)

> bestScore) {

ContentValues modificacion

modificacion.put (
modificacion.put (

BD.update (
}
BD.close ()

{

ContentValues insertar =

insertar.put (
insertar.put ( )

BD.insert (
BD.close ()

}

@Override
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TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital | X Fecha de entrega: 05— 11 —2024

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: EDGAR YOEL ROJAS MAMANI

Direccion: JR. C. CANCOLLANI #301
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: 75471026

Teléfono: 997217528 email: rojasbambu679@gmail.com
Nombres y Apellidos:

Direccion:

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: INGENIERIA DE SISTEMAS
Escuela Profesional o0 Mencién: INGENIERIA DE SISTEMAS

Titulo o Grado Académico a optar: INGENIERO DE SISTEMAS
Asesor:_Mgst. OSCAR GONZALO APAZA PEREZ
Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion[ | Tesid X] Trabajo de Suficiencia Profesional ] Trabajo Académicol |

Titulo:_IMPLEMENTACION DE UNA APLICACION MOVIL UTILIZANDO ANDROID KOTLIN,
PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 72190 DE
COASA 2022

Palabras claves, (3 a 5 términos): APLICACION ANDROID KOTLIN, ENSENANZA DE MATEMATICA
(Esta obra se desarrollé en la UANCV 12?
2

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
depdsito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

T Bachiller X iTituloi 2da Especialidad }Maestria " Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacién de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (nicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleccion de produccion intelectual, entre otros, en el Pert y en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” podra
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” consignara el nombre del y/o los
autor(es) de la produccion intelectual, y no le hara ninguna modificacion mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacion (marque con una X)

Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

‘:I Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (d/m/a):

D No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al piblico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
;Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion piblica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

D Si autorizo
No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccidn, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opciéon “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Pert goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional

Nacional

Linea de investigacion: CIENCIA DE ORDENADORES — P24

/4

—

05 de Noviembre del 2024

|
|
|
|
|
|

Firma de Autor huella digital Fecha
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