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INTRODUCCIÓN 

El presente trabajo académico titulado:  Influencia de los juegos educativos en el 

proceso de socialización en los infantes de la Institución Educativa Inicial N° 583 

Casa Blanca, de Junín, se ha elaborado optar el título de Segunda Especialidad 

Profesional Educación Inicial. 

 

El trabajo en mención es producto de un conjunto de experiencias que han 

permitido consolidar la formación profesional a los autores; así como buscar y 

explorar los espacios educativos que favorecieron el logro de los objetivos 

propuestos por los investigadores del presente estudio. 

 

Conocedor del contenido y valor del presente trabajo es con el propósito de 

mejorar el proceso de socialización de los niños y niñas del mencionado centro 

educativo; fue planteado el objetivo: utilizar el juego como estrategia para incidir 

en el proceso de socialización durante las clases de los niños y niñas. Así mismo 

la hipótesis “La práctica de los juegos educativos” como estrategia metodológica, 

influencia positivamente en el proceso de socialización de infantes del Jardín de 

la I.E N° 583 “Casa Blanca”; teniendo importancia los juegos como estrategia 

para el afianzamiento del proceso de socialización. 

 

El trabajo en mención contiene en el primer capítulo los Aspectos generales 

del trabajo académico.  

 

En el segundo capítulo tenemos las Bases teóricas que sustentan el trabajo 

académico.  
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En el Tercer capítulo desarrollamos la parte aplicativa de la actividad        

Concluimos no las Conclusiones, recomendaciones, bibliografía y Anexos. 
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CAPÍTULO I 

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADÉMICO 

1.1.  INFORMACIÓN GENERAL  

1.1.1. Título del trabajo académico 

Influencia de los juegos educativos en el proceso de socialización en 

los infantes de la I.E. N° 583  Casa Blanca - Nivel Inicial  Junín - 

2019. 

 

1.1.2. Institución educativa donde se ejecuta 

Institución Educativa Inicial N° 583  Casa Blanca,  Junin 

 

1.1.3. Duración 

                  Inicio              : 22 de mayo del 2019 

                  Termina         : 05 de junio del 2019 

 

1.1.4. Responsable 

Sonia Capcha Machacuay 
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1.2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA 

El proceso de socialización ocurre en acción simultánea con otros procesos 

que entrelazados en el complejo tejido social se interrelacionan y vinculan 

estrechamente. La socialización es llevada a cabo en la familia, en la 

comunidad y en la misma escuela, a partir del papel activo de los sujetos, 

en este caso niños, adolescentes y jóvenes les hace partícipe de la vida en 

estos ámbitos. Pero esto comprende no solo aspectos externos de la 

actividad y relaciones y comunicación en ellos, sino los aspectos internos 

que lo conforman. Ahí radica precisamente el principal papel del formador. 

 

En el Jardín de la I.E N° 583 “Casa Blanca” Junín” de la Provincia de 

Junín, la mayoría de estudiantes 5 años de edad muestran dificultades para 

integrarse al grupo, diagnosticándose la existencia de infantes cohibidos, 

solitarios, niños que no quieren conversar ni participar a nivel del aula; sin 

embargo durante el receso (recreo) se observa que los infantes comparten 

sus relaciones mediante el juego; fenómeno que tiene que ver con el 

desarrollo biopsicosocial de su propia edad. 

 

1.3. JUSTIFICACION DEL TRABAJO DE INVESTIGACION 

La problemática referida anteriormente permitió plantear con un análisis 

somero sobre la socialización de los infantes, del como ellos se pueden 

integrar, ser sujeto de cambio ante cualquier circunstancia, sin  llegar a la 

timidez, rechazo o discriminación entre ellos porque a inicio de su vida ellos 

deben de tener una buena convivencia, una buena socialización para un 

mejor desarrollo emocional. 
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1.4. OBJETIVOS 

1.4.1. Objetivo general  

Validar el juego como estrategia del proceso de socialización de los 

niños y niñas del Jardín de la I.E N° 583 “Casa Blanca” Junín”. 

 

1.4.2. Objetivos específicos 

Seleccionar y practicar juegos para socializar a los infantes de   la  

Institución Educativa Inicial N° 583 “Casa Blanca” de Junín. 

Determinar si los juegos empleados en clase coadyuvan al desarrollo 

socio emocional, intelectual y sicomotor de los infante de la institución 

Educativa Inicial N° 583 “Casa Blanca” de Junín. 

Validar a los juegos que influyen educativamente en el proceso de 

socialización de los infantes de la institución educativa inicial N°

  583  “Casa Blanca” de Junín. 
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CAPÍTULO II 

FUNDAMENTACION TEÓRICA 

2.1. BASES TEÓRICAS 

       2.1.1.  La socialización 

Se denomina socialización al proceso por el cual la persona se 

convierte en miembro de la socialización como consecuencias de su 

aceptación de las pautas de comportamiento social de su adaptación 

dentro del grupo. 

 

        El proceso de socialización es la continua asimilación de 

costumbres hábitos, ideas, es decir cultura creado por el grupo 

social; dicha asimilación se inicia con el nacimiento y dura toda la 

existencia del hombre. 

 

“Socialización es el proceso mediante el cual el sujeto 

aprende los modos de una sociedad grupo social dado en 

tal forma que se puede funcionar en ellos” 1 

 

 
1 ELKIN, Frederick. “El Niño y la Sociedad” Buenos Aires- Argentina. Ed. Paidos 1 964, p.28. 
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El proceso de socialización del ser humano es espontáneo, es 

un arte difícil de aprender y sólo se adquiere gracias a la oportunidad 

de seleccionarse con los distintos tipos de individuos, especialmente 

durante los años de la niñez, cuanto antes se le dé estas 

oportunidades más fácil adquirirá formas de conducta que lo destrona 

al grupo sobre toda si los padres le ofrecen ejemplos de participar 

socialmente y el ambiente lo permita. 

 

        2.1.2. Teorías del proceso de socialización 

De acuerdo a Frederick EIkin analiza tres importantes enfoques que 

a continuación se detallan: 

                a) Teoría del rol social 

                        Esta teoría busca explicar el proceso mediante el cual el niño 

llega a ser un miembro que funciona en el grupo. Cada persona 

con sus ciencias, experiencia distinta, llega a jugar sus roles de 

modo único. 

                                A medida que el niño se socializa la organización de su 

conducta llega a ser más compleja, debiendo entregar cambios 

en el desarrollo físico, mental y emocional. 

                                La conducta socializada tiende a aprenderse de modo 

intencional e informal en interacción con otras personas, sirviendo 

estos de modelo para el desarrollo de conductas y actitudes en el 

niño. 

                              Para funcionar en la sociedad, el niño debe saber cuál es la 

conducta que se espera de él. 
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                  b) Teoría del psicoanálisis 

                       "El Psicoanálisis es una técnica y un método de investigación" 2 

                        Esta teoría también es conocida como teoría de la conducta 

humana, dentro de la cual es posible visualizar la socialización. 

Este enfoque plantea dos conceptos psicoanalíticos importantes: 

La identificación y el súper yo, que el niño desarrolla a través de 

las siguientes fases: fase oral, anal, fálica y el más importante 

periodo de latencia ya que es aquí donde el niño logra su 

identificación plena. 

                              El súper yo, el yo se organiza imponiendo principios morales 

que hacen posible la adquisición de la cultura, el desarrollo de 

amistades, valores y roles sociales. 

                c) Teoría del aprendizaje 

                       El aprendizaje es un término amplio que se aplica en la 

incorporación de actitudes, valores, habilidades y destrezas como 

consecuencias de nuevas experiencias.  

                               La socialización se limita al aprendizaje de formas de 

conducta social entre seres humanos. 

 

       2.1.3. Etapas de la socialización 

Según Gil Duran, se da paralelamente con el desarrollo físico, 

intelectual y socioemocional del niño de la siguiente manera: 

 
2 DURAN VIDAL, Gil “Sociología de la Educación”. p. 39 
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- El niño desde los primeros meses de vida manifiesta formas de 

conducta que pueden ser de agrado o desagrado mediante el cual 

el niño conocerá más de cerca de sus padres, así como a otras 

personas que lo trataron constantemente. 

- Los primeros años de vida el niño comienza a hablar creando así 

un desarrollo más acelerado en su proceso de socialización 

sirviendo de base para acercarse a otros niños. 

- A los tres años manifiesta cooperación y se puede tratar con él, usa 

palabras expresa sus sentimientos, deseos y aún sus problemas, 

pero es incipiente la noción de su "yo" personal y de otros, 

proyectasu propio estado mental y emocional sobre los demás. 

- El niño de cuatro años muestra una interesante combinación de 

independencia y sociabilidad, requiere menos cuidado en su vida 

hogareña, forma grupos de dos a tres niños y le gusta los juegos 

de tipo solidario; el niño a esta edad es hablador, saturándose con 

el pronombre de primera persona, realiza mayor número de 

contactos y pasa más tiempo en una relación social con el grupo 

de juego. 

- A los cinco años goza de una independencia y facultad de bastarse 

así mismo, ya está lo bastante maduro para adaptarse a un tipo 

simple de cultura. En casa es obediente y se puede confiar en él, 

es más independiente para dormir, ir al baño, vestirse, se muestra 

protector con los compañeros de juego y hermanos menores que 

él; en situaciones menos complicadas de claras muestras de 

actitudes emocionales llamativas como seriedad, determinación y 
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paciencia, tenacidad, manifiesta amistad, orgullo en el triunfo, 

orgullo del jardín de niños y satisfacción en la producción artística. 

- También tiene cierta capacidad para la amistad, juega en grupos, 

durante las comidas se muestra sociable y hablador en su lenguaje 

va adquiriendo tacto y cordialidad, prefiere los juegos asociativos y 

no de tipo solidario. 

- Emocionalmente es estable y posee una adaptación del modo que 

en el proceso emocional e intelectual manifiesta las características 

de la conducta sociable como la amistad, cooperación y 

competencia. 

- Tiene seguridad en sí mismo, confía en los demás multiplica sus 

contactos sociales; de ahí la importancia de socialización a esta 

edad. 

 

       2.1.4. Fases de la socialización en el niño 

                 a) Fase de memoria 

                       Se da desde el nacimiento hasta tos dos años y medio. La vida 

comienza con la concepción y cada uno de nosotros hereda un 

conjunto de genes que en alguna medida afecta a la socialización. 

                                En la vida prenatal el individuo va a tener influencia de la 

madre, pero la verdadera socialización propiamente tiene contacto 

con la madre dándose las siguientes manifestaciones: 

                 b) La sonrisa y la socialización 

                        La primera manifestación del niño es la sonrisa, esto ocurre 

aproximadamente cuando tiene un mes de nacido y en unas 
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semanas más él niño ya puede sonreír; siendo esta manifestación 

el principio de la comunicación. 

                  c) El desarrollo del lenguaje 

                     Los primeros llantos del niño son involuntarios, pero aprende pronta 

en emplear el llanto para conseguir lo que desea. 

                                El llanto siendo el primer lenguaje del niño le sirve para que 

pueda expresar abiertamente sus sentimientos. 

                                El progreso en el lenguaje se efectúa en un ambiente social 

en el cual aquellos que lo rodean le ayudan a relacionar los objetos 

con determinadas palabras. 

                   d) Fase pre – escolar 

                         Se refiere al desarrollo del niño desde los tres años hasta los 

cinco años. El niño comienza a formar que se identifica con sus 

padres. 

                                El desarrollo social del niño se observa más claramente a 

través de los juegos de representación dramática. 

                                 El juego para el niño en edad PRE - escolar evoluciona al 

punto en que él juega paralelo cede para dar lugar a los juegos en 

grupos en las que abundan las escenas de tipo familiar. A medida 

que el círculo social aumenta, actúa como cualquier persona que 

ha tenido algún significado en su vida. A medida que se incrementa 

el proceso de socialización los niños se imitan entre sí, cuando los 

juegos del grupo forman parte de su vida ya se ha desarrollado en 

él la capacidad de sentir los problemas de los demás. 

                  e) Fase escolar 
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                      Los juegos en los niños de cinco años implican un alto grado de 

competencia, lo cual es muy relativo, pues depende del tipo de 

cultura en que se desarrolla el niño. 

                                 Los juegos de los niños suelen ser más exclusivos, unidos 

y complejos que el de las niñas, la protección de los adultos hacia 

los niños fomentan estas características; considerando que el 

desarrollo de las habilidades del infante es fundamental para que 

sea aceptado en el grupo. 

 

       2.1.5. Agentes de socialización 

Para Luis Rodríguez, los agentes socializadores son medios 

primordiales para que el individuo se desarrolle socialmente. No es 

concebir la socialización al margen de los agentes, puesto que la 

sociedad no se da en abstracto, sino por el contrario en forma de 

organización y entidades reales. 

                  a)  Los ambientes  sociales del niño 

                             A medida que el niño va creciendo, sus intereses evolucionan 

notablemente haciéndose más independiente y más sujeto a las 

influencias externas. 

                            "Medio es todo lo que influye en el individuo y lo hace variar, la 

influencia que ejerce al medio ambiente sobre el individuo puede 

ser positivo o negativo según las circunstancias. El ambiente 

positivo estimula favorablemente el desenvolvimiento de las 
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fuerzas físicas intelectuales y morales del individuo, en cambio 

el ambiente negativo perturba ese normal desenvolvimiento” 3 

                                     El individuo en si es producto de la influencia de su medio 

que le rodea, si éste es adecuado y favorable, el niñose 

desarrollará  e integrará de acuerdo las normas sociales; por lo 

contrario si el ambiente fuese inadecuado el niño se desarrollará 

como un inadaptado,  se inhibirá, será poco sociable y su 

comportamiento irá en contra de las normas sociales. 

 

         b) La familia 

                         Es el primer y más importante agente de socialización, en ella se inicia 

el aprendizaje social de todo individuo,   bajo   su   influencia   

predominante   sigue desenvolviéndose durante la infancia y la 

adolescencia. 

"La familia es un grupo primario ofrece al individuo  su  primera  y  

más  completa experiencia de la unidad social. Sus vínculos 

emocionales son íntimos cálidos e intensos y por medio de ellos 

puede el niño aprender las características culturales de la sociedad" 

4 

                       La familia es la primera fuerza modeladora del niño solo después 

de algunas años de vida empieza a actuar con el medio externo. 

                                       El hombre es un ser social por naturaleza comenzando en el 

hogar, el papel de la familia es pues tan importante para el desarrollo 

 
3 PEREZ, Rosa, “Pedagogía General”, Lima 1 967 Imp. M. Educ. p. 61 
4 CASTILLO RIOS, Carlos. “Los Niños del Perú, clases sociales, ideología política” Edit. Realidad 1 975 

p. 17 
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personal en estos primeros años de vida del niño. Los representantes 

de ellos deberán concientizarse de esta verdad, actuar en conciencia 

ya que la conducta de los padres repercutirá en el proceso de 

identificación del niño, por esta razón los padres proporcionarán al niño 

un ambiente equilibrado para su desarrollo y aceptación a la sociedad. 

 

          c) La escuela para el niño 

- Para muchos niños es su primera o segunda participación en grupos 

sociales amplios; en la escuela por consiguiente en él recae la 

posibilidad de reforzar la enseñanza que la familia, imparte, aunque 

en algunos casos su acción puede imponerse a la del otro agente, 

además que la escuela trasmite conocimiento y desarrolla 

habilidades, capacitando así al individuo para el adecuado 

cumplimiento de sus roles. 

"En esta entidad el niño por primera vez recibirá enseñanza 

programada por una persona o personas desconocidas para 

él, que es la muestra brindándole un conjunto de criterios y 

conocimientos múltiples que son patrimonio de la 

investigación social" 5 

          Cuando el niño está en el nivel inicial se da el paso de integración 

y socialización de un grupo a otro, pero depende mucho de la muestra 

para que su proceso de socialización se dé en buenas condiciones. 

 
5 ROJAS CARRANZA, Hugo. “Psicología Educativa”, Ed. Signo 1 993 Lima Perú, p. 34 
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A través de la observación oportuna la muestra debe prestar más 

atención a los juegos libres y colectivos, debe también insistir en las 

actividades que fomenta, la expansión y el acercamiento a otros niños. 

 

       2.1.6. Importancia de la socialización 

El proceso de visualización es muy importante hará el ser humano, 

porque le permite integrarse y adaptarse a los demás seres que viven 

y que ejercen una influencia directa o indirecta, positiva o negativa. 

         El hombre necesita la influencia de las demás personas para la 

formación de su “yo” personal. Por lo tanto, el hombre no puede vivir 

apartado de sus semejantes que conforman la sociedad. 

         A medida que el niño va creciendo va adquiriendo autonomía en 

sus actividades, por lo que los padres deben ayudarnos facilitando su 

adaptación. El desarrollo de la socialización significa también el 

contacto y la progresiva asimilación de los bienes culturales, 

manifestando nuevas exigencias y frente a ellos el hombre, cualquiera 

sea su edad tiene que adaptarse y aprender nuevas cosas para su 

desarrollo como ser social. 

 

       2.1.7. Los juegos y el niño 

El juego es uno de los medios principales más importantes, vigoroso 

y poderoso de que pueda disponer la educación para la formación 

de la personalidad de los niños, disciplina, el carácter, desarrollo del 

espíritu de sociabilidad, cultiva sentimientos y practica valores 

morales como la ayuda mutua, solidaridad y compañerismo. 
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Encontramos por lo común en los juegos de los niños una forma 

de vida humana. 

Gracias a la actividad lúdica el niño puede exteriorizar sin límite 

sus emociones, su curiosidad y satisfacer la necesidad que siente de 

averiguar y descubrir todo ello, al mismo tiempo le significa una 

fuente de placer, le ayuda a ganar confianza en sí mismo y en los 

demás. 

A través del juego los niños aprenden a integrarse con los 

demás niños, ellos aprenden a establecer relaciones sociales y a 

resolver problemas que causan dicha relación, así mismo mediante 

el juego también desarrollan rasgos convenientes a favor del niño, 

primero en el medio familiar que es el primer lugar donde el niño 

juega y después su contacto con los miembros del grupo coetáneo, 

en los juegos los niños tienen un buen espíritu y a mostrarse 

agradable para otras personas. 

Así como el trabajo es algo esencial para la vida del adulto, el 

niño en el momento del juego pone en manifiesto sus más 

agotadores energías, se concentra en todo ser y adquiere 

satisfacciones emocionales que no puede obtener de otras 

actividades, lo cual es profundamente absorbente y esencial para el 

crecimiento mental. 

 

       2.1.8. Importancia del juego en la evolución del niño 

                 a) El juego funcional 
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                        Se da en el primer año de vida del niño, consiste en ejercicios 

sensoriales como son los movimientos, acciones y percepciones. 

                              De acuerdo a Garvey, viene a ser un modelo del exterior el 

cual es percibido y analizado en el comportamiento  del niño, ese 

modelo exterior  puede ser mamá, el médico u otra persona de su 

entorno; por lo que  afirma: 

"Corresponde a un estudio de evolución  mayor... la 

imitación supone existencia de un modelo exterior” 6 

                b) El juego de ficción o simbólico 

                       Se desarrolla predominantemente de 3 a 5 años, interviniendo el 

pensamiento individual, su función es satisfacer el “yo”, mediante 

la transformación de lo real en función de los deseos del infante, 

muchas veces fantasiosas; por lo que se produce una asimilación 

deformada sujeto al pensamiento de los niños. 

                c) El juego con reglas 

                       Comienza alrededor de los 4 a 5 años, su inicio depende de una 

estimulación y modelos que tenga el niño en el  medio que lo rodea; 

cuyas características son: 

- En estos juegos es necesario aprender a respetar determinadas 

normas y acciones. 

- El juego con reglas implica la posibilidad de establecer  

relaciones de reciprocidad y cooperación con los otros 

respetando su punto de vista. 

 
6 BOJORWEZ, D.M. “Compendio Manual Educ. Inicial” Perú 1987 Edic. Pedagogía p. 92  
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-  En el juego con reglas se observa una evolución, va desde los 

juegos con reglas causales en aceptación mayoritaria hasta   los  

juegos   con   reglas   convencionales institucionalizados 

socialmente, dándose mediante un trato o aceptación por 

mayoría del grupo desde los 5 a 6 años de edad. 

                d) El juego de construcción 

                       Este tipo de juego se da en todos las fases desde el primer año 

de vida del individuo. En el juego de construcción, se combina el 

placer de la manipulación del objeto con el propósito de realizar 

alguna actividad que conduce a la elaboración o construcción de lo 

que cree o le fascina acerca de la realidad en la que vive. 

        2.1.9. Teorías del juego 

                  a) Teoría del crecimiento 

                          "Casui,  considera al juego como una resultante fatal de 

crecimiento... el juego es considerado como    un    fenómeno    

estrictamente físico... finalmente asevera que el hombre es una 

estructura compleja por tanto juega más" 7 

                                 Casui nos dice que las bases de instinto y  tenencias 

orgánicas explican las diferencias del juego según el sexo, 

teniendo  una dirección en el crecimiento de los niños con la virtud 

de adoptar una actitud integradora sobre el juego. 

                  b) Teoría del ejercicio preparatorio 

 
7Op. Cit. p. 22 
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"Gross define como agente empleado para desarrollar  

potencialidades  congénitas  y preparadas  para su ejercicio en 

la vida" 8 

                                 Esta teoría destaca la tendencia a la repetición y al impulso 

intensivo de imitación como medio de aprendizaje, resultando el 

juego como una función que logre que los instintos se motiven y 

se perfeccionen desde pequeños, en las ocupaciones que 

realizarán cuando sean mayores. 

                  c) Teoría catártica 

                          Planteado por Carr, define el juego como un acicate que sirve al 

organismo para impulsar un crecimiento y desalojar las 

propensiones antisociales con que el individuo llega al mundo y 

que todo el estado actual de la civilización resulta altamente 

dañino. 

                                 El juego sirve como alto purificador de los instintos nocivos, 

sí podríamos afirmar que el guerrero se descarga con el juego de 

peleas. 

                 d) Teoría del descanso al recreo 

                         Su principal representante Stheinthal sostiene que el cambio de 

actividad u ocupación profesional la posibilidad de recrear las 

partes fatigadas del sistema nervioso mientras otras partes entran 

en actividad. Este criterio hizo establecer los recreos en la 

escuela. 

                  e) Teoría del placer funcional 

 
8Op. Cit. p. 23 
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                       Según esta afirmación el placer en el juego se debe que la 

imaginación podía desenvolverse libremente sin trabas ni 

restricciones de la realidad, destacando la  independencia de la 

mente, con respecto a la realidad su interiorización y 

productividad. 

                                 A través del juego el individuo anticipa actividades del futuro 

lo cual sirve como anticipo, es decir la preparación para la vida. 

                   f) Teoría de la ficción 

                          De acuerdo a CLARA PAREDES, el juego es la libre percepción 

de fines ficticios, el niño al darse cuenta  que no puede gobernar 

su realidad, desea escapar de su realidad para crearse un mundo 

de ficción.  

                  g) El juego social 

                          En el desarrollo del niño frente al juego, que en un proceso 

social, se da en tres momentos o estados. 

                          Estado de rechazo.- Demostrada por la existencia del yo del 

niño, manifestando su egocentrismo en su mundo, frente a su 

grupo. 

                          Estado de aceptación v utilización de otros.- El niño trata de 

utilizar a sus ocasionales amigos, como sujetos que puedan 

complacer sus caprichos e intereses, en su contexto 

                       Estado de cooperación.- Cuando aparece la necesidad de 

realizar una actividad en grupo, sucede entre los 5, 7, 8 años, en 

forma progresiva. 
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                                    Debemos considerar que en los juegos sociales hay dos 

elementos importantes, en los cuales el juego no podría darse 

socialmente. La cooperación y la existencia reunirían de una regla 

(normas de convivencia). 

 

        2.1.10. Importancia del juego 

Federico Froebel, fue uno de los más grandes educadores en 

reconocer la importancia del juego, por considerar lo siguiente: 

- El juego es testimonio de inteligencia, porque el niño a través de 

ello vive su fantasía, creando su propio mundo. 

- Brinda oportunidad al niño para que experimente y ponga en 

práctica sus habilidades. 

- Favorece el desarrollo de la inteligencia del niño. 

- Propicia y fomenta la entrega total y plena de la creatividad. 

- Ayuda a comprender y controlar el mundo en que vive el niño. 

- Es uno de los medios más importantes en la formación moral del 

niño. 

- Posibilita el desarrollo de la expresión oral y gestual del niño. 

- Respeta vivencias otorgados por ellos mismos y por el grupo. 

- Despeja la timidez, la vergüenza para relacionarse fácilmente con 

sus compañeros, profesores o su mundo circundante. 

- En infante asimila el mundo externo a través de la experiencia, 

desenvolviéndose libremente, explorando, manipulando y 

conociendo tal como es. 

- Contribuye en gran parte a la evaluación total de la personalidad. 
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       2.1.11. Características del juego 

a) Es Cognitivo.- Porque todo ser humano desde su nacimiento lo 

expresa en todas sus actividades. 

b) Es espontánea.-Porque el juego es inherente al niño y se 

manifiesta en forma natural y peculiar. 

c) Es voluntario.-Porque es elegido por el propio niño. 

d) Placentero.- Porque el niño goza y disfruta al jugar. 

e) Propicia la actividad.- Debido a que el juego es un medio idóneo 

y excelente para el desarrollo de la creatividad. 

 

2.2.  DEFINICIÓN DE TÉRMINOS BÁSICOS 

2.1.1. Educación 

Proceso social que aspira a garantizar la continuidad de la cultura, a 

orientar la formación espiritual de los hombres y a plasmar una firme 

personalidad ética de los alumnos, así como contribuir a la 

construcción de una nueva sociedad justa y solidaria. 

 

2.1.2. Aprendizaje 

Actividad que tiene por finalidad  la adquisición de hábitos en el 

campo motor y creación de automatismos y a la adquisición de 

conocimientos. Tiene procedimientos sujetos al fin que se desea 

alcanzar. Se acude a la atención percepción, imaginación y a las 

emociones. 
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2.1.3. Competencia 

Son las habilidades complejas que tienen toda persona, integra 

manejo de conceptos, manejos de procedimientos y actitudes. Es un 

saber hacer reflexivo, ético y eficiente. Es una capacidad de acción 

e interacción eficaz sobre diversas situaciones problemáticas reales 

en los distintos ámbitos de la vida cotidiana. 

 

2.1.4. Socialización 

Proceso de toda la vida del hombre, en virtud del cual un individuo 

adquiere creencias, actitudes, costumbres, valores, roles y 

expectativas propias de una cultura o grupo social. 

 

2.1.5. Juego Infantil 

Actividad que realiza el niño y que satisface muchas necesidades en 

la vida de un infante: la necesidad de ser estimulado y de divertirse, 

de expresar su exuberancia natural, de ensayar el cambio por el 

valor intrínseco de éste, de satisfacer su curiosidad, de explorar y de 

experimentar en condiciones exentas de riesgo. 

 

 

 

2.1.6. Programa 

Documento orientador, contenido acciones o actividades 

seleccionadas para su ejecución, así como los materiales a utilizar y 

cronograma. 
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2.1.7. Cuestionario 

Preguntas elaboradas para obtener información sobre asuntos 

requeridos por el investigador, sirve para sustentar o evidenciar 

supuestos planteados en un determinado plan de estudios. 

 

2.1.8. Zona de desarrollo próximo 

Concepto de Vigosky relativo a la capacidad del niño para 

desarrollarse por medio de la participación en actividades un poco 

superiores a su capacidad con ayuda de los adultos. 
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CAPÍTULO III 

PLANIFICACIÓN, EJECUCIÓN Y RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES 

PEDAGÓGICAS 

3.1. PLANIFICACION Y EJECUCIÓN DE ACTIIVIDADES  

La aplicación de los juegos estuvo en base a las competencias y a las 

actividades significativas de las áreas requeridas en el trabajo de 

investigación. 

 

3.1.1. Diseño y descripción de los juegos 

EL JUEGO DE “EL POBRE GATITO” 

A través de este juego se desarrolló la actividad significativa de 

animación y socialización en el área de comunicación Integral, 

teniendo como competencia la utilización  del lenguaje oral como 

medio de comunicación de sentimientos, deseos e ideas ajustándose 

a los diferentes contextos, situaciones comunicación  e interlocutores; 

evaluándose la participación de los niños y niñas en el nivel de 

desarrollo de la socialización. 

 

 

 



24 

EL JUEGO DE “LA CANASTA REVUELTA” 

Este juego se utilizó en el área de personal social y comunicación, tuvo 

como actividad significativa socialización y reconocimiento de la izquierda 

y de la derecha; la competencia fue desarrollar la socialización y practicar 

ejercicios de psicomotricidad; en cuanto a capacidad se consideró la 

participación en los juegos de psicomotricidad. 

 

EL JUEGO DE “EL CALZADO DE SILLAS” 

Mediante este juego se desarrolló la actividad significativa: para mejorar el 

proceso de socialización a través del juego, en el área de personal Social 

y Lógico matemático, teniendo como competencia el reconocimiento y 

aceptación de sus características personales y los cambios que se 

experimenta en su desarrollo, así como los de sus compañeros, cuya 

evaluación fue a través del juego donde los niños utilizaron el sentido del 

tacto reconociendo los números mediante la socialización. 

 

3.1.2. Análisis e interpretación 

PRUEBA DE ENTRADA 

(GRUPO EXPERIMENTAL) 

N° APELLIDOS Y NOMBRES 
CATEGORÍAS 

A B C 

01 ARIASROJAS, DarelisSarai X   

02 ARIAS VENTURA, Jhiyo Branco Jhunior X   

03 BALDEON MORALES, Jheyson Alfredo  X  

04 CAJACHAGUA LUIS, Alesandro Piero   X 

05 CHUCO JANAMPA, Nicol Graciela X   

06 ESPINOZA CONDOR, kheyra Yesenia X   

07 FLORES COLLAZOS, Rosaura X   
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CUADRO N° 1 

NIVELES DE SOCIALIZACIÓN DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 

(GRUPO EXPERIMENTAL INICIO) 

NIVELES CATEGORÍAS N° DE ALUMNOS % 

POCO SOCIABLE A 5 71.4 

SOCIABLE B 1 14.3 

MÁS SOCIABLE C 1 14.3 

TOTAL  7 100 

 

GRÁFICO Nº 1 

NIVELES DE SOCIALIZACIÓN DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 

(GRUPO EXPERIMENTAL INICIO) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3.2. RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS 

INTERPRETACIÓN 

Observando el cuadro y gráfico los resultados de la prueba de entrada del grafico 

experimental se visualiza que los niños dan como resultado la poca socialización 

según las estadísticas obtenidas en el cuadro respectivo de entrada. 
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PRUEBA DE SALIDA (GRUPO EXPERIMENTAL) 

N° APELLIDOS Y NOMBRES 

CATEGORÍAS 

A B C 

01 ARIASROJAS, DarelisSarai  X  

02 ARIAS VENTURA, Jhiyo Branco Jhunior   X 

03 BALDEON MORALES, Jheyson Alfredo   X 

04 CAJACHAGUA LUIS, Alesandro Piero   X 

05 CHUCO JANAMPA, Nicol Graciela  X  

06 ESPINOZA CONDOR, kheyra Yesenia   X 

07 FLORES COLLAZOS, Rosaura X   

 

 

CUADRO  N° 2 

NIVELES DE SOCIALIZACIÓN DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 

(GRUPO EXPERIMENTAL SALIDA) 

NIVELES CATEGORÍAS N° DE ALUMNOS % 

POCO SOCIABLE A 1 14.3 

SOCIABLE B 2 28.6 

MÁS SOCIABLE C 4 57.1 

TOTAL  7 100 

 

 

 

GRÁFICO N° 2 

NIVELES DE SOCIALIZACIÓN DE LOS NIÑOS Y NIÑAS 
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(GRUPO EXPERIMENTAL SALIDA) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            

 

INTERPRETACIÓN 

Observando el cuadro y el gráfico de la prueba de salida corresponde al grupo 

experimental que se aprecia con objetividad cuantos niños han logrado 

significativamente ser más sociables en razón a la participación de los juegos 

dirigidos. 

 

 

 

 

CONCLUSIONES 

PRIMERA. - Los juegos educativos influyen positivamente en el proceso de 

socialización de los niños y niñas de 5 años de edad pertenecientes 

al jardín de niños del I.E. N° 583 “Casa Blanca” de – Junín 
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SEGUNDA. - La aplicación de los juegos educativos dirigidos contribuye con 

experiencias significativas para el desarrollo biopsicosocial de los 

niños y niñas del mencionado centro educativo. 

TERCERA. - Los juegos educativos seleccionados refuerzan el proceso de 

socialización de los niños y niñas por lo cual modificaron 

paulatinamente su conducta durante la ejecución de los juegos 

seleccionados los niños y niñas incrementaron su comunicación, 

mejorando el trabajo en equipo. 
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SUGERENCIAS 

PRIMERA.- Los profesores deben saber seleccionar y utilizar los juegos 

educativos como estrategia metodológica, no solo para el área 

personal social sino también para las demás áreas curriculares. 

 

SEGUNDA.- En la ejecución de los juegos educativos con alumnos el docente 

debe ser partícipe, es decir debe ser uno más  del grupo. 

 

TERCERA.- Los maestros de Educación Inicial deben crear nuevos juegos 

infantiles de acuerdo a la realidad cultural y social de los 

educandos. 
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Juego el elefante 

 

 

 

Juego mi pobre gatito 
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Juego calzado de sillas 
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