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INTRODUCCIÓN 

El trabajo académico sobre la didáctica del Jclic para la educación a distancia en 

la Institución Educativa Primaria 70 852 del distrito de Orurillo, Provincia de 

Melgar 2 022; se hace imprescindible, frente a la difícil situación que inició en 

nuestro país en el año 2 020 y frente a los crecientes casos de COVID-19, 

situación que abrió paso a la necesidad de contar con recursos digitales para 

llevar a cabo de manera eficiente un trabajo remoto en las Instituciones 

Educativas Primarias.  

A nivel nacional las Instituciones Educativas por intermedio de sus docentes 

tuvimos que recurrir a diversos medios virtuales que nos permitan una 

comunicación, lo más efectiva posible, con nuestros estudiantes; además de 

hacer uso y recurrir a programas que apoyen ese trabajo remoto que se volvió la 

única forma educativa en estos tiempos difíciles de pandemia. 

En el presente trabajo académico se hace uso del Jclic que es una herramienta 

que le permite al docente elaborar sus propios recursos educativos de acuerdo 

a las experiencias de aprendizaje programadas en el trabajo remoto; el Jclic es 

un recurso educativo didáctico que apoya el trabajo educativo del docente y de 

los niños y niñas, los cuales necesitan de un aprendizaje didáctico y entretenido, 

lo cual se logra con el adecuado uso del mencionado programa. 

El uso del Jclic resuelve la problemática de falta de comunicación personal y 

directa entre el docente y estudiante, haciendo que el aprendizaje de los niños y 

niñas por intermedio de este programa educativo sea significativo y didáctico 

siendo su uso sencillo y muy práctico pudiéndose abarcar el desarrollo de 

múltiples competencias y capacidades que están programadas en el Currículo 

Nacional de la Educación Básica Regular. 
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Con la realización del presente trabajo académico se hace notorio el uso práctico 

del Jclic en escenarios virtuales, brindándole una esencia didáctica a las 

experiencias de aprendizaje que se pudieran desarrollar en nuestra practica 

pedagógica en las diferentes Instituciones Educativas del nivel primario. 

Para la realización del presente trabajo académico denominado “Didáctica del 

Jclic para el trabajo remoto en la Institución Educativa Primaria 70 852 del distrito 

de Orurillo, Provincia de Melgar 2022” se ejecutó iniciando con las actividades 

de la planificación de las experiencias de aprendizaje educativo, la adquisición 

del software “Jclic” y la elaboración de las diferentes actividades que van a 

reforzar los aprendizajes en el área de Ciencia y Tecnología de los niños y niñas 

del segundo grado de la Institución Educativa Primaria N° 70 852; posteriormente 

se realizó la coordinación con los padres de familia para establecer el medio y 

horario de comunicación con los niños y niñas para concretar el trabajo remoto 

y hacer uso del programa Jclic. Finalmente se programaron 3 experiencias de 

aprendizaje en el que se puso énfasis del uso del Programa Jclic en el área de 

Ciencia y tecnología. 

En el capítulo I del presente trabajo académico se habla sobre los aspectos 

generales como el título, Institución Educativa de aplicación, duración, 

justificación del trabajo y los objetivos que se quieren lograr. En el capítulo II 

encontraremos una base teórica y una definición de términos básicos que nos 

van a ayudar a comprender mejor la función uso y finalidad de la aplicación del 

programa educativo Jclic en las Instituciones Educativas Primaria. En el capítulo 

III se presenta la programación de actividades en las cuales se realizó la 

aplicación de manera práctica del programa Jclic a través de la planificación de 
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3 experiencias de aprendizaje, se presentan también los resultados de las 

actividades pedagógicas ejecutadas. 

Finalmente se presentan las conclusiones, sugerencias, bibliografías y anexos a 

los cuales se arribaron y se hicieron uso respectivamente en el presente trabajo 

de campo. 

Se pone a consideración el presente trabajo de campo como una prueba 

inmutable de que algunos programas como el Jclic que se enmarcan dentro de 

la Tecnología, Computación e Informática Educativa son recursos necesarios y 

didácticos que complementan nuestro quehacer educativo y por consiguiente lo 

hacen indispensables. 

 

José Luis Quispe Conza. 
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CAPITULO I 

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADÉMICO 

1.1. TÍTULO DEL TRABAJO ACADÉMICO 

Didáctica del Jclic para la educación a distancia en la Institución Educativa 

Primaria 70852 del distrito de Orurillo, Provincia de Melgar 2022 

1.1.1.  INSTITUCIÓN DONDE SE EJECUTA LA PRÁCTICA 

            Institución Educativa Primaria N° 70 852. 

1.1.2.  DURACIÓN: (fecha de inicio y fecha de término)  

Fecha de inicio:   01 de abril de 2 022. 

Fecha de finalización: 30 de junio de 2 022. 

1.1.3.  GRADO SECCIÓN Y NÚMERO DE ALUMNOS 

Grado   : Segundo 

Sección   : “A” 

Número de alumnos : 22 
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1.2. JUSTIFICACIÓN DEL TRABAJO ACADÉMICO 

El presente trabajo académico tiene por esencia establecer que, el 

software educativo denominado Jclic, es un recurso educativo 

fundamental y didáctico en el proceso de enseñanza y aprendizaje y que 

puede lograr desarrollar en nuestros estudiantes aprendizajes 

significativos a través de su correcta implementación. 

El desarrollo pedagógico a nivel de todas las instituciones educativas a 

nivel nacional se ha visto perjudicado por una intempestiva intromisión de 

la pandemia por COVID 19 el cual, en nuestro país, tomo impulso a partir 

del mes de marzo del año 2020 aproximadamente, situación que a 

coaccionado a las Instituciones Educativas a realizar un corte al servicio 

educativo presencial, por temores a los contagios y pérdidas de vidas. 

Frente a esta situación el Ministerio de Educación respondió emanando 

directivas que normaban un trabajo remoto situación frente al cual el 

magisterio en su conjunto se vio obligado a buscar maneras didácticas y 

efectivas para continuar con el servicio educativo, manteniendo la eficacia 

y que sea de manera virtual; lo cual fue un enorme reto para todos los 

docentes.  

El trabajo virtual del docente requirió del uso de recursos tecnológicos 

educativos que tengan un carácter efectivo y didáctico, una de estas 

alternativas fue el uso del software educativo Jclic, el cual es una 

herramienta que permite a los profesores crear con suma facilidad 

recursos educativos digitales con los cuales se trabajen actividades como: 

juego de memoria, comprensión lectora, rompecabezas, asociaciones, 

ejercicios de texto, palabras cruzadas, etc. los cuales son didácticos, de 
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fácil aplicación y van a resultar significativos en el aprendizaje de nuestros 

niños y niñas.  

El software educativo Jclic es un recurso tecnológico sumamente practico 

que, con su correcta implementación y aplicación va a beneficiar a los 

niños y niñas de las Instituciones educativas primarias desarrollando en 

ellos capacidades como el desarrollo de su memoria, desarrollar la lectura 

y su comprensión, desarrollar su capacidad de atención al trabajar 

rompecabezas, asociaciones de figuras-texto hasta el desarrollo de la 

escritura de manera didáctica, significativa y pertinente. 

1.3. OBJETIVOS 

1.3.1. Objetivo general 

Determinar la didáctica del Jclic en la educación a distancia en la 

Institución Educativa Primaria N° 70 852 del distrito de Orurillo, 

Provincia de Melgar 2 022. 

1.3.2. Objetivos específicos 

O1: Planificar las experiencias de aprendizaje que incluyan el uso 

didáctico del software educativo Jclic en el trabajo remoto.  

O2: Ejecutar las experiencias de aprendizaje que incluyan el uso 

didáctico del software educativo Jclic en el trabajo remoto. 

O3: Evaluar el uso didáctico del software educativo Jclic en el 

trabajo remoto. 
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CAPITULO II 

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

2.1. BASES TEÓRICAS 

2.1.1.  ¿QUÉ ES LA EDUCACIÓN? 

El Ministerio de Educación en el texto “Currículo Nacional de la 

Educación Básica” documento que fue aprobado mediante 

Resolución Directoral N° 286-2016-MINEDU de fecha 02 de junio 

de 2 016 define a la “educación” como “el acto de acompañar a 

una persona en el proceso de generar estructuras propia internas, 

cognitivas y socioemocionales, para que logre el máximo de sus 

potencialidades. Simultáneamente, es la principal vía de inclusión 

de las personas en la sociedad, como ciudadanos que cumplen 

con sus deberes y ejercen sus derechos con plenitud, con pleno 

respeto a la diversidad de identidades socioculturales y 

ambientales”. (MINEDU, 2016, pág. 11) 
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2.1.2.  EN EL PERÚ, ¿A QUÉ EDUCACIÓN ASPIRAN LOS 

PERUANOS PARA ENFRENTAR LOS DESAFIOS? 

Nuestro país es una nación con múltiples carencias en los aspectos 

de la educación, agricultura, salud, etc. Lo que lo convierte en un 

país con escasas oportunidades de desarrollo. 

Esta situación hace difícil desarrollar una educación de calidad que 

contribuya a nivel global con nuestro desarrollo nacional; el 

desarrollo cultural a nivel nacional es deficiente lo que se refleja en 

casos de corrupción en los diferentes estratos sociales, casos de 

maltrato familiar, etc.  

Es la aspiración de todo peruano ser beneficiario de una educación 

de calidad, pero, ¿de qué manera lo lograremos?, ¿A qué 

educación aspiran los peruanos para enfrentar los desafíos del 

presente siglo? Esta interrogante la ha tratado de responder el 

Ministerio de Educación en el Currículo Nacional de la Educación 

Básica en el cual se indica de manera textual: “En una sociedad 

diversa y aun desigual y, al mismo tiempo, con enormes 

potencialidades, aspiramos a una educación que contribuya con la 

formación de todas las personas sin exclusión, así como de 

ciudadanos conscientes de sus derechos y sus deberes, con una 

ética sólida, dispuestos a procurar su bienestar y el de los demás 

trabajando de forma colaborativa, cuidando el medio ambiente, 

investigando sobre el mundo que los rodea, siendo capaces de 
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aprender constantemente, y dotados de iniciativa y 

emprendimiento”.1 

2.1.3.  ¿QUÉ ES LA EDUCACIÓN A DISTANCIA? 

La educación a distancia en nuestro país se ha hecho muy 

necesario luego de la crisis sanitaria en nuestro país, es por ello 

que se ha tenido que buscar nuevas formas de interactuar con los 

niños y niñas de las instituciones educativas a nivel nacional. 

Primeramente, debemos entender que la educación a distancia es 

la interacción que hay entre los dos principales agentes de nuestro 

sistema educativo nacional: El docente y los educandos, esa 

interacción se desarrolla de manera no presencial y separados en 

tiempo y espacio teniendo como intermediarios recursos y medios 

que los conectan para el acto pedagógico.   

La educación a distancia o virtual concretamente es el desarrollo 

de actividades de acompañamiento y aprendizaje haciendo uso de 

entornos virtuales o no presenciales logrando que el estudiante 

mediante una interacción con medios digitales y otros recursos 

tecnológicos el estudiante logre aprendizajes sin la necesidad de 

tener una presencia física en su Institución Educativa. 

Por otro lado podemos encontrar una definición de educación a 

distancia que nos da el autor Lorenzo García Aretio, quien luego de 

analizar las definiciones de muchos autores, trata de darnos una 

definición los más acertada posible sobre lo que sería una 

                                                 
1 MINISTERIO DE EDUCACIÓN. Currículo Nacional de la Educación Básica Regular. Perú, 2 016. 
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educación a distancia, definiéndola como: “La educación a 

distancia es un sistema tecnológico de comunicación masiva y 

bidireccional, que sustituye la interacción personal en el aula de 

profesor y alumno como medio preferente de enseñanza, por la 

acción sistemática y conjunta de diversos recursos didácticos y el 

apoyo de una organización tutorial, que propician el aprendizaje 

autónomo de los estudiantes”.2 

Por otro lado, el Ministerio de Educación Peruano por medio de la 

Ley General de Educación N° 28044, nos da una definición más 

concreta sobre la Educación a distancia, en el artículo 27 indica 

textualmente: “La Educación a Distancia es una modalidad del 

Sistema Educativo caracterizada por la interacción simultánea o 

diferida entre los actores del proceso educativo, facilitada por 

medios tecnológicos que propician el aprendizaje autónomo. Es 

aplicable a todas las etapas del Sistema Educativo, de acuerdo con 

la normatividad en la materia”.3 

2.1.4.  ¿QUÉ SON LAS TIC? 

Las “TIC” son las denominadas Tecnologías de la Información y 

Comunicación, podemos concebirla como una masificación o 

unificación de sistemas de cómputo o sistemas de 

telecomunicación que nos permiten transmitir, almacenar, acceder 

o manipular información, gracias a las TIC tenemos acceso al 

conocimiento constante y cambiante. 

                                                 
2 GARCÍA, Lorenzo. Hacia una definición de educación a distancia. Boletín informativo. 1987 
3  MINISTERIO DE EDUCACIÓN, Ley General de Educación, art. 27 
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Las denominadas TIC pueden ser definidas también como el 

conjunto de ordenadores, equipos multimedia, redes locales, 

internet, T.V. digital y otros medios digitales que van a servir como 

sistemas que van a ofrecernos el almacenamiento, difusión 

elaboración o digitalización de la información y conocimiento. 

Estas Tecnologías de la Información y Comunicación contribuyen 

en diversos sectores, específicamente en el sector educación son 

recursos adaptables los cuales nos van a ayudar a mejorar nuestra 

práctica pedagógica, en caso de los docentes, y van a ayudar a 

construir aprendizajes en caso de los estudiantes. El uso de las TIC 

en educación no debe ser de forma paralela al ejercicio educativo, 

sino que debe ser incorporado dentro de las acciones y actividades 

educativas programadas en nuestro quehacer educativo. (Mario 

D.S., 2003, pág. 32) 

2.1.5.  USO DE LAS TIC EN EL AULA. 

Las Tecnologías de la Información y Comunicación si van a estar 

direccionados a un uso dentro del sector educación debemos darle 

un uso favorable, es decir estas tecnologías deben ser aptas y 

adecuadas a las capacidades de nuestro alumnado y acorde a sus 

conocimientos sobre tecnología. Las TIC que se van a incluir dentro 

del uso pedagógico deben ser apropiadas para la manipulación de 

los niños que van a hacer uso de estos recursos tecnológicos 

además deben ir dirigidos fundamentalmente a desarrollar la 

creatividad, el descubrimiento y lograr desarrollar conocimientos y 

aprendizajes en ellos a través de la cooperatividad.  
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Algunas ventajas que podemos encontrar en el uso de las TIC 

aplicado a la Educación son que van a mejorar la interacción del 

alumnado ya que les brindan un rol activo a las actividades 

educativas; además van a potenciar el trabajo cooperativo 

potenciando la creatividad y el pensamiento crítico. 

Por otro lado, rescatando lo indicado en el Currículo Nacional de la 

Educación Básica, documento normativo del Ministerio de 

Educación podemos indicar que gracias al avance de la tecnología 

se ha venido masificando el uso de las TIC recursos que nos 

permiten estar conectados entre sí de manera directa y en tiempo 

real, brindándonos las facilidades para compartir, difundir, adquirir e 

intercambiar información y conocimiento; recurso que lógicamente 

también puede ser integrado de manera eficiente en nuestros 

quehaceres educativos. (Mario D.S., 2003, pág. 32) 

2.1.6.  SOFWARE EDUCATIVO 

El software hace referencia a todos los componente no físicos o 

intangibles de un ordenador, más específicamente podemos decir 

que el software educativo son un conjunto de programas, 

procedimientos, reglas, documentación y datos asociados, todos 

ellos forman parte de las diferentes operaciones que pueden 

realizar un sistema de cómputo. 

El software educativo es la integración de todo este sistema, de 

estos componentes no físicos que tiene una computadora los 

cuales son integrados en las actividades educativas, más 

específicamente son todos los programas educativos y programas 
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didácticos que podemos diseñar o encontrar diseñados en páginas 

web y las cuales vamos a poder incorporar en nuestras actividades 

educativas para que estos recursos nos ayuden a desarrollar 

aprendizajes de manera didáctica en nuestros estudiantes.  

Para que podamos hacer uso optimo y didáctico de este software 

deben presentar algunas características específicas, es decir, 

estos programas educativos deben ser interactivos, deben 

promover el trabajo colaborativo y deben ser fáciles de usar. (Galvis 

P., 2002 pág. 45) 

2.1.7.  ¿QUÉ ES EL JCLIC? 

El JCLIC es una herramienta que forma parte de un conjunto de 

aplicaciones informáticas que permiten, en este caso a los 

profesores, crear con mucha facilidad una serie de recursos 

educativos digitales que pueden ser integradas dentro de nuestras 

actividades educativas en las diferentes áreas curriculares, 

ayudando a los docentes y estudiantes a lograr el desarrollo de 

competencias y capacidades de manera autónomo o con 

acompañamiento, de manera didáctica y eficaz.  

Son varias las actividades que se pueden crear con la utilización del 

Jclic, dentro de ellas están los rompecabezas, asociaciones, 

ejercicios de texto, palabras cruzadas, completar frases u oraciones, 

etc. Es un recurso que puede ser usado para acompañar las 

actividades de los estudiantes en los diferentes grados y en varias 

de las áreas curriculares a trabajar. 
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Es preciso detallar que estas actividades no se acostumbran a estar 

solas, sino que vienen empaquetadas en “PROYECTOS”. Un 

proyecto está formado por varias actividades programadas en un 

orden en el que se van a mostrar. (Universidad Andina Néstor 

Cáceres Velásquez, 2008, pág. 10) 

2.1.8. CARACTERÍSTICAS DEL JCLIC. 

El Jclic es una aplicación que está desarrollada en la plataforma 

java y es capaz de funcionar en diferentes sistemas operativos. La 

principal característica de este software educativo es la didáctica 

que presenta siendo su uso muy simple y sencilla tanto para el 

docente quien va a crear los recursos educativos y para los 

estudiantes que van a desarrollar diversas actividades. Otra de las 

características es que los docentes puedan crear juegos y 

actividades didácticas para los estudiantes pueden trabajar de 

manera autónoma y colaborativa sobre todo de manera lúdica. 

(Universidad Andina Néstor Cáceres Velásquez, 2008, pág. 10) 

2.1.9. ¿QUÉ ES UNA EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE? 

Las programaciones que realizan los docentes específicamente del 

nivel primaria son las Unidades de Aprendizaje, sesiones de 

aprendizaje, módulos de aprendizaje, etc. A partir del año 2 020, 

con la crisis sanitaria que obligó a implementar un trabajo remoto 

en todas las instituciones educativas a nivel nacional se empezó a 

fomentar el uso de Experiencias de Aprendizaje, el Ministerio de 

Educación a través de su plataforma educativa “Aprendo en Casa” 

ha implementado las experiencias de aprendizaje las cuales han 



21 

 

ido ayudando en la labor de acompañamiento y retroalimentación 

que los docentes van a realizar a los niños y las niñas.  

El Ministerio de Educación nos da definiciones sobre las 

experiencias de aprendizaje en base a las cuales se puede concluir 

que, este tipo de programación, básicamente son una serie de 

actividades estructuradas y que van a permitir al estudiante 

desarrollar experiencias, vivencias o interrelacionarse con sus 

pares o con maestros, dándoles la oportunidad de desarrollar 

competencias, capacidades, destrezas, habilidades, etc.   

Una de las principales características de las experiencias de 

aprendizaje es que, los estudiantes son los actores centrales en la 

construcción de sus propios aprendizajes a través de la vivencia de 

una serie de actividades educativas denominadas experiencias, las 

cuales van a impulsar al educando a tener un papel protagónico en 

la resolución de problemas. La duración de una experiencia de 

aprendizaje puede ser un mes o menos, las cuales están 

articuladas, es decir deben ser consecutivas teniendo un sentido y 

significado para los estudiantes. 

Una experiencia de aprendizaje consta de tres momentos: 

1.- Presentación de la experiencia. 

2.- Organización para el trabajo. 

3.- El trabajo propiamente dicho.  

(Ministerio de Educación, 2020, Pág. 54) 
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2.1.10. ESTRUCTURA DE UNA EXPERIENCIA DE 

APRENDIZAJE. 

- Título de la Experiencia de Aprendizaje. 

- Datos informativos. 

- situación. 

- Propósitos de aprendizaje. 

- Enfoques transversales. 

- Criterios de evaluación. 

- Producción/actuación. 

- Secuencia de actividades sugeridas. 

(Ministerio de Educación, 2020, Pág. 54) 

2.2. DEFINICIÓN DE TÉRMINOS BÁSICOS 

2.2.1. EDUCACIÓN A DISTANCIA 

La educación a distancia es una modalidad que se implementa en 

nuestro sistema educativo que se caracteriza por la interacción 

espontánea y simultánea entre los actores del proceso educativo, 

esta interacción es facilitada por medios tecnológicos los cuales 

van a propiciar el aprendizaje autónomo. Esta modalidad tiene 

como prioridad el complementar, reforzar o en algunos casos 

reemplazar la educación presencial. (Juan R.R., 2010, pág. 39) 

2.2.2.  SOFTWARE EDUCATIVO 

Un Software Educativo es entendida como una herramienta 

pedagógica que haya sido elaborada específicamente con esa 

funcionalidad. Estos softwares educativos también son conocidos 
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como plataformas educativas, programas educativos o en todo 

caso llamados informática educativa. Es necesario no confundir el 

software educativo con recurso educativo, éste último no es creado 

con un fin pedagógico. (Universidad Andina Néstor Cáceres 

Velásquez, 2008, pág. 5) 

2.2.3.  TIC 

Las “TIC” son las Tecnologías de la Información y la Comunicación 

entendidas como todas aquellas herramientas digitales y 

programas que administran, comparten o en algunos casos 

transmiten información mediante soportes tecnológicos, en los 

últimos años, las TIC están siendo utilizadas en casi todas las 

actividades en los diferentes sectores, en el sector educación es un 

medio que se incorporan en las estrategias de enseñanza y 

aprendizaje. (Mario D.S., 2003, pág. 32) 

2.2.4.  JCLIC  

El Jclic es considerado un entorno utilizado en la creación, 

realización y evaluación de actividades educativas multimedia, 

desarrollado en la plataforma java. Podemos mencionar también 

que es una aplicación de software libre capaz de funcionar en 

diferentes sistemas operativos. (Universidad Andina Néstor 

Cáceres Velásquez, 2008, pág. 10) 

2.2.5.  EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 

Las experiencias de aprendizaje son un conjunto de actividades 

que están dirigidas a que los estudiantes se enfrenten a una 



24 

 

situación, puede ser simulada o real, a un desafío o un problema 

complejo debiendo ellos desplegar una serie de destrezas, 

habilidades, creatividad para darle una solución. La principal 

característica es que los estudiantes adoptan un papel protagónico 

en la construcción de sus aprendizajes empleando habilidades o 

destrezas que le permitan resolver problemas o enfrentarse a 

situaciones desafiantes. (MINISTERIO DE EDUCACIÓN, 2020, 

Pág. 54) 

2.2.6.  DIDÁCTICA 

La didáctica es una disciplina de la pedagogía que se encarga 

específicamente del estudio y la intervención dentro del proceso de 

enseñanza y aprendizaje, tiene la finalidad de optimizar los 

métodos, técnicas, estrategias y herramientas que se usan y que 

están involucrados en el acto educativo. Mediante esta disciplina 

se pueden proponer modelos, métodos, estrategias o técnicas que 

optimicen los procesos de enseñanza y aprendizaje. (MINEDU, 

2017, pág. 30) 

2.2.7.  COMPETENCIAS  

La competencia podemos definirla como la facultad que tiene una 

persona para combinar un conjunto de capacidades, habilidades y 

algunas destrezas con las que cuenta para lograr un propósito 

específico en una situación específica, en la cual debe actuar con 

pertinencia y con sentido ético. (MINEDU, 2017, pág. 29) 
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2.2.8.  CAPACIDADES 

Las capacidades son los recursos que tenemos para actuar de 

manera competente. Estos recursos son los conocimientos 

habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar 

una situación determinada. (MINEDU, 2017, pág. 30) 
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CAPITULO III 

PLANIFICACIÓN, EJECUCIÓN Y RESULTADOS DE LAS 

ACTIVIDADES PEDAGÓGICAS 

3.1. PLANIFICACIÓN Y EJECUCIÓN DE ACTIVIDADES 

EDUCATIVAS 

 

ACTIVIDADES 

 

HORAS 

MESES 

ABRIL MAYO JUNIO 

Coordinación 

con la I.E. para 

la ejecución de 

las Unidades 

de aprendizaje 

2 X   

Elaboración de 

las unidades 

de aprendizaje 

6 X X X 
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Adquisición del 

software jclic y 

elaboración de 

las actividades 

digitales.  

1 X   

Aplicación de 

las unidades y 

sesiones de 

aprendizaje 

aplicando el 

Jclic. 

108 X X X 

Análisis de los 

resultados 

luego de la 

aplicación de 

las actividades 

educativas 

haciendo uso 

del jclic. 

18   X 
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3.1.1. UNIDAD DE APRENDIZAJE. 

UNIDAD DE APRENDIZAJE Nº 01 

ABRIL 

“RECONOCEMOS LOS ÓRGANOS DE LOS SENTIDOS USANDO EL 

JCLIC” 

GRADO  : SEGUNDO 

SECCIÓN  : “A” 

MES   : ABRIL 

DURACIÓN  : Del 05 al 30 de abril de 2 022. 

I.- JUSTIFICACIÓN:   Los niños y niñas deben conocer de manera responsable 

su cuerpo y los órganos de los sentidos, los cuales le ayudan a comunicarse con 

el mundo exterior. 

Cada niño y niña debe aprender de manera significativa por lo que debe construir 

su propio aprendizaje; para lo cual debe hacer uso de las TICs y trabajar con 

actividades relacionadas a los órganos de los sentidos elaborados con el JCLIC, 

programa de ayuda para el aprendizaje. 

II.- TEMAS TRANSVERSALES:   - Enfoque de igualdad de género. 
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III.- SELECCIÓN DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, CONOCIMIENTOS Y   ACTITUDES. 

Á
R

E
A

S
 COMPONENTES

/DOMINIOS 
COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES DE LOGRO 

C
O

M
U

N
IC

A
C

IÓ
N

 

EXPRESION 
ORAL 

 
 
 
 
 
 

COMPRENSIÓN 
DE TEXTOS 

 
 
 
 
 
 

PRODUCCIÓN 
DE TEXTOS 

Se expresa oralmente en 
forma eficaz en diferentes 
situaciones comunicativas y 
en función de propósitos 
diversos, pudiendo hacer uso 
de variados recursos 
expresivos. 
 
Comprende críticamente 
diversos tipos de textos 
escritos en variadas 
situaciones comunicativas 
según su propósito de lectura, 
mediante procesos de 
interpretación y reflexión. 
 
Produce reflexivamente 
diversos tipos de textos 
escritos en variadas 
situaciones comunicativas, 
con coherencia y cohesión, 
utilizando vocabulario 
pertinente y las convenciones 
del lenguaje 

APLICA variados recursos 
expresivos según su 
propósito y las distintas 
situaciones comunicativas 
 
REFLEXIONA sobre sus 
textos orales para mejorar 
de forma continua 
Identifica información en 
diversos tipos de textos 
según el propósito. 
 Infiere el significado del 
texto. 
 
Reorganiza la información 
de diversos tipos de texto. 
 
Infiere el significado del 
texto. 
 

- Utiliza vocabulario variado y 
pertinente. 
- Complementa su texto oral con 
gestos, ademanes, contacto visual, 
posturas corporales y 
desplazamientos adecuados a sus 
normas culturales 
- Reconoce la silueta o estructura 
externa y características de diversos 
tipos de textos. 
- Representa a través de otros 
lenguajes (corporal, gráfico, plástico, 
musical, audio visual) el contenido del 
texto. 
 
- Manifiesta las secuencias lógicas 
que debe seguir para crear sus textos 
escritos. 
- Crea adivinanzas, trabalenguas, 
cuentos, etc. Relacionado a temas 
específicos. 
- Revisa y corrige sus textos. 
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  escrito, mediante procesos de 
planificación, textualización y 
revisión. 

  

P
E

R
S

O
N

A
L

 

S
O

C
IA

L
 

CONVIVENCIA Convive de manera 
democrática en cualquier 
contexto o circunstancia, y 
con todas las personas sin 
distinción. 
 

Interactúa respetando al otro 
u otra en sus diferencias e 
incluyendo a todos y todas. 
 
Maneja los conflictos de 
manera pacífica y 
constructiva. 
 

- Manifiesta algunas normas de 
convivencia que le faciliten el trabajo 
en el aula. 
- Evita conflictos, indicando las 
maneras más adecuadas de 
evitarlas. 
- Evita acciones que atenten contra 
su salud corporal y la de sus 
compañeros. 

C
IE

N
C

IA
 Y

 A
M

B
IE

N
T

E
 CUERPO 

HUMANO Y 
CONSERVACIÓN 
DE LA SALUD 

 

Relaciona el funcionamiento 
de los órganos de los sentidos 
de su cuerpo en armonía con 
el ambiente, valorando la 
práctica de higiene, 
prevención y seguridad 
integral. 
 

Explora el funcionamiento 
de los órganos de los 
sentidos, sus funciones, 
cuidados e importancia de 
los mismos.  
 

- Menciona de manera oral y escrita 
la importancia de su cuerpo y el 
cuidado que debe tener. 
- Hace un listado de los órganos de 
los sentidos, su importancia y sus 
cuidados. 
- Elabora gráficos relacionados a 
ellos. 
- Resuelve actividades e JCLIC 
adecuadamente relacionados al 
tema de los órganos de los sentidos. 
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IV.- DESARROLLO DE LA UNIDAD: 

Á
R

E
A

  
ESTRATEGIAS 

MEDIOS Y 
MATERIALES 

EVALUACIÓN 
C

O
M

U
N

IC
A

C
IÓ

N
 

 DESARROLLO DE LA EXPRESIÓN ORAL: 
-  LA ANÉCDOTA:   
º ¿Te sucedió  algo importante  antes de  venir a la escuela? 
º  Recuerdas algo curioso que te haya sucedido en algún viaje? 
º ¿Puedes relatar algo triste? 
º  Relatan la sensación que sintieron al comer un chocolate u otra golosina. 
º  Relatan lo que observaron en algún programa televisivo o escucharon en 
algún programa radial. 
º  ¿Qué aroma puedes percibir en estos momentos? 
º  ¿Sientes frío o calor? 
º  Realizamos una actividad motivacional: Todos cierran los ojos y uno de los 
compañeros pronuncia una palabra inmediatamente después deberán adivinar 
de quien fue la voz. Repitiendo la actividad Con varios participantes.  
-  Realizan la escritura de sus anécdotas. 
 Se presenta el siguiente texto y se procede a realizar la lectura del siguiente 

texto:  

- Láminas 
- Textos de 

Comunicación. 
- Fichas  léxicas  
- Siluetas gráficas 
- Poemarios 
- Fábulas 
- Canciones 
- Fotrografías 
- JCLIC 
- Smarphone, 

cellular o laptop. 
- Otros 
 

OBSERVACIÓN 

- Actividades 
Jclic. 
- Diálogos 
intergrupales 
- lecturas 
constantes 
- Exposiciones 

orales 
- Trabajos en 
equipos 
- exposición de 
ideas. 
- Lista de cotejo 
 
 
 
 
 
 
 

LOS SENTIDOS 
De pronto,  sentimos un perfume agradable, o nos impacta el brillo dorado de 
un  atardecer, o una música nos hace mover o paladeamos el sabor  dulce de 

una fruta… 
El repertorio de sensaciones es amplísimo. 
Las sensaciones pueden ser amplísimas. 

Las sensaciones pueden ser placenteras, molestas o inclusive,  nos hacen 
reaccionar en forma rápida para evitar  el peligro. Proviene de estímulos 

externos o internos que son  captados por perceptores. Éstos se encuentran 
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individualmente en todo el cuerpo o se hallan agrupadas en estructuras 
conocidas como órganos sensoriales. 

- Interrogación del Texto: 
- ¿Qué tipo de texto es? 
- ¿Cuántos párrafos tiene el texto? 
- ¿Cuál es el tema principal del texto? 
- ¿A quiénes está dirigido el texto? 
- ¿Cuál es el mensaje del texto? 
- ACTIVIDADES: 
- Observan las imágenes  de los órganos de los sentidos y realizan las 

siguientes actividades: 
º Realizan una descripción escrita de cada una de ellas. 
º Escriben una oración con cada una de ellas. 
º Crean adivinanzas con cada una de ellas.   
º Escriben la importancia y la función que cumplen cada uno de los 
órganos de los sentidos. 
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¡ UN POCO DE DIVERSIÓN ! 
¡ ADIVINA, ADIVINADOR ! 

Es alargada, de color rojo, 
Con ella podemos sentir 

muchos sabores, agradables 
y desagradables. 

 
¿Qué será? 

La lengua 
 

- De manera individual y posteriormente de manera grupal crean sus 
propias adivinanzas haciendo uso de  algunos gráficos de los órganos 
de los sentidos.  

- Dan a conocer sus adivinanzas y las formulan a sus compañeros, 
elaborándolos en algún documentos de manera virtual y haciendo uso 
de un computador. 

- Elaborando sus gráficos haciendo uso del programa PAINT. 
- Se presenta el siguiente texto: 

Los órganos de los sentidos son muy importantes, pues gracias a 
ellos podemos percibir el mundo que nos rodea. Los órganos de los 

sentidos son cinco: 
      1.-  Sentido de la vista. 

                                           2.-  Sentido del tacto. 
  3.-  Sentido del olfato. 

4.-  Sentido del oído. 
 5.-  Sentido del gusto. 

- Se realiza la respectiva interrogación del texto. 
º  ¿De qué trata el texto? 
º  ¿Qué título le pondrías al texto? 
º  ¿Cuántos son los órganos de los sentidos? 
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º  ¿Por qué son importantes los órganos de los sentidos. 
º  etc. 

- Realizan la actividad    “RELLENAR AGUJEROS” elaborado con el 
programa JCLIC. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- Ejecutan el programa Jclic y completan los órganos de los sentidos que 
poseemos. 
-  Refuerzan lo aprendido realizando lecturas relacionados al tema o 
buscándolos en otras fuentes bibliográficas. 
-  Elaboran escritos relacionados a los órganos de los sentidos con sus 
respectivos gráficos. 
-  Realizan gráficos de los órganos de los sentidos haciendo uso del programa 
PAINT. 
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-  Se presentan gráficos del cuerpo humano de los cuales los reconocerán las 
partes del cuerpo humano incluido los órganos de los sentidos. 
-  Relacionan gráficos de los órganos de los sentidos con sus respectivos 
nombres.  Para ello ejecutan la actividad “ASOCIACIÓN COMPLEJA” 
elaborado con el programa JCLIC. 
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- Trabaja la actividad de manera individual. 
- Buscan en una sopa de letras los sentidos con sus respectivos órganos. 

Para ello ejecutan la actividad “SOPA DE LETRAS” elaborado con el 
programa JCLIC. 
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P
E

R
S

O
N

A
L

 S
O

C
IA

L
 

 Reconozco la importancia de mi cuerpo: 
º Mencionan de manera escrita la importancia que tiene su cuerpo y los 
riesgos que corre. 

 Cuido mi cuerpo: 
º Menciona las maneras como debe cuidar su cuerpo. 
º Elabora gráficos de cómo debe cuidar su cuerpo. 

 Alimentación sana para cuidar mi salud. 
º Menciona los alimentos que debe consumir para mantenerse sano. 

 Observamos un video del cuerpo  humano y su conservación. 
 

- Fotografías 
- Textos de P.S.  

- JCLIC 
- Smarphone, 

cellular o laptop. 
- Otros 
 

OBSERVACIÓN 

- Actividades 
Jclic. 
- Diálogos 
intergrupales 
- lecturas 
constantes 
- Exposiciones 

orales 
- Trabajos en 
equipos 
- exposición de 
ideas. 
- Lista de cotejo 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

o El cuerpo  humano. 
o Funciones, importancia y cuidados. 

- Fotografías 
- Textos de P.S.  

- JCLIC 
- Smarphone, 

cellular o laptop. 
- Otros 
 

OBSERVACIÓN 

- Actividades 
Jclic. 
- Diálogos 
intergrupales 
- lecturas 
constantes 
- Exposiciones 

orales 
- Trabajos en 
equipos 
- exposición de 
ideas. 
- Lista de cotejo 
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o Observan una lámina del cuerpo humano. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
o Comentario relacionado a la imagen. 
o Reconocen las partes del cuerpo humano. 
o Identifican los órganos de los sentidos. 
o PREVENCIÓN DE ENFERMEDADES: 
o ¿Qué enfermedades pueden afectar nuestro cuerpo. 
o Conservación de la salud. 
o Partes del cuerpo  humano. 
o Los órganos de los sentidos 
o Su importancia y cuidados de los mismos. 
o Con ayuda de medios audiovisuales observamos videos e imágenes de los 

órganos de los sentidos. 
 Buscan en una sopa de letras los sentidos con sus respectivos 

órganos.  Para ello ejecutan la actividad “SOPA DE LETRAS” 
elaborado con el programa JCLIC. 

C
IE

N
C

IA
 Y

 A
M

B
IE

N
T

E
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 Relacionan los sentidos con sus respectivos órganos.  Para ello 
ejecutan la actividad “JUEGO DE MEMORIA” elaborado con el 
programa JCLIC. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

o buscan información relacionado al tema en la web o en otras fuentes 
bibliográficas. Las leen y obtienen un resumen del mismo. 
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E

 

 Haciendo uso del PROGRAMA PAINT  Elaboran dibujos relacionados a los 
órganos de los sentidos. 

 Desarrollan la expresión artística haciendo usos de diversas técnicas como El 
Collage. 

 Elaboran plegados. (origami) 

 Realizan trabajos con rasgado de papel. 

 Realizan el coloreado de dibujos pre establecidos, aplicando la combinación del 
color. 

 Elaboran gráficos de su imaginación, relacionado a un tema dado (Conservación 
de la salud, la alimentación, etc.) 

- Fotografías 
- Textos de P.S.  

- JCLIC 
- Smarphone, 

cellular o laptop. 
- Otros 
 

OBSERVACIÓN 

- Actividades 
Jclic. 
- Diálogos 
intergrupales 
- lecturas 
constantes 
- Exposiciones 

orales 
- Trabajos en 
equipos 
- exposición de 
ideas. 
- Lista de cotejo. 

 

 

 

___________________________________ 
Prof. JOSÉ LUIS QUISPE CONZA 

I.E.P. N° 70 852 “VALLECITO” 
SEGUNDO GRADO “A” 
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3.1.2. EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE. 

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Nº 01 
 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 
 

¿CUÁLES SON LOS ÓRGANOS DE LOS SENTIDOS? 
 

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR: 
- Libro del grado.    
- Smarphone, cellular o laptop. 
- Fotografías.  
- libros, revistas periódicos, etc. 
- Programa JCLIC 
- Otros. 

 
COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESIÓN 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

Explica el mundo natural y artificial 
basándose en conocimientos sobre seres 
vivos, materia y energía, biodiversidad, 
Tierra y universo. 

Comprende y usa conocimientos sobre 
los seres vivos, materia y energía, 
biodiversidad, Tierra y universe. 

Establece relaciones, en base a sus 
observaciones y experiencias, entre las partes 
externas de los seres vivos con sus funciones 
y aplica estos conocimientos a situaciones 
cotidianas 

MOMENTOS DE LA SESIÓN 
INICIO: 
Dialogamos: 

 ¿Te sucedió algo importante en tu casa? 

 Recuerdas algo curioso que te haya sucedido en algún viaje? 

 ¿Puedes relatar algo triste? 
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 Relatan la sensación que sintieron al comer un chocolate u otra golosina. 

 Relatan lo que observaron al venir a la escuela. 

 ¿Qué aroma puedes percibir en estos momentos? 

 ¿Sientes frío o calor? 

 Mediante el mismo diálogo introducimos el tema de los sentidos. 

 Con la participación de los niños y niñas hacemos un listado de todas los sonidos, sabores y olores que pueden sentir: 
            

SABORES SONIDOS OLORES 

salado aullido perfume 

… … … 

DESARROLLO:  

 Compartimos con los niños la siguiente lámina: 

 Mencionan oralmente todas las partes del cuerpo que reconozcan. 

 Destacamos los órganos de los sentidos. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SENTIDO DE LA VISTA 

SENTIDO DEL TACTO 

SENTIDO DEL GUSTO 

SENTIDO DEL OÍDO 

SENTIDO DEL OLFATO 
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Elaboran un gráfico de cada uno de los órganos de los sentidos y escriben en la parte inferior la principal función de dicho 
órgano: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Relacionan gráficos de los órganos de los sentidos con sus respectivos nombres.  Para ello ejecutan la actividad 
“ASOCIACIÓN COMPLEJA” elaborado con el programa JCLIC.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

El sentido de la 
vista sirve para 
ver o mirar todo lo 
que nos rodea. 

El sentido del 
gusto nos sirve 
para sentir todos 
los sabores. 

El sentido del olfato 
nos permite identificar 
cualquier olor 
existente. 

El sentido del oído 
no sirve para 
escuchar cualquier 
sonido. 

El sentido del tacto 
nos permite percibir 
cualquier sensación 
del ambiente. 
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 Se evalúa la actividad haciendo uso del recurso digital “Asociación compleja” elaborado con el programa Jclic.  
CIERRE: Para finalizar la actividad los niños y niñas deberán averiguar algunas enfermedades que pueden atacar a los órganos 
de los sentidos y las maneras de prevenirlas. 
- Reflexionan sobre lo aprendido en relación a los órganos de los sentidos manifestando la importancia de cada uno de ellos y 
su utilidad en la vida. 
 
 
 
 

__________________________________ 
Prof. JOSÉ LUIS QUISPE CONZA 

I.E.P. N° 70 852 “VALLECITO” 
SEGUNDO GRADO “A” 
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EXPERIENCIA DE APENDIZAJE Nº 02 
COMUNICACIÓN 

COMPRENDEMOS TEXTOS RELACIONADOS A NUESTROS SENTIDOS 
 

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR: 
- Libro del grado.    
- Smarphone, cellular o laptop. 
- Fotografías.  
- libros, revistas periódicos, etc. 
- Programa JCLIC 
- Otros. 

COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESIÓN 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑOS 
Comprende críticamente diversos tipos de textos 
escritos en variadas situaciones comunicativas según 
su propósito de lectura, mediante procesos de 
interpretación y reflexión. 

REFLEXIONA críticamente sobre la forma, 

contenido y contexto de los textos . 
- Completa adecuadamente un texto relacionado a los 
órganos de los sentidos haciendo uso del programa 
JCLIC. 

MOMENTOS DE LA SESIÓN 
INICIO: 

 Nos divertimos un poco: 

 Presentamos una adivinanza relacionada a los órganos de los sentidos: 
¡ ADIVINA, ADIVINADOR ! 
Es alargada, de color rojo, 
Con ella podemos sentir 

muchos sabores, agradables 
y desagradables. 

 
¿Qué será?    La lengua 

 Invitamos a los niños y niñas para que puedan crear sus propias adivinanzas relacionadas a los órganos de los sentidos. 

 Relatan la sensación que sintieron al comer un chocolate u otra golosina. 

 Escriben sus adivinanzas en papelotes y las dan a conocer. 
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 Relatan las estrategias usadas en la elaboración de sus adivinanzas. 
DESARROLLO: 

 Se presenta el siguiente texto: 
 

 
 
 
 
 
 

 Se realiza la respectiva interrogación del texto. 
º  ¿De qué trata el texto? 
º  ¿Qué título le pondrías al texto? 
º  ¿Cuántos son los órganos de los sentidos? 
º  ¿Por qué son importantes los órganos de los sentidos. 
º  etc. 

 Realizan la actividad “RELLENAR AGUJEROS” elaborado con el programa JCLIC. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Los órganos de los sentidos son muy importantes, pues gracias a ellos podemos percibir el mundo que nos 
rodea. Los órganos de los sentidos son cinco: 
1.- Sentido de la vista.                                                  2.- Sentido del tacto. 
3.- Sentido del olfato.                                                   4.- Sentido del oído. 
5.- Sentido del gusto. 
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 Ejecutan el programa y completan las afirmaciones dándoles un sentido completo.  

 Refuerzan lo aprendido realizando lecturas relacionados al tema o buscándolos en otras fuentes bibliográficas. 

 Elaboran escritos relacionados a los órganos de los sentidos con sus respectivos gráficos. 

 Realizan gráficos de los órganos de los sentidos haciendo uso del programa PAINT. 

 Con la ayuda de un Data Display  se les presenta  gráficos  del cuerpo  humano del cual deberán reconocer los órganos de 
los sentidos y realizar escritos a modo de resumen  sobre lo aprendido.   

 
CIERRE: 

 Reflexionan sobre la actividad realizada y comentan sobre el uso del programa Jclic indicando el  grado didáctico que tuvo 
para ellos. 

 Reflexionar y responder: ¿Cuál consideras que es el más importante de los órganos de los sentidos?, ¿por qué?  
 
 
 
 
 

__________________________________ 
Prof. JOSÉ LUIS QUISPE CONZA 

I.E.P. N° 70 852 “VALLECITO” 
SEGUNDO GRADO “A” 
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE Nº 03 
COMUNICACIÓN 

IMPORTANCIA DE NUESTROS SENTIDOS 
 

MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR: 
- Libro del grado.        - Smarphone, cellular o laptop. 
- Fotografías.          - libros, revistas periódicos, etc. 
- Programa JCLIC         - Otros. 

 
COMPETENCIAS, CAPACIDADES E INDICADORES A TRABAJAR EN LA SESIÓN 

COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES 

Comprende críticamente diversos tipos de 
textos escritos en variadas situaciones 
comunicativas según su propósito de lectura, 
mediante procesos de interpretación y 
reflexión. 

REFLEXIONA críticamente 
sobre la forma, contenido y 
contexto de los textos 
orales. 

- Reconocen la importancia de los órganos de 
los sentidos. 
- Resuelven una sopa de letras relacionada a los 
órganos de los sentidos haciendo uso del Jclic. 

MOMENTOS DE LA SESIÓN 
INICIO: 
Dialogamos sobre la anécdota: 

 Recordamos lo aprendido en la sesión anterior y mencionan de manera oral y escrita los cinco sentidos y sus respectivos 
órganos. 

 Para fortalecer ese aprendizaje ejecutamos el programa Jclic y resuelven una sopa de letras sobre los sentidos y sus 
respectivos órganos.  
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DESARROLLO:  

 PREVENCIÓN DE ENFERMEDADES: 

 Comentamos sobre las enfermedades que pueden afectar a nuestro cuerpo y especialmente a los órganos de los 
sentidos: 
o ¿Qué enfermedades pueden afectar nuestro cuerpo. 
o Cómo podemos conservar nuestra salud. 
o Las enfermedades ¿Qué partes de nuestro cuerpo puede afectar? 
o ¿Qué enfermedades pueden afectar directamente a nuestros órganos de los sentidos?  
o Comentamos sobre los cuidados de nuestros órganos de los sentidos.    
o Con ayuda de medios audiovisuales observamos videos e imágenes de los órganos de los sentidos. 

 Relacionan los sentidos con sus respectivos órganos.  Para ello ejecutan la actividad “JUEGO DE MEMORIA” elaborado 
con el programa JCLIC. 
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 Ejecutan el programa Jclic y desarrollan las actividades de juegos de memoria relacionando imágenes similares.    

 Se entrega información sobre algunas enfermedades que pueden afectar a nuestros sentidos. 

 Nos agrupamos en equipos de trabajo y realizan resúmenes sobre las enfermedades más comunes que afectan a los 
órganos de los sentidos. 

 Preparan y realizan sus exposiciones de manera virtual. 

 Realizamos algunas interrogantes y comentarios sobre la actividad. 
 
 



51 

 

CIERRE: 

 Nos comprometemos a realizar los cuidados correspondientes para el cuidado de nuestros órganos de los sentidos. 

 Buscan gráficos en periódicos, revistas, textos sobre los órganos de los sentidos; los dibujan en sus cuadernos y escriben 
las utilidades los cuidados que debemos tener con cada uno de ellos. 

 
 
 
 
 

__________________________________ 
Prof. JOSÉ LUIS QUISPE CONZA 

I.E.P. N° 70 852 “VALLECITO” 
SEGUNDO GRADO “A” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



52 

 

3.2. RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES PEDAGÓGICAS. 

       Los resultados que se obtuvieron luego de la aplicación de las diferentes 

sesiones de aprendizaje en la I.E.P. N° 70 852 del distrito de Orurillo, es 

que, en una educación virtual o en una educación presencial los recursos 

digitales son esenciales para lograr aprendizajes de calidad, pertinentes y 

significativos y didácticos. Recursos como el Jclic contribuyen en el 

desarrollo de aprendizajes de manera didáctica captando el completo 

interés de los niños y niñas conduciéndolos a el logro de sus aprendizajes 

de manera efectiva.  

         Los docentes debemos incluir de manera más consecutiva herramientas 

digitales como el Jclic en el desarrollo de nuestras sesiones de aprendizaje 

ya que trabajar con estos recursos hace que el aprendizaje de los niños 

sea más significativo porque logra que el estudiante aprenda de manera 

didáctica.  

 

 

 

 

 

 

 



 

CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se cumplió con la ejecución de las Experiencias de Aprendizajes 

demostrándose que las Tecnologías de la Información y 

Comunicación son recursos muy importantes y de profunda 

significación dentro del proceso educativo en educación primaria, 

ya que, además de actuar de manera estimulante y motivadora 

ayuda a que los aprendizajes para los niños y niñas sean 

didácticos logrando en ellos un aprendizaje integral. 

SEGUNDA: Se cumplió con la aplicación del Jclic en las actividades educativas 

demostrándose que es un recurso educativo y didáctico necesario 

en la Educación Primaria, ya que promueve un aprendizaje 

significativo en los niños y niñas del nivel primario. El programa 

Jclic es un recurso didáctico que logra aprendizajes significativos 

de manera autónoma y amena en cada uno de nuestros 

estudiantes, por lo que es indispensable su inclusión en las 

actividades educativas diarias en el nivel de Educación Primaria. 

TERCERA: Se demostró que los docentes del nivel primario debemos ser 

conscientes de la importancia del uso del recurso Jclic y del aporte 

didáctico que le da al desarrollo de las sesiones de aprendizaje y 

la contribución significativa que realiza en el aprendizaje de los 

niños y niñas en los diferentes grados. 

 

 



 

RECOMENDACIONES 

PRIMERA: Se recomienda a los docentes de Educación Primaria considerar el 

uso de las Tecnologías de la Información y Comunicación en las 

labores educativas en el nivel de Educación Primaria ya que 

contribuyen significativamente en el desarrollo de los aprendizajes 

de los estudiantes. 

SEGUNDA: Los docentes de Educación Primaria debemos promover el uso 

del Programa JCLIC ya que es indispensable y motivador en el 

desarrollo de las actividades educativas el cual fomenta un 

aprendizaje didáctico y motivador en los niños y niñas de la 

educación primaria.  

TERCERA: Fomentar capacitaciones constantes por parte del Ministerio de 

Educación en temas del uso de las Tecnologías de la Información 

y Comunicación para incluirlas en el desarrollo de las actividades 

educativas diarias, lo que contribuirá en mejorar la educación 

Primaria. 
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APRENDIZAJE VIRTUAL. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS NIÑOS Y NIÑAS DE SEGUNDO 

GRADO “A” USANDO EL JCLIC. 

ACTIVIDAD DE SOPA DE LETRAS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD RELLENAR AGUJEROS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS NIÑOS Y NIÑAS DE SEGUNDO 

GRADO “A” USANDO EL JCLIC. 

RELLENAR AGUJEROS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD DE ASOCIACIÓN COMPLEJA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ACTIVIDAD JUEGO DE MEMORIA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

LISTAS DE COTEJO SOBRE LA EVALUACIÓN DE LAS EXPERIENCIAS DE 
APRENDIZAJE. 
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LISTAS DE COTEJO SOBRE LA EVALUACIÓN DE LAS EXPERIENCIAS DE 
APRENDIZAJE. 

 
ACTIVIDAD N° 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

LISTAS DE COTEJO SOBRE LA EVALUACIÓN DE LAS EXPERIENCIAS DE 
APRENDIZAJE. 
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