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RESOLUCION DECANAL N° 015-2024-D-CF-FACE-UANCV
Juliaca, 01 de julio de 2024.

VISTOS:

El Expediente N°7919 presentado por el (1a) Bachiller: DIAZ MACHACA ROCIO MILAGROS quien ha
solicitado, fecha y hora de Sustentacidn de tesis titulada: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO
DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA-PUNO 2022 Para optar el Titulo
Profesional de Licenciada en Educacién Inicial Intercultural Bilingte.

CONSIDERANDO:

Qué, el jurado dictaminador de la Tesis titulada: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA-PUNO 2022 ha emitido su dictamen favorable
para su sustentacion.

Qué, La Unidad de Investigacién y la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacion ha sorteado la fecha y hora de sustentacion.

Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacion y, estando el
dictamen de aprobacion de los Jurados, asesor, Dictamen de |a Oficina de Investigacion, y el Informe
del Presidente de la Comision de Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:

PRIMERO: RATIFICAR al jurado dictaminador de la tesis titulada JUEGO DE SECTORES EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA-PUNO 2022
presentado'por el (la) Bachiller: DIAZ MACHACA ROCIO MILAGROS para la sustentacion de la Tesis,
el mismo que esta conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE 5 Dra. DANYA CASTILLO MONROY
1ER. MIEMBRO : Dr. TEOFILO CONDORI TIPULA
2DO Miembro : Dra. Norma Elena Flores Viza

SEGUNDO: Fijar fechay hora para la sustentacién de la Tesis, para el martes 02 de julio a horas
3:00 pm. en el Auditorio de la Facultad de Ciencias de |a Educacion. '

TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis al docente auxiliar Dr. Edgar Atamari
Zapana.

CUARTO: El Decano, Secretaria académica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Facultad de Ciencias de la Educacion y demas dependencias académicas quedan encargadas
de dar cumplimiento a la presente resolucién \

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.

DISTRIBUCION:
Jurados (3)

Asesor de tesis (1).

)

Interesado
F.C.0.P./
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RESOLUCION DECANAL N° 005-2024-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 7 de mayo del 2024
VISTOS:

El registro de Proyecto de Investigacion segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI y la opinion
tecnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 02843-2024, presentado (a) por el (a)
ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA, quien solicita aprobacion de proyecto de tesis: JUEGO DE
SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA-
PUNO 2022: para optar el Titulo profesional de licenciado (a) en educacion inicial intercultural
bilingte.

CONSIDERANDO:

En concordancia, con la ley universitaria N® 30220, en el articulo 45 y en el estatuto de UANCV
Juliaca. La obtencion de grados vy titulos se realiza de acuerdo a las exigencias académicas que
cada universidad establece en sus respectivas normas internas. Para la obtencion del Titulo
profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de suficiencia profesional.

De acuerdo. con los procedimientos establecidos en la directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de grados y titulos.

Estando conferido las facultades el sefior (a) decano y en uso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV

SE RESUELVE:

1. APROBAR, la rectificacion del proyecto de tesis: JUEGO DE SECTORES EN EL
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE
JULIACA-PUNO 2022, presentado (a) por el (a) ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA. para
obtener el Titulo profesional de licenciado (a) en EDUCACION INICIAIL INTERCULTURAL

BILINGUE.
2. RATIFICAR, a los jurados y asesor nominados por la direccion de la unidad de investigacion
Presidente . Dra. Danya Castillo Monroy
1ER. Miembro : Dr. Teofilo Condori Titpula
2do. Miembro - Dra. Norma Elena Flores Viza
Asesor Dr. Edgar Atamari Zapana

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacion de borrador de tesis de acuerdo al
reglamento de grados y titulos de la facultad de ciencias de la educacion.

4. ENCARGAR, a la direccion de unidad de investigacion, comision de grados vy titulos,
secretaria academica y secretaria administrativa, de dar el cumplimiento a la presente
resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE

DISTRIBUCION
UI-CGT/FACE
INTERESADO (A)
D-FCOP/czq
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RESUMEN

El estudio titulado JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA
— PUNO 2022, se planteé lo siguiente ¢Qué relacion existe entre el juego de
sectores y el desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afos de la
Institucion Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de
Juliaca en el 20227, tiene como objetivo determinar la relacion que existe entre
el juego de sectores y el desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” del distrito
Juliaca 2022, esta investigacion tiene un disefio correlacional porque se
comprobd la relacion entre la variable independiente y la variable dependiente,
si alterar ni modificar las variables de estudio, tipo de investigacién descriptivo
correlacional. Participaron 50 nifios de 5 afios de edad quienes conformaron la
poblacién y muestra para el trabajo, el lugar donde se intervino fue en la
Institucion Educativa Inicial N° 303. Para lo cual se utilizaron sesiones de
aprendizaje, instrumentos de observacion y guias. Para la contrastacion de la
hipétesis se utilizo el chi-cuadrado, y los resultados fueron positivos en cuanto a
la creatividad de los nifios fue un pre y un post de las sesiones, es asi que se
comprobd la relacién entre el juego de los sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 303.
Palabras clave: Juego de sectores, creatividad, representacion, independencia,

autoestima, originalidad.
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ABSTRACT

The study entited GAME OF SECTORS IN THE DEVELOPMENT OF
CREATIVITY IN 5 YEAR OLD BOYS AND GIRLS OF THE INITIAL
EDUCATIONAL INSTITUTION N 303 NINO DE LA ESPINA OF THE CITY OF
JULIACA — PUNO 2022, the following was proposed: What relationship exists
between the game of sectors and the development of creativity in 5-year-old boys
and girls of the Initial Educational Institution No. 303 “NINO DE LA ESPINA” of
the city of Juliaca in 20227?, aims to determine the relationship that exists between
the game of sectors and the development of creativity in 5-year-old boys and girls
of the Initial Educational Institution No. 303 “NINO DE LA ESPINA” of the Juliaca
2022 district, this research has a correlational design because the relationship
between the independent variable and the dependent variable, whether to alter
or modify the study variables, type of descriptive correlational research. 50 5-
year-old children participated who made up the population and sample for the
work, the place where the intervention was in the Initial Educational Institution
No. 303. For which learning sessions, observation instruments and guides were
used. To test the hypothesis, the chi-square was used, and the results were
positive in terms of the children's creativity. It was a pre and a post of the
sessions, thus, the relationship between the sector game and the development
of creativity in 5-year-old boys and girls of the Initial Educational Institution No.
303.

Keywords: Game of sectors, creativity, representation, independence, self-

esteem, originality.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion se realizé en la I.E.I. N° 303 nifio de la espina
de Juliaca, en el afio académico escolar 2022, tomando como base el Disefio
Curricular Nacional, fundamentalmente el juego es una actividad que el individuo
pone en practica en el transcurso de su existencia y que va mas alla de los limites

tanto en espacio como en tiempo.

El juego es una actividad que toda persona ejecuta segun sus
necesidades y altitudes. Refiriéndonos a los estudiantes menores de 5 afios, el
juego y la creatividad son actividades puntuales que realizan los nifios en forma
permanente. En el nivel inicial, la actividad de juego de estimulacion temprana
es la recomendada por la pedagogia porque el nifio muestra todas sus

habilidades, capacidades del desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo, social.

En el primer capitulo se presenta la exposicion de la problematica que nos
lleva a presentar nuestros problemas de investigacion, objetivos, hipotesis y
justificacion de nuestra investigacion.

En el capitulo Il presentamos los antecedentes internacionales,
nacionales y locales que nos sirvieron de referencia para la presente
investigacion, de igual forma desarrollamos el marco teérico.

En el tercer capitulo se presenta el tipo, disefio y método de investigacion,
asi mismo la poblacién y muestra; y las técnicas e instrumentos utilizados en la
presente investigacion.

Y en el cuarto capitulo se expone los resultados y discusion de esta

investigacion.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES

1.1. EXPOSICION PROBLEMATICA

El juego es una actividad que ayuda en el desarrollo de los nifios en todos
los aspectos, ya habiamos expuesto en la introduccion del presente trabajo.
Los nifios en el nivel de educacion son actores de mil juegos; pues ellos
crean, recrean, inventan con sus amigos y compaferos o también
adquieren y aprenden observando a otros nifios, a los mayores e inclusive

a los adultos.

El Ministerio de Educacién (2009), plantea la educacion inicial que
el juego sea libre en los espacios previstos como un horario académico que
tienen areas para dichas actividades, dentro de un salon de clases desde

la organizacion de los nifios y poca participacion del docente (p.30).

Esta actividad aporta al desarrollo de las habilidades creativas de los
nifios y nifias y que va ganando importancia frente al problema de

relacionar el juego en niflos con el ocio y la importancia de concientizar a
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la poblacién y padres de familia que los estudiantes requieren de esta etapa

del juego.

En el &mbito del problema que se vio en la |.LE.Il. N.° 303 Nifio de la
Espina del distrito de Juliaca, desde una perspectiva educativa, que en el
transcurso el avance del juego de las éareas, los nifios no muestran
creatividad de proponer nuevas formas de juego, por lo que sus actividades
de juego se han limitado a ser siempre los mismos, convirtiéndose en

rutinarias.

Asi también, los estudiantes en la etapa de planificar el juego no
muestran iniciativa de crear nuevas reglas o formas de jugar, por lo que
esta limitando el desarrollo creativo en los estudiantes desaprovechando

este recurso en la Institucion.

Ante tal situacion nos planteamos las siguientes problematicas:

1.1.1. Problema general
¢, Qué relacidon que existe entre el juego de sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Nro.

303 “NINO DE LA ESPINA’” de la ciudad de Juliaca en el 2022?

1.1.2. Problema especifico
- ¢De qué forma la originalidad en el juego de sectores mejora el

desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucidon
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Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 20227

- ¢De qué forma la independencia de juego de sectores mejora el
desarrollo la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 20227

- ¢ De qué forma la planificacién de juego de sectores mejora el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el

20227

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo general

Determinar la relacién que existe entre el juego de sectores y el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el 2022.

1.2.2. Objetivos especificos

- Describir de qué forma la originalidad en el juego de sectores mejora el

desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
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Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.

- Describir de qué forma la independencia de juego de sectores mejora el
desarrollo la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.

- Describir de qué forma la planificacién del juego de sectores mejora el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.

1.3. JUSTIFICACION

La importancia de nuestra investigacion fue hallar como la organizacion de
juegos de sectores influye en la ejecucion de diferentes tipos y formas de
juegos para la creacion, recreacion y desarrollo de la creatividad de los
estudiantes de 5 afios a fin de encontrar un lugar apropiado, sociable en la

convivencia entre los compafieros del jardin.

Entendemos bien, el nivel educacion inicial en la fundamentacion y
aplicacion metodologica en el desarrollo de las sesiones hace orientaciones
didacticas el proceso a seguir el descubrimiento de las habilidades,

capacidades, destrezas y aptitudes como fuentes determinantes para
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conllevar la adaptacion y el aprendizaje de saberes nuevos que esperan
los nifios y nifias de sus docentes para luego ser valorado y aceptado en

diferentes areas del Curriculo Nacional de nivel de Educacion Inicial.

El aula, es un ambiente saludable, acogedor donde los nifios viven
diario con sus comparieros bajo de mirada fija y direccién de la maestra,
gue se ha convertido como una hermana mayor, como una segunda mama
gue cuida, protege y orienta, forma a los nifios como a sus hijos bajo el

conocimiento de las caracteristicas personales de los estudiantes.

En el desarrollo de las actividades académicas, la maestra pone en
practica todas sus habilidades, capacidades que se ha formado en sus
estudios de pre grado. La maestra en las multiples interacciones de
convivencia diaria, muestra y practica una comunicacion abierta,
empleando el juego de sectores como una metodologia para potenciar la
creatividad y valorar las capacidades de sus nifios, sin excepcion, todo va
integrando a los nifios con la posibilidad de ver el producto final “formacién

integral”.

Metodolégicamente, con esta investigacion se contribuyd un enfoque
innovador para desarrollar en los estudiantes mediante diferentes tipos de
juegos de sectores. También, los lineamientos y el panorama sistematico

brindaron antecedentes para investigaciones que recién se van a realizar.
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1.4. HIPOTESIS

1.4.1. Hipotesis general

Existe relacion significativa entre el juego de sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial

Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA’” de la ciudad de Juliaca en el 2022.

1.4.2. Hipotesis Especificas

- La originalidad en el juego de sectores mejora significativamente el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.

- La independencia en el juego de sectores mejora significativamente el
desarrollo la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.

- La planificacion del juego de sectores mejora significativamente el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca

en el 2022.
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1.5. VARIABLES

1.5.1. Operacionalizaciéon de Variables

Tabla 1

Variable: Juego de sectores.

VARIAELE

DIMENSIONES

INDICADORES

INDICES

Originalidad

El nifio o nifia expresa
originalidad en sus
intenciones del dia en el
desarrollo de esta actividad.

JUEGO DE
SECTORES

Independencia

El nifio o nifia juega libre e
independientemente en los
sectores que eligieron
durante el dia compartiendo
materiales, comunicandose
con sus compafneros y
pidiendo ayuda si es
necesario.

Planificacion

El nifio o nifia muestra
capacidad de comprender,
formular y realizar
actividades.

Inicio
Proceso

Logro
esperado

Logro
destacado

Tabla 2

Variable: Desarrollo de la creatividad.

VARIABLE

VICERRECTORADO ,DE

INVESTIGACION

DIMENSIONES

INDICADORES

INDICES

DESARROLLO
DE LA
CREATIVIDAD

Ejecucion

El nifio o nifia muestra
capacidad para generar
ideas usa su imaginacion.

Autoestima

Los estudiantes muestran
confianza y seguridad en
ellos mismos.

Representacion

Los estudiantes plasman
graficamente lo aprendido en
la actividad.

Si
No
A veces

Siempre
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CAPITULO Il
MARCO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES

2.1.1. A nivel internacional

LEV S. VIGOTSKY: (2013) El autor ruso, explica segun sus investigaciones
acerca del juego, manifestando: Es una actividad de caracter social, que
cumple en el diario quehacer diferentes papeles en visiones simbdlicas a
través de la imaginacion de los actores de la actividad. El estudio del juego
realizado por este investigador tiene aportaciones validas hasta hoy que se
aplica todavia en el hogar, en la escuela mediante las aplicaciones de

actividades ludicas. Pag. (18)

JEAN PIAGET:(2018), investigador suizo, indica en sus experiencias e
investigaciones: el caracter de los juegos contribuye en los nifios como un
medio para enriquecer, fortificar y adiestrar el desarrollo intelectual del nifio

mediante la habilidad del razonamiento.

MARIA MONTESORI:(2005), prestigiosa maestra italiana, indica que los

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

juegos que se desarrollan en la escuela ayuda el desarrollo de los sentidos
mediante los aspectos de observacion, manipulacion y utilizaciéon de

diferentes tipos de materiales: figuras geométricas, plano cartesiano, etc.)

2.1.2. A Nivel Nacional

Aquiles Hinostroza Ayala (2018). Ha desarrollado su trabajo acerca del
aprendizaje de habilidades, destrezas, capacidades en base a
interrogantes. Su principal principio fue: “el que no busca nada no
encuentra nada”. Descubrir las nuevas habilidades se hace mediante la

observacion y relacionando con la imaginacion y la fantasia.

Otero Salazar Rosa Elena (2015). En su trabajo presume que el juego libre
gue se realiza en los espacios de aula son instrumentos educativos para
mostrar el mejoramiento de las habilidades relacionales orales que exhiben
ninos de 5 afios de diversas organizaciones educativas, donde
imparcialmente ha demostrado que existe una relacion critica. Conexién

entre el juego libre de las zonas y el aforo abierto de nifios de 5 afios.

Mechan Custodio Limbania Victoria (2020). En su investigacion
relacionada con los juegos, concluye: influye en el nivel de creatividad
original de los estudiantes en la aplicacién realizada el juego en sectores
debidamente ambientados para favorecer el desarrollo significativamente.

2.1.3. A Nivel Regional
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Ferrero, Luis (1991) Resume en su investigacion: Los juegos en el nivel
inicial no solamente son para divertirse fisicamente, sino extrae el
aprendizaje de nuevas ensefianzas con materiales suficientes para impartir
los conocimientos segun los intereses de los nifios.

Quispe Mamani Norma Miriam (2019) Muestra conclusiones en su trabajo
de investigacion relacionado con el juego de roles, aplicados en la |.E.I.
N°279 Villa Paxa, Puno — 2019.

La utilizacién del juego de roles tiende a mejora claramente la expresion
oral en los estudiantes; asi también ayuda en el aspecto sociolinglistico del

reconocimiento de identidad, autoestima.

2.1.4. A Nivel Local

Quispe Vilcapaza Dina Inés (1985) En su tesis “concluye:

El juego influye en las acciones pedagdgicas en la educacién completa del
docente. Se basa en los estudios de Jean Piaget donde explica con
bastante extension acerca del juego y su implicancia en la educacion de la
personalidad de los individuos. Ademas, toma también como referencia a
Friedrich Froebel que insta mencionando que en cualquier tipo de juego
esta presente la psicologia del juego, observa y describe la pedagogia de
la evolucién cognitiva del nifio para adaptarse en forma espontanea de
acuerdo a las necesidades y aptitudes de los nifios.

2.1.5. TEORIAS DEL JUEGO

a) Teorias biolégicas
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En el campo del desarrollo humano, esta teoria relacionado con el juego
considera esta actividad como un fenémeno de la evolucién corporal y
fisico que esta involucrado en la formacién de la estructura corpérea donde
la préactica del juego en sus diferentes dimensiones que va desde el
nacimiento como un espacio complejo, donde la madre, progenitora del
nuevo ser, empieza en el bebé a que se desarrolle su pequefo cuerpecito
en todas las habilidades mediante los primeros actos del juego que realiza

la madre.

Esta teoria enfatiza sus principios en la evolucién corporal y fisico del
nifo mencionando que el juego es una de las primeras actividades que
sirve como actividad preparatorio para la organizacion valida de la vida;
destaca el desarrollo de las primeras actividades con la tendencia de la
repeticion, imitacion del juego y socializacion con los demas, de manera
gue con el transcurrir del tiempo van creando nuevos juegos, va cambiado

y adaptando nuevas reglas de juego.

b) Teoria catartica

Esta teoria muestra su experiencia para ver los diferentes casos
nocivos que presenta el nifio al nacer y a medida que va desarrollando
sus habilidades y destreza corporales y fisicas se va adaptandose a
juegos no competitivos de acuerdo a su realidad, asi, por ejemplo: le

gusta jugar a la guerra, a cometer asesinatos, a mostrar acciones
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sanguinarias. Todas estas actitudes son consideradas contra la salud

y vida de las personas.

c) Teorias del atavismo

En eta accion de juegos realizado por los nifios, donde manifiestan en
el movimiento corporal actos realizados por sus antepasados, asi por
ejemplo caza de animales, construccion de andenes, fortalezas,
guerreros antiguos, etc., identificandose con la identidad, lealtad a

aquellos pueblos que un tiempo vivieron en estas tierras.

2.1.6. Teorias Fisioldgicas

Esta teoria fue formulada por Schiller y Spencer Ebert. La hipotesis de los
investigadores relacionados con el juego consiste que toda actividad
muscular, corporal y fisica muestra descarga de energia, la energia es el
motor que controla el movimiento del organismo infantil via disposicion del
aparato nervioso.

Es asi el nifio al ejecutar un tipo de juego se ve el desgaste de
energias que esta presente en el momento del desplazamiento del cuerpo,
en momentos intermedios de descanso, que se consideran como espacios
de cambio de actividad.

2.1.7. Teoria Psicolégica

Sostiene que el nifio al estar frente al juego siente placer emocional llena
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de inquietudes donde existe emociones espirituales para la preparacion de
la vida con libertad. El juego simbdlico es una actividad que toma el nifio
para satisfacer sus necesidades bioldgicas en un ambiente libre con

tendencias futuras.

2.1.8. Teorias Socioldgicas

El Aprendizaje Social

Cuando el nifio inicia su actividad del juego esta poniendo en practica el
primer contacto con la realidad social, asi, por ejemplo: cuando dos nifios
se empujan indica que estan en constante actividad de movimiento
corporal, existe contacto corporal entre ellos y nace el sentimiento de
responder también con el mismo movimiento corporal para indicar que ély

su cuerpo valen y deben ser respetados.

Nace también el denominado agresion oral: en esta etapa el nifio hace
uso de palabras jactanciosa de tipo “yo soy mas fuerte que tu” son
afirmaciones que va naciendo el fenédmeno del ego, el yeismo, que no es
otra condicién que todo ser humano pasamos esta etapa del desarrollo
corporativo y emocional. Ademas, en esta etapa, por cuestion natural nace

ese fendmeno social de superioridad hacia los demas nifos.

El Juego Social

Es denominado etapa del egocentrismo del nifio, su desarrollo emocional,

psicoldgico y social en el contacto con otros nifios nace el sentimiento
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subjetivo con el cambio de la conducta donde todo es rechazo, todo no vale
para el nifio. no hay justificacion para subsanar errores, ya no existe el

sentimiento de compasion, identidad, reciprocidad ni socializacion.

El estadio intuitivo de cooperacion entre los nifios esté lejos, el cambio
de conducta ha caido friamente en el desarrollo corporal, psicolégico,
biolégico de los nifios, es la etapa donde existe peleas entre nifios, insultos

verbales e incluso fisicos.

2.1.9. Teorias Psicopedagogico

Teoria Humanista

ROGERS. - Uno de los psicolégicos mas notorios de la tendencia
humanistica, incluso por sus intereses pedagdgicos, la creatividad asuma
un significado de primer plano no solo en el aspecto psicolégico sino

también en lo social.

Nuestra civilizacion esta condenada a morir si el hombre no sabe
encontrar nuevas y originales adaptaciones al propio ambiente con la
misma rapidez con que la ciencia puede cambiar el ambiente. El precio que
paguemos por las tensiones del grupo, sino la notificaciéon en el plano

mundial.

En cuanto a los origenes Roger afirma que la creatividad radica en los

estrados profundos de la personalidad. “La motivacion sobre la que
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sostiene es de la realizaciébn de si”; presupone para manifestar una
condicién de seguridad y de libertad psicoldgica una serie de actividades
del sujeto, y de aquellos que lo rodean que Rogers enumera asi: la
aceptacion del individuo como valor incondicional, la ausencia del juicio por
parte de un observador externo, la comprension por parte de los otros
guienes apertura experiencias, el juicio interior, la actitud ladica hacia los

elementos y los conceptos.

BULLER.- La accién tedrica Psicolégica cultural Humanista, interesada en
explicar el juego, la productividad de las accién, el placer del ejercicio, la
libertad del presente respecto al pasado, la fuerza formativa, el “gozo de

crear” que anula al sentido de la “extrafieza radical de la vida”.

En si, esta teoria es pragmatica menciona que el nifio aprende los
nuevos conocimientos jugando, ya sea con materiales estructurados o con
juguetes elaborados por ellos mismos, pero siempre cumpliendo las
normas del proceso del juego que los nifios muy bien manejan. La maestra,
conoce la estrategia de cada uno de los juegos didacticos, juegos sociales,

juegos recreativos, juegos asimeétricos, etc.

La pedagogia moderna, indica que en el sistema de juegos no hay
imposiciones, no hay el duefio del juego; pues, todo juego ha sido creado
en forma espontanea en algun lugar de la tierra y se ha difundido para ser

adaptado por los nifios de diferentes paises del mundo.
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MASLOW: Sefiala que le nifio la tendencia espontanea y creativa acontece
sin planificacién ni objetivos perfilados. En opinion de Maslow no se cree

gue esto exclusivamente se deba explicarse a campos tradicionales.

Conceptualizacién del juego

El juego, es un acto voluntario, desinteresado que nos aparta de la vida
comun y diaria, durante un tiempo determinado y siguiendo un orden

establecido.

Por tanto, es un fendmeno trascendental de la vida, una actividad
inatil, pero a la vez necesaria, constituyendo un lenguaje expresivo. El
juego un producto de la re creatividad humana, donde el nifio trasforma la
realidad y modifica su mundo, esta vinculado con la fantasia indicando la
tendencia de hacer cambiar y modificar la realidad, forma la imaginacién
del nifio relacionando el conocimiento con la actividad, la evasion de
realidad y su penetracion en ella, donde lo que se quiere es el interés por

el juego y no el especifico util que produzca.

El juego tiene un poderio en la potencia social y su aplicacion es
innato que inician a practicar los nifios. La atencion que brinda los
diferentes tipos de juegos influye considerablemente en la adecuada
formacion de habitos, disciplina, caracter, espiritu de solidaridad; asi
también cultiva sentimientos de moral y practica de valores de cooperacion,

comparierismo y solidaridad, practica de normas de convivencia, para
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mantener viva el aprendizaje del juego con espontaneidad y una percepcion
auténtica de la actividad infantil involucrados su desarrollo fisico y mental y

social.

La coyuntura social que viven los estudiantes menores de 5 afios en
cuanto a la actividad espontanea del juego, por naturaleza eminentemente
activa, necesitan jugar, aunque con simple movimiento de objetos
pequefios es entendido por ellos como una accién de realizacion de la
actividad del juego. Bien sabemos, con la practica del juego los nifios
conocen el mundo, conocen la convivencia lidica de lo real, se relacionan
en todo momento y con los demas asimilando el valor de su medio ambiente
y su cultura que integra al grupo social que pertenece, inician y en todo el
proceso del juego disfrutan de las condiciones reales y objetivas de la vida
y la libertad. En si, el juego es una recreacion; desarrollan y cultivan las

actividades creadoras del contexto donde vive el actor (nifio).

Por lo tanto, se debe dejar en claro que el juego sumamente
importante para los estudiantes, que la comida misma, no se debe
considerar que de esa manera pierde tiempo, al contrario, se debe pensar
gue es como un tonico reconstituyente como la comida, no existe para el
nifio mejor ejercicio que el juego. El nifio al jugar y desarrollar el juego tiene
la necesidad de estar en movimiento, pues asi fortalece sus muasculos llega
pleno disfrute de su libertad de movimiento y conoce el mundo donde se

alla.
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Borja Solé, Maria afirma “los nifios juegan a descubrir el mundo, a encontrar
a los individuos y los objetos que le rodean, a encontrarse a si mismo y ser
percibido por los demas, a descubrir cdmo darse cuenta de sus

circunstancias actuales y a conocer y experimentar el mundo.”

El juego como actividad importante, tiene influencia directa en el
desarrollo integral del estudiante, porque gracias a él, llega a descubrir el

mundo y las cosas que estan a su alrededor en la que se encuentran.

Referente a su desarrollo motriz el juego aporta, a que el estudiante
tenga conciencia de sus cualidades y sobre todo su capacidad, consigo

mismo, y a su mundo circundante.

Si bien, es cierto que los juegos son considerados como instrumentos
gue tienen influencia tan poderosa en el progreso del caracter del

estudiante.

Fundamentos Bio-Psiquicos de los Juegos Educativos

Las actividades realizadas en las escuelas deben sujetarse a ciertos
fundamentos bioldgicos, para sacar provecho, ya que el juego es el factor

preponderante en el proceso educativo.

Los juegos utilizados en las escuelas se sustentan en los

fundamentos bioldgicos y psicolégicos son los siguientes:
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Fundamentos biol6gicos. Los juegos escolares deben favorecer el
desarrollo fisico del nifio, para la formacion de ciudadanos sanos, eficientes
para el trabajo. En consecuencia, los juegos deben adatarse y dosificarse,
clasificarse y aplicarse y desarrollarse en funcién al desarrollo biolégico del

nifo.

Fundamentos psicoldgicos. Para cumplir los objetivos de los juegos
educativos tiene que estar de acuerdo al desarrollo o desenvolvimiento
mental de los educandos, teniendo fundamentalmente en cuenta, sus
tendencias e instintos, interese, sus inquietudes sus aspiraciones y

necesidades en diferentes etapas de su desenvolvimiento.

Practicar juegos que no estan a grado con el desarrollo mental y fisico,

del nifio seria atentar contra su naturaleza Rojas Paredes Fidel (1998:17).

“Entonces, la direccién de los juegos tiene que estar a mano de
personas que conozcan el desarrollo psiquico, bioldgico, del nifio y de las
bases que sustentan a los juegos como actividades educativas siendo lo
llamados los maestros por su cultura profesional y el mayor que profesan a

la ninez”.

Se sabe que los juegos son actividades educativas que los docentes
conocedores de esta situacion debemos aplicar o dirigir los juegos, jugando

juntamente con los nifios para el desarrollo y comprension de dicha clase.
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2.1.10. Caracteristicas del Juego

e El juego trasforma la realidad, estableciendo escenarios que son de

fantasia para negociar socialmente entre los actores.

e Eljuego tiene necesidades de constituir una preparacion adecuada para

gue las actividades se practiquen bajo la norma de reglas.

e El sistema formal del juego esta orientado en la formacion subjetiva de

los actores dentro de la realidad.

e Es una actividad social que esta disefiado para el progreso del hombre

en los diferentes aspectos.

e El juego es concebido para realizar la actividad corporal, fisico, social,

psicoldgico y educativo.

e Permite una experimentacion mediante un proceso para encontrar

resultados agradables para complacer con seguridad.

e El juego genera el desarrollo de valor de responsabilidad, estimacion,
confiabilidad.
e Permite descubrir una serie de anormalidades bio-psico-sociales como

también permite corregirlos.

e Se caracteriza por ser innovador, por ser un juego, su encuentro o origen

da inicio a seguir.

e Se da a prueba acciones educativas, sociales (paciencia, trabajo en

equipo, entre otros.).
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e Un nifio aprecia a un adulto o persona allegada al cuanto mas tiempo

se dedica a jugar.

e Eljuego nos permite notar las diferentes formas de comportamiento del
nifio, tanto en sus posibles circunstancias como en sus resultados
finales, por ejemplo, miedo y anhelo, material que puede ser utilizado

desde una premisa cientifica.

e En los tiempos, anteriores, el juego nunca ha sido valorado como tal,
pasa hoy en dia; en cuanto al juego la escuela ha pasado tres etapas:

enemiga del juego, indiferente al juego y amiga del juego.

e Estas posiciones han ido cambiando concepciones psicoldgicas,

fisiologicas y pedagdgicas.

e Durante la primera etapa no habia recreo y los nifios que jugaban eran
severamente castigados, porque segun su filosofia se perdia tiempo con
el juego, por tanto, se cultivaba el juego escolar.

e En la segunda etapa se vio el juego como indiferencia como una
actividad inatil y no recomendable, porque de propiciar los nifios

aprenderian a ser 0Ci0S0s.

En la tercera etapa, gracias a los aportes de muchos psicélogos y
pedagogos el juego no significa perder el tiempo, sino que constituye uno
de los elementos mas valiosos que constituye la educacién. La escuela
debe utilizar el juego si quiere influir en la conducta de los nifios, tomando

esta ante la actitud o reaccione de los educandos ante las diversas
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situaciones de su vida.

Si partimos mediante la deontoldgica, el juego afirma la voluntad, la
paciencia el respeto, el trato equilibrado, igualitario, la democracia esfuerzo

constancia respeto la ayuda y respeto de solidaridad.

La dialéctica es otra instancia que juzga el juego de su utilidad con
caracteristicas propicias disefiando una estrategia y una competencia de

acuerdo a sus aptitudes.

Igualmente, observamos desde un panorama intelectual, el juego es
una actividad que contribuye la formacion de la caracter del estudiante,
durante este proceso de la adquisicion de diversas capacidades,

habilidades y destrezas se enlaza con las vivencias innatas de los nifios.

Segun makarenko Anton

“El juego tiene un significado trascendental la misma importancia que la
actividad el trabajo y el servicio para el adulto. La actitud del nifio respecto
al juego, se mejora en muchos aspectos a su comportamiento en el futuro

El juego es una actividad amplia y compleja de igual forma su
importancia engloba muchos aspectos por otro lado el psic6logo mandolin

agrega dos importancias de utilidad:

Primero como un instrumentos de investigacion de problemas
psiquicas y segundo como un elemento terapéutico; asi como instrumento

de investigacion siquica , el juego es un buen meétodo para conocer
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peculiaridades caracter fisiologicas y temperamental, desde el momento
gue se juega todas las personas sacudimos por la emocién que provoca,
disminuye la censura y auto control con la que se ve aflorado el
comportamiento de la personalidad por lo general estdn ocultos o
disimulados, como elemento terapéutico permite hacer tratamiento de
trastornos siquicos procurando que el nifio juegue lo que su edad le exige
através de la direccién del juego se socializa a los nifios aislados nerviosos,

procurando que el juego.

2.1.11. Clasificacion de los Juegos

Juegos sensoriales

Son los juegos que los nifios realizan en los primeros meses todo lo chupan

le encanta a ser ruido y contemplar los colores vivos y agradables.

Juegos motores

Son los juegos que favorecen la coordinacion de los movimientos destreza

y rapidez.

Juegos psiquicos

Estos juegos permiten el desarrollo de las capacidades conductual asi
tenemos: el ajedrez, domino, resolver enigmas y adivinanza, la imaginacion
y fantasia.

El juego de funciones especiales.
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Juego de luchas

Son los juegos de triunfadores, asi como de los perdedores sin rencor
alguno este tipo de juegos los integrantes discuten como también atacan,
bajo el marco de reglas generales hechas por ellos mismo en esta clase de

luchas estan los ejercicios fisicos.

Juego de casa

Esta forma de juego faculta al estudiante obtener o lograr un objeto animal,
pero sin entrar a un proceso de extincion, la reeleccién de flores, de plantas

en general cuanto abarca el instinto coleccionista.

Juegos sociales

Esta clasificacion se refiere la clasificacion de juegos realizados imitando a
los mayores de su entorno de manera simulada;

Juegos familiares

Los juegos que refleja los roles de la familia el de mama, papa, abuelita,

etc. en cuanto las mufecas es privilegio para los estudiantes y los nifios.

Juego de imitacion

Son los juegos que tienen la capacidad de crear sucesos o hechos reales
o fantasiosos asi por ejemplo a nifio que omitan una actividad presentada

en la television, el video copia la forma de caminar o vestir de una persona.

Juego creativo
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Son los juegos que tienden a desarrollar capacidades, habilidades y

destrezas para el logro de su relacion personal y social.

Tipos de Juego

Juegos tradicionales

Son juegos mas solemnes y originarias que se han sido ensefiados de afio
tras aflo segun la zona geogréfica, costumbres que se han desarrollado en

un lugar enraizadas en las tradiciones culturales.

Juegos de roles

Aqui los actores de este tipo de juegos relatan los hechos de una actividad,
ejecucion de temas que se realizan una actividad de un trabajo, de una

actividad econdmica o social a través de un guion.

El Juego Infantil

Los tienen gran parte dedicada al juego, estas actividades descargan sus
energias.

Respecto a ello perfecciona su coordinaciéon neuromuscular.

El juego también influye y estimula el juego social.

Los juegos son instrumentos de poderosa sugerencia para la convivencia

y norma de relacion de los nifios.
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2.2. MARCO TEORICO

2.2.1 Lacreatividad

La creatividad es una accion del hombre que ha pervivido desde el origen
del individuo en la tierra. Mas tarde, ha tomado interés los cientificos y
filosofico de la época cuando ha surgido en los albores del siglo XX. Los
primeros en preocuparse del concepto de la creatividad fueron los
psicélogos que han iniciado a estudiar cuidadosamente la evolucidn
cognitiva del ser humano, conceptuando como un estudio de la percepcion

y del efecto de los estimulos: la memoria, la percepcion, etc.

Mas adelante, aparecieron otros personales que se han dedicado a
investigar la evolucién de la capacidad intelectual de las personas,
indicando las caracteristicas de las formas craneales o el tamafio del
cerebro que poseen las personas. Es asi como las ideas de Broca han dado
una revolucion junto con el Darwinianas llegando a pensar que, segun ellos,
las razas eran mas inteligentes que otras, los europeos eran considerados

mas inteligentes que las demas razas del mundo.

Binettuvoc, ha concluido su investigacion mencionando que el
desarrollo de la inteligencia era de mayor proporcion los de los infantes
basandose de acuerdo a las edades. Asi nacio la evaluacion del coeficiente
de inteligencia para conceptuar el éxito, el fracaso en el desarrollo de una

determinada actividad.
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La creatividad esta relacionada con la capacidad que todo ser humano
poseemos para ejecutar experiencias, para realizar los aspectos de ellas
crear y transformar ideas, objetos y situaciones nuevas y originales con un

sentido de respeto hacia los que se modifica.

2.2.2 Caracteristicas Cognitivas

Fineza de Percepcidn

La percepcion da los alcances para el desarrollo del pensamiento. Es el
cimiento de todo autor y también de la observacion de los objetos de forma

detallada.

Capacidad Intuitiva

Es un tipo de percepcidon que es completa, de realidades complicadas.

Imaginacion

Elaboracion de la conciencia a través de la percepcion sensorial que

adquiere una fantasia ligada a la realidad.

Capacidad critica

Concede diferenciar entre la informacion y la fuente de donde proviene esta

concepcion.
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Curiosidad Intelectual

Aporta la experiencia en el aspecto de la flexibilidad a la mente, es el eje
donde se estrechan las rutinas estratégicas entre el genio y el alto grado

de capacidad que poseen ciertas personas.

2.2.3 Caracteristicas Afectivas

Autoestima

Es el animo que todo ser humano posee en el intentar del organismo, para

obtener una seguridad en nosotros mismos.

Cultura de Libertad
Todo ser humano tenemos libertad para pensar y actuar, cuando estamos
presionados por una coyuntura politica, o ser sobrenatural.

Posicion

Es la capacidad de percibir autoestima y autovaloracion con valor de

entusiasmarse y compromiso hasta lograr el objetivo.

Audacia
Es el valor de enfrentar riesgos, por lo cual requiere valentia, para superar

dificultades.

Profundidad
Tener facilidad para poder ir un poco mas de lo comun y estar en una

profunda reflexiébn en si mismo.
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2.2.4 Caracteristicas Volitivas

Tenacidad

Es la constancia, sacrificios y perseverancia qgue uno mismo tiene.

Tolerancia

Es resistir la ambigledad, saber vivir y convivir manejando los datos

ambiguo, evasivo e imprevisible.

Capacidad de decision

Saber subsanar los problemas existentes y exigir mejorar situaciones de

incertidumbre, y riesgos.

2.2.5 Importancia de la creatividad

La creatividad ha sido y sigue siendo el motor del desarrollo de los
individuos, de las organizaciones y las sociedades. La creatividad es
considerado importante porque pretende en el mercado y en todos los
aspectos de las actividades de la persona influye directamente en la
innovacion, creacion de modelos que provoca cambios en el mundo

mediante la tecnologia de las mutaciones constantes.

2.2.6 Niveles de la Creatividad
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Taylor distingue cinco niveles

Nivel expresivo

Es fundamental de la creatividad. Aqui juega las experiencias vividas y
expuestas como requisitos indispensables para el desarrollo de la
creatividad infantil. El nifio se expresa libremente y a la par va desarrollando

sus habilidades creativas.

Nivel productivo

Es la satisfaccion obtenida de ciertas practicas para poder articular mejor
sus pensamientos y lograr una excelente comunicacién. Aqui el nifio debe
ser Util antes que expresivo, se le dota de datos y estrategias para lograr
gran informacion, convirtiéndose en un creador de nuevas comunicaciones.

Nivel de relaciones originales

Es imperativo esta accién, se puede trabajar con algunos elementos que
poco a poco se va transformando las relaciones en nuevos conceptos
convirtiéndose originales, que ello también depende de la coyuntura del

tiempo.

Nivel renovador

Conocimiento de principios fundamentales de las actividades
condicionados con la problematica dentro de la organizacion, ya sea con

referencia de la cultura, de las ciencias, de la tecnologia, etc.
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Nivel supremo

Es alcanzan y promocionar nuevos paradigmas y modelos para realizar
futuras investigacion en diferentes campos, de preferencia en la filosofica y
cientifica. Las capacidades para asumir lideres en reorganizaciones deber
cumplir ciertas reglas para lograr las propuestas con estimaciones altas uy

guedar mas alla de otros niveles.
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CAPITULO 1l

METODOLOGIA

1.1. TIPO DE INVESTIGACION
El estudio es aplicada, el desarrollo del juego ha sido aplicada en el
desarrollo de la creatividad en nifios de 5 afios de edad, centrandose la
resolucion de problemas en un contexto determinado, para satisfacer

necesidades concretas, social o productivo.

3.2. NIVEL

Descriptivo correlacional.

3.3. DISENO

No experimental, transversal. Las variables se relacionan para probar las

hipotesis.

Doénde:
M: Indica la muestra.

O: indica la informacion de datos.
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3.4. METODOS

El estudio se desarrolla el método deductivo, comprendiendo el marco de

la realidad.

3.5. POBLACION Y MUESTRA
3.5.1 Poblacién

Esta conformada por 50 los estudiantes de 5 afios de la I.E.l. N° 303 “NINO

DE LA ESPINA”, Juliaca. Véase la siguiente tabla:

Tabla 3: Poblacion

EDAD Y SECCION Nro. DE ESTUDIANTES
5 ANOS “A” 25
5 ANOS “B” 25
TOTAL 50

Fuente: Néminas de matriculas

3.4.2 Muestra
Muestreo no probabilistico, compuesta por 25 nifios.

Tabla 4: Muestra

EDAD Y SECCION CANTIDAD DE NINOS Y NINAS
5 ANOS “A” 25
TOTAL 25

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS
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3.6.1 Técnicas

La observacion, en el transcurso de la aplicacion de la investigacion nos

ha permitido cumplir con el objetivo planeado.

3.6.2 Instrumentos

Ficha de observacion.

3.7. DISENO DE PRUEBA DE HIPOTESIS

Se ha realizado a través de coeficiente de Chi-Cuadrado de Pearson,
donde se ha definido en primer lugar el analisis estadistico descriptivo para
determinar los resultados obtenidos mediante la prueba no paramétrica

utilizando las diferencias entre variables en la poblacion.

Se ejecutd con ayuda del paquete informatico SPSS. V. 26, codificando con
la representaciéon en un sistema electronico para luego entrar a la
tabulacion de valores elaborando tablas con el analisis respectivo mediante

la interpretacion.

El estilo o Norma de Redaccion fue de acuerdo a las normas APA, es el

procedimiento que se sigui6 para la redaccion del informe.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. DISCUSION DE RESULTADOS

Se empled 4 items de acuerdo con la Escala de Likert:

4 = Logro destacado.
3 = Logro esperado.
2 = Proceso.

1 = Inicio.

Tabla Nro. 1: Seleccién de nifios de la I.E.l. N° 303 “Nifio de la Espina” Juliaca.
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Edad y Seccion Nifios Porcentaje TOTAL
5 Afos “A” 25 50% 25
5 Afos “B” 25 50% 25
TOTAL 50 100% 50

Fuente: Elaboracién propia

Gréfico 1. Ddistribucién de nifios de la I.E.I N° 303 “Nifo de la Espina” Juliaca

Nudmero de Nifos por Seccion

25
20
g 1° 5 Afios "A"
=
Z 10 B 5 Afios "B"
5
0

5 Afios "A" 5 Afios "B"
Grado y Seccion

Fuente: Elaboracion propia
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INTERPRETACION

Se observa en el grafico que la numero de estudiantes que conformaron la
muestra son de la misma cantidad de las secciones, siendo 25 en cada aula y el
total fue de 50 estudiantes que en su totalidad hacen el 100% de la poblacién de
la I.E.I. Nifio de la Espina, cantidad distribuida por la institucion para cada aula

con el mismo nimero de estudiantes.

Para la investigacion se trabaj6é con 25 estudiantes entre ambos generos de la

seccion A.
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4.1.1. Resultados del Test de originalidad en sus ideas
Tabla Nro. 2: El nifio o nifia expresa originalidad en sus ideas del dia en el

desarrollo de esta actividad.

Expresa originalidad en sus ideas Frecuencia Porcentaje
Inicio 2 4%
Proceso 12 26%
Logro esperado 18 36%
Logro destacado 18 36%
TOTAL 50 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Grafico 2. Expresa originalidad en sus ideas, de nifios de 5 afios.

EXPRESA ORIGINALIDAD EN SUS IDEAS

40% 369 369
35%
30% 24%
25%
20% M Porcentaje
15%
10% 4%
5% /

0%

Porcentaje

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Elaboracion Propia
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INTERPRETACION

Segun latabla 2 y el grafico 2 podemos observar que sélo 2 nifios que representa
el 4% de la muestra, expresan originalidad en sus ideas en el nivel de Inicio, 12
nifos que representan el 24% de la muestra expresan originalidad en sus ideas
en el nivel de Proceso, 18 nifios que representa el 36% de la muestra expresan
originalidad en sus ideas en el nivel de Logro esperado y de la misma forma 18
nifos que representa el 36 % de la muestra expresan originalidad en sus ideas

en el nivel de Logro destacado.

Podemos interpretar segun las tablas que el 72% de nifios y nifias de 5 afios de
la I.LE.I. Nifio de la Espina, logran adecuadamente expresar con originalidad sus

ideas en los juegos de sectores.

La prueba de Chi-Cuadrado, indica que si hay una diferencia significativa entre

los resultados esperados.
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4.1.2. Resultados Test juego libre e independiente

Tabla Nro. 3: El nifio realiza juego libre en las areas compartiendo materiales y

Se comunica con sus comparieros.

juega libre en sectores comparte
frecuencia porcentaje

materiales.

Inicio 4 8%
Proceso 12 24%
Logro esperado 20 40%
Logro destacado 14 28%
TOTAL 50 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Grafico 3. Juega libre e independientemente en los sectores que eligieron

JUEGA LIBRE E INDEPENDIENTEMENTE EN LOS SECTORES QUE ELIGIERON.

40%

40%
35% 289
30% 24%
25%
20% M Porcentaje
15%
10%

5% /

0%

Porcentaje

8%

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Elaboracién Propia
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INTERPRETACION

En la tabla 3 y el grafico 3 podemos observar que 4 nifios que representa el 8%
de la muestra desarrollaron Juego libre e independientemente en los sectores
gue eligieron en nivel de Inicio, 12 niflos que representan el 24% de la muestra
desarrollaron un juego libre e independientemente en los sectores que eligieron
en el nivel de Proceso, 20 nifios que representa el 40% de la muestra desarrolld
un juego libre e independientemente en los sectores que eligieron en el nivel de
Logro esperado y de la misma forma 18 nifilos que representa el 36% de la
muestra desarrollé un juego libre independientemente en los sectores que

eligieron en el nivel Logro destacado.

Podemos interpretar segun las tablas que el 68% de nifios y nifias de 5 afios de
la LLE.I. Nifio de Ila Espina, logran adecuadamente jugar libre e

independientemente en los sectores.

La prueba de Chi-Cuadrado menciona existe diferencia significativa entre los

resultados esperados en una o mas categorias.
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4.1.3. Resultados del Test de representacién grafica o plastica

Tabla Nro. 4: El nifio representa en forma grafica el aprendizaje durante la

actividad.

Representa grafica

lo aprendido en la Frecuencia Porcentaje

actividad

Inicio 4 8%
Proceso 8 16%
Logro esperado 22 44%
Logro destacado 16 32%
TOTAL 50 100%

Fuente: Elaboracién Propia

Gréfico 4. Representa gréfica o plasticamente, de nifios de 5 afos.

REPRESENTA GRAFICA O PLASTICAMENTE

50% 44%

40% o
2
g 30% )
g yos 16% O Porcentaje
& 8%

10%

0%
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Elaboracion Propia
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INTERPRETACION

En la tabla 4 y el grafico 4 podemos observar que 4 nifios que representa el 8%
de la muestra representa grafica o plasticamente lo aprendido en la actividad en
un nivel de Inicio, 12 niflos que representan el 24% de la muestra representa
gréfica o plasticamente lo aprendido en la actividad en el nivel de Proceso, 20
nifios que representa el 40% de la muestra representa grafica o plasticamente lo
aprendido en la actividad en un nivel de logro esperado y de la misma forma 18
nifios que representa el 36 % de la muestra representa gréafica o plasticamente

lo aprendido en la actividad en un nivel de Logro destacado.

Podemos interpretar segun las tablas que el 76% de nifios y nifias de 5 afios de
la I.LE.I. Nifio de la Espina, logran adecuadamente representar grafica o

plasticamente lo realizado en el juego de sectores.

La prueba de Chi-Cuadrado indica si existe diferencia significativa entre los

resultados esperados observados por categorias.
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4.1.4. Resultados del Test de capacidad de ideas
Tabla Nro. 5: El nifio o nifila muestra capacidad para generar ideas y usa su

imaginacion.

MUESTRA CAPACIDAD DE IDEAS Y USA
FRECUENCIA PORCENTAJE
SU IMAGINACION

Inicio 6 12%
Proceso 10 20%
Logro esperado 18 36%
Logro destacado 16 32%
TOTAL 50 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Gréfico 5. El nifio o nifia muestra capacidad de generar ideas y usa su

imaginacion.
GENERA IDEAS Y USA SU IMAGINACION
36%
40% 329
'Q_J‘ 30% N0/
s &V /0
S 20% 9 O Porcentaje
(3]
£ 10%
0% v
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Elaboracién Propia.
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INTERPRETACION

En la tabla 5 y el grafico 5 observamos que 6 nifios que representa el 12% de la
muestra generan ideas usando su imaginacion en los juegos de sectores en un
nivel de Inicio, 10 nifios que representa el 20% de la muestra generan ideas
usando su imaginacién en los juegos de sectores en un nivel de Proceso, 18
nifios que representa el 36% de la muestra generan ideas usando su imaginacién
en los juegos de sectores en un nivel de Logro esperado y 16 nifios que

representan el 32% lo hacen en un nivel de Logro destacado.

Podemos interpretar segun las tablas que el 68% de nifios y nifias de 5 afios de
la I.E.1. Nifio de la Espina, muestran adecuadamente capacidad de generar ideas

y usar su imaginacion en los juegos de sectores.

Aplicando la prueba de Chi-Cuadrado, determina si existe diferencia significativa

entre los resultados esperados y observados por categorias.
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4.1.5. Resultados del Test de capacidad de comprender, formular y realizar
actividades.
Tabla Nro. 6: El niio muestra capacidad de comprender, formular y realizar

actividades.

CAPACIDAD DE COMPRENDER,
FRECUENCIA PORCENTAJE
FORMULAR Y REALIZAR ACTIVIDADES

Inicio 4 8%

Proceso 8 16%
Logro esperado 20 40%
Logro destacado 18 36%
TOTAL 50 100%

Fuente: Elaboracion Propia

Gréfico 6. Capacidad de comprender, formular y realizar actividades de los nifios

de 5 afos.
CAPACIDAD DE COMPRENDER, FORMULAR Y REALIZAR
ACTIVIDADES
40
40% e
o 30%
g 0
S 20% 165 H Porcentaje
(3]
S 8%
= 10%
0% /
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Elaboracién Propia.
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INTERPRETACION

En la tabla 6 y el grafico 6 observamos que 4 nifios que representa el 8% de la
muestra evidencian capacidad de comprender, formular y realizar actividades en
el nivel de Inicio, 8 niflos que representa el 16% de la muestra evidencian
capacidad de comprender, formular y realizar actividades en el nivel de Proceso,
20 nifos que representa el 40% de la muestra evidencian capacidad de
comprender, formular y realizar actividades en el nivel de Logro esperado y 18
ninos que representan el 36% de la muestra evidencian capacidad de

comprender, formular y realizar actividades en el nivel de Logro destacado.

Podemos interpretar segun las tablas que el 76% de nifios y nifias de 5 afios de
la I.E.I. Nifio de la Espina, muestran adecuadamente capacidad de comprender,

formular y realizar actividades en los juegos de sectores.

La prueba de Chi-Cuadrado determina si existe diferencia significativa entre los

resultados esperados y observados por categorias.
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5.1. CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Presentamos como apoyo la prueba distribucion chi cuadrado con un

intervalo de confianza del 95%.

1) Planteamiento de Hipodtesis General

Ho: No existe relacion significativa entre juego de sectores y el desarrollo

de la creatividad en nifios.

Ha: Existe relacion significativa entre el juego de sectores y el desarrollo

de la creatividad en nifios.

Regla de decision

Si Valor p > 0.05, se acepta la Hipétesis Nula (Ho)

Si Valor p < 0.05, se rechaza la Hipétesis Nula (Ho). Y, se acepta, Ha

A continuacion, presentamos los siguientes resultados.
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Tabla Nro. 7: Relacion el juego en los sectores y el desarrollo de la creatividad.

Capacidad de juego en los sectores
Deficiente | Regular | Bien Excelente | Total
Juego en Inicio Recuento
Los sec- 2 2 0 0 4
tores. R ¢
ecuento 5 5 1,6 1,4 4,0
esperado
Proceso  Recuento 0 0 0 4 4
Recuento 1,0 1,0 3,2 2,9 8,0
esperado
Logro Recuento 2 4 12 8 26
esperado
P Recuento 26 2,6 8.8 7.9 22,0
esperado
Logro Recuento 2 0 8 6 16
destacado
Recuento 1,9 1,9 6,4 5,8 16,0
esperado
Total Recuento
6 6 20 18 50
Recuento 6,0 6,0 20,0 18,0 50,0
esperado

Fuente: Elaboracién Propia

Gréfico 7. Relacion de El juego en los sectores y el desarrollo de la creatividad.

Juego en los sectores desarrollo de la
creatividad
12
12 -
10 - 8 8
o 2 6
o
A7 2 202 2
2 7 0 ol o 00 0
0 .
Inicio Proceso Logro esperado  Logro destacado
Capacidad de Identidad

Fuente: Elaboracién Propia
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Tabla Nro. 8: Pruebas de chi-cuadrado

Sig. asintotica (2
Valor Gl caras)
Chi-cuadrado de Pearson
33,1822 |9 ,000
Razo6n de verosimilitud
36,179 9 ,000
Asociacion lineal por lineal
919 1 ,338
N de casos validos 50

Fuente: Abstraccién del cuestionario dirigido a los nifios de la I.E.l “Nifio de

la Espina” Juliaca.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INTERPRETACION

El grado de significacion es 0.00 el cual es inferior que el 5% del margen de error;
se concluye: de acuerdo a la comprobacién de hipotesis segun resultados se
‘rechazar Ho, y se acepta la Ha”. Por ende, indicamos que si hay relacion
significativa entre el juego de los sectores y el desarrollo de la creatividad en

nifos.

Ho: Determinar la relacién que existe entre el juego de sectores y el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el 2022,

Ha: Identificar el nivel de juego en los sectores que desarrollan la imaginacién en
nifios y nifios de 5 aflos de educacion inicial de la Institucion Educativa Inicial

Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el 2022.
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Tabla Nro. 9: Existe relacion entre el juego de sectores y el desarrollo de la

creatividad.
Capacidad de creatividad Total
Deficient
e Regular [Bien Excelente
Juego en los Inicio Recuento
sectores 2 2 0 0 4
Recuento 5 5 16 1.4 4.0
esperado
Proceso Recuento |2 0 2 8 12
Recuento |, , 1,4 4,8 4,3 12,0
esperado
Logro Recuento |0 4 12 4 20
esperado
Recuento |, , 2.4 8,0 7,2 20,0
esperado
Logro Recuento | 2 0 6 6 14
destacado
Recuento |, 5 1,7 5,6 5,0 14,0
esperado
Total Recuento
6 6 20 18 50
Recuento | g 6,0 20,0 18,0 50,0
esperado

Fuente: Elaboracién Propia

Grafico 9. Existe relacion entre el nivel de juego en los sectores que desarrollan

la imaginacion en nifios.

nivel de juego *desarrollo de la
imaginacion
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Fuente: Elaboracién Propia
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Tabla Nro. 10: Pruebas de chi-cuadrado

Valor Gl Sig. asintotica (2 caras)
Chi-cuadrado de Pearson |27,9342 9 ,001
Asociacion lineal por lineal |2,473 1 ,116
ON de casos validos 50

Fuente: Cuestionario dirigido a los nifios, |.E.I Nifio de la Espina” Juliaca.
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INTERPRETACION

El p valor es de 0.00, el cual es inferior que el 5%; por tanto, se llega a concluir

gue segun resultados hallados para “rechazar Ho, y se acepta la Ha”.

2) Planteamiento de Hipotesis Especifica (b)

Ho: La influencia del juego en sectores en el desarrollo de la creatividad es
negativa.
Ha: El nivel de juego del desarrollo del juego en sectores propiciando la

creatividad es positivo.
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Tabla Nro. 11: Relacion del juego imaginario y el desarrollo de la creatividad.

Capacidad de creatividad
Excele
Deficiente | Regular [Bien |[nte Total
Juego Inicio Recuento 2 2 0 0 4
imaginario
g Recuento 5 5 16 |14 4.0
esperado
Proceso Recuento 2 0 0 6 8
Recuento 1.0 1.0 32 |29 8.0
esperado
Logrod Recuento 0 4 12 6 22
esperado
Recuento 26 26 |88 |79 22.0
esperado
bogro ] Recuento 2 0 8 6 16
estacado
Recuento 1.9 19 |64 |58 16,0
esperado
Total Recuento 6 6 20 18 50
Recuento 6,0 6,0 20,0 (18,0 |50,0
esperado

Fuente: Elaboracion Propia

Gréfico 11. Relacion del juego imaginario y el desarrollo de la creatividad.

Garabato con Nombre * desarrollo de la
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Fuente: Elaboracion Propia
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Tabla Nro. 12: Pruebas de chi-cuadrado

Valor Gl Sig. asintotica (2 caras)
Chi-cuadrado de Pearson
28,6362 9 ,001
Razo6n de verosimilitud
34,820 9 ,000
Asociacion lineal por lineal
3,675 1 ,055
N de casos validos 50

Fuente: Cuestionario dirigido al desarrollo del nifio de la I.E.I Nifio de la Espina”

Juliaca.
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INTERPRETACION

El p valor es de 0.00, es inferior al 5%; es asi que, se llegd a concluir: que segun
resultados se “rechaza Ho, y se acepta la Ha”. El nivel de influencia del juego

imaginario en el desarrollo de creatividad, es positivo.

Planteamiento de Hipotesis Especifica (c)

Ho: Las caracteristicas y cualidades del juego en la creatividad de los nifios, no

es favorable.

Ha: La imaginacion de los juegos en el desarrollo de la creatividad en los nifios,

es favorable.
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Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 13: Identificacion de la creatividad como consecuencia del juego.

El juego
Deficient Excele
e Regular |Bien [nte Total
Identif Inicio Recuento 2 0 2 2 6
ica la Recuento
.CreatiV esperado ) 1,0 2,6 1,9 6,0
idad  “proceso  Recuento 2 0 4 4 10
en el Recuento
desarr d 8 1,6 4.4 3,2 10,0
ollo esperado
del Logrod Recuento 0 4 8 6 18
. esperado
juego Recuento 1,4 2.9 79 |58 18,0
esperado
Iaogro ] Recuento 0 4 8 4 16
estaca
0 Recuento 13 26 70 |51 16,0
esperado
Total Recuento 4 8 22 16 50
Recuento 4.0 8.0 220 160 |[50,0
esperado

Gréfica 13. Identificacion la creatividad como consecuencia del juego.

Identifica la creatividad
* El Dibujo

0 T
Inicio Proceso Logro esperado  Logro destacado

El Dibujo

Fuente: Elaboracion Propia

Tabla Nro. 14: Pruebas de chi-cuadrado
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Valor Gl Sig. asintotica (2 caras)
Chi-cuadrado de

13,9202 |9 , 125
Pearson
Razén de

16,369 |9 ,060
verosimilitud
Asociacion lineal por

,398 1 ,528
lineal
N de casos validos 50

Fuente: Cuestionario dirigido al desarrollo del nifio I.E.I Nifio de la Espina” Juliaca.
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INTERPRETACION

El grado de significacion es 0.125 (p), es mayor que el a=0.05 establecido; se
concluye: existe evidencias estadisticas para “ACEPTAR Ho. La creatividad

como consecuencia del juego en los nifios, no es favorable.
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5.2. COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

Planteamiento de Hipdétesis General

Ho: No existe relacion significativa entre el juego y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el 2022.

Ha: Existe relacion significativa entre el juego de los sectores y el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa

Inicial N° 303 “NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el 2022.

5.3. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

Bien sabemos, todo juego es la expresion genuina del ser humano, por lo
gue enfatizamos, toda esta actividad estimula y facilita a los nifios a

contribuir un buen desarrollo de la creatividad.

El juego desarrolla la creatividad de los nifios y nifias, a través de
nuestra investigacion determinamos que si existe relacion del juego de
sectores y el desarrollo de la creatividad de los nifios, toda esta
afirmacién ha sido producto del andlisis de los instrumentos aplicados;
ademas, los juegos expresan el estado psicoldgico, bienestar emocional y
socializacion para el desarrollo de la creatividad, de la motricidad fina

(movimiento de los dedos que facilita inicios de la escritura).
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Como Mechan Custodio Limbania Victoria (2020). En su
investigacion relacionada con los juegos, concluye: Influye en el nivel de
creatividad original de los nifios en la aplicacion realizada el juego en
sectores debidamente ambientados para favorecer el desarrollo

significativamente.

Por ello podemos decir que en el trabajo de juego de sectores, los
nifos se relacionan con elementos del mundo interno y mundo exterior;
muestra una relacién directa y activa en el desarrollo de su creatividad, ya
se va formando al realizar la primera escritura a través de dibujos vy

garabatos.

Con la préactica de los juegos, observamos como se va madurando el
movimiento psicomotor e intelectual. Asimismo, es el agente principal para
realizar la comunicacion interpersonal y es una "terapia" comprobada para

enfrentar sublimacién de la agresividad.

Con referencia del objetivo identificar la relacion entre la
originalidad y el desarrollo de la creatividad, segun el reporte de nuestro
analisis, 36% de los nifilos manifiestan que los movimientos corporales y
fisicos de cada tipo de juegos ayuda el desarrollo de la coordinacion
cerebro-ojo-mano. Es asi, el pequefio al sujetar un juguete con los dedos
va visualizando los primeros trazos moviendo desde el hombro y todo su
cuerpo. Toda esta accion va depender como va aprendiendo hacer el

movimiento desde el codo, la mufieca y los dedos.
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INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Los instrumentos de recoleccion de datos son recursos de los cuales se vale el
investigador para conocer el fenbmeno o problemética a estudiar y obtener la
informacion necesaria de la misma. Los instrumentos en cuanto al contenido
guedan expresados en la especificacidén de los datos concretos que necesitamos
obtener.

Se realiza, por lo tanto, en una serie de items que no son otra cosa que
los indicadores bajo la forma de preguntas, de elementos a observar, conocer,
etc. De este modo, el instrumento sintetiza en si toda la labor previa de la
investigacion.

En esta investigacion, los instrumentos que se emplearon sera una ficha
de observacion tomado a nifios de 5 afios, estos instrumentos serviran para
conocer el desarrollo de la creatividad.

La calificacion se realizara segun la Escala de Likert:

4 = Logro destacado

3 = Logro esperado

2 = Proceso

1 = Inicio

Confiabilidad del Instrumento para la variable JUEGO DE SECTORES.

La Confiabilidad del test fue establecida averiguando su consistencia interna, es
decir el grado de intercorrelacion y de equivalencia de sus items. Con este
propésito, se uso el coeficiente de Alfa de Cronbach que va de 0 a 1, siendo 1

indicador de la maxima consistencia.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

67

Tema: “JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA — PUNO 2022”

El Problema de Investigacion

Objetivos de la Investigacion

Formulacién de la Hip6tesis

Variables

Método y Disefio
de Investigacion

Técnicas e
Instrumentos

Problema General

Problemas Especificos

sectores que

2021?

educacion inicial de

2021?

afios de educacion

Juliaca en el 20217

¢, Qué relacién que existe entre el juego
de sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios
de la Institucién Educativa Inicial Nro.
303 “NINO DE LA ESPINA’ de la
ciudad de Juliaca en el 20217

¢Cuél es el nivel de juego en los
desarrollan
imaginacion en nifios y nifias de 5 afios
de educacion inicial de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA
ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el

¢Cudl es el nivel de desarrollo de la
creatividad en la ejecucion de juego de
roles en nifios y nifias de 5 afios de

Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA
ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el

¢De qué forma la representacion del
juego de sectores mejora el desarrollo
de la creatividad en nifios y nifias de 5

Instjtucién Educativa Inicial Nro. 303
“NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de

Objetivo General

Determinar la relaciéon que existe entre el
juego de sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial Nro. 303
“NINO DE LA ESPINA’ de la ciudad de
Juliaca en el 2021.

Objetivos Especificos

Identificar el nivel de juego en los
sectores que desarrollan la imaginacion
en nifios y nifias de 5 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa Inicial
Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA’ de la
ciudad de Juliaca en el 2021.

Identificar el nivel de desarrollo de la
creatividad en la ejecucién de juego de
roles en nifios y nifias de 5 afios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA
ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el
2021.

Describir de qué forma la representacion
del juego de sectores mejora el
desarrollo de la creatividad en nifios y
nifias de 5 afios de educacion inicial de la
Institucion Educativa Inicial Nro. 303
“NINO DE LA ESPINA” de la ciudad de
Juliaca en el 2021.

Hipotesis General

Existe relacién significativa entre el juego
de sectores y el desarrollo de la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial Nro. 303
“NINO DE LA ESPINA’ de la ciudad de
Juliaca en el 2021.

Hipotesis Especificas

Existe un nivel favorable de juego en los
sectores que desarrollan la imaginacion
en nifios y nifias de 5 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa Inicial
Nro. 303 “NINO DE LA ESPINA” de la
ciudad de Juliaca en el 2021.

Existe un nivel favorable de desarrollo de
la creatividad en la ejecucion de juego de
roles en nifios y niflas de 5 afios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA
ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el
2021.

La representacion del juego de sectores
mejora significativamente el desarrollo de
la creatividad en nifios y nifias de 5 afios
de educacion inicial de la Institucion
Educativa Inicial Nro. 303 “NINO DE LA
ESPINA” de la ciudad de Juliaca en el
2021.

Juego de los sectores.

Desarrollo de la
creatividad.

Tipo:
Investigacion
bésica o sustantiva

Nivel:
Correlacional

Enfoque:
Por competencias

Tipo:
Cuantitativo
Disefio
Correlacional.

Observacion

Ficha de
observacién
para juego de
sectores.

Ficha de
observacion
para creatividad.
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DATOS INFORMATIVOS

TITULO: ADAPTACION:” ACUERDOS DE CONVIVENVIA” DURACION: 120 minutos

Desarrollo
AREA: PERSONAL SOCIAL | Personaly (SRS |

AREA: ciudadania

activa
DOCENTE: | Rocio M Diaz Machaca GRADO Y SEC. | 5 afios “A” FECHA: 12/09/2022
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN.

APRENDIZAJE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO CONTEXTUALIZAD | EVIDENCIA
o
Construye - . .
Participa en actividades grupales poniendo en Reconocen la Fotos
normas, y asume s ; : = : : 5
practica las normas de convivencia y los limites | importancia de los Portafolio y
acuerdos y
que conoce. acuerdos. ficha.
leyes.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALORES ACTITUDES
RESPETO: . :econor:t: k:s derechos humanos y  convive
ENFOQUE DE Tolerancia y emocraticamente.
DERECHOS | cordialidad e Desarrolla experiencias donde ejerce sus derechos con suscompaneros,
docentesy familia.
SECUENCIA PEDAGOGICA

Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcion de nifios, nifias
- Saludo a los nifios y nifias E
- Ubicacion de loncheras X
- Juegan libremente en los sectores. L Colores
u | Plumones
Planificacion de mi sesion: A Goma-
N “0 C | Cartulinas
- ¢Qué haré? | | temperas
“cancion Jesus nos satisface” o
N
Jesus nos satisface.
Video
P
E
Problematizacion: R
M
- Invitamos a los nifias y nifias con algunas A
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VIUEO ¢ ¢ U U U

. : N

convivencia? T

- Escuchamos sus respuestas. E

- Interrogamos: ;Como lo cumpliremos?
Analisis de Informacion:

- Los nifios tienen conocimiento de los acuerdos
de convivencia
- ¢Cuales son los acuerdos? ;Qué debemos
hacer para cumplirlas?
Acuerdo a tomar decisiones:

- Ahora para conocernos todos, les presentamos
los acuerdos tomados en el aula.

- Todos los nifios van a conocer los acuerdos de
convivencia.

- La maestra les comenta que importante son los
acuerdos.

- Los nifios decorar su trabajo.

- Los nifios terminan sus trabajos.

ACTIVIDADES DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:

- Los nifios y nifias limpian las mesas, se lavan las
manos, a chorro, con agua limpia y jabén antes
de comer, colocan los cubiertos, sacan los
alimentos, servilleta de su lonchera, y esté la
colocan detras o a un costado de la silla,
agradecen a Diosito por los alimentos que no
vamos a servir, finalizando su merienda
practicaran las normas de cortesia diciendo
gracias, provecho

- Trabajamos en equipo RESPETO.

ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA

- Los nifios, nifias y docente se preparan para la
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preguntamos ;Qué aprendieron el dia de hoy?

¢ Qué les gustaria hacer para el siguiente dia,
dandole las gracias a Jesus, nos despedimos
con la cancion:

- Llego la hora de despedimos

- Hasta mafiana mi sefiorita.

- Hasta mafana mis amiguitos.

Directora: Gisheld Ardiles Rios Prof. Sonia Luque Ccala

]

Rpcio Mirgaro¢ Diaz Machaca

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADQ DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV

e\
c

DATOS INFORMATIVOS
TITULO: “ CARTEL DE CUMPLEANOS Y ASISTENCIA” DURACION: 120 minutos
AREA: PERSONAL SOCIAL ENFOQUE DE Desarrollo PROYECTO: |
AREA: personal y
ciudadania
activa

DOCENTE: | Rocio M Diaz Machaca GRADO Y SEC. | 5 arios “A” FECHA: 13/09/2022
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIAS: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN.

CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO APRENDIZAJE EVIDENCIA

CONTEXTUALIZAD
(o]
Participa en Reconocen la Trabajos
acciones que Participa en actividades grupales como recordar | importancia de los realizados en
promueven el fechas de cumpleafios y asistencia. cumpleafios y clase de
bienestar comun. asistencia. cartén.
ENFOQUE VALORES ACTITUDES
TRANSVERSAL
RESPETO: . ‘l::rc:::rgt:icame:t)z derechos humanos y  convive
ENFOQUE DE | Toleranciay o . .
DERECHOS | cordialidad e Desarrolla experiencias donde ejerce sus derechos con suscompafieros,
docentes y familia.

SECUENCIA PEDAGOGICA

Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcién de nifios, nifias
- Saludo a los nifios y nifias
- Ubicacion de loncheras

- Juegan libremente en los sectores. Colores
Plumones
Planificacion de mi sesion: gorTal'
- ¢Qué haré? artulinas
temperas

“cancion Jesus nos satisface”

Cuando un cristiano baila
Video
Cancion de cumpleaios

Zo0~ToOr»cCcrye»<m

Problematizacion:

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV

Escuchamos sus respuestas.

Interrogamos: ; Por qué estan muy contentos?
Analisis de Informacion:

Los nifios tienen conocimiento de los cumpleafios

¢ Qué festejamos cuando nacen? ;por debemos ser
puntuales?
Acuerdo a tomar decisiones:

Ahora para conocernos todos, les presentamos el
cartel de cumpleafios y la asistencia.

Todos los nifios van a conocer los cumpleafios se
sus comparferos.

La maestra les comenta que
cumpleafos y la asistencia

Los nifios decorar su trabajo.
Los nifios terminan sus trabajos.

ACTIVIDADES DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:

Los nifios y nifias limpian las mesas, se lavan las
manos, a chorro, con agua limpia y jabon antes de
comer, colocan los cubiertos, sacan los alimentos,
servilleta de su lonchera, y esta la colocan detras o a
un costado de la silla, agradecen a Diosito por los
alimentos que no vamos a servir, finalizando su
merienda practicaran las normas de cortesia diciendo
gracias, provecho

Trabajamos en equipo RESPETO.

ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA

Los nifios, nifias y docente se preparan para la salida,
ordenan su aula, se peinan se asean, cogen sus

importante son los

& % | VICERRECTORADO DE
A&/ | INVESTIGACION
(v\:;.r!/}} | “ORICINADE INVESTICACION™

P

E

R

M

A

N

E

N

T

E

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacién del autor

http://repositorio.uancv.edu. pe/




VICERRECTORADO ,DE

INVESTIGACION

| “CHICINA BE INVESTICACION™

para el siguiente dia, dandole las gracias a Jesus, nos
despedimos con la cancién:

- Llego la hora de despedirnos

- Hasta mafiana mi sefiorita.

- Hasta mafiana mis amiguitos.

\'1 >, DiRECCion ¥ 27 i o
&S Syl
\“ QAN G.O',\/"/
~~“Directora: Gisheld Ardiles Rios

%%/

Prof. Sonia Luque Ccala

Rociotitegros Diaz Machaca
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DATOS INFORMATIVOS
" TITULO: ADAPTACION: “CONOZCO A MIS AMIGOS PARA SOCIALIZAR” DURACION: 120 minutos
Desarrollo
AREA: PERSONAL SOCIAL E | personaly  EEEEER O |
AREA: ciudadania
activa
DOCENTE: | Rocio M Diaz Machaca GRADO Y SEC. | 5 afios “A” FECHA: 14/09/2022

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN.

CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO APRENDIZAJE EVIDENCIA
CONTEXTUALIZADO
Se relaciona con los adultos de su entorno, Relatan sus
Participa en juega con otros nifios y se integra en Muestran felicidad al | experiencias
acciones que actividades grupales del aula. Propone ideas de CONOCEr NUEVOS P
promueve el bien | juego y sus normas. Se pone de acuerdo con el :
. . . amigos Fotos de los
comun. grupo para elegir un juego y las reglas del iz 2
WISHIO. nifios y nifias.
ENFOQUE VALORES ACTITUDES
TRANSVERSAL
e Reconoce los derechos humanos y  convive
RESPETO: o
ENFOQUE DE | Tolerancia y democratlcamer.\te. . . i
DERECHOS | cordialidad e Desarrolla experiencias donde ejerce sus derechos con suscompafieros,
docentes y familia.

SECUENCIA PEDAGOGICA

Actividades Permanentes de Entrada:
¢ Recepcion de nifios, nifias.
e Saludo a los nifios y nifias. .

e Ubicaciones de loncheras. Canciones
e Juegan libremente en los sectores.

Recuerdos
PLANIFICACION DE MI SESION .
e ;qué hare? X Corazones
e Me divierto participando con mis amigos en la L
institucion. u Solaperos
¢ Cantamos una cancion. &’ | Periddicos
s |
problematizacion: o
e Invitamos a los nifios y nifias que se sienten en | N

media luna y preguntamos
i te gustaria conocer a tus amigos?
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Elaboramos un papelote con todas sus respuestas para que E
compartan todas sus ideas. R
e Lesindicaremos a las nifias y nifios que en el M
Jardincito seran muy felices y aprenderan muchas A

cosas lindas como: g

: N
Canciones T
Juegos E

El pato Renato no sabe cantar

y todos los dias se pone a ensayar
cuac, cuac, cuac, cuac,

cuac cuac, cuac, cuac,

cuac, cuac cuac, cuac, cuac,

cuac, cuac cuac, cuac, cuac.

e La profesora los invita a los nifilos a pasar a su
aula para preguntarles su nombre, darles un solapero

e Antes de retirarse les preguntamos a los nifios y
nifias, ;Cémo se sintieron? ;A qué amiguitos
conocieron? ; Qué hicimos el dia de hoy? ;Les
gusto? ;Qué aprendimos?

ACTIVIDADES DE SALIDA:

e Los nifios, nifias y docente se preparan para la salida,
ordena su aula, se peinan se asean, cogen sus
mochilas y se forman, luego les preguntamos ; Qué
aprendieron el dia de hoy? ; Qué les gustaria hacer
para el siguiente dia? Nos despedimos dandole las
gracias a Jesus, Nos despedimos con la cancién

e Hasta mafiana mi sefiorita
e Hasta mafiana mis amiguitos.

Prof. Sonia Luque Ccala

A}

RocitMilagrf)s Diaz Machaca
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ADAPTACION: “CARTEL 35"

Centrado en
la Resolucion
de
Problemas

Ganos A | FE

MATEMATICA

Rocio M Diaz Machaca

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

Aprende la
numeracion.

120 minutos

15/09/2022

e Reconoce los  derechos humanos y  convive
RESPETO: R
ENFOQUE DE Tolerancia y gemocralaltlcamelfte.- tondeci . ) )
DERECHOS cordialidad * Desarrolla experiencias donde ejerce sus derechos con suscompafieros,
docentesy familia.
SECUENCIA PEDAGOGICA

Actividades Permanentes de Entrada:
- Recepcion de nifios, nifias
- Saludo a los nifios y nifias
- Ubicacion de loncheras
- Juegan libremente en los sectores.

Planificacion de mi sesion:
- ¢Qué haré?
“cancion ”

Los nimeros
Video

Problematizacion:

- Invitamos a los nifias y nifias con algunas preguntas
preguntamos ;a quiénes vimos en el video? ;Cémo

Colores
Plumones
Goma
Cartulinas
temperas

Zo~ToOrcCcre»<m
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- Interrogamos: ;Cémo lo realizaremos? M
Analisis de Informacion: A
- Los nifios tienen conocimiento de los nimeros. g
- ¢Cuales son los numeros? ; Qué debemos hacer para N
conocerios? T
E

Acuerdo a tomar decisiones:
- Ahora para conocer mas sobre los numeros, les
presentamos el cartel 35
CARTEL 35

- Todos los nifios van a conocer los nimeros utilizando
el cartel 35 todos los dias.

- La maestra les comenta que
numeros.

- Los nifios realizan su cartel 35 con ayuda de la
maestra.

- Los nifios terminan sus trabajos.

importante son los

ACTIVIDADES DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:

- Los nifios y nifias limpian las mesas, se lavan las
manos, a chorro, con agua limpia y jabén antes de
comer, colocan los cubiertos, sacan los alimentos,
servilleta de su lonchera, y esta la colocan detras o a
un costado de la silla, agradecen a Diosito por los
alimentos que no vamos a servir, finalizando su
merienda practicaran las normas de cortesia diciendo

gracias, provecho

Trabajamos en equipo RESPETO.

OFICINA DE INVESTIGACION
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ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA

Los nifios, nifias y docente se preparan para la salida,

ordenan su aula, se peinan se asean, cogen sus
mochilas y se forman, luego les preguntamos ; Qué
aprendieron el dia de hoy? ; Qué les gustaria hacer
para el siguiente dia, dandole las gracias a Jesus, nos
despedimos con la cancioén:

- Llego la hora de despedirnos

- Hasta mafana mi seforita.

- Hasta mafiana mis amiguitos.

&
N ﬁf‘ﬁ Xe
2. e 13 o
o oo | .
AP 2ol GJaeld Adiles Rios
AR e
“=Directora: Gisheld Ardiles Rios

Prof. Sonia Lugue Ccala

Rocithgij_DFz Machaca
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SESION DE APRENDIZAJE
DATOS INFORMATIVOS
TiTULO: “ CARTEL FUNCIONAL” “CALENDARIO TIEMPO” DURACION: 120 minutos
Desarrollo
ENFOQUE DE personal y
AREA: PERSONAL SOCIAL PROYECTO: |
AREA: ciudadania
activa
DOCENTE: Rocio M Diaz Machaca GRADO Y SEC. 5 afios “A” FECHA: 16/09/2022

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS: CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN.
APRENDIZAJE
CAPACIDAD DESEMPENO PRECISADO - EVIDENCIA
CONTEXTUALIZADO
Participaen ;
: ‘4 v Reconocen la Trabajos
acciones que Participa en actividades grupales elaborando y . . . .
: g importancia de realizar | realizados en
promueven el cumpliendo el cartel funcional. .
: 5 las funciones del cartel. | clase.
bienestar comun.
ENFOQUE
TRANSVERSAL VALORES ACTITUDES
e Reconoce los  derechos humanos y  convive
ENFOQUE DE RESPETQ: Tolerancia democraticamente.
DERECHOS y cordialidad. e Desarrolla experiencias donde ejerce sus derechos con suscompanieros,
docentes y familia.
SECUENCIA PEDAGOGICA

Actividades Permanentes de Entrada:
> Recepcion de nifios, nifias

“El cocodrilo Dante”

E
» Saludo a los nifios y nifias \"
» Ubicacién de loncheras A
L Colores
U
|z . Plumones
Planificacion de mi sesion: A
S Eulhardd C Goma
¢Que hare: ) Cartulinas
o | temperas
N

Se observard un video de “Cumplir funciones”
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- Cd d U - U d \ d dligl d DICgu d
quiénes vimos en el video? ¢ Qué hacian los personajes en
el video?

- Escuchamos sus respuestas.
- Interrogamos: ¢Por qué estan muy contentos?

Analisis de Informacion:

|M—IZMZ>g,I‘H'ﬂ

- Los nifios tienen conocimiento de cumplir con algunas

funciones como estudiantes.

- ¢éQué funciones tienen ustedes? ¢ Por qué debemos

conocer el calendario?

Acuerdo a tomar decisiones:
- Ahora para conocernos todos, les presentamos el cartel de
funciones y calendario.
- Todos los nifios van a conocer las funciones del “Cartel de
funciones”

- La maestra les comenta que importante es cumplir con

nuestras funcionesy conocer el calendario.
- Los nifios decoran su trabajo.

- Los nifios terminan sus trabajos.

ACTIVIDADES DE ASEO, REFRIGERIO Y RECREO:
- Los niflos y nifias limpian las mesas, se lavan las manos a
chorro con agua limpia y jabdn antes de comer.

- Colocanlos cubiertos, servilletas, sacan los alimentos de su

lonchera y la colocan detras o a un costado de la silla.

- Agradecen a Diosito por los alimentos que nos vamos a
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cortesia diciendo gracias y provecho.

ACTIVIDADES PERMANENTES DE SALIDA

- Los nifios, nifias y docente se preparan para la salida,
ordenan su aula, se peinan, se asean, cogen sus mochilas y
se forman.

- Luego les preguntamos ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Qué les gustaria hacer para el siguiente dia?

- Dandole las gracias a Jesus, nos despedimos con la cancion:

“Llego la hora de despedirnos”.

Hasta mafiana mis amiguitos.

o ARECTORA :
“~=Tirectora: Gisheld Ardiles Rios Prof. Sonia Luque Ccala

Rocio [Zmag-rlés-mﬁz’ Machaca
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TESIS UANCV g INVESTIGACION

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

FICHA DE OBSERVACION

NOMBRE DEL NIROCASS c0000de0ss btessssssnns s {diesohanntddsossts vaerSrrisnneion EDAD: .........

ESCALA
Si No | Aveces [Siempre

INDICADORES -

ORIGINALIDAD

| Expresa con espontanssdad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situnciones de dalogo.
Propose nuevos jueos que ke gustaria realizar con
Sus companens

Propoee uué. pud:;n h;’f—:_L:t_C—:‘IJSJ.‘UIUNS ¢l dia de
vy

INDEPENDENCIA

Juega libremente ulilizando los materiales dob seclor ‘
elegido ) -
Expresn b0 que le disgustis dursede esta vitividad
Dialogs con sus compateros cuando mm;;n'i\; @
maeriales,
Sobicha ayuda a ln Joonte Cunndo €5 NECEsanio

EJECUCION Y REPRESENTACION
| ETnifo o niflh muestra capecidad de compeender, |
fonmular y realizar actividades
Evidencinag sus compidieros B vivencia representacn
en su ditesd 0 modelado como trabajo final de In
nctividad, {
Expoee de mansm enendible To que Mizo en el ’
1 sector elegido, I
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Ti"!‘ULO: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA — PUNO 2022

Autor del instrumento: ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA
Validado por la Magister: NANCY YANA SALLUCA
Nombre del instrumento: GUIA DE OBSERVACION
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE: JUEGO DE SECTORES
ANEXO 1: GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DEL NINO(A): ............................................................ EDAD: ......

Escala de valoracion

1 2 3 4
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

ESCALA

INDICADORES
1 | 2 | 3 | 4

PLANIFICACION
Expresa con espontaneidad sus ideas. X
Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo. X
Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con
Sus companeros.
Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de
hoy.

EJECUCION

Juega libremente utilizando los materiales del sector
elegido.
Expresa lo que le disgusta durante esta actividad.
Dialoga con sus compaiieros cuando comparte
materiales.
Solicita ayuda a la docente cuando es necesario,

REPRESENTACION
Muestra e] material con el cual representara sus
experiencias del dia (plastilina, colores, crayolas,

x| X |X| x

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/
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témperas, plumones). ¥
Evidencia a sus compaiieros la vivencia representada

en su dibujo o modelado como trabajo final de la X
actividad.

Expone de manera entendible lo que hizo en el

sector elegido. X

CRITERIOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION ngRUMEggO
¢ Esté formulado con lenguaje claro, sencillo y
CLARIDAD ;
apropiado? >(

(Las preguntas realmente recogen datos de la

OBJETIVIDAD variable y las dimensiones?

(El instrumento es adecuado para el tipo de

ACTUALIZACION variable de estudio?

(Los items o preguntas son suficientes para

SURICIENCIA recoger datos de todos los indicadores?

;Los items o preguntas responden al problema y

INTENCIONALIDAD objetivos de la investigacion?

X

X

X

) (L presentacion formal (tipo y tamaifio de letra,
ORGANIZACION X
X

X

etc.) del instrumento es apropiado?

(Los items o preguntas tienen un sustento

CONSISTENCIA N
cientifico?

(Los items o preguntas son comprensibles y estan

COHERENCIA bien redactadas?

¢;La estructura ofrece un orden logico y coherente,

METODOLOGIA . . : .
organizado por las variables y dimensiones?

(El tipo de instrumento es pertinente para recoger

PERTINENCIA datos de la variable de estudio?

PROMEDIO DE VALORACION: ACEPTABLE

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/
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OPINION DE APLICABILIDAD: DEFICIENTE - ACEPTABLE - EXCELENTE

CALIFICACION DEFICIENTE | ACEPTABLE | EXCELENTE
Congruencia item-dimension 20%
Amplitud de contenidos 20%
Redaccidn de los items 20%
Ortografia 20%
Presentacion 20%
TOTAL 100%
DATOS DEL VALIDADOR:
NOMBRES Y APELLIDOS NANCY YANA SALLUCA
DNI 41838732
DIRECCION DOMICILIARIA JR. CAMINO REAL 147
TELEFONO y/o CELULAR 952735499
GRADO ACADEMICO MAGISTER
CORREO ELECTRONICO

MAGISTER EN DIDACTICA DE LA

MENCION EDUCACION
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO

TI"!‘ULO: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA - PUNO 2022

Autor del instrumento: ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA

Validado por la Magister: NANCY YANA SALLUCA

Nombre del instrumento: GUIA DE OBSERVACION

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE:
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

ANEXO 2: LISTA DE COTEJO

NONBRE DEL WINOUAJR . sscsresismiamite st s mmi i sassiin EDAD: ......
INDICADORES Si No | A veces | Siempre
Genera ideas. X
Usa su imaginacién. X
Dirige con naturalidad actividades. X

Muestra cualidad para convertir algo en otra cosa,

de lograr nuevos roles. X
Muestra confianza y seguridad en si mismo. X
Comprende, formula y realiza actividades. ¢
Crea diferentes opciones sobre alguna actividad. X
CRITERIOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION INSIRUMEIRO

CL AT (Esté .formulado con lenguaje claro, sencillo y _

apropiado? ><

; 1
OBJETIVIDAD oL’J‘_S preguntas .realm.ente recogen datos de la >

variable y las dimensiones?

¢ El instrumento es adecuado para el tipo de
ACTUALIZACION | o -ohte de estudio? b
SUFICIENCIA (Los items o preguntas son suficientes para se

recoger datos de todos los indicadores?
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e AP i P
ORGANIZACION g:;a)p;:i?:;c:;r; Itl”?gr;n:la(;rizgg zx;xaﬁo de letra, .
CONSISTENCIA Zf;iil}tle::: 0 preguntas tienen un sustento %
COHERENCIA li;Ii;(:ls ri;zr;st:dzggumas son comprensibles y estdn x
DLl | e | X
R PRl I

PROMEDIO DE VALORACION: ACEPTABLE

OPINION DE APLICABILIDAD: DEFICIENTE - ACEPTABLE - EXCELENTE

CALIFICACION DEFICIENTE | ACEPTABLE | EXCELENTE

Congruencia item-dimensién 20%
Amplitud de contenidos 20%
Redaccidn de los items 20%
Ortografia 20%
Presentacion 20%
TOTAL 100%
DATOS DEL VALIDADOR:
NOMBRES Y APELLIDOS NANCY YANA SALLUCA
DNI 41838732
DIRECCION DOMICILIARIA JR. CAMINO REAL 147
TELEFONO y/o CELULAR 952735499
GRADO ACADEMICO MAGISTER
CORREO ELECTRONICO

: MAGISTER EN DIDACTICA DE LA
MENCION EDUCACION

’Sc. YANA SALLUCA
%cogénge UNA - PUNO
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA — PUNO 2022

Autor del instrumento: ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA
Validado por la Magister: LIZBETH PATRICIA CAYRO JILAPA
Nombre del instrumento: GUIA DE OBSERVACION
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE LA VARIABLE
INDEPENDIENTE: JUEGO DE SECTORES
ANEXO 1: GUIA DE OBSERVACION
NOMBRE DEL NING(A Y. cxneesemmrnensiassssssisssiissssimmsiimiiicssn EDAD: B...

Escala de valoracion

I 2 [ 3 4
Inicio Proceso | Logro esperado Logro destacado

ESCALA

INDICADORES
1 [ 2 | 3 | 4

PLANIFICACION

Expresa con espontaneidad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo.
Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con
sus compaiieros.

Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de
hoy.

> | X [X|R

EJECUCION
Juega libremente utilizando los materiales del sector
elegido.
Expresa lo que le disgusta durante esta actividad.
Dialoga con sus compafieros cuando comparte
materiales.

x|x [X| X

Solicita ayuda a la docente cuando es necesario,
REPRESENTACION

Muestra el material con el cual representara sus

experiencias del dia (plastilina, colores, crayolas,

x
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témperas, plumones).
Evidencia a sus compaiieros la vivencia representada
en su dibujo o modelado como trabajo final de la

actividad.
Expone de manera entendible lo que hizo en el X
sector elegido.
CRITERIOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION INg;FRUME]T: g O
(Estéa formulado con lenguaje claro, sencillo y
CLARIDAD e

apropiado?

¢(Las preguntas realmente recogen datos de la

CRIETVDED variable y las dimensiones? X

(El instrumento es adecuado para el tipo de

ACTUALIZACION variable de estudio? X

(Los items o preguntas son suficientes para

SUFICIENCIA recoger datos de todos los indicadores? &

(Los items o preguntas responden al problema y

INTENCIONALIDAD objetivos de la investigacion? X

(La presentacion formal (tipo y tamaiio de letra,

RERESIESEIET etc.) del instrumento es apropiado? X

;Los items o preguntas tienen un sustento

CONSISTENCIA sientificEn X

(Los items o preguntas son comprensibles y estan

COHERENCIA bien redactadas? X

(La estructura ofrece un orden logico y coherente,

METODOLOGIA organizado por las variables y dimensiones? X

(El tipo de instrumento es pertinente para recoger

PERTINENCIA datos de la variable de estudio? X

PROMEDIO DE VALORACION: ACEPTABLE

OFICINA DE INVESTIGACION
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OPINION DE APLICABILIDAD: DEFICIENTE - ACEPTABLE - EXCELENTE

CALIFICACION DEFICIENTE | ACEPTABLE | EXCELENTE
Congruencia item-dimension 20%
Amplitud de contenidos 20%
Redaccion de los items 20%
Ortografia 20%
Presentacion 20%
TOTAL 100%
DATOS DEL VALIDADOR:
NOMBRES Y APELLIDOS Lirbedh Porndia Cayvro  Jilopa
DNI 143461333
DIRECCION DOMICILIARIA e, Etdasin Balticis AT Ot
TELEFONO y/o CELULAR 942 64 ¢330
GRADO ACADEMICO Bk Selusiten
CORREO ELECTRONICO lQ(;v (0@ vnoo- e du. oe
MENCION A 6“"\‘\_(\_}§m5t4‘t\(f\ (’XQ_, \o E0 Uc-um‘sm( .
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO

TITULO: JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303
NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA - PUNO 2022

Autor del instrumento: ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA
Validado por la Magister: LIZBETH PATRICIA CAYRO JILAPA
Nombre del instrumento: GUIA DE OBSERVACION
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE:
DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
ANEXO 2: LISTA DE COTEJO

NOMBRE DEL NINO(A S csssssssssisaiasssinssssats s s i EDAD: ......

INDICADORES Si No | A veces | Siempre
Genera ideas. X

Usa su imaginacion. x

Dirige con naturalidad actividades. X

Muestra cualidad para convertir algo en otra cosa,

de lograr nuevos roles. X
X
X
A

Muestra confianza y seguridad en si mismo.
Comprende, formula y realiza actividades.
Crea diferentes opciones sobre alguna actividad.

CRITERIOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION NS TRUMELTO

¢ Esté formulado con lenguaje claro, sencillo y

apropiado? X

;Las preguntas realmente recogen datos de la

variable y las dimensiones? X

(El instrumento es adecuado para el tipo de

variable de estudio? X
X

CLARIDAD

OBIJETIVIDAD

ACTUALIZACION

;Los items o preguntas son suficientes para
recoger datos de todos los indicadores?

SUFICIENCIA

OFICINA DE INVESTIGACION
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(Los items o preguntas responden al problema y
INTENCIONALIDAD objetivos de la investigacién? X
ORGANIZACION ¢(La presentacion formal (tipo y tamaiio de letra,

etc.) del instrumento es apropiado? X

;Los items o preguntas tienen un sustento

& pregu
CONSISTENCIA cictifice? X

;Los items o preguntas son comprensibles y estan

2 pregu P y
COHERENCIA bien redactadas? X
METODOLOGIA ¢;La estructura ofrece un orden logico y coherente,

organizado por las variables y dimensiones? X

,El tipo de instrumento es pertinente para recoger

(el ipo de p p g
EERETREREER datos de la variable de estudio? X

PROMEDIO DE VALORACION: ACEPTABLE

OPINION DE APLICABILIDAD: DEFICIENTE - ACEPTABLE - EXCELENTE

CALIFICACION DEFICIENTE | ACEPTABLE | EXCELENTE
Congruencia item-dimension 20%
Amplitud de contenidos 20%
Redaccién de los items 20%
Ortografia 20%
Presentacion 20%
TOTAL 100%
DATOS DEL VALIDADOR:
NOMBRES Y APELLIDOS L:'{_bg*\\_ PaTvicia Cavve  Mosa
DNI 434613 38
DIRECCION DOMICILIARIA ub. Simoa Bovec LT D-A1
TELEFONO y/o CELULAR 913 YR30
GRADO ACADEM]'CO Moowkey 3cientioe
CORRE(? ELECTRONICO \Cavco (@ vunagp . edu.0e
MENCION Adricasidocan Qe loo  Clococndn
rielerreeeee
ToH Uif;\!wmf:l‘o;’\"j
socepte ace U
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“Afo del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

SOLICITO: Autorizacion para aplicar instrumentos
validados para una investigacion.

SENORA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 303 NINO DE LA
ESPINA

GISHELD ARDILES RIOS

Yo, ROCIO  MILAGROS DIAZ  MACHACA,
identificado con DNI 47393371, con domicilio en el
Jr. Victor Humareda 481, ante usted con el debido
respeto me presento y expongo lo siguiente.

Que siendo egresada y Bachiller en Educacion Inicial intercultural Bilinglie de la
universidad Andina Néstor Caceres Velasquez, es que me dirijo a su digna autoridad
con la finalidad de solicitar su AUTORIZACION PARA APLICAR MIS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION, sobre EL JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA
CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
Ne 303 NINO DE LA ESPINA DE LA CIUDAD DE JULIACA — PUNO 2021, para optar el
titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial intercultural Bilingie.

POR LO EXPUESTO: Ruego a usted acceder a mi solicitud.

Juliaca, 08 de septiembre de 2022

et

Roc% Milag‘ros Diaz Machaca
DNI: 47393371

DIRECTORA
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CONSTANCIA DE APLICACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

LA QUE SUSCRIBE DIRECTORA DE LA L.E.I. N° 303 NINO DE LA ESPINA DEL DISTRITO DE
JULIACA, PROVINCIA DE SAN ROMAN, DEPARTAMENTO DE PUNO.

DEJA CONSTANCIA:

Que la sefiorita ROCIO MILAGROS DIAZ MACHACA, identificada con DNI 47393371,
estudiante de la universidad Andina Néstor Caceres Veldsquez de la facultad de
Ciencias de la Educacion de la escuela profesional de Educacion Inicial intercultural
Bilinglie.

Quien ha realizado sus SESIONES DE APRENDIZAJE y LISTA DE COTEJO para aplicar el
instrumento de investigacion que es la FICHA DE OBSERVACION de su TESIS titulado EL
JUEGO DE SECTORES EN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN NINOS Y NINAS DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N2 303 NINO DE LA ESPINA DE LA
CIUDAD DE JULIACA - PUNO 2021, la cual inicié 12 de septiembre y culmind el 16 de
septiembre en el horario 8:30 am a 12:45 pm demostrando puntualidad y
responsabilidad concerniente a la aplicacién de instrumentos de tesis satisfactoria.

Se le expide el presente documento para los fines convenientes y a peticion del
interesado.

Juliaca, 20 de octubre de 2022
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(;I()N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCYV

Formato digital B] Fecha de entrega: 16 -08-2024

1. Datos del autor (es): _ %

Nombres y Apellidos:  RC ACA -
Direccion: VICTOR HUMA ¥ b 7 -
DNI/Camné de Extranjerda/Pasaporte af (A8

Teléfono: 941 000 060

Nombres y Apellidos:

Direccion; / : A . .
DNI/Carné de Extranjeria/Pasapolte
Teléfono: g

Facultad y/o Escuela de Pos

Escuela Profesional o M C ( T
Titulo 0 Grado Académicod : A EN EDUCACION A NTERCUL TURAL BILINGUE
Asesor:  Dr. EDGAR ATA m;mw ’PA i : R | I .

Trabajo de Investigacion || | 2 Trabajo Académico ]
Titulo: JUEGO DE SECTO ‘f-’ ( \ AD EN NINOS Y NINAS DE 5

! ndicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, uiatdlduouea laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros

relacionados.
2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el

deposito en el Repositorio de manera obligatoria.

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




OFICINA DEJNVESTIGAGIAN

- TESIS UANCV ERARAYESTIEACON

’ L.V Ty | LIl
".;’? ! é’iﬁy | oncmu:z wvesnou.::ou

2. Referencia de tesis:

—— Bachiller X Titulo \ '2da Especialidad ‘Maestria }Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar: i
Bajo los {nguientes termmos, autorizo el deposlto de mi tesls en el Repositorio
Digital de & :

Con la ali

'torgn ala Umve1 sxdad
conunicar al pnluhm;f, ns
poner a disposicion di ﬁ}v g ( _
fisico o digital, ey cuﬁquig: "( sdio, con Cic JOI conocerse, a rav ¢s de los diversos
servicios por la Um\?el'sidaﬂ, ‘creados o po; eicomo el Repositorio Digital de
tesis UANCV, colecex%’n deproduccn%nihtelectual entrg,ot;os, en el Pertiy en el extranjero
por el tiempo !‘\’wﬂ que considere ngcesanas y libres ae_'ﬂ‘;mlmu duom.s

En \umd (l cha llcencm la U . \

7 en mas de un ejemplal.
sucontemdo sol@f_" ) 1 “(11(10\ preservacion.

Declaro g g'toduccxén itelec : 2 y exclusiva titularidad,
coautorfa com titularidad compartida, y me enc fad ‘a conceder la presente
licencia b iSO, gax@ﬁizo quﬁe dxcba prod ceior tua ,,.nggv?i'nt'ringe derechos de

autor de te"i‘téfﬂ's persona
La U mveréidad_‘An

el nombre del y/o los
odlﬁx icion mas que la

b) Licencia C RI,AT[VE—( OMMONS Y.
Si usted concede ama licencia CREATIVE (()\1\1()\'\ iobw'su produccion intelectual,
mantiene la titulagdad de los derechos de autor de esta y. ala ez.‘"pumn; (ue otras personas
puedan upm(luuﬂ.n comunicarla al publico y distribui rmnpl res de esta, bajo las
condiciones siguientes:

;Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion publica de la
produccién intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted permite la reproduccién, y comunicacion piiblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

D Si autorizo
No autorizo

99
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiceion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la junisdiceion del Peni goza de una nmyo\gﬁﬁcacia ante los tribunales peruanos.

3

Nacional

Linea de investigacion:

:08-2024

T /

Firma de Autor

100

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




