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RESOLUCION DECAMAL N’ 003-2025-D-CF-FACE:-UANCY
Julizca, 02 de enero de 2025

VISTOS:
£l Expediente N* 009-2025 presentado por el (la) Bachiller. NOEM| ELVA CONDORI
MESTAS quien sclicita, fecha y hora de Sustentacidn de tesis titulada: JUEGOS LUDICOS PARA

DESARROLLAR LA NCCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS ¥ NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; Para optar ¢ Titulo

Profesional de Licenciada en Educacion Inicial Intercultural Bifingue,

CONSIDERANDO:

Qué, el jurada dictaminador de la Tesis titulada: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA
NOCION SASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N* 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; ha emitido su dictamen favorzble para
s sustentacion.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comisidn de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Eelucadéen ha sorteado la facha y hora de sustentacion.

Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Educacién,

En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacion y, estando el
dictamen de aprebacion de los Jurades, asesor, Dictamen de la Oficina de [nvestigacion, y el Informe
del Presidente de la Comision de Grados y Titulos de 12 Facultad

SE RESUELVE:
PRIMERO: RATIFICAR 2! jurado dictaminador de la tesis tiwlada: JUEGOS LUDICOS PARA

DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO AROS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; para la sustentacion de

la Tesis, el mismo que estd conformada par los siguientes docentes:

PRESIDENTE - Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATONRA PARAVICINOG
1ER. Miembro = {>r. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS
2D0 Miembro = Dr. HUGO MEPTALI CAVERO AYBAR

SEGUNRO: Fijar fecha y hora para la sustentacién do la Tesis, para el viemes 03 de enero @ horas
10:00 am. en el Auditoric de la Facultad de Ciencias de |2 Educacion,
TERCERQ; Ratificar y reconocer ome asescl |A) de la Tesis al docente Dra, DANYA CASTILLO

MONROY,
CUARTO: £l Decang, SP‘W@‘ Unidad de Investigacian, Presidente de Gradas y Titulos,
de la Facultad de CiengagBe 1a Educacion y demas dependencias académicas quedan encargadas

de dar cumplimientg’d la presente resolucién,

bysor dda tesas (1)

Irteresado {1)
e

Soch,
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RESOLUCION DECANAL N° 176-2024-D-UL.SA-FACE-UANCY

Jullaca, 02 de diciembre del 2024

VISTOS:
El registro de proyecto de Investigacion segin directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI y la opinion

técnica sobre |2 evaluacion de los jurados, y el expediente 2024 — CU- 17571, presentado (a) por
el (a) NOEMI ELVA CONDORI MESTAS, quien solicita la revision de sy Borrador de
tesis denominado: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN
NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; para optar el titulo profesicnal de Licenciado (a) en
Educacion Inicial Intercultural Bilingtie.

CONSIDERANDO:

En concordancia y cumplimiento de |2 Ley Universitaria N® 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto
de UANCYV Juliaca. La obtencion de Grados y Titulos se realiza de acuerdo a las exigencias
Académicas que cada Universidad establezca en sus respectivas normas intarnas. Para la obtencién
de Titulo profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de Suficiencia Profasional

De acuerdo, con los procedimientos establecidos en la Directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de Grados y Titulos,

Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en caso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV.

SE RESUELVE:

1, APROBAR, el Borrador de Tesis denominado: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR
LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023;
presentado (a) por el (2) bachiller: NOEMI ELVA CONDORI MESTAS, para optar el titulo
profesional de Licenciado (a) en Educacidn Inicial Intercultural BilingQe:

2. Ratificar, 2l asesor y los Jurados nominados por la Direccion de Unidad de Investigacién,

PRESIDENTE : Dr. Felix Cristobal Ochatoma Paravicino
PRIMER MIEMERO : Dr. Fredy Toribio Chalco Vargas
SEGUNDO MIEMERO : Dr, Hugo Neptali Cavero Aybar
ASESOR : Dra. Danya Castillo Monroy

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacion de Borrados de Tesis de acuerdo
al reglamento de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion

4. ENCARGAR, a la Direccidn de la Unidad de Investigacion, Comision de Grados y
Titulos, Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, para dar cumplimiento de
la presente resolucion.

REGISTRESE-€OMUNIQUESE Y CUMPLASE
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RESOLQQ!Q N DECANAL N* 117-2024-D-UI-SA-FACE-UANCV
Juliaca, 25 de octubre del 2024
VISTOS:

El registro de proyecto de Investigacion segin directiva 004-2018-UANCY-VRAD-OI y la opinidn
técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 2024 — CU-015417, presentado (a)
por el (a) NOEMI ELVA CONDORI MESTAS quien solicita cambio del Primer y Segundo
Miembro para la aprobacion de proyecto de tesis: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR
LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; para optar el
titulo profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingle,

CONSIDERANDO:

En concordancia y cumplimiento de la Ley Universitaria N° 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto
de UANCY Juliaca. La cbiencién de Grades y Titulos se realiza de acuerdo a las exigenclas
Acadamicas que cada Universidad establezca en sus respectivas normas internas. Para la obtencién
de Tltulo profesional requiere la aprobacidn de una tesis o trabajo de Suficiencia Profesional

De scuerdo, con les procedimientos establecidos en la Directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de Grados y Titulos.

Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en caso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCY.

SE RESUELVE!

1. APROBAR, el cambio del Primer y Segundo Miembro; para la aprobacion del Proyecto de
Tesis denominado: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOC[ON BASICA DE
UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023; presentado (a) por el (a) bachiller:
NOEMI ELVA CONDORI MESTAS para optar el titulo profesional de Licenciado (a) en
Educacidn Inicial Intercultural Bilingle:

2. Ratificar, al asesor y los Jurades nominados por la Direccion de Unidac de Investigacion.

PRESIDENTE Dr. Felix Cristobal Ochatoma Paravicino
PRIMER MIEMBRO Dr. Fredy Toribio Chalco Vargas
SEGUNDO MIEMBRO : Dr. Hugo Neptali Cavero Aybar
ASESOR : Dra. Danya Castillo Monroy.

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacién de Borrados de Tesis de acuerdo
al reglamento de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

4. ENCARGAR, a la Direccion de Unidad de Investigacién, Comision de Grados y
Titulas, Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, de dar cumplimiento de

la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE
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Juliaca, 12 de jullo del 2024

VISTOS:

El registro de Proyecto de Investigacion segun directiva 004 2019-UANCY-VRAD-OI y fa opinidn
tacnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 08702-2024, presentado (a) por el (a)
NOEMI ELVA CONDCRI MESTAS, quien solicita aprobacion de proyeclo de tesis: JUEGOS
LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS
DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI,
JULIACA 2023; para optar el Titulo profesional de licenciado (a) en educacion Inicial Intercultural

Bilingle,
CONSIDERANDO:

En concordancia, con la ley universitaria N° 30220, en el articulo 45 y en el estatuto de UANCYV
Julizca. La obtencion de grades y titulos se realiza de acuerdo a las exigencias académicas que
cada universidad establece en sus respectivas normas internas. Para la obtencidn del Titulo
profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de suficlencia profesional.

De acuerdo, con los pracedimientos establecidos en la directiva 004-2019-UANCY-VRAD-OI. Asl
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de grados y titulos

Estando conferido las facultades el sefor (@) decano y en uso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el astatuto universitario de UANCV

SE RESUELVE:

1. APROBAR, la reclificacion del proyecto de tesiss JUEGOS LUDICOS PARA
DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA
2023, para obtener el Titulo profesional de licenciado (a) en EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

2 RATIFICAR, a los jurados y asesor nominados por a direccién de 1a unidad de invastigacion

Presidente . Dr. Félix Cristébal Ochatoma Paravicino
1ER. Miembro . Dr. Edgar Atamari Apaza

2do. Miembro : Dr. Norma Elena Flores Viza

Asesor ' Dra. Danya Castillo Monroy

3. DISPONER, el iempo de ejecucion y presentacion de borrador de lesis de acuerdo al
reglamento de grados y titulos de la facultad de ciencias de la educackn.

4. ENCARGAR, a la direccion de unidad de investigacion, comision de grados y titulos,
secretaria académica y secretaria administrativa, de dar el cumplimienta a la presente
resolucion

REGISTRESE, COMUNIQUESE ¥ CUMPLASE

Lok o Frrevwemo
)
vt o LA Leass ol

DISTRIBUCION:

ULCGT/IFACE

INTERESADO (A)

B P eeee— —

Pije. de Lo Culturn Edificie FI F-;.T.mu 3er, Pise Comtral Telefonica: (0513 322213 Julisea - Puno -.l";nrl';ml‘hr,. Web: wwmasscv.edu.pe

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

| TESIS UANCY \3; | INVESTIGACION

OFIC! DE INWVESTIGACIDMN "

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI,
JULIACA 2023

INFORME DE ORIGINALIDAD

23, 19 8 174

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Andina Nestor 1 ’I o
Caceres Velasquez 0

Trabajo del estudiante

.

api-repositorio.unia.edu.pe 5
%
Fuente de Internet
hdl.handle.net /
Fuente de Internet %
repositorio.uancv.edu.pe ‘
%
Fuente de Internet
repositorio.uladech.edu.pe 1
Fuente de Internet %

dspace.ups.edu.ec 1 o
0

Fuente de Internet

Submitted to unia
<1 %

Trabajo del estudiante

=0

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor



VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

TITULO

JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN
NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N°306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023

Datos de autor
Nombres y Apellidos NOEMI ELVA CONDORI MESTAS
Tipo de documento de identidad DNI

Nimero de documento de identidad 75603205

URL de ORCID

Datos de asesor
Nombres y apellidos | DANYA CASTILLO MONROY
'l‘ipc;;iie documento de identidad DNI = TSl

Nimero de documento de identidad 41007095
URL de ORCID https://orcid.org/0000-0001-9456-6491

' Datos del jurado

Presidente del jurado

Nombres Y Apellidos FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

Tipo de documento o DNI

Nimero de documento de identidad 02436114

Miembro del jurado 1

Nombres Y Apellidos FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS

Tipo de documento DNI

Namero de documento de identidad 01233951

Mi;:}iibro del AjAl;lrado 2
Nombres Y Apellidos ~ | HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR
Tipo de documento l DNI

—lgh‘lmcro de dacumento de identidad I 01332589
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Linea de investigacién

GESTION DE LA EDUCACION - P03

f Grupo de investigacion

No aplica.

Agencia de financiamiento

Sin financiamiento.

Uhicacidn de la

investigacion

geografica

Direccion: INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 306 BARCIA BONIFFATI

Pais: PERU

Departamento: PUNO

Provincia: SAN ROMAN

Distrito: JULIACA

Coordenadas.

Latitud: -15.488650

Longitud: -70.138651

la investigacion

Ano o rango de afos en Que se realizd

JULIO 2024 - ENERO 2025

URL de disciplinas OCDE

https:/ /concytec-pe.github.io/Peru-
CRIS/vocabularios/ocde ford.html

- Librerfa

Ciencias de Ia educacion
https://purlorg/pe-repo/acde/ford#5.03.00
Educacidn general (incluye capacitacidn,
pedagogia)

https://purl.org/pe-repofocde fford#5.03.01

~

Cabeso : Famam
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo NOEMI ELVA CONDORI MESTAS . identificado con DNI
Nro.__ 75603205 en mi condicion de egresado de:

X Escuela Profesional
[ Programa de Segunda Especialidad,
[1 Programa de Maestria o Doctorado

CIENCIAS DE LA EDUCACION

informo que he elaborado elfla B Tesis o [ Trabajo de Investigacién, [1 Trabajo Académico
denominada:

« JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO
EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023 »

Asesorado por: Dra. DANYA CASTILLO MONROY

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y ne existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacién (fesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona nafural o juridica alguna ante mstifuciones académicas, profesionales, de
mnvestigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escrifos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
mvolucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Ciceres Velasquez v/o la
Administracion Publica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen.

Juliaca_ 06  de  emero del 2025

/}S’ESOR “SEIRMA (obligatoria) Huella

lNA N & s rve— A —irans
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DEDICATORIA

A Dios y a mis padres por haberme forjado
como la persona que soy en la actualidad;
muchos de mis logros se le debo a ustedes y
entre los que se incluye este. Me formaron con
reglas y algunas libertades, pero al final de
cuentas, me motivaron constantemente para

alcanzar mis metas.

Autora: Noemi Elva

OFICINA DE INVESTIGACION

Mo bl http:/repositorio.uancv.edu. pe/
Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

AGRADECIMIENTO

El presente trabajo investigativo lo dedico
principalmente a Dios, por ser el inspirador y darme
fuerza para continuar con este proceso de obtener de

uno de los anhelos mas deseados.

A mis padres que siempre me brindaron su apoyo
incondicional para poder cumplir todos mis objetivos
académicos y personales. Ellos son los que me han
impulsado a perseguir mis metas; a nuestros
docentes de la escuela de Educacién por haber
compartidos sus conocimientos a lo largo de la
preparacion de nuestra profesion, de manera
especial a los jurados quien han guiados con su
paciencia y su rectitud como docentes y a la
institucion Educativa Inicial Barcia Boniffati, por su

valioso aporte en el presente trabajo de investigacion.

Autora: Noemi Elva

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

DEDIC AT ORI A et e e e e nnans iii
AGRADECIMIENTO ...ttt e e e e e e e e s en e e e ennnns iV
INDICE DE CONTENIDOS .....coiiiiieiiectecteeieete et eee e ete et eteeteeaeeteeaeeteeaesaesaeeaesaesaeenens v
INDICE DE TABLAS ...ttt ettt ettt iX
INDICE DE FIGURAS ..ottt ettt Xi
RESUMEN ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaneeeanaaes Xil
AB S T R A T et e e e e e e e e e rn e aan Xiii
INTRODUGCCION ....otiiiiiiiiininiittste ettt ettt Xiv
CAPITULO Lttt 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ...t 1
1.1. Exposicion de la situacion problematiCa..........ccccoevviiiiiiiiiiiieeiiiieeee e 1
1.2. Formulacion del planteamiento del problema............cccvevieiiieiiiiiiiiiieeeeeees 2

1.2.1. Problema general............ouuiiiiii i 2

1.2.2. Problemas €SPeCIfiCOS ......uuuiiiiiiiiiiieice e e 3
1.3. Justificacion de 1a INVESHIGAaCION...........coooviiiiiiee e 3

1.3.1. JUSHIfICACION TEOFICA. ... eeveieeeeei i 3

1.3.2. JUSHIfICACION PIrACHICA .....coe e e 3

1.3.3. Justificacion metodolOgiCa .........ccooeeeeiiiiiieeeeee 4
I @ o = 1 1/ 1 PR 4

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

1.4.1. ODJEtIVO GENEIAL......ccciiieiieiie e 4
1.4.2. ODbjetivoSs €SPECITICOS ...cvvvvreiiiee et 4
IR T [ 0T =1 £ SRR 5
1.5.1. HIPOLESIS gENETAI .....cceeeeeiiiie e 5
1.5.2. HIpOtESIS @SPECITICAS ...evviiieiiiiiiiiiiiiiie e 5
1.6. Variables € INAICAUOIES ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 6
1.6.1. Conceptualizacion de variables ..........ccccooiiiiiiiiiiiieieeeeee e 6
1.6.2. Operacionalizacion de las variables..............ccccvviiiiiii e, 7
CAPITULO 1ttt 8
MARCO TEORICO ...ttt 8
2.1. Antecedentes del @StUAIO ........coooeeeiiei i 8
2.1.1. Anivel internacional ... 8
2.1.2. Anivel nacional............ooooiiii 10
2.1.3. Anivel regional 0 10Cal ...........cooovviiiiiiii e 12
2.2, BASES tEONCAS ..ottt ettt e e e e e as 14
2.2.1.JUEQOS [UAICOS ...t e e e e aaaens 14
2.2.2. Teoria cientifica que sustenta el juego IUdiCO ............cooevviiiiiiiieiniinnnnn, 16
2.2.3. Dimensiones de juegos IUdICOS...........coooveeeiieiiiie 17
2.2.4. Caracteristicas de 10S juegos IUdiCOS: ..........coooeveiiiiiiii, 18
2.2.5. NOCIiOn basica de NUMETO ......ccooeiiiiieieeeeeeeeeeee 19

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

2.3. MArCO CONCEPLUAL ... .ceeieeiiiiiee et e e e e e e e aaanes 27
CAPITULO ettt 29
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION ......oooviiiiciieieceeceeceeeee e, 29
3.1. Enfoque de |a INVeSHIQaCION..........coovvueiiiiee e 29
3.2. TIPO A€ INVESHGACION .....ceiiiieiiiiiiiiiii et e e 29
3.3. Nivel de INVESHGACION ......ccoiiiiiiiiiiiiii e 29
3.4. Disefo de INVESHGACION.........ooiiiiiiiiiiiee et 30
3.5. PODIaCiON ¥ MUESIIA ......cueieiii et 30

3.5.1. PODBIACION ...t 30

5.2  MUEBSIIA ... 31
3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion .............cccccccovviiieeenne 32

3.6.1. Técnicas de 1a INVESHGACION ...........eeeiiiieiiiiiiiiiiiiieee e 32

3.6.2. Instrumentos de la iNVeStigacion..............coooiuiiiiiiieeee e 32
3.7. Disefo de la estrategia para la prueba de hipotesis.........ccccccvveiiiiiiecieiiiiiiinnnnn. 33
CAPITULO IV ettt 35
RESULTADOS .ottt e et e e e e et e e e e e e e e e e e e eennans 35
4.1. Presentacion, analisis e interpretacion de 10s datos..........cccceveeeeeieiiiiiiieneeeeen, 35
4.2. Proceso de la prueba de hipOtesSIS ........coovviiiiiiiiiiiiiee a7
4.3. DIScuSION de reSUltados ...........cooeiiiiiiiiiiiiii 62
CONGCLUSIONES ...ttt e e e e et e e e et e e e e eana e e e eeeaans 65

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




: TESIS UANCV

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

RECOMENDACIONES ... .ot e e e e e e e e e eennns 66
REFERENCIAS ..o e e e e e e e e e ennans 67
AN E X O S e e een 74
ANeXo 01. Matriz de CONSISTENCIA .....eeeeeiiiiiiiiiieiie e e ettt e e 75
Anexo 02. Instrumento(s) de 1a INVESHIGAaCION ..........cooviiiiiiiiiiiiieie e 76
Anexo 03. Constancia de aplicacion de Instrumento(s) de la investigacion............. 97
ANeXo 04. Panel fotOgrafiCO .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 99

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

INDICE DE TABLAS
Tabla 1 Operacionalizacion de variables .........ccccccooiieiiiiiiiiiee e 7
Tabla 2 Esquema de representacion del disefio de investigacion ................ccc........ 30

Tabla 3 Poblacion de los nifios y nifias de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial

N° 306 Barcia Boniffati JUNACA 2023 ........ooeeeeeeeeeeeeee e 30
Tabla 4 Instrumento de INVESHIgAaCION ...........coooiiiiiiiiii e 32
Tabla 5 Prueba de Chi CUAAIAadO .......cooniieeee e 34

Tabla 6 Tabla cruzada entre la influencia de los juegos ludicos y la nocién basica de
namero en nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306 Barcia

Boniffati JUNACA 2023 ...t 35

Tabla 7 Tabla cruzada entre los juegos ludicos y la dimensién de clasificacion en los
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

JUNACA 20023 ..o 38

Tabla 8 Tabla cruzada entre los juegos ludicos y la dimensién de seriacion en los
nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

JUNACA 20023 ..o 41

Tabla 9 Distribuciéon de frecuencias entre los juegos ludicos y la dimension de
seriacion en los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306

Barcia Boniffati JUACA 2023 ......onieeee e 42

Tabla 10 Tabla cruzada entre los juegos ludicos en la dimension de correspondencia
en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

JUIACA 2023 ... e e e 44
Tabla 11 Prueba de chi cuadrado entre los juegos ludicos y el desarrollo de la nocion

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




TESlS UANCV ¢ ; VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

bésica de nimeros en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial

N° 306 Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Tabla 12 Prueba de chi cuadrado para los juegos ludicos y la dimension de

clasificacion en los nifios y nifias de cinco afios de la Instituciéon Educativa

Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023. .......oooiee e 51

Tabla 13 Prueba de chi cuadrado para los juegos ladicos y la dimension de seriacion

en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial Barcia

Boniffati, JUACA 2023, ....on e 54

Tabla 14 Prueba de chi cuadrado para los juegos ludicos y la dimension de

correspondencia en los nifios y nifias de cinco afos, de la Institucion

Educativa Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023. .......c.oeovieiiieeei e 58

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/



VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION"

INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Distribucion de frecuencia entre la influencia de los juegos Iudicos y la nocién
basica de nimero en nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306

Barcia Boniffati JUNACA 2023 ... oo 39

Figura 2 Distribucion de frecuencias entre los juegos ludicos y la dimensién de
clasificacion en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306

Barcia Boniffati JUACA 2023 ... ..o 42

Figura 3 Distribucién de entre los juegos ludicos en la dimensién de correspondencia
en los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

JUIBCA 2023 .. 45

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

RESUMEN

La exploracién realizada tuvo como finalidad principal, determinarse las influencias de
los juegos ludicos en los desarrollos de la nocion basica de nimero en infantes de la
I.LE. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023, Con un disefio transversal no
experimental, para este objetivo se realizé una exploracion descriptiva de vinculacion.
Dado que la muestra se compuso por 72 casos, Se usG como instrumento un
cuestionario. Se uso el examen estadistico de Chi Cuadrado para las distribuciones de
datos no paramétricos con el fin de evaluar la hipétesis general. Los resultados
mostraron un valor de p de 0,000, que es menos que significante (sig=0,05), y se
aceptaria la hipétesis. El desarrollo del concepto fundamental de nimeros en los
infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati, Juliaca, en el afio 2023, se ve
favorecido en gran medida por juegos alternativos y ludicos. Estas actividades no solo
hacen que los aprendizajes sean mas atractivos y accesibles, sino que también
proporcionan un entorno donde los nifios pueden explorar conceptos matematicos de
manera practica y significativa. A través del juego, los nifios pueden manipular objetos,
contar, comparar cantidades y entender relaciones numéricas de una manera natural y
sin presiones. Esta aproximacion ludica fomenta la curiosidad y el pensamiento critico,
permitiendo a los infantes desarrollar destrezas matematicas fundamentales de manera
autbnoma. Ademas, los juegos ludicos promueven la colaboracién y la comunicacion
entre los nifios, lo que refuerza su aprendizaje social y emocional mientras exploran
conceptos numéricos. En resumen, integrar juegos ludicos en el curriculo educativo no
solo mejora la comprension de las nociones basicas de nimeros, sino que también

enriquece el desarrollo general de los nifios en la I.E.

Palabras claves. Juegos ludicos, nocidén basica de niameros, correspondencia.
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ABSTRACT

The main purpose of the exploration carried out was to determine the influences of
recreational games on the development of the basic notion of number in I.E. infants.
Initial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023, With a non-experimental cross-sectional
design, for this objective a descriptive exploration of linkage was carried out. Since the
sample was made up of 72 cases, a questionnaire was used as an instrument. Chi
Square statistical examination was used for nonparametric data distributions to
evaluate the general hypothesis. The results showed a p value of 0.000, which is less
than significant (sig=0.05), and the hypothesis would be accepted. The development
of the fundamental concept of numbers in I.E. infants. Initial No. 306 Barcia Boniffati,
Juliaca, in the year 2023, is greatly favored by alternative and recreational games.
These activities not only make learning more engaging and accessible, but also
provide an environment where children can explore mathematical concepts in a
practical and meaningful way. Through play, children can manipulate objects, count,
compare quantities and understand numerical relationships in a natural and pressure-
free way. This playful approach encourages curiosity and critical thinking, allowing
infants to develop fundamental mathematical skills autonomously. Additionally, playful
games promote collaboration and communication among children, reinforcing their
social and emotional learning as they explore number concepts. In summary,
integrating playful games into the educational curriculum not only improves the
understanding of basic notions of numbers, but also enriches the general development

of children in I.E.

Keywords. Playful games, basic notion of numbers, correspondence.
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INTRODUCCION

Sin embargo, el objetivo del desarrollo integral de un nifio o una nifia ha sido
visto de manera diferente dependiendo del periodo histoérico, la nacion y el lugar en el
gue ocurre este proceso. Esto lo ha contaminado con muchos conceptos al mismo
tiempo. examinar como se desarrolla y cambia el nifio a partir de las investigaciones
que se han realizado sobre el tema (Romero 2019). La formacion integral de los
alumnos mediante el uso de métodos, materiales y recursos de aprendizajes que
fomenten el dominio del tema estudiado, asi como la preparacion para el empleo
productivo y el desempefio adecuado en la sociedad, es una de las finalidades mas

importantes de la educacion inicial.

Dado que las matematicas son disciplinas que se ocupan del examen de
cantidades, espacio, formas, transformaciones y conexiones, se considera una
materia fundamental muy esencial. De la misma manera, esta constantemente
presente porque permite desarrollar estrategias matematicas para pensar y actuar en
muchos contextos, completar tareas numéricas, permitir que los nifios experimenten
eventos de manera ludica y facilitar la comunicacion con el mundo natural. Minedu
(2015). “Dado que los beneficios de aprender en un ambiente divertido trascienden la
edad, los juegos se emplean a cualquier edad”, segun Chamoso et al. (2004) (pag.
50). Segun Piaget (1985), los nifios pueden utilizar el juego para expresar una
variedad de necesidades y circunstancias que ayudan en el desarrollo de sus
destrezas cognitivas, motoras y sociales, incluida la capacidad de reconocer objetos,
nameros, colores, conciencias espaciales y amistades. Baroody (2000) afirma que
“Podemos referirnos a una nocién numérica una vez que se llega a estas ideas de

orden l6gico y se las comprende como conceptos que estan conectados entre si”.
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Hay cuatro capitulos en el estudio:

En el primer capitulo se hace referencia al planteamiento del problema de
exploracion, que comprende la descripcidon del tema, la formulacion del problema, los

objetivos de la exploracion y la importancia y justificacion de la exploracion.

Los fundamentos tedricos de las variables de exploracion se explican en el
segundo capitulo; en particular, se menciona la historia del estudio, los marcos

tedricos y conceptuales, las hipotesis y las variables de investigacion.

La metodologia, que describe la poblacion, la muestra y las técnicas de
muestreo; los procesos, técnicas y equipos de recaudacién de informacién; y el

alcance, tipo y disefio del estudio se presentan en el tercer capitulo.

Los elementos administrativos, incluidos el presupuesto, las finanzas y el

cronograma de actividades, se tratan en el cuarto capitulo.

Como necesidad basica e imprescindible para su éxito académico, personal y
social, se prevé que la presente investigacion ayude a los nifios del IV ciclo de primaria

a mejorar sus habitos de estudio y comprension lectora.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

: TESIS UANCV (3) | NVESTIGAGION

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor



VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Exposicion de la situacion problematica

Segun Piaget (2010) a través del juego, el nifio aprende sobre su entorno y la
realidad. Sus actividades de ocio le sirven como vehiculo para expresar sus
sentimientos, estados de animo, expectativas y problemas. El nifio pasa de la etapa
sensorio-motora, en la que adquiere conocimientos fundamentales a través de los
sentidos, a la etapa formal, en la que comienza a pensar de forma formal o abstracta
y desarrolla progresivamente su personalidad. Aqui, el juego apoya el crecimiento de
las habilidades y disposiciones del jugador; en consecuencia, brinda al nifio las
oportunidades de practicar y/o capacitarse en un ambiente virtual donde madura y
desarrolla su potencial, haciéndolo parecer capaz de manejar y superar desafios de

la vida real.

Albornoz (2015). Durante al menos cuarenta afos, se han hecho una serie de
modificaciones en las formas en que el alumnado deben estudiar en los distintos

niveles de la EBR en todo el mundo. Estos cambios han incluido un paso del
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autoritarismo de las escuelas convencionales a las democraticas. La nueva escuela
se llama constructivista. Estos cambios (es decir, la idea de que los nifios deberian
aprender jugando) estan arraigados en las actividades recreativas.

Las teorias de Piaget, Vygotsky, Ausubel, Brunner y otros han sido adoptadas
por naciones occidentales y desarrolladas e incorporadas a sus propios planes de
estudios. Como resultado, ahora sirven como base psicopedagdgica para el trabajo
gue sus instructores realizan con sus alumnos diariamente.

Alsina (2006). Si bien son lentos, incrementales y persistentes, a nivel nacional
se produjeron una serie de cambios en la manera en que se aborda el procedimiento
de ensefianzas-aprendizajes. El maestro omnisciente ya no tiene la Ultima palabra ni
la fuente del conocimiento emerge de él. Los métodos habituales con los que
tradicionalmente se ha tratado a los alumnos estdn mas que plasmados en estas
frases. De acuerdo con las nuevas creencias que definen el nuevo disefio curricular,
se utilizan tacticas activas para alentar a los estudiantes a aprender, mantenerse
comprometidos y comprender que estudiar es como jugar y que realmente se puede
jugar. y obtener conocimientos. En este sentido, las actividades basadas en el juego

se encuentran entre los mejores recursos de aprendizaje disponibles para los nifios.

1.2. Formulacion del planteamiento del problema
1.2.1. Problema general

PG. ¢Cdmo influye los juegos ludicos en el desarrollo de la nocion basica de nimero
en niflos y nifias de cinco afios de la Institucidon Educativa Inicial N°

306 Barcia Boniffati, Juliaca 2023?
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1.2.2. Problemas especificos

PE1. ¢ De qué manera influye los juegos ludicos en la nocién de clasificacion en los
nifios y niflas de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca

20237

PE2. ¢ De qué manera influye los juegos ludicos en la nocién de seriacion en los nifios
y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca

20237

PE3. ¢ De qué manera influye los juegos ladicos en la nocidén de correspondencia en
los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

Juliaca 2023?

1.3. Justificacion de lainvestigacion
1.3.1. Justificacion tedrica

La adopcién de un programa de juegos recreativos en el aula beneficiara tanto
a infantes y al mismo tiempo mejorara su aprendizaje, lo que legitima la investigacion

actual.

Para que esto ocurra, el instructor debe brindarle al nifio un ambiente de
aprendizaje positivo en el aula, lo que implica poner al alcance del nifilo materiales

interesantes y pertinentes sobre el programa de juegos recreativos.
1.3.2. Justificacion practica

El componente instruccional enmarca la contribucion de la exploracion.
Informar a los equipos directivos de las I.E. sobre los resultados de la investigacion
para que incluyan los desarrollos de las capacidades de los infantes en su programa

de formacion. Notificar a los educadores sobre los factores mas importantes
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encontrados en los hallazgos para que puedan considerar formas de mejorar los

resultados del aprendizaje matematico de sus estudiantes.
1.3.3. Justificacion metodologica

Desarrollar una conciencia critica, fomentar una actividad progresiva y reflexiva
y proyectar una educacion mas practica mediante el uso de materiales tangibles y
juegos educativos son las finalidades de la educacién contemporanea. Los
aprendizajes deben adaptarse a la nueva escuela e incluir métodos de ensefianza
nuevos, creativos y dinamicos. Sugerir al equipo directivo que incluya informacién
sobre como mejorar los logros de los aprendizajes en los campos de las mateméaticas

en la asistencia a sus instructores.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

OG. Determinar la influencia de los juegos ludicos en el desarrollo de la nocién basica
de nimero en nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306

Barcia Boniffati Juliaca 2023.
1.4.2. Objetivos especificos

OEL1. Determinar la influencia de los juegos ludicos en la nocién de clasificacién en
los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

Juliaca 2023

OE2. Explicar la influencia de los juegos ludicos en la nocidn de seriacion en los nifios

y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023
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OES3. Determinar la influencia de los juegos ludicos en la nocién de correspondencia

en los nifios y nifias de la Institucién Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati

Juliaca 2023

1.5. Hipotesis
1.5.1. Hipo6tesis general
HG. Los juegos ludicos influyen positivamente en el desarrollo de la nocion béasica de

numeros en los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia

Boniffati, Juliaca 2023

1.5.2. Hipotesis especificas

HEL. Los juegos ladicos influyen positivamente en la nocion de clasificacion en los
nifios y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial Barcia Boniffati,
Juliaca 2023

HEZ2. Los juegos ludicos influyen positivamente en la nocion de seriacion en los nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial Barcia Boniffati, Juliaca
2023

HES. Los juegos ludicos influyen positivamente en la nocion de correspondencia en

los nifios y nifias de cinco afios, de la Institucién Educativa Inicial Barcia

Boniffati, Juliaca 2023.
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1.6. Variables e indicadores
1.6.1. Conceptualizacion de variables
Variable independiente
Juego Ludicos
Variable dependiente

Aprendizaje del area de matemética
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1.6.2. Operacionalizacién de las variables

Tabla 1 Operacionalizacion de variables

Variables Defiricion conceptual Dimensiones Indicadores Escala de medicion

Jugando “Guardame en mi caijita”.
Jugando a clasificar con “Chapitas de
colores”. Jugamos con las Regletas
Cuisenaire. Jugando a la ronda “cada

Quintero et al. (2016) “el juego
lidico realmente es
una herramienta que no
puede faltar en el ejercicio .
profesional de la docente de primera uno con su pareja.

; . . Jugamos la recta numérica.
infancia, quien puede generar, para Jugamos a clasificar figuras geométricas
los nifios, ambientes de 9 9 9 '

aprendizaje agradables, iugan;os.a Iasc'jsecr:]uenuas numerlc;as. .
motivantes y cargados de ludica” prendo jugando hacer correspondencia
Jugamos a relaciona y establece objetos
(2016, p. 165). . o
segun su correspondencia’.
Agrupa figuras geométricas por forma -

Juego de construccion

Juego ludico

Juegos logicos

En inicio

Castro y Castro (2011), menciona

que son aquellas nociones que el

nifio debe aprender e interiorizar para
posteriormente  pueda

Agrupa figuras geométricas por tamafio
Agrupa figuras geométricas por color

Ordena objetos del mas grande al mas
pequefio Ordena objetos del mas
grande al mas pequefio Representa

En proceso
Logro esperado

adquirir la nocion del nimero, entre Clasificacion graficamente el ordenamiento. Ordena

estas nociones esta la seriacion, objetos de manera descendente con la
comparacion, clasificacion y regleta. .

correspondencia, asi mismo cuando cOc;gt?gerlebllc;cges l6gicos de forma ascendente

el nifio ya ha adquirido estas Establecg relaciones de correspondencia de

nociones entonces podra comprender uno a uno entre colecciones de objetos.

la nocién de nuamero (p.22). Seriacion Une con linea los dibujos que tienen la

misma cantidad de objeto.

Relaciona uno a uno con nimero y figuras
geomeétricas.

Relaciona estacion del afio con su respetivo
estado Relaciona animal con su respectivo
funcional de comida.

Nocion basica

de namero Correspondencia
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del estudio
2.1.1. A nivel internacional

Garcia, (2020) en su exploracion “Los juegos como métodos de aprendizajes
matematicos en educacion infantil”, utilizando la observacion como herramienta y una
metodologia descriptiva, el autor de la investigacion llegé a la siguiente conclusion:
"El juego ayuda al alumnado a desarrollar sus habilidades matematicas y es un
recurso que se puede implementar facilmente en cualquier aula porque requiere

pocos materiales" y siempre esta disponible para su uso. (p.52).

Pizarro y Rivera, (2019) en su exploracion “Efectos de estrategias ludicas en
los desarrollos de pensamientos numéricos de las operaciones de sumas Yy
multiplicaciones”. Con un grupo control y experimental, los autores utilizaron una
técnica de disefio experimental cuantitativo (cuasi-experimental). 71 alumnos de
quinto grado de primaria proporcionaron informacion para la muestra y los
profesionales evaluaron las herramientas, que incluyeron pruebas previas y

posteriores. El estudio encuentra que: “Las tacticas ludicas son enfoques dinamicos
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gue permiten que el aprendizaje provenga del entorno utilizando el juego como factor
facilitador. Impactan positivamente en la adquisicion de destrezas mateméticas y de

resoluciones de problemas” (p.7).

Encalada, (2019) en su exploracion “Estrategias ludicas para los desarrollos de
nociones de cantidades y numeros en el nivel inicial 2, de la Escuela basica
Carlos Rigoberto Vintimilla”. Fue una investigacion de enfoque mixto utilizando la
técnica hipotético-deductiva en cuanto a metodologia. Tres docentes y ocho
estudiantes de primer nivel compusieron la muestra de estudio, y el método de
observacion y las fichas de observacion sirvieron como instrumentos de exploracion.
"Mediante el uso de métodos de juego, los estudiantes pudieron hacerse cargo de su
propia educacién, explorar, comprender por qué suceden las cosas y hacer de las

matematicas una materia mas divertida", concluye el estudio. (p. 57).

Correa, (2018) en su exploracion “Los juegos como estrategias ludicas para
motivarse los acercamientos a los conocimientos de las matematicas en los infantes
de 4 y 5 afios del C.D. Infantil - CDIVilla Esperanza del municipio de
Ayapel-Cérdoba”, la hoja de observacion fue la herramienta utilizada en este estudio
cualitativo, que se basoé en el enfoque de exploracién accién participativa e incluyo a
22 nifios en la muestra. "La estructura, la distribucion y el disefio del entorno trabajan
juntos para promover el juego y convertirlo en un espacio seguro y saludable que
fomenta experiencias sorprendentes que permiten a las personas acercarse al

conocimiento aritmético con entusiasmo”, concluy6 el estudio. (p.51).

Aviles, Baroni y Silis (2019) en su exploracion “Estimulaciones de Conceptos
Béasicos para mejorarse los desarrollos de los pensamientos Logicos-Matematicos en

infantes de 4 a 5 afos”, de la Universidad de Bio Bio-Chile. Se realiz6 un estudio

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

cuasiexperimental utilizando un disefio cuantitativo y pruebas previas y posteriores a
134 estudiantes, hombres y mujeres, matriculados en el primer nivel de transicion de
tres instituciones educativas. Este estudio encontré que los rendimientos del
alumnado incrementan considerablemente cuando se fomenta el aprendizaje de estas
ideas. El andlisis estadistico realizado sobre los hallazgos previos y posteriores al
examen de cada estudiante evaluado respalda esta afirmacion. Se obtuvo un valor

mediante la prueba estadistica. (v-p).
2.1.2. A nivel nacional

Terrazo, et al.,, (2020) en su exploracion “Los juegos didacticos en los
aprendizajes de las nociones matematicas en la I.LE. N.° 329 de Huancavelica”. La
muestra se compuso por 40 infantes en edad preescolar de cinco afos, 20 de los
cuales eran GC y 20 de los cuales eran GE. El enfoque utilizado fue el de nivel
explicativo. "El hecho de que el 80% de los infantes lograron superar el nivel
proyectado sugiere que el método del juego didactico contribuy6 significativamente al
crecimiento de la adquisicion independiente de conceptos matematicos", concluyen

los cientificos. (p.28).

Loje, (2019) en su exploracion “Propuestas de programas de actividades
ludicas para los desarrollos de las nociones de los nimeros y cantidades de las areas
de matematicas del nivel inicial”. Se ejecuté un examen previo y un examen posterior
a los trece infantes de 5 afios que compusieron la muestra de la exploracion.
Utilizando el disefio experimental de la técnica de exploracion. "Dado que el programa
de actividades recreativas fue una forma eficaz de mejorar el concepto de nimeros,

nos ha permitido desarrollarlo ain mas", afirma el autor. (p.86).
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Neyra, (2020) en su exploracion “Programas de juegos ludicos para mejorarse
las nociones de numeros en el area de matematica en infantes de 4 afios de la |.E
209 santa Ana Trujillo”. Utilizamos una muestra de doce niflos como parte de nuestro
proceso de disefio preexperimental de investigacion aplicada. "En el primer nivel, las
actividades recreativas mejoraron enormemente el rendimiento en las comprensiones

de los conceptos de numeros en los campos de las matematicas”, constata el autor.
(p.60).

Carrera, (2018) en su exploracion “Programas de juegos ludicos para
desarrollarse nociones bésicas de las matematicas en infantes de 5 afios, Los Olivos”.
La muestra la constituyeron veinte grupos de control y veinte grupos experimentales,
y el instrumento utilizado fue una ficha de observacion. La metodologia fue una
investigacion cuasiexperimental y cuantitativa. A partir del valor de probabilidad de un
contraste bidireccional asociado con t, el autor llega a la conclusion de que "El
despliegue del programa mejoroé el desarrollo de ideas matematicas fundamentales".

Se observan diferencias significativas respecto al pretest si se obtiene 0,05. (p.11).

lturraran, (2019) en su exploracion “Aplicaciones de Juegos ludicos para los
desarrollos de los pensamientos l6gicos matematicos en infantes de cinco afos de la
I.LE. Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali”. EI método us6 un disefio preexperimental y una
metodologia de investigacion aplicada cuantitativa con una muestra de treinta
jovenes. La conclusion del autor esta respaldada por un examen T con un umbral
confiable del 95%, un umbral significante del 5% y un valor de p inferior a 0,05. "Los
juegos tienen un impacto significativo en los desarrollos de los pensamientos légicos

matematicos de infantes de cinco afios" (p.7).
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Iturraran, (2019) en su exploracion “Aplicacion de Juegos ludicos para los
desarrollos de los pensamientos légicos matemético en infantes de 5 afios de la I.E.
Inicial N° 249 Bolognesi, Ucayali”. Utilizando una muestra de treinta nifios, la técnica
fue un enfoque de exploracién cuantitativa y aplicada con un disefio preexperimental.
El examen T con un umbral confiable del 95%, un umbral significante del 5% y un
valor de p inferior a 0,05 respaldan la conclusion del autor de que "El desarrollo de los
razonamientos l6gicos matematicos de los infantes de cinco afios se ve muy afectado
por los juegos"”. (p.7).

2.1.3. A nivel regional o local

Huarilloclla Mamani, Blasida, (2022) En la exploracién tuvo por finalidad
establecerse la vinculaciéon de los juegos educacionales en los aprendizajes de
matematicas de los infantes de 5 afios. La muestra de la exploracion, que estuvo
conformada por 29 nifios de 5 afios, es comparable a su poblacion por su disefio
transversal no experimental, tipo basico, nivel descriptivo correlacional y enfoque
hipotéticos deductivos. "Uno de los instrumentos utilizados en el procedimiento de
recaudacion de informacién fue una hoja de observacién de juegos educativos con
diez items y calificacion en escala Likert, asi como listas de cotejos del area
matematica con 10 indicaciones, graficos de barras y tablas de distribucion de
frecuencias, junto con su analisis e interpretacion como parte del tratamiento
estadistico, R = 0,884, que indica una alta vinculacién positiva con un valor de p de
0,000 < 0,05, fue el resultado de usar la vinculante de Pearson para la validacion. Las
investigaciones indican que los juegos educacionales influirian significantemente en

la vida de los infantes de cinco afios. comprension de las matematicas.
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Ortiz, (2020) en la exploracion “El juego como estrategias didacticas para
mejorar los aprendizajes l6gicos-matematicos de los infantes de 5 afios de la I.E.
Particular “Nuevo Amanecer” Puno 2013” de la Universidad de César Vallejo- Filial
Piura. En este estudio cuantitativo y cualitativo, que utilizd un disefio emergente,
participaron 23 infantes de 5 afios de edad de la |.E. Privada. Se determin6 que los
aprendizajes l6gicos-matematicos de los infantes de cinco afos se potenciaba mucho
con las actividades de aprendizaje ludico (jugamos con vasos, masa, agua, papeles,
pesca de numeros, juego de dados y carreras de vehiculos). que fueron incluidos en
la fase de accion. Previo a las implementaciones del plan de accion se consider6 que
los infantes de 5 afios de la I.E. Privada “Nuevo Amanecer” presentaban un bajo nivel
de aprendizaje l6gico-matematico; Es decir, el 100% no logré identificar el tamafio
mediano de los items (tabulacion 02); ElI 73% de los infantes no pudo identificar
personas o cosas de gran tamafio (tabulacion 03); Cuando se tratd de serializaciones
de objetos por color, forma y una o dos caracteristicas, el 100% de los jovenes no
logré seguir secuencias de mayor a menor y de menor a mayor (tabulacion 04); el
80% no pudo identificar el cuantificador alguno-ninguno y el 93,3% no pudo contar
cinco items (tabulacion 05); De igual forma, el 93,3% de los nifios no supo identificar
ni escribir los nameros del 1 al 9 (tabulacion 06); el 100% no supo identificar y nombrar
las figuras geométricas del rombo (tabulacion 07); EI 100% de los nifios no logré
localizarse entre o en medio de sus pares, ni 12 reconocieron su derecho; el 93,3%
no lograria ubicarse de cerca-lejos de un objeto o persona, ni podria reconocer su
derecho sobre el material grafico (tabulacion 09); ElI 80% de los nifios no supo
distinguir entre la mafana, la tarde y la noche, y el 100% de los nifios no supo
identificar actos que tienen lugar en determinados momentos del dia o que no estan

situados en el tiempo (hoy, ayer o mafiana).
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2.2. Bases teoricas
2.2.1. Juegos ludicos
a. Definicion
Mallart, (2000). Los juegos ludicos se consideran una herramienta de

ensefianzas y aprendizajes que ofrece a los alumnos una nueva perspectiva. (p.125).

Segun Mendoza (2020), los juegos son actividades vitales para los nifios de
todas las edades ya que aporta una serie de beneficios para el desarrollo general.
Varios investigadores y educadores han dado prioridad al juego debido a su profunda

influencia en la vida humana. (p.15).

Por el contrario, Gallardo (2018, citado por Caballero, 2021) denomina al juego
“Una actividad imprescindible para el crecimiento del nifio”. También, fomentaria los

valores, el cumplimiento de la ley y la receptividad a nueva informacion. (p.865).
b. Importancia de juegos ludicos

Tal como sefialan, Vasquez, (2019); Aucouturier (2004); y Lleixa (2004),
coincidirian en que los siguientes factores hacen que los juegos de ocio sean

cruciales:

Los juegos ludicos son fundamentales para promoverse los desarrollos
integrales de los infantes de acuerdo con las necesidades e intereses. La
coordinacion, el crecimiento fisico, mental y emocional, el equilibrio emocional y
social, la espontaneidad, la libertad y la promocién de una comunicacion efectiva entre
los nifios se ven facilitados por el juego ludico; Jugar es crucial para los nifios porque
aprenden a identificar colores, sonidos y formas (y a menudo lo hacen solos), usan

SUS cuerpos para comunicar sus emociones y obtienen la confianza que necesitan
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para mejorar sus habilidades linguisticas. Los juegos ludicos son muy importantes
para los desarrollos de los infantes ya que es divertido y tiene un impacto significativo
en el aprendizaje y el crecimiento saludable de las destrezas sociales y emocionales.
Para los infantes, jugar es una manera fantastica de exponerlos al mundo, donde
pueden probar cosas nuevas y actuar para aprender. El juego es crucial para los
aprendizajes y los desarrollos, ya que es un objetivo en si mismo con cualidades
Gnicas. Al fomentar las conexiones neuronales que resultan en la produccion de
sustancias quimicas cerebrales saludables, el juego ayuda en su aprendizaje y
desarrollo. El juego funciona como una ayuda para los aprendizajes; en este caso,
esta construido de maneras integrales y apoyan las neuronas que producen hormonas

de los cerebros, lo que tiene varias ventajas para el jugador.
C. El juego y su relacién con la matematica

Chacon (2009, citado por Gallego, et. al., 2020). Segun él, "el juego y el
aprendizaje tienen una relaciéon natural; los verbos "jugar" y "aprender" van de la
mano". Ambos términos sugieren conquistar desafios, identificar rutas, practicar,
desviarse, crear, especular y triunfar. Divertirse, progresar y mejorar (p.2). Por lo
tanto, los profesores deberian adoptar los juegos como técnicas que permitan a los

alumnos divertirse mientras adquieren nuevas destrezas.

Como técnica de ensefianza dinamica, los profesores utilizan juegos para crear
interacciones entre estudiantes, textos y situaciones. En consecuencia, la clase

seguira inspirada.
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d. Fases de juegos ludicos

Acorde Loje, (2019) al contribuir a la aplicacion de la propuesta en el esfuerzo
de estudio, sostiene que el juego recreativo contiene fases que se consideran

significativas para evaluar. Estas fases incluyen:

Introduccion: Contiene los procedimientos o actividades que posibilitan el inicio
de un juego, tales como contratos o convenios que posibilitan el establecimiento de

clases o reglamentos de juego.

Desarrollo: A lo largo de esta fase se planifican las acciones de los alumnos de

acuerdo con las reglas de los juegos.

Culminacion: Cuando una persona o grupo de jugadores logra el objetivo
cumpliendo las reglas, o cuando acumulan mas puntos, demostrando contenido

superior y dominios de habilidades, el juego termina.
2.2.2. Teoria cientifica que sustenta el juego ludico
a. El juego ludico se sustenta en los siguientes autores:

Vygotsky (1978, citado por Azua y Pincy, 2019). Afirma que los juegos son
herramientas o recursos socioculturales que ayudan a los desarrollos psicoldgicos de
los infantes y les ayuda a comprender funciones cognitivas como la memoria

voluntaria y la atencion. (p.146).

Como afirma Vygotsky (1982, citado por AzurePincy, 2019). En su teoria
constructivista sostiene que “Por encima de todo, el juego es un catalizador para el
crecimiento mental del nifio y para un mundo en constante cambio”. Los nifios pueden
centrar facilmente su atencion y memorizar informacién mientras juegan de una

manera divertida y consciente. Citado por Azua y Pincy (2019), Vygotsky (1982). Por
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tanto, el infante construye sus propios aprendizajes y sus entornos sociales y
culturales a través del juego. Jugar con otros nifios le ayuda a comprender mejor las

realidades de su entorno social natural. (p.50).

La filosofia de Piaget (1932, 1945, 1966, referenciada por Azua y Pincay,
2019), Piaget (1946) describe “El juego como guia de comportamiento y actividad con
un propodsito” (p. 30). “Los juegos se podrian clasificar en 4 categorias: reglas,
estructura, simbdlicos y motores” (p. 381). Los dos primeros tipos de juegos (motor,
simbdlico e intelectual) se alinean con los distintos marcos de cada etapa del
crecimiento intelectual de un nifio, mientras que el ultimo tipo (juegos de construccién
basados en reglas) es el mas sorprendente. tarde, como resultado de su construcciéon
a partir de dos maneras anteriores, las férmulas motoras y los simbolos, que ahora

estan integradas en ellos y contintan regidas por la regla.

Por el contrario, segun Ausubel (1973), el aprendizaje significativo se basa en
el conocimiento existente de una persona, asi como en la informacién recién
adquirida. El conocimiento pasado de una persona y la nueva informacion interactian
debido a los cambios drasticos en la disposicion jerarquica del conocimiento.
conectados, constituye un nuevo conocimiento significativo. Ademas, puede adoptar
varias formas segun la metodologia de ensefianza, los antecedentes del estudiante y

las experiencias y conexiones individuales de cada nifio o nifia.
2.2.3. Dimensiones de juegos ludicos

Piaget, (1946), Diaz, (2012); Gonzalo (2012), Silva (2004), estoy de acuerdo

en que el aspecto de los juegos de ocio es:

a. Juego de construccion: Silva (2004). Tienen la particularidad de incluir

elementos relacionados con la gestion de prioridades espaciales y pueden ser
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considerados como un componente del juego simbdlico. El campo I6gico-matematico
se ve significativamente impactado por ellos (p.204). En similar linea, Cofre y Tapia
(2006) describen “Este es el tipo de actividades en las que el joven puede aplicar sus
habilidades de pensamiento l6gico y mejorar su creatividad creando formas

geométricas basadas en sus propios estandares”.

Sin embargo, Majén (2019) sefala que “Las estructuras muestran como el juego
infantil tiene un enorme potencial educativo”. A los dos afos, los infantes empiezan a
realizar esta accion con mucha emocién y contindan realizandola durante largos

periodos de tiempos (p.25).

b. Juegos logicos: Tapia y Cofre (2006). Estos juegos son excelentes para
perfeccionar las habilidades mateméticas. Para lograrlo, necesita una variedad de
herramientas para estudiar, analizar y comprender ideas matematicas, incluidas

placas y bloques légicos (p. 18).

Llancari y Huaméan (2019) lo describen como componentes educativos u objetos de
conocimiento que han sido desarrollados a lo largo del tiempo por grandes mentes y
organizados por educadores para ayudar a inspirar y motivar de maneras divertidas,
interactivas, orientadoras y reguladoras, los mejoramientos de las habilidades de los
alumnos, las capacidades légicos-intelectuales, los procesos de andlisis sintéticos,
los razonamientos inductivos-deductivos y las concentraciones, entre otras ventajas

gue sirven como condiciones para el aprendizaje. ensefiar matematicas (p.22).

2.2.4. Caracteristicas de los juegos ludicos:
Andrade (2010) Los juegos educativos tienen las siguientes cualidades:
o Despertan el interés de los estudiantes por el material.

o Los obligan a tomar decisiones.
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o Inculcan en los alumnos la capacidad de colaborar entre si en
actividades relevantes y completarlas juntos.
o Requieren la aplicacion de la informacion aprendida en las diversas
areas o disciplinas conectadas.
o Se utilizan para el desarrollo de habilidades y para reforzar y verificar la
informacion aprendida en las sesiones de demostracion.
o Son actividades pedagdgicas dinamicas que, al limitar el tiempo y
conjugar variaciones, ayudan a los estudiantes a adaptarse mas rapidamente
a los procedimientos sociales dinamicos de sus vidas. También desafian las
reglas del aula y el papel autoritario e instructivo del profesor porque permiten
a los estudiantes expresar su creatividad.

2.2.5. Nocion basica de numero

2.2.5.1. Definicién de nocién de un ndmero

Bautista (2010, citado por Encalada, 2019), defini6 que las nociones de
nameros “El infante tiene la doble naturaleza de ser ordinal y cardinal debido a su
capacidad para categorizar y ordenar los elementos de su entorno” (p.28). Por otro
lado, Figueiras, (2014), explica como un nifio aprende la nocion de numeros
absorbiendo y combinando experiencias, como reconocer y comparar tamanos
(ambos y) y percibir tamafos (muchos, pequefos).

a) Importancia de la nocién de niumero

Vergnaud, (2010), Dijo que “el concepto matematico mas importante que
aprenden los alumnos en la educacién primaria es la nocién de numeros (p. 20). Un
nifio puede construir relaciones sociales con sus compafneros y quienes lo rodean a

través del juego, por eso es tan importante”, segun Cofre y Tapia (2008) (p.15).
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b) Construccion de la nocién de numero

Desde el Minedu, (2013). "Construir* cantidades es el proceso de interpretar
su significado utilizando cualidades previas que incluyen cardinalidad, ordinalidad,
comparacion, serializacion, clasificacion y cuantificacion. Los nifios pequefios
adquirirdn natural y espontaneamente una variedad de rasgos que pueden utilizar
para medir, evaluar y comparar cosas en las medidas en que tengan las
oportunidades de explorar objetos concretos e importantes. En la vida cotidiana, por
ejemplo, los infantes agrupan sus juguetes segun caracteristicas como colores,
tamanos, formas, intereses y propdsitos de los juegos.

Alsina (2006). El numero se aprende en fases y como hallazgo del crecimiento
de dos destrezas matematicas: serializacion y categorizacién, afirma (p.3).

C) Nociones basicas atrabajar para adquirir el concepto de numero

Castro (1992), citado por Ramos y Bautista, 2018) Sefiala que "Piaget cree que
el desarrollo del pensamiento l6gico esta correlacionado con la construccion de los
nameros, y que en el nivel prelégico corresponde a un periodo prenumérico" (62).
Dicho de otra manera, los datos numéricos se organizan segun las fases de desarrollo

y estan intimamente asociados con las etapas de desarrollos de los nifios.

Los conocimientos numeéricos no se dan ni se adquieren de la noche a la
mafiana; mas bien, se logra a lo largo de un proceso que se desarrollaria desde la
infancia hasta la edad adulta, segun Maza (1989). El estudio de los origenes del
conocimiento puede proporcionar respuestas a su consistencia y las habilidades
fundamentales que lo habilitan, independientemente de si el conocimiento cambia con

la edad (p. 97)
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d) Dimensiones de la nocién de namero

Delgado, (2021) y Lachi, (2019) Rojas y Quispe (2021): sugieren tres

dimensiones, que incluyen:
Clasificacion:

Lachi, (2015). Afirma que "La clasificacion es una de las primeras maneras en
que un infante adquiere las capacidades de volverse competente con los nimeros y
las operaciones. Permite reconocer las cualidades distintivas de cada cosa y luego

agruparlas en grupos y clases” (p.319).

De manera similar, Rojas y Quispe (2021) lo describen como las capacidades
gue tiene una persona de clasificar elementos segun atributos y estandares, como
color, forma, tamafo, etc. Por ejemplo, los ladrillos I6gicos son un material concreto.
Con este material, el nifio aprende a: Los triangulos y rectangulos se pueden agrupar,
pero también se pueden dividir en blogues grandes, medianos y pequefios segun su

tamafio (p.21).

Seriacién:

Delgado, (2021), afirma que "Implica ordenar metédicamente una coleccion de
componentes segun sus caracteristicas o criterios, como pesos, tamafios, colores y
formas" (p.13). Los autores afirman que para que el infante alcance ese conocimiento,
las funciones de transitividad (las capacidades de crear un conjunto integral de
componentes) y reversibilidad (las capacidades de organizar) son cruciales. identifica

el elemento que comienza a serializar y, si ya estan en orden, determina si el ultimo

elemento es mayor o menor, o viceversa.
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Cordoba (2012). El proceso légico de serializacion consiste en ordenar
metodicamente las variaciones entre componentes de los mismos grupos y series en
funcion de las variaciones de uno o mas atributos. Tamafos, pesos, espesores,

colores, superficies, etc. (p.44).
Correspondencia:

Anglas, (2017). Las relaciones cualitativas comparables o simétricas podrian
ayudar a los infantes a comprender la idea de clase, mientras que las asociaciones
asimétricas les ayudan a comprender qué son series. Las asociaciones cuantitativas

dan igualdad y orden, y sus asociaciones sirven como base para las cardinalidades.
(p.22).

Teoria cientifica que fundamenta la nocién de namero

Acorde Cordova, (2012). Segun él, la teoria epistemologica de Piaget, que
considera la inteligencia como un tipo de adaptaciones de los organismos a sus
entornos y se generan a través de las asimilaciones y las adaptaciones apoya la idea
de los niumeros. Ajustarse a las necesidades de la realidad (p.23). Segun Piaget, la
inteligencia se desarrolla en tres etapas: la etapa sensorio-motora, que abarcan las
edades de 0 a 18 meses; la fase preoperacional, que abarca las edades de 18 meses
a 7 afos; la 3ra etapa, que consiste en operacionalizaciones concretas espaciadas
entre 7 y 12 afios; y las operaciones formales, que abarcan las edades de 12 a 18
afos. El periodo preoperacional, cuando el bebé exhibe su capacidad para
representar objetos reales en el entorno utilizando simbolos, gestos, palabras,

nameros e imagenes, es el foco del estudio que se realizd. (p.234).

2.2.5.2. El 4rea la Matematicas: Ministerio de educacion. (2009).
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El estudio de los numeros y los calculos numéricos se conoce como
matematicas. El algebra, el lenguaje de simbolos, operaciones y conexiones, es solo
un aspecto de ello. La geometria, el estudio de formas, proporciones y espacios, es
s6lo un aspecto de ello. La estadistica, la disciplina de analizar conjuntos de datos y
gréficos, es solo un aspecto. El calculo, el estudio de las transformaciones, los limites
y el infinito, es sdlo un aspecto del mismo. Todo eso y mucho mas es lo que son las
matematicas. Las matematicas son un meétodo de razonamiento y pensamiento.
Puede usarse para determinar si una nocion es real o, al menos, si es probable que
sea cierta. Cada dia se encuentran nuevos conceptos en la materia de matematicas,
que también es un método de pensamiento que se aplica a una amplia gama de
cuestiones en los negocios, el gobierno y la ciencia. Todos los paises civilizados del

mundo pueden entender este lenguaje simbdlico.
Nociones basicas

Sin darse cuenta, nifios y nifias recogen nociones béasicas de su entorno.
Debido a que ensefia a los nifios cdmo gobernar las respiraciones ténicas, las
posturas, los equilibrios y cémo organizar los espacios y los tiempos, el cuerpo sirve
como primer punto de referencia para las concepciones espaciales. Esto ayuda en el
desarrollo del esquema corporal, una representacion del cuerpo en conexion con uno

mismo y el medio ambiente. (Flores, 2016, pp. 1-2).

Desde el punto vista de Oma, (2019) "Desarrollar el pensamiento légico, los
razonamientos, las interpretaciones y las comprensiones de los numeros, los
espacios, las formas geométricas y las medidas es la funcién principal de las nociones
basicas" (p.3). En este enfoque, los conceptos se aprenden jugando, pero una vez

gue alcanzan el primer nivel, es necesario aprenderlos a lo largo de los procesos de
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ensefianzas-aprendizajes, presentarlos y aplicarlos rigurosamente también a través
del juego, primero de manera concreta y luego de manera mas concreta. uno.
abstracto, ya que fomentan el desarrollo de las habilidades de lectoescritura, asi como
los pensamientos logicos, las interpretaciones, los razonamientos y las conciencias

de los numeros, los espacios, las formas geométricas y las medidas.

Es crucial que la nifia y el niflo dominen los fundamentos de las matematicas
por si solos, dentro de sus limites y considerando sus conocimientos previos. También
deberian poder utilizar la informacién diversa que han adquirido durante su

crecimiento (Mogrovejo, 2016, p. 5).

“Un nifio desarrolla las ideas fundamentales de la educacion temprana a partir
de las experiencias adquiridas al interactuar con objetos tangibles, sus entornos y las

circunstancias de su vida cotidiana” (Ministerio de Educacion, 2014, p. 21).

A través de este contacto, puedes categorizarlos, secuenciarlos y compararlos
construyendo mentalmente vinculos y comparaciones, asi como similitudes y
diferencias en sus cualidades. Darse cuenta de que adquirir conceptos fundamentales
desde el principio es importante ya que no sélo enriquece las capacidades mentales

y proporciona una base, sino que también promueve el crecimiento cognitivo.
para la vida media del primer nivel.
Nocion de conservacion de cantidad

Sugieren las capacidades de reconocer que las cantidades de una sustancia
permanece constante independientemente de los cambios realizados en su estructura
interna. Esta habilidad se desarrolla con el desarrollo y la experiencia. Aunque el nifio
de esta edad aun no ha establecido esta idea, las variables perceptuales tienen un

impacto significativo. (Bautista, s.f.).
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“Entre las tareas que se pueden trabajar con los nifios se encuentran los
conceptos de medicion, conservaciones de longitudes, conservaciones de cantidades
discontinuas, conservaciones de cantidades continuas, conservaciones de peso,
conservaciones de equivalencias entre dos colecciones en correspondencias y

conservaciones de superficies” (Bautista, s.f. p. 8).
El nimero como origen de aprendizaje

El nUmero como representacion directa de la realidad material fue el primero
gue surgio en el conocimiento matematico. Ademas, se establece que las ensefianzas
de los numeros son fundamental tanto para la nocién organizadora de la disciplina
como para el proceso de apropiacion de la informacion matematica por parte del

infante. (Hernandez Aleman, 2006, p. 16).

Nocién de nimero

Para (Bautista, s.f.) Las capacidades del nifio para categorizar y ordenar
elementos de sus entornos estan representadas por el nUmero, que tiene la doble

caracteristica de ser ordinal y cardinal (p.1).

Segun Piaget (1992) en Batista (s.f.) "... una clase cuyas subclases se vuelven
comparables mediante las supresiones de atributos, y un conjunto de unidades
iguales entre si; sin embargo, también son series ordenadas y, por tanto, un conjunto

de relaciones de orden" (p. 3).

Citando a (Marquez, 2001): “Los numeros son objetos logicos que se
encuadran bajo determinadas conceptualizaciones”. "Los niumeros no provienen de
agregados de cosas; un conjunto de objetos no se enumera" (p. 71). Desde este punto
de vista, es posible garantizar que el nimero sea abstracto, permitiendo que se

aprenda a través del medio utilizado para construir el aprendizaje.
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Componentes basicos de un nimero

Segun Quispihuaman (2018), quien cita a Piaget (1991), “Tres partes

fundamentales componen el nUmero: serializacién, categorizacion y correspondencia”
(p. 67)

Juegos matematicos

Para (Sariego Piqueras, Tercefio Bouza, y Martin Cuervo, s.f.) el juego sirve
como herramienta matematica para practicar una serie de ideas. En el aula es
necesario utilizarlos con frecuencia. Se pueden distinguir tres modalidades: juegos de
procesos conocidos, juegos de conocimientos y juegos de estrategias (p.7). A
continuacion, se describe cada uno de ellos a la luz de los escritores enumerados
anteriormente:

Juegos de procedimiento conocido

Estos son juegos con los que el alumnado esta familiarizado y que podrian
modificarse para centrarse en ideas que tanto el instructor como el estudiante

encuentren interesantes, como cartas, rompecabezas y dominé.
Juegos de conocimiento

Estos juegos, como los paneles numéricos y los laberintos, estan disefiados
para abordar explicitamente un tema determinado; en otras palabras, ya se han

tratado en clase anteriormente o sirven como introduccién a una nueva.
Juegos de estrategia

Incluyen el uso de métodos para resolver problemas en los que podrian

aparecer letras o numeros, como: Sudoku.
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2.3. Marco conceptual
Nocién de namero

Para (Bautista, s.f.) “Las capacidades del infante para categorizar y ordenar
elementos de su entorno es lo que da a los nUmeros su doble naturaleza de ordinales

y cardinales” (p. 1).
La correspondencia

“La capacidad de un joven para crear conexiones simétricas e iguales entre

dos objetos se conoce como correspondencia” (Quispihuaman, 2018, p. 25).

En otras palabras, cuando a un joven se le muestra una coleccién de
elementos, él o ella selecciona uno y luego usa comparaciones para buscar
equivalencias o igualdades especificas en términos de los peligros asociados con

cada objeto.
La clasificacion

La capacidad de un nifio para clasificar es la capacidad de organizar elementos
de acuerdo con criterios, que pueden ser los colores, las formas, los tamafios o
cualquier particularidad que tengan los objetos que les permita crear clases y
subclases. Deben relacionar y aislar ciertas caracteristicas para poder hacerlo. tipico.
Clasificar es el proceso de organizar elementos en grupos segun caracteristicas
compartidas. Una actividad que involucra naturalmente a los nifios pequefios.

(Bautista, s.f. p. 11).
La seriacion

Es la capacidad del infante para ordenar objetos basandose en un criterio

universal. Comparar dos objetos e identificar simultdneamente sus diferencias es

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

como se lleva a cabo este procedimiento. El nifio crea conexiones desiguales para
poder realizar esta tarea. Como ejemplo, consideremos los clubes de criterios

comunes, que estan ordenados por comparacion de tamano.

“La inclusién o el agrupamiento de objetos son ejemplos de cémo los nifios

expresan la segregacion” (Chiriboga, 2016, p. 48).
Juegos ludicos

Para (Sariego Piqueras, Tercefio Bouza, y Martin Cuervo, s.f.) el juego sirve
como herramienta matematica para practicar una serie de ideas. Deben usarse con

frecuencia.
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CAPITULO 1l
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Enfoque de lainvestigacion

Para esta exploracion se empleé6 el enfoque cuantitativo segun Hernandez y
Baptista (2014) “enfatiza el conteo, la medicion numérica y, a menudo, el uso de
estadisticas para identificar con precision las tendencias de comportamiento dentro
de un grupo. Para responder preguntas de investigacion y evaluar hipotesis

establecidas, también recopila y analiza datos”. (p. 236)

3.2. Tipo de investigacion

El tipo de exploracion es descriptiva, segun Hernandez, Fernandez, Baptista y
Batista (2014), “porgque reaccionara ante las causas y consecuencias. Esta interesado
en dilucidar las causas de los fendmenos que impactaran el programa de juegos

recreativos”

3.3. Nivel de investigacién

El nivel de indagacion es descriptivo, segun Hernandez, Fernandez, Baptista y

Batista (2014), “Dado que son estudios de causa-efecto, necesitan control y deben
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satisfacer requisitos de causalidad adicionales, ya que explican cdmo se comporta

una variable en relacién con otras”.

3.4. Disefio de investigacion

Segun Valderrama, (2014), debido a que “Se administra una prueba previa al
inicio, seguida de sesiones experimentales y una evaluacion final al finalizar

(postprueba)”, se optd por el disefio de investigacion preexperimental (p.60).

Tabla 2 Esquema de representacion del disefio de investigacion

Diagrama Significados de los simbolos

GE:O1 X O¢ O1=Evaluaciones del pre test
X =Aplicaciones del juego ludico (V.I)

O2= Evaluaciones del post test
GE= grupos experimentales

3.5. Poblacion y muestra
3.5.1. Poblacion

Segun Hernandez & otros (2014), “La coleccién de todas las instancias que

cumplen un conjunto de criterios se llama poblacion” (p. 65).

Tabla 3 Poblacion de los infantes de cinco arios de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati

Juliaca 2023
Nivel N° Nifios y nifias
5 afios A 29
5 afios B 30
5 anos C 30
Total 89
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Nota. Néminas de matricula 2023
3.5.2. Muestra

Muestra probabilistica: La muestra elegida es simplemente aleatoria y se

puede utilizar el siguiente método para determinar su tamario (n), segun Bernal (2006,

p. 171):
(22 *N*p*q
n=
E2(N-1) + (2)2 *p *q
3 (1,96)2 89 % 0,5 % 0,5
"= 10,05)2(89 — 1) + (1,96)2 + 0,5 x 0,5
N= 89
n=72.41
n=72
Donde:

n = tamafo de la muestra Z = nivel de confianza p
= variabilidades positivas (probabilidades de
éxitos). q = variabilidades negativas
(probabilidades de fracasos). N = tamafio de la
poblacion e = precision o error.

Determinar el tamafio de cada estrato

n = Tamanos de la muestran =72
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacion

3.6.1. Técnicas de la investigacion

Se utilizara la técnica de la observacion, segun Oseda, et al. (2019). “Es un

componente esencial de cualquier proceso de exploracion; el explorador lo utiliza para

recopilar la mayor cantidad de informacion posible” (p.101).

3.6.2. Instrumentos de la investigacién

Acorde Oseda et al. (2019), las fichas de observaciones son “instrumentos de

exploracion y evaluaciones para recaudar datos sobre un tema o cuestion” (p. 43), y

este es el instrumento que se utilizara.

Tres aspectos conforman las particularidades de instrumentos de la variable

dependiente: correspondencia, serializacion y categorizacion. Las especificaciones

técnicas de los instrumentos que se utilizaran se enumeran a continuacion:

Tabla 4 Instrumento de investigacion

Nombre de la variable
Autor

Afio

Tipo de instrumento
Tiempo

Contenido Tematico

Aplicacion

Objetivo

Nocion basica de nimero
Noemi Elva Condori Mestas

2023

Fichas de observacion

Junio

Clasificaciones, seriacidénes y correspondencias

Nifios y niflas de 5 afos

Demostrarse las influencias de los juegos ludicos en
el desarrollo de la nocién basica de numero en
infantes de cinco afios de la I.E. No 306 Barcia
Boniffati, Juliaca 2023
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Finalidad Conocerse el nivel de logro de aprendizaje de las
nociones béasica de nimero

NUumero de preguntas 15 items

Preguntas por 5 preguntas por dimensiones
dimensiones

Escala de valores A= Logado
B= En proceso

C= En inicio

3.7. Disefio de la estrategia para la prueba de hipdétesis

Ho: Los juegos ludicos Sl influyen positivamente en los desarrollos de la nocion
basica de nimeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati, Juliaca
2023.

Ha: Los juegos ludicos NO influyen positivamente en los desarrollos de la
nocion bésica de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati,

Juliaca 2023.

Al probar hipoétesis, se calculé la estadistica de prueba, se contrasta con la
valoracion critica y se rechaza o no la hipétesis nula. Es importante sefialar que
siempre hay las posibilidades de que la Ho sea rechazada cuando no deberia haber
sido asi (error de tipo I). Ademas, la Ho podria aceptarse cuando deberia haberse

rechazado (error de tipo II).
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Zonka de
,ﬁ\cep1 acion
¢ 0
Nivel de significacion:
o =(0.05
Estadisticas de pruebas:
X2=10,502
P-Valor = 0.0082
Pruebas de chi-cuadrado
Tabla 5 Prueba de chi cuadrado
Valo df ignificacion
r asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 10,502a 3 ,0082
Razones de verosimilitud 13,456 3 ,002
Asociaciones lineales por 6,896 1 ,005
lineal
N de casos validos 45
Decision:

P-Valor es > « rechaza Ha

P-Valor es < « acepta Ha
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. Presentacion, analisis e interpretacion de los datos

Seguidamente, se exponen los hallazgos por medio de tabulaciones e

ilustraciones las cuales se detallan a continuacion.

Tabla 6 Tabla cruzada entre la influencia de los juegos ludicos y la nocion basica de
namero en infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

NOCION BASICA DE NUMERO

JUEGO No logran los En proceso de Logran los Total
LUDICO aprendizajes aprendizajes aprendizajes
f % f % f % f %

En inicio 26 36,1% 2 2,8% 0 0,0% 28 38,9%
Enproceso 14% 30 417% 0O 0,0% 31  43,1%
Logro 0 0,0% 5 69% 8 11,1% 13 18,1%
esperado
Total 27 37,5% 37 51,4% 8 11,1% 72 100,0%

Nota. Formulario de recaudacion de datos.
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Figura 1

Distribucién de frecuencia entre la influencia de los juegos ludicos y la nocién basica
de numero en infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati

Juliaca 2023

Grafico de barras

NOCION BASICA DE
NUMERO

B No logra el aprendizaje
En proceso de aprendizaje
M Logra el aprendizaje

Recuento

Eninicio En proceso Logro esperado

JUEGO LUDICO

Nota. Tabla 1.

Interpretacion:

La tabla cruzada nos permite observar de manera detallada como los juegos ludicos
influyen en las nociones basicas de numeros en infantes de 5 afios de la I.E. Inicial

N° 306 Barcia Boniffati en Juliaca en 2023.

En la categoria "En inicio", observamos que el 36.1% de los nifios no logran los
aprendizajes de las nociones basicas de numero. Solo el 2.8% de los infantes en esta
categoria estan en proceso de aprendizaje, y ninguno ha logrado el aprendizaje
completo. Esto sugiere que los juegos ludicos en esta etapa inicial no estan siendo

tan efectivos como se esperaria para fomentar el desarrollo numérico. Los nifios en
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esta fase pueden necesitar un enfoque mas personalizado o diferentes tipos de

juegos para facilitar su aprendizaje.

Para los nifios "En proceso", el panorama cambia significativamente. Solo el 1.4% de
estos nifios no logra el aprendizaje, mientras que una gran mayoria, el 41.7%, esta
en proceso de aprendizaje. Sin embargo, es notable que ninguno en esta categoria
logra completamente el aprendizaje. Esto indica que los juegos ludicos estan
ayudando a los infantes a progresar en sus nociones de numeros, pero aun se
necesita mas tiempo o intervencién adicional para que logren una comprension

completa.

En la categoria de "Logro esperado”, los resultados son mucho mas alentadores. No
hay nifios que no logren el aprendizaje, el 6.9% esta en proceso de aprendizaje, y el
11.1% logra el aprendizaje completo. Esto demuestra que los juegos ludicos son
particularmente efectivos para aquellos nifios que estan cerca de alcanzar o han
alcanzado el nivel esperado de comprensién numérica. Estos nifios han beneficiado

significativamente de las aplicaciones de juegos ludicos en su aprendizaje.

Al observar el total general, vemos que el 37.5% de los nifios no logra el aprendizaje,
el 51.4% esta en proceso de aprendizaje, y el 11.1% logra el aprendizaje. Esto nos
proporciona una vision global de la efectividad de los juegos ludicos. La mayoria de
los infantes (51.4%) estan en un proceso de aprendizaje activo, lo cual es un indicador
positivo, ya que muestra que los juegos ludicos estan ayudando a mas de la mitad de
los nifios a avanzar en su comprension de los nimeros. Sin embargo, el 37.5% de los
nifios que no logra el aprendizaje sugiere que aun hay una proporcion considerable

gue necesita intervenciones adicionales o quizas diferentes métodos de ensefianza.
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En conclusion, los juegos ladicos tienen una impactacién considerable en los
desarrollos de las nociones basicas de nimeros en los infantes de esta institucion. La
mayoria de los niflos estdn en camino de comprender los nimeros, y una minoria
significativa ya ha alcanzado este objetivo. No obstante, se necesita prestar atencion
especial a los nifios en la categoria "En inicio" para asegurar que reciban el apoyo
necesario para avanzar en su aprendizaje numérico. Los resultados sugieren que los
juegos ludicos son una herramienta valiosa, pero deben complementarse con otras
estrategias pedagogicas para maximizar su efectividad y asegurar que todos los

infantes logren los aprendizajes esperados.

Tabla 7
Tabla cruzada entre los juegos ludicos y la nocién de clasificacion en los infantes de
la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Clasificacion

JUEGO No logran los En proceso de Logran los Total
LUDICO aprendizajes aprendizajes aprendizajes
f % f % f % f %

En inicio 23 31,9% 5 6,9% 0 0,0% 28 38,9%
Enproceso ,  ,8% 29  403% 0  00% 31  43,1%
Logro 1 14% 3  42% 9  125% 13  181%
esperado
Total 26 36,1% 37 51,4% 9 12,5% 72  100,0%

Nota. Cuestionario de recoleccion de datos.
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Figura 2
Distribucidn de frecuencias entre los juegos ludicos y la nocién de clasificacién en

los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Grafico de barras
Clasificacion

E No logra el aprendizaje
M En proceso de aprendizaje
M Logra el aprendizaje

Recuento

Eninicio En proceso Logro esperado
JUEGO LUDICO

Nota. Tabla 7
Interpretacion:

La tabla cruzada nos muestra la relacion entre la influencias de los juegos
ludicos y las nociones de clasificaciones en infantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 306

Barcia Boniffati en Juliaca en 2023.

En la categoria "En inicio", observamos que el 31.9% de los infantes no logra
el aprendizaje de las nociones de clasificacion. Un 6.9% estd en proceso de
aprendizaje y ninguno logra el aprendizaje completo. Estos resultados indican que, en
esta etapa inicial, una gran parte de los nifios enfrenta dificultades significativas para
desarrollar la habilidad de clasificacidon. La baja efectividad en esta fase sugiere la
necesidad de revisar y posiblemente adaptar los métodos de juegos ladicos utilizados

para hacerlos mas accesibles y atractivos para los nifios.
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En la categoria "En proceso”, el 2.8% de los nifios no logra el aprendizaje,
mientras que una mayoria considerable, el 40.3%, esta en proceso de aprendizaje. Al
igual que en las nociones basicas de nimeros, ninguno de los nifios en esta categoria
logra completamente el aprendizaje. Esto sugiere que, aunque los juegos ludicos
estan ayudando a los nifios a avanzar en su comprension de la clasificacion, adn se
necesita un mayor esfuerzo para llevar a los nifios a niveles de logros completos. La
alta proporcion de infantes en proceso indica que estan beneficiandose de los juegos
ludicos, pero quizas requieren mas tiempo o una mayor variedad de actividades

lidicas para alcanzar un dominio completo de la clasificacion.

En la categoria de "Logro esperado”, el panorama es mas positivo. Solo el 1.4%
de los nifios no logra el aprendizaje, el 4.2% esta en proceso de aprendizaje, y el
12.5% logra el aprendizaje completo. Estos resultados demuestran que los juegos
ludicos son muy efectivos para los nifios que ya han avanzado significativamente en
su capacidad de clasificacion. La mayoria de los nifilos en esta categoria han
alcanzado o estan cerca de alcanzar el nivel esperado de comprension y habilidad en
la clasificacién, lo que destaca la efectividad de los juegos ludicos en esta etapa de

los aprendizajes.

Al observar el total general, vemos que el 36.1% de los nifilos no logra el
aprendizaje, el 51.4% esta en proceso de aprendizaje, y el 12.5% logra el aprendizaje.
La mayoria de los nifios (51.4%) estan en proceso de aprender a clasificar, lo cual es
una sefial alentadora de que los juegos ludicos estan teniendo un impacto positivo en
su desarrollo. Sin embargo, el hecho de que un 36.1% no logre el aprendizaje sugiere

gue aun hay una proporcion significativa de nifilos que necesitan un apoyo adicional.
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En resumen, los juegos ludicos tienen impactaciones positivas en los
desarrollos de las destrezas de clasificaciones en los infantes de esta institucion. La
mayoria de los nifios estan en procedimiento de aprender, y una minoria significativa
ha alcanzado el objetivo de aprendizaje. No obstante, es importante prestar especial
atencion a aquellos en la categoria "En inicio" para asegurar que reciban el apoyo y
las adaptaciones necesarias para progresar. Los resultados sugieren que, si bien los
juegos ludicos son una herramienta valiosa, deben complementarse con otras
estrategias educativas para maximizar su efectividad y asegurar que todos los
infantes logren los aprendizajes esperados en la nocion de clasificacion.

Tabla 8

Tabla cruzada entre los juegos ludicos y la nocién de seriacion en los infantes de la
I.LE. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Seriacion
JUEGO No logran los En proceso de Logran los Total LUDICO
aprendizajes aprendizajes aprendizajes

f % f % f % f %
En inicio 27 37,5% 0 0,0% 1 1,4% 28 38,9%
Enproceso g0 31 431% 0  00% 31  43.1%
-ogro 1 1,4% 2 2,8% 10 13,9% 13 18,1%
esperado 70 1070 1970 1%
Total 28 38,9% 33 45,8% 11 15,3% 72 100,0%

Nota. Cuestionario de recoleccion de datos.
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Tabla 9
Distribucién de frecuencias entre los juegos ludicos y la nocion de seriacion en los
infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Grafico de barras
Seriacion
E No logra el aprendizaje

M En proceso de aprendizaje
M Logra el aprendizaje

Recuento

Eninicio En proceso Logro esperado
JUEGO LUDICO

Nota. Tabla 7
Interpretacion:

La tabla cruzada muestra la relacion entre las influencias de los juegos ludicos
y las nociones de seriacion en infantes de 5 afios de la |.E. Inicial N° 306 Barcia

Boniffati en Juliaca en 2023.

En la categoria "En inicio", el 37.5% de los infantes no logran los aprendizajes
de las nociones de seriaciones. Ninguno esta en proceso de aprendizajes, y solo el
1.4% logra el aprendizaje completo. Esto indica que los juegos ludicos en esta etapa
inicial no estan siendo efectivos para desarrollarse las habilidades de seriacién en la
mayoria de los infantes. La alta proporcion de nifios que no logra el aprendizaje
sugiere que se necesitan métodos adicionales o adaptaciones en los juegos para

mejorar su efectividad en esta fase.
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Para aquellos "En proceso", el panorama es diferente. Ningun nifio no logra el
aprendizaje, pero el 43.1% esta en proceso de aprendizaje. Sin embargo, ninguno de
estos nifos ha logrado completamente el aprendizaje. Esto sugiere que los juegos
ludicos estan ayudando a los nifios a progresar en su habilidad de seriacion, pero
necesitan mas tiempo o actividades complementarias para alcanzar un nivel completo

de comprension.

En la categoria de "Logro esperado”, los resultados son mas alentadores. Solo
el 1.4% de los nifios no logra el aprendizaje, el 2.8% esta en proceso de aprendizaje,
y el 13.9% logra el aprendizaje completo. Esto muestra que los juegos ludicos son
altamente efectivos para aquellos nifios que estan cerca de alcanzar el nivel esperado
de seriacion. La mayoria de los nifios en esta categoria han logrado o estan cerca de
lograr la habilidad completa, destacando la efectividad de los juegos ludicos en esta

etapa de los aprendizajes.

En el total general, el 38.9% de los nifios no logra el aprendizaje, el 45.8% esta
en proceso de aprendizaje, y el 15.3% logra el aprendizaje. La mayoria de los nifios
(45.8%) estan en proceso de aprender a seriar, lo cual es positivo y muestra que los
juegos ludicos estan teniendo un impacto beneficioso en su desarrollo. Sin embargo,
el 38.9% de los nifios que no logran el aprendizaje indica que aun hay una proporcién

significativa que necesita intervenciones adicionales.

En resumen, los juegos ludicos tienen impactaciones positivas en los
desarrollos de las destrezas de seriacion en los infantes de esta entidad. La mayoria
de los nifilos estan en procesos de aprender, y una minoria significativa alcanzo el
objetivo de aprendizaje. No obstante, es importante prestar atencion a aquellos en la

categoria "En inicio" para asegurar que reciban el apoyo y las adaptaciones
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necesarias para progresar. Los resultados sugieren que, aunque los juegos ludicos
son una herramienta valiosa, deben complementarse con otras estrategias educativas
para maximizar su efectividad y asegurar que todos los nifios logren los aprendizajes
esperados en las nociones de seriacion.

Tabla 10

Tabla cruzada entre los juegos ludicos en la nocion de correspondencia en los

infantes de la |.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Correspondencia
JUEGO No lograel LogiEngbroceEatalel UDICO aprendizaje aprendizaje
aprendizaje
f % f % f % f %

En inicio 23 31,9% 5 6,9% 0 0,0% 28 38,9%

En proceso

1 1,4% 29 40,3% 1 1,4% 31 43,1%
Logro . . . .
esperado 1 1,4% 2 2,8% 10 13,9% 13 18,1%
Total 25 34,7% 36 50,0% 11 15,3% 72 100,0%

Nota. Formulario de recaudacion de datos.
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Figura 3
Distribucidn de entre los juegos ludicos en la nocidn de correspondencia en los
infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca 2023

Grafico de barras

Correspondencia

E No logra el aprendizaje
M En proceso de aprendizaje
M Logra el aprendizaje

Recuento

Eninicio En proceso Logro esperado

JUEGO LUDICO

Nota. Tabla 7
Interpretacion:

La tabla cruzada muestra la relacion entre las influencias de los juegos ludicos
y las nociones de correspondencias en infantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 306

Barcia Boniffati en Juliaca en 2023.

En la categoria "En inicio", el 31.9% de los nifios no logra el aprendizaje de la
dimensién de correspondencia, el 6.9% esta en proceso de aprendizaje y ninguno
logra el aprendizaje completo. Estos resultados sugieren que los juegos ladicos en
esta etapa inicial no estan siendo completamente efectivos para desarrollarse las
habilidades de correspondencias en la mayoria de los infantes. La alta proporcién de
nifios que no logran los aprendizajes indica que los métodos y actividades podrian

necesitar ajustes para ser mas efectivos en esta fase temprana.
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Para los nifios "En proceso”, la situacion mejora significativamente. Solo el
1.4% no logra los aprendizajes, mientras que el 40.3% esta en proceso de
aprendizajes y el 1.4% ha logrado el aprendizaje completo. Esto muestra que los
juegos ludicos estan ayudando a la mayoria de los nifios a progresar en su habilidad
de correspondencia. Sin embargo, el hecho de que solo un pequefio porcentaje logre
el aprendizaje completo sugiere que, aunque estan en el camino correcto, los nifios

pueden necesitar mas tiempo o recursos adicionales para alcanzar un dominio total.

En la categoria de "Logro esperado”, el 1.4% de los nifios no logra el
aprendizaje, el 2.8% esta en proceso de aprendizaje y el 13.9% logra el aprendizaje
completo. Estos resultados son muy positivos y demuestran que los juegos ludicos
son altamente efectivos para los nifios que ya han avanzado significativamente en su
capacidad de correspondencia. La mayoria de los nifios en esta categoria han
alcanzado o estdn muy cerca de alcanzar niveles esperados, lo que destaca la

efectividad de los juegos ludicos en esta etapa de los aprendizajes.

Al observar el total general, el 34.7% de los nifios no logra el aprendizaje, el
50.0% esta en proceso de aprendizaje y el 15.3% logra el aprendizaje. La mayoria de
los nifios (50.0%) estan en proceso de aprender la habilidad de correspondencia, lo
cual es alentador y muestra que los juegos lidicos estan teniendo un impacto positivo
en su desarrollo. Sin embargo, el 34.7% que no logra el aprendizaje sugiere que hay
una proporcion significativa de nifios que aun necesitan intervenciones adicionales o

diferentes enfoques para mejorar su comprension y habilidad en la correspondencia.

En resumen, los juegos ludicos tienen impactaciones positivas en los
desarrollos de las destrezas de correspondencias en los infantes de esta entidad. La

mayoria de los nifios estan en procesos de aprender, y una minoria significativa ha
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alcanzo6 el objetivo de aprendizaje. No obstante, es importante prestar especial
atenciéon a aquellos en la categoria "En inicio" para asegurar que reciban el apoyo y
las adaptaciones necesarias para progresar. Los resultados sugieren que, aunque los
juegos ludicos son una herramienta valiosa, deben complementarse con otras
estrategias educativas para maximizar su efectividad y asegurar que todos los

infantes logren los aprendizajes esperados en la nocion de correspondencia.

4.2. Proceso de la prueba de hipotesis
Hipotesis General

Los juegos ludicos influirian positivamente en los desarrollos de las nociones
basicas de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia

Boniffati, Juliaca 2023.

1. Formulacion de hipotesis estadisticas

Ho: Los juegos ladicos no influirian positivamente en los desarrollos de las
nociones basicas de nimeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia
Boniffati, Juliaca 2023.

Ha: Los juegos ludicos influirian positivamente en los desarrollos de las
nociones béasicas de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N°

306 Barcia Boniffati, Juliaca 2023.

2. Eleccion del nivel de significancia

a=0,05
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3. Seleccidn de la prueba estadistica
Se us6 el analisis vinculante de Chi Cuadrado, se asume que miembros de la

muestra se seleccionaron de formas aleatorias y que se habian concluido los

procesos relevantes en su totalidad.

4. Lecturade P —valor
Cuando p — valor es inferior al umbral significante aceptariamos la Ha, cuando

p — valor es superior al umbral significante aceptariamos la Ho.

Tabla 11 Prueba de chi cuadrado entre los juegos ludicos y el desarrollo de la nocién
basica de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Valor df Slgnlflcaglon asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson
97,2902 4 ,000
Razén de verosimilitud 96,817 4 ,000
Asociacion lineal por lineal 56,420 1 ,000
N de casos validos 72

Nota: Elaboracién propia.

Decisidon estadistica

En base a la informacién para tomar decisiones estadisticas de, si aceptariamos

o rechazariamos la Ha, se exponen los siguientes criterios.
Criterio: regla de decision
P valor > 0,05: Aceptariamos la Ho y rechazariamos la Ha.

P valor < 0,05: Aceptariamos la Ha y rechazariamos la Ho.
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Interpretacion:

Los resultados del examen de chi cuadrado muestran una vinculacion
significante entre los juegos ludicos y los desarrollos de las nociones basicas de

numeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati en Juliaca en 2023.

Con cuatro niveles de libertad y significantes asintoticas bilaterales de 0,000,
la valoracién de chi cuadrado de Pearson es 97,290. Dado que el valor significante es
menor a 0,05, esto sugiere que las variables analizadas tienen una asociacion
significativa. El vinculo significativo se ve respaldado ademas por el indice de
verosimilitud, que muestra un valor alto de 96,817 con los mismos grados de libertad

y una significancia de 0,000.

Los datos parecen tener una tendencia lineal sustancial, como lo muestra el
valor de la vinculacion lineal por lineal de 56,420 y el nivel de significancia de 0,000.
Esto sugiere que los desarrollos de los conceptos fundamentales de nimeros en los

infantes aumentan dramaticamente a medida que juegan mas juegos.

Es significativo el hecho de que cuatro celdas, o el 44,4% del total, tuvieran un
recuento previsto inferior a cinco. 1,44 era el recuento minimo proyectado. La fuerte
asociacion entre las variables sigue siendo evidente, a pesar de la posibilidad de que

esto comprometa la precision del examen de chi cuadrado.

En conclusién, los hallazgos muestran una correlacion estadisticamente
significativa entre los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati, el desarrollo de
un concepto fundamental de nimeros y su participacion en deportes de ocio. Los
juegos atractivos parecen ser estrategias Utiles para mejorar la comprension

aritmética de esta poblacion infantil. Estos resultados implican que incluir actividades
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de ocio en el curriculo podria ser una tactica util para animar a los infantes de este

colegio a fortalecer sus destrezas aritméticas.
Prueba de Hipotesis especifica 1

Los juegos ludicos influirian positivamente en la nocion de clasificaciones en
los infantes de 5 afios de la I.E. Inicial Barcia Boniffati,

Juliaca 2023.

1. Formulacion de hipoétesis estadisticas

Ho: Los juegos ladicos no influirian positivamente en la nocion de clasificacion

en los infantes de 5 afios de la |.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Ha: Los juegos ludicos influirian positivamente en la nocion de clasificacion en
los infantes de 5 afos de la I.E. Inicial Barcia

Boniffati, Juliaca 2023.

2. Criterio: regla de decision

P valor > 0,05: Aceptariamos la Ho y rechazariamos la Ha.

P valor < 0,05: Aceptariamos la Ha y rechazariamos la Ho.
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Tabla 12

Prueba de chi cuadrado para los juegos ludicos y la nocién de clasificacion en los
infantes de cinco afios de la I.E. Inicial Barcia Boniffati,

Juliaca 2023.
Valor df Slgmflca_mon asintotica
(bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson

86,6112 4 ,000
Razén de verosimilitud 78,006 4 ,000
Asomacmn lineal por 45613 1 000
lineal
N de casos validos 72

Nota: Elaboracién propia.
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Interpretacion:

Los hallazgos de la prueba de chi cuadrado revelan una vinculacion significante
entre las variables expuestas. Con cuatro niveles de libertad y significantes asintoticas
bilaterales de 0,000, la valoracién de chi cuadrado de Pearson es 86,611. Dado que
el valor significante es inferior a 0,05, este resultado sugiere una correlacion sustancial
entre los desarrollos de las destrezas de categorizacion de los infantes y los juegos
divertidos. La fuerte correlacién entre estas variables se ve respaldada aun mas por
el indice de verosimilitud, que de manera similar muestra un valor alto de 78,006 con

los mismos niveles de libertad y una significante de 0,000.

La vinculacion lineal por lineal muestra una tendencia lineal sustancial en los
datos, que muestra un valor de 45,613 con un umbral significante de 0,000. Esto
sugiere que las habilidades de categorizacion de los nifios aumentan draméaticamente
a medida que juegan juegos mas divertidos. La tendencia lineal muestra que las
habilidades de clasificacibn mejoran clara y favorablemente cuanto mas divertido es

el jugador.

Es importante sefalar que el recuento proyectado fue de menos de cinco en
cuatro casillas, o el 44,4% del total. 1,63 fue el recuento proyectado mas bajo. La
precision de la prueba de chi cuadrado puede verse afectada, pero la correlacion

fuerte y sustancial entre las variables permanece.

Hay muy pocas posibilidades de que la asociacién observada entre los juegos
divertidos y el concepto de categorizacion sea resultado del azar, como lo muestra la
significancia asintética bilateral de 0,000 en todas las pruebas. Esto respalda el
hallazgo de que los desarrollos de habilidades de categorizacion infantes que

asistirian a esta |.E. esta significativamente influenciado por las actividades de ocio.
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Con base en el analisis de estos hallazgos, se puede decir que las inclusiones
de actividades recreativas en el plan de estudios de la I.E. Inicial Barcia Boniffati ayuda
en gran medida a los desarrollos de las habilidades de categorizacion de infantes.
Jugar juegos entretenidos parece ayudar a las personas a adquirir y comprender ideas
de categorizacion, que son esenciales para el desarrollo cognitivo temprano. Estos
resultados implican que los profesores y los desarrolladores de planes de estudios
deben pensar detenidamente en incluir actividades divertidas que fomenten la
clasificacion, ya que pueden tener un efecto a largo plazo en los crecimientos

cognitivos y académicos de los infantes.

Ademas, la fuerte correlacion entre la categorizacion y las actividades
agradables puede verse como una indicacion del valor del aprendizaje experiencial y
activo en la educacion infantil. Los juegos ludicos proporcionan un entorno estimulante
y dindmico que puede captar el interés de los nifios y mejorar la eficacia y la
participacion en el aprendizaje. Ademas de mejorar ciertas habilidades como
clasificar, este tipo de aprendizaje activo puede cultivar el amor por el aprendizaje y

una actitud favorable hacia la educacién en general.

En conclusién, los hallazgos del examen de chi cuadrado proporcionan una
prueba convincente de que participar en actividades divertidas ayuda a los infantes
de la I.E. Inicial Barcia Boniffati a mejorar su dimension de categorizacién. Los juegos
interesantes pueden beneficiar los desarrollos cognitivos general de los infantes y su
actitud hacia los aprendizajes, ademas de ayudarlos a convertirse en mejores
clasificadores. Por tanto, para optimizar las capacidades de aprendizajes de su
alumnado, los educadores deben pensar en incluir juegos entretenidos en sus

procedimientos instruccionales.
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Prueba de Hipdétesis especifica 2

Los juegos ludicos influirian positivamente en la nocion de seriacion en los infantes

de 5 afos de la I.E.Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023.
3. Formulacion de hipétesis estadisticas

Ho: Los juegos ludicos no influirian positivamente en la nocién de seriacion en
los infantes de 5 afios de la |.E.Inicial Barcia

Boniffati, Juliaca 2023.
Ha: Los juegos ludicos influirian positivamente en la nocién de seriacion en los

infantes de 5 afos de la |.E.Inicial Barcia Boniffati,

Juliaca 2023.

4. Criterio: regla de decision

P valor > 0,05: Aceptariamos la Ho y rechazariamos la Ha.
P valor < 0,05: Aceptariamos la Ha y rechazariamos la Ho.
Tabla 13

Prueba de chi cuadrado para los juegos ladicos y la nocién de seriacion en los
infantes de cinco afios de la I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023.

Significacidn asintética

Valor df (bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson
114,0382 4 ,000
Raz6n de verosimilitud 119,221 4 ,000
Asociacion lineal por lineal 53,025 1 ,000
N de casos validos 72

Nota: Matriz de datos.
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Interpretacion:

Los resultados del examen de chi cuadrado proporcionan una vision detallada
de la vinculacion entre las variables expuestas. Con cuatro niveles de libertad y
significantes asintéticas bilaterales de 0,000, la valoracion de chi cuadrado de
Pearson es 114,038. Dado que el valor significante es sustancialmente menor que
0,05, este valor alto indica una fuerte correlacion entre los desarrollos de las destrezas
de serializacion de los infantes y los juegos divertidos. La asociacion significativa entre
las variables se ve respaldada ademas por el indice de verosimilitud, que tiene un
valor de 119,221 y los mismos grados de libertad. También tiene un significado de

0,000.

La vinculacion lineal por lineal muestra una tendencia lineal sustancial en los
datos, que muestra un valor de 53,025 con un umbral significante de 0,000. Esto
sugiere que la capacidad de serializacion de los infantes aumenta dramaticamente a
medida que participarian en actividades cada vez mas placenteras. Jugar es una
buena manera de mejorar este aspecto particular del desarrollo cognitivo, como se ve
en la tendencia lineal que muestra una mejora clara y beneficiosa en las habilidades

seriales a medida que aumenta el juego.

Tres celdas, o el 33,3% del total, tenian un recuento previsto inferior a cinco, lo
cual es significativo. 1,99 fue el recuento mas bajo que se anticip6. La asociaciéon
significativa entre las variables sigue siendo clara y fuerte, a pesar de que este hecho

podria comprometer la precision de la prueba de chi-cuadrado.

Hay muy pocas posibilidades de que la asociacion observada entre los juegos
divertidos y la dimension de seriedad sea el resultado del azar, como lo muestra la

significancia asintotica bilateral de 0,000 en todas las pruebas. Esto respalda el
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hallazgo de que los desarrollos de la capacidad de serializacion en infantes que

asisten a esta I.E. esté significativamente influenciado por las actividades de ocio.

Segun estos hallazgos, los desarrollos de destrezas seriales tanto de infantes
se ve muy favorecido por la inclusion de actividades recreativas en el plan de estudios
de la I.E. Inicial Barcia Boniffati. Jugar juegos entretenidos parece ayudar a las
personas a adquirir y comprender ideas de series, que son esenciales para el
desarrollo cognitivo temprano. Estos resultados sugieren que los profesores y los
desarrolladores de planes de estudios deben pensar detenidamente en incluir
actividades de juego que fomenten la serializacion, ya que pueden tener un efecto a

largo plazo en los crecimientos cognitivos y académicos de los infantes.

Ademas, la fuerte correlacion entre la serializacién y las actividades animadas
sugiere el valor de la experiencia y el aprendizaje activo en la escolarizacion de la
primera infancia. Los juegos ludicos proporcionan un entorno estimulante y dinamico
gue puede captar el interés de los nifios y mejorar la eficacia y la participacion en el
aprendizaje. Ademas de mejorar ciertas habilidades como la seriedad, este tipo de
aprendizaje activo puede cultivar el amor por el aprendizaje y una perspectiva

favorable sobre la educacion en general.

En conclusién, los hallazgos del examen de chi cuadrado proporcionan una
prueba convincente de que las actividades de entretenimiento ayudan a los infantes
de la I.E. Inicial Barcia Boniffati a aumentar su dimension de seriedad. Los juegos
ludicos pueden beneficiar los desarrollos cognitivos general de los nifios y su actitud
hacia el aprendizaje, ademas de ayudarlos a fortalecer sus habilidades en serie. Por

tanto, para optimizar las capacidades de aprendizajes de su alumnado, los
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educadores deben pensar en incluir juegos entretenidos en sus procedimientos

instruccionales.

Estos hallazgos también sugieren que, para satisfacer las diversas demandas
de aprendizaje de cada estudiante, podria ser esencial evaluar y modificar
continuamente los juegos de entretenimiento que se utilizan en el aula. Para optimizar
el impacto de los juegos en los desarrollos de destrezas cognitivas criticas, los
educadores deben prestar mucha atencién a como reacciona cada nifio ante los

distintos tipos de juegos y modificar sus métodos de manera adecuada.

En resumen, los datos del examen de chi cuadrado resaltan el valor de los
juegos entretenidos en las primeras etapas del aprendizaje. Se debe fomentar y
apoyar el uso de juegos entretenidos en el aula, ya que son una buena forma de
mejorar ciertas habilidades cognitivas como la serializacion. Los desarrollos cognitivos
de los infantes se mejoran al incluir estas actividades en el plan de estudios, lo que
puede ayudar a cultivar el amor por el aprendizaje y proporcionar la base para el éxito
académico futuro. Estos resultados respaldan la necesidad de una metodologia que

reconozca e incorpore técnicas de aprendizaje divertidas dentro del plan de estudios.
Prueba de Hipotesis especifica 3

Los juegos ludicos influirian de forma positiva en las nociones de correspondencias
en los infantes de 5 afos, de la I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023.

Formulacion de hipotesis estadisticas

Ho: Los juegos ludicos no influirian de forma positiva en las nociones de
correspondencias en los infantes de 5 afos, de la I.E. Inicial Barcia.

Ha: Los juegos ludicos influirian de forma positiva en las nociones de

correspondencias en los infantes de 5 afos, de la I.E. Inicial Barcia
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Boniffati, Juliaca 2023.

5. Criterio: regla de decision

P valor > 0,05: Aceptariamos la Ho y rechazariamos la Ha.
P valor < 0,05: Aceptariamos la Ha y rechazariamos la Ho.

Tabla 14

Prueba de chi cuadrado para los juegos ludicos y la nocién de correspondencia en
los infantes de cinco afos, de la I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023.

Valor df SlgnlflcaCIOI’] asintotica

(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 89,9462 4 ,000
Razoén de verosimilitud 82,384 4 ,000
Asouamon lineal por 47 647 1 000
lineal
N de casos validos 72

Nota: Elaboracion propia.

Interpretacion:

Los hallazgos del examen de chi cuadrado proporcionan informacién detallada
sobre la vinculacion entre las variables expuestas. Con cuatro niveles de libertad y
significantes asintoticas bilaterales de 0,000, la valoracién de chi cuadrado de
Pearson es 89,946. Dado que el valor significante es significativamente inferior a 0,05,
este valor alto sugiere una asociacion sustancial y significativa entre los desarrollos

de destrezas de correspondencia de los infantes y los juegos divertidos. La asociacion
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significativa entre estas variables se ve respaldada ademas por el indice de
verosimilitud, que tiene un valor de 82,384 y los mismos grados de libertad. También

tiene un significado de 0,000.

La vinculacion lineal por lineal muestra una tendencia lineal sustancial en los
datos, que muestra un valor de 47,647 con un umbral significante de 0,000. Esto
sugiere que los desarrollos de las destrezas de correspondencia de los infantes
aumentan draméticamente a medida que juegan mas juegos. Jugar es una buena
manera de mejorar este aspecto particular del desarrollo cognitivo, como lo ve la
tendencia lineal que muestra una mejora clara y beneficiosa en las habilidades de

emparejamiento a medida que aumenta el juego.

Llama la atencion que el conteo proyectado fue de menos de cinco por cuatro
casillas, o el 44,4% del total. 1,99 fue el recuento mas bajo que se anticipd. La
asociacion significativa entre las variables sigue siendo clara y fuerte, a pesar de que

este hecho podria comprometer la precision de la prueba de chi-cuadrado.

Hay muy pocas posibilidades de que la asociacién observada entre los juegos
ludicos y el concepto de correspondencia sea resultado del azar, como lo demuestra
la significancia asintética bilateral de 0,000 en todas las pruebas. Esto respalda el
hallazgo de que los desarrollos de habilidades de correspondencia en infantes de
cinco afios que asisten a esta I.E. se ve significativamente impactado por las

actividades de ocio.

Segun los hallazgos, los desarrollos de destrezas de correspondencia tanto de
infantes se ven muy favorecido por la inclusién de actividades recreativas en el plan
de estudios de la I.E. Inicial Barcia Boniffati. Jugar juegos entretenidos facilita la

adquisicién y comprension de ideas por correspondencia, que son esenciales para el
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desarrollo cognitivo temprano. Dados los posibles efectos a largo plazo sobre el
desarrollo académico y cognitivo de los infantes, nuestros resultados sugieren que los
disefiadores de curriculos y los educadores deberian pensar cuidadosamente en

incluir actividades entretenidas que fomenten la correspondencia.

Los juegos ludicos y la correspondencia tienen una fuerte correlacion, lo que
puede verse como una indicacion del valor de la experiencia y el aprendizaje activo
en la educacion infantil. Los juegos ludicos proporcionan un entorno estimulante y
dindmico que puede captar el interés de los nifios y mejorar la eficacia y la
participacion en el aprendizaje. Ademas de mejorar ciertas habilidades como la
correspondencia, este tipo de aprendizaje activo puede cultivar el amor por el
aprendizaje y una perspectiva favorable sobre la educacién y el aprendizaje en

general.

En conclusién, los hallazgos del examen de chi cuadrado proporcionan una
prueba convincente de que participar en actividades divertidas ayuda a los infantes
de la L.E. Inicial Barcia Boniffati a mejorar su dimensién corresponsal. Los juegos
interesantes pueden beneficiar los desarrollos cognitivos general de los infantes y su
actitud hacia los aprendizajes, ademas de ayudarlos a mejorar sus habilidades de
emparejamiento. Por tanto, para optimizar las capacidades de aprendizajes del
alumnado, los educadores deben pensar en incluir juegos entretenidos en sus

procedimientos instruccionales.

Estos hallazgos también implican que, para satisfacer las diversas
necesidades de aprendizaje de cada estudiante, podria ser esencial evaluar y
modificar continuamente los juegos de entretenimiento que se utilizan en el aula. Para

optimizar el impacto de los juegos en los desarrollos de destrezas cognitivas criticas,
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los educadores deben prestar mucha atencidon a como reacciona cada nifio ante los

distintos tipos de juegos y modificar sus métodos de manera adecuada.

En resumen, los datos del examen de chi cuadrado resaltan el valor de los
juegos entretenidos en las primeras etapas del aprendizaje. Se debe fomentar y
apoyar el uso de juegos entretenidos en el aula, ya que son una buena forma de
potenciar determinadas capacidades cognitivas, incluida la comunicacion. Los
desarrollos cognitivos de los infantes se mejoran al incluir estas actividades en el plan
de estudios, lo que puede ayudar a cultivar el amor por el aprendizaje y proporcionar
la base para el éxito académico futuro. Estos resultados respaldan la necesidad de
una metodologia que reconozca e incorpore técnicas de aprendizaje divertidas dentro

del plan de estudios.

Estos hallazgos también enfatizan lo crucial que es que los docentes cuenten
con capacitacion y desarrollo profesional continuo para poder utilizar de manera
efectiva los juegos de entretenimiento en el aula. Los resultados del aprendizaje de
los nifios pueden mejorarse enormemente si se les ensefia cémo utilizar y modificar
juegos entretenidos para una variedad de capacidades cognitivas. Los profesores
pueden crear entornos de aprendizaje mas dinamicos y eficaces que fomenten el
crecimiento cognitivo y el amor por el aprendizaje en sus alumnos si estan bien

equipados con tacticas e informacion sobre el empleo de juegos divertidos.

En conclusion, el examen de chi cuadrado ha demostrado una fuerte
correlacion entre la dimension correspondencia y las actividades ladicas en infantes
que asisten a la I.E. Inicial Barcia Boniffati. El uso de actividades entretenidas en el
plan de estudios puede mejorar las actitudes del alumnado hacia los aprendizajes y

el crecimiento cognitivo general, ademas de ayudarlos a adquirir habilidades
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especializadas como la correspondencia. Por lo tanto, para optimizar las capacidades
de aprendizajes del alumnado y cultivar actitudes positivas hacia los aprendizajes, los
educadores deben considerar cuidadosamente la inclusion de juegos entretenidos en

sus métodos educativos.

4.3. Discusion de resultados

En esta investigacion al determinar las influencias de los juegos Iudicos en los
desarrollos de las nociones béasicas de numero en infantes de la I.E. Inicial N° 306
Barcia Boniffati Juliaca 2023. Se hall6 que el valor (p calculada = 0.000) < (p tabular
=0.05), por medio del examen paramétrico de Chi Cuadrado, esto nos permite
comprender que hay una vinculante entre las variables. Estos hallazgos convergerian
en la exploracion de Terrazo, et al., (2020), la muestra se compuso por 40 infantes en
edad preescolar de 5 afios, 20 de los cuales eran GC y 20 de los cuales eran GE. El
enfoque utilizado fue el de nivel explicativo: “El hecho de que el 80% de los infantes
consiguieran superar niveles previstos indica que el enfoque de los juegos didacticos
promovio en gran medida el crecimiento de la adquisicion independiente de conceptos
matematicos”, concluyen los autores (p. 28). Los hallazgos de nuestro estudio sobre
como los juegos recreativos afectan los desarrollos de los conceptos fundamentales
de numero en infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca en 2023 revelan
un valor de p calculado de 0,001, que es sustancialmente menor que el p tabular.
valor de 0,05 establecido para el examen paramétrico de Chi cuadrado. Este resultado
sugiere que los desarrollos de los conceptos fundamentales de nimero en los infantes
evaluados se correlacionan significativamente con su participaciéon en deportes de

ocio.
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Nuestros hallazgos apoyan principalmente los de Terrazo et al. (2020), quienes
observaron cdmo los juegos educativos afectaron la adquisicion de conceptos
matematicos por parte del alumnado de la I.E. N° 329 de Huancavelica. En su
investigacion utilizaron una técnica de nivel explicativo, dividiendo una muestra de 40
nifios en edad preescolar de cinco afios en dos grupos: 20 en grupos experimentales
(GE) y 20 en grupos controles (GC). Los autores han llegado a la conclusién de que
el 80% de los niflos obtuvieron resultados superiores a las expectativas, lo que
demuestra que el enfoque del juego didactico promovio en gran medida el crecimiento

de la adquisicion independiente de conceptos matematicos.

En ambos estudios se destaca el valor de los juegos como herramienta de
ensefianza para los desarrollos cognitivos de los infantes pequefios. Tanto en nuestra
investigacion como en la de Terrazo et al. se observo un efecto beneficioso en la
adquisicién de destrezas mateméaticas mediante el uso de juegos de ocio. Esta
confluencia de hallazgos respalda la idea de que los juegos educacionales ayudan a
los infantes a aprender mateméaticas y al mismo tiempo crean un entorno de
aprendizaje mas atractivo y estimulante en el aula. Es crucial enfatizar que, a pesar
de las variaciones contextuales entre los dos estudios (como las ubicaciones
geograficas y las caracteristicas particulares de las I.E.), los hallazgos consistentes
implican que participar en juegos divertidos puede ser un método universalmente
exitoso para mejorar los aprendizajes de conceptualizaciones matematicos
esenciales en los infantes pequefios. Esto da crédito a la idea de que incluir juegos
educativos dentro del plan de estudios podria ser una estrategia de ensefanza util y

aconsejable.
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Ademas, el estudio de Terrazo et al. Lo apoya destacando el hecho de que los
juegos educacionales ayudarian a los jovenes a aumentar su capacidad de
aprendizaje autbnomo, ademas de ayudarles a comprender conceptos matematicos.
En el entorno educativo moderno, donde queremos fomentar los pensamientos
criticos y las capacidades de resoluciones de problematicas desde edades

tempranas, este componente es esencial.

En conclusion, nuestro estudio y el de Terrazo et al. muestran repetidamente
gue los juegos atractivos son una forma atil de mejorar la adquisicion de matematicas
por parte de los nifios pequefios y fomentar el crecimiento cognitivo. Ademas de tener
ramificaciones importantes para la practica educativa, estos resultados también
resaltan lo crucial que es seguir investigando y mejorando el uso de los juegos

educativos como un componente crucial de las estrategias de instruccion.

instruir en educacion infantil.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. En cuanto al objetivo general, concluyé que los juegos ludicos
influirian de forma positiva en los desarrollos de las nociones
basicas de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N° 306 Barcia
Boniffati, Juliaca 2023, con una coeficiencia vinculante de 97,290 y
P-valor de 0.000, inferior al umbral significante, en tal caso
afirmamos una vinculacion elevada y aceptariamos la Ho.

SEGUNDA. En cuanto al objetivo especifico 1, concluy6 que los juegos ludicos
influirian de forma positiva en las nociones de clasificacion en los
infantes de la I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023, con una
coeficiencia vinculante de 86, y P-valor de 0.000, inferior al umbral
significante, en tal caso afirmamos una vinculaciéon moderada.

En cuanto al objetivo especifico 2, concluy6 que los juegos

TERCERA.
ludicos influirian de forma positiva en las nociones de seriacion en
los infantes de la I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023, con una
coeficiencia vinculante de 114,038 y P-valor de 0.000, inferior al

umbral significante, en tal caso afirmamos una vinculacion

moderada.

CUARTA. En cuanto al objetivo especifico 3, concluyé que los juegos
ludicos influirian de forma positiva en las nociones de
correspondencia en los infantes de la I.E. Inicial Barcia Boniffati,
Juliaca 2023, con una coeficiencia vinculante de 89,946 y P-valor de
0.000, inferior al umbral significante, en tal caso afirmamos una

vinculacion moderada.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. Implementar estrategias innovadoras de ensefianza centradas en
juegos ludicos para optimizar significantemente los desarrollos de
las nociones basica de numeros en los infantes de la I.E. Inicial N°
306 Barcia Boniffati, Juliaca

SEGUNDA. o ~
Implementar estrategias innovadoras de ensefianza centradas en

juegos ludicos para optimizar significativamente los desarrollos de
la dimension de clasificacion en los infantes de cinco afios de la
I.E. Inicial Barcia Boniffati, Juliaca 2023

TERCERA. Integrar actividades estructuradas que fomenten la practica
sisteméatica de la seriacion para fortalecer los desarrollos de esta
habilidad en los infantes de cinco afos de la I.E. Inicial Barcia

Boniffati, Juliaca

CUARTA. Promover actividades interactivas que estimulen la asociacion y
correspondencia entre numeros Yy objetos cotidianos puede
enriquecer significativamente los desarrollos de la dimension de
correspondencia en los infantes de cinco afios de la I.E. Inicial

Barcia Boniffati, Juliaca
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JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general
¢Como influye los juegos ladicos en el  Determinarlainfluenciade losjuegos Los juegos lddicos influyen
desarrollo de la nocién béasica de nimeros  lidicos en el desarrollo de la nocion  positivamente en el desarrollo de la
en los nifilos y niflas de la Institucion  béasica de ndmeros en los nifios y  nocion béasica de numeros en los
Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati , nifias de la Institucion Educativa nifios y nifias de la Institucion DISENO
Juliaca 20237? Inicial N° 306 Barcia Educativa Inicial N° 306 Barcia Variable El presente trabajo

Problemas especificos

¢De qué manera influye los juegos ludicos
en la dimensién de clasificacion en los nifios
y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial Barcia Boniffati, Juliaca
20237

¢,De qué manera influye los juegos ludicos
en la dimension de seriacién en los nifios y
nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial Barcia Boniffati, Juliaca
2023?

¢,De qué manera influye los juegos ludicos en

la dimension de
correspondencia en los nifios y nifias de cinco
afos de la Institucion Educativa Inicial Barcia
Boniffati, Juliaca 20237

Boniffati, Juliaca 2023
Objetivos especificos

Determinar la influencia de los juegos
lidicos en la dimension de
clasificacion en los nifios y nifias de
cinco afos de la Institucién
Educativa Inicial Barcia Boniffati,
Juliaca 2023

Explicar la influencia de los juegos
ludicos en la dimensiéon de seriacion
en los nifios y nifias de cinco afios de
la Institucién Educativa Inicial Barcia
Boniffati, Juliaca 2023

Determinar la influencia de los juegos
ludicos en la dimension de
correspondencia en los nifios y nifias
de cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial
Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Boniffati, Juliaca
2023

Hipotesis especifica

Los juegos ludicos influyen
positivamente en la dimension de
clasificacion en los nifios y nifias de
cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial
Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Los juegos ludicos influyen
positivamente en la dimension de
seriacion en los nifios y nifias de
cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial
Barcia Boniffati, Juliaca 2023

Los juegos ladicos influyen
positivamente en la dimension de
correspondencia en los nifios y nifias
de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial Barcia Boniffati,
Juliaca 2023

independiente

Juegos Ludicos

Variable
dependiente

Nocién Basica de
Numero

de investigacion se
realizaré con el
disefio pre
experimental

TIPO Es una
investigacion de
tipo descriptivo
NIVEL

Explicativo
METODO

La presente
investigacion tiene un
enfoque
cuantitativo
POBLACION

89 nifios y nifias
MUESTRA

72 niflos y niflas
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Anexo 02. Instrumento(s) de la investigacién

AREA DE MATEMATICA
NOMBRE: EDAD: FECHA

MATEMATICAS:
ORGANIZAR, COMPRENDE E INTERPRETA INFORMACION

*Relacionar. Discriminar y relacionar elementos.

Dale a la nifia las cosas que necesita para ir al colegio.

*Correspondencia.

Une cada oficio con su vehiculo.

*Seriacion
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Dibuja la figura que sigue

*Clasificacion

Rodea las cosas que podemos encontrar en una casa.

|

*Medidas: grande / pequefio; largo / corto; muchos / pocos; lleno / vacio; grueso /

delgado; alto / bajoPinta las bolas grandes de rojo y las pequefias de amarillo

O O
/ =
® O
O

O
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FICHA DE OBSERVACION

NOCION BASICA DE NUMERO

APELLIDOS Y
NOMBRES:
EDAD:
SECCION:
MES:
OBJETIVO: Comprobar el nivel de conocimientos de los alumnos de 5
afos en la nocion basica de numero.
N° DIMENSIONES ESCALA DE MEDICION
i LOGRO EL EN PROCESO DE |NO LOGRA EL
CLASIFICACION APRENDIZAJE APRENDIZAJE IAPRENDIZAJE
1 IAgrupa figuras geométricas por
forma
IAgrupa por color
IAgrupa por forma
4 IAgrupa por tamario
5 Separa objetos por color y forma
SERIACION
6 Ordena objetos del mas grande
al mas pequefio.
7 Ordena objetos del mas grande al
mas pequefio
8 Representa
graficamente el
ordenamiento.
9 Ordena objetos de manera
descendente con la regleta
10 Ordena bloques logicos de forma
ascendente con la regleta

CORRESPONDENCIA

11 Establece relaciones de
correspondencia de uno a uno
entre colecciones de objetos

12 Une con linea los dibujos que
tienen la misma cantidad de
objeto

13 Relaciona uno a uno con nimero
y figuras geométricas

14 Relaciona estacion del afio con
Su respetivo estado

15 Relaciona animal con su
respectivo funcional de comida
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELAQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION.

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES:

1.1. NOMBRE DE LA TECNICA: Observacion

1.2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de Observacion

1.3. AUTOR DEL INSTRUMENTO: Bach. Nohemi Elva Condori Mestas

1.4. TITULO DE LA INVESTIGACION: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA
NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023

In. CRITERIO DE VALIDACION:
Instrumento
- Ficha-de-Observacion
INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION | I NOo |
1. CLARIDAD (Esté redactado conlenguaje X
apropiado, claro y sencillo?
2 OBIJETIVIDAD (Las preguntas realmente recogen datos X
‘de la variable y de las dimensiones?
3. ACTUALIDAD ¢El instrumento es adecuado para el N
tipo de variable de estudio?
4. ORGANIZACION | ¢1-a presentacion formal
(‘tipo y tamafio de letra, etc. ) del X
‘instrumento es apropiada?
TN A (Los items o preguntas son suficientes
= SUEICIENCE para recoger datos de todos los X

indicadores?

6. INTENCIONALIDAD

¢Los items-o-preguntas responden: al
problema y objetivos de la
investigacion?

7.-CONSISTENCIA

(Los ftems o preguntas tienen un
sustento cientifico?

8. COHERENCIA

(Los items o preguntas son
comprensibles y estan bien redactados?

9. METODOLOGIA

(La estructura ofrece un orden logico y
coherente organizado por la variable y

.dimensiones?

10. PERTINENCIA

(El tipo de instrumento es pertinente
para recoger datos de la variable de
estudio?

O R R

1. Deficiente l

2. Regular

Muy buena X l
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Opini6n de aplicabilidad: Buena

Validado por: Ce/smf A"m_(_‘“_c_‘ o 6u-\\“e§'ve2 Q(GZ
ff‘ | 021144193 ,
Direccién K. E_\f\ﬂque T eras Bve_\o’\,\ Ne 421 R
Email: Cesarqu AIC\z@gW\Qi\. com

Teléfono/ celular q29\4 54 86
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UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELAQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION.

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES:

1.1. NOMBRE DE LA TECNICA: Observacién

1.2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de Observacion

1.3. AUTOR DEL INSTRUMENTO: Bach. Nohemi Elva Condori Mestas

1.4. TITULO DE LA INVESTIGACION: JUEGOS_ LUDICO§ PARA DESARROLLAR LA
NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023

. CRITERIO DE VALIDACION:
Instrumento
1 1 Ficha de-Observacion

 INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION |  SI NOo |
1. CLARIDAD (Esté redactado conlenguaje X

apropiado, claro y sencillo?
2 OBIETIVIDAD (Las preguntas realmente recogen datos X

‘de la variable y de las dimensiones?
3. ACTUALIDAD ¢El instrumento es adecuado para el X

tipo de variable de estudio?
4. ORGANIZACION | ¢1-a presentacion formal

(‘tipo y tamafio de letra, etc. ) del b 4

‘instrumento es apropiada?

T (Los items o preguntas son suficientes

% AUEICIERC para recoger datos de todos los X

indicadores?

6. INTENCIONALIDAD | ¢1-08 items o preguntas responden al
problema y objetivos de la
investigacion?

7 -CONSISTENCIA | ¢Los items o preguntas tienen un
sustento cientifico?

(Los items o preguntas son

8. COHERENCIA : N
comprensibles y estan bien redactados?

) (La estructura ofrece un orden logico y
9. METODOLOGIA | coherente organizado por la variable y
-dimensiones?

(El tipo de instrumento es pertinente
10. PERTINENCIA | para recoger datos de la variable de
estudio?

OO R R

1. Deﬁcientei 2. Regular 3. Buena 4. Muy buena X l
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"OFICINA DE INVESTIGACION"

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELAQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION,

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS

I DATOS GENERALES:

1.1. NOMBRE DE LA TECNICA: Observacién

1.2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de Observacion

1.3. AUTOR DEL INSTRUMENTO: Bach. Nohemi Elva Condori Mestas

1.4. TITULO DE LA INVESTIGACION: JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA
NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023

In. CRITERIO DE VALIDACION:
Instrumento
- Ficha-de-Observacion
INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION SI NOo |
1. CLARIDAD ¢ Esta redactado conlenguaje X
apropiado, claro y sencillo?
2. OBJETIVIDAD (Las preguntas realmente recogen datos X
de la variable y de las dimensiones?
3. ACTUALIDAD ¢El instrumento es adecuado para el N
tipo de variable de estudio?
4. ORGANIZACION | ¢L-a presentacion formal
(‘tipo y tamafio de letra, etc. ) del »
‘instrumento es apropiada?
5 RUBICTNEIA ¢Los items o preguntas son suficientes
-8 para recoger datos de todos los X

indicadores?

6. INTENCIONALIDAD

(108 items-o-preguntas responden: al
problema y objetivos de la
investigacion?

7.-CONSISTENCIA

¢Los ftems o preguntas tienen un
sustento cientifico?

8. COHERENCIA

(Los items o preguntas son
comprensibles y estan bien redactados?

9. METODOLOGIA

(La estructura ofrece un orden logico y
coherente organizado por la variable y

dimensiones?

10. PERTINENCIA

(El tipo de instrumento es pertinente
para recoger datos de la variable de
estudio?

W R

1. Deficiente ‘

2. Regular | 3. Buena

4. Muy buena X j
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"OFICINA DE INVESTIGACION"

UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR CACERES VELAQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION,

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS

F DATOS GENERALES:

1.1. NOMBRE DE LA TECNICA: Observacion

1.2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Ficha de Observacion

1.3. AUTOR DEL INSTRUMENTO: Bach. Nohemi Elva Condori Mestas

1.4. TITULO DE LA INVESTIGACI(')N : JUEGOS LUDICO§ PARA DESARROLLAR LA
NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIF FATI, JULIACA 2023

In. CRITERIO DE VALIDACION:
Instrumento
1 Ficha de-Observacion -
INDICADORES CRITERIOS DE VALIDACION SI NOo |
1. CLARIDAD ¢Esta redactado conlenguaje X
apropiado, claro y sencillo?
2. OBJETIVIDAD (Las preguntas realmente recogen datos X
‘de la variable y de las dimensiones?
3. ACTUALIDAD ¢El instrumento es adecuado para el N
tipo de variable de estudio?
4. ORGANIZACION | ¢L-a presentacion formal
(‘tipo y tamafio de letra, etc. ) del »
‘instrumento es apropiada?
FICTENCIA ¢Los items o preguntas son suficientes
el para recoger datos de todos los ¥

indicadores?

6. INTENCIONALIDAD

(108 items-o-preguntas responden: al
problema y objetivos de la
investigacion?

7.-CONSISTENCIA

(Los items o preguntas tienen un
sustento cientifico?

8. COHERENCIA

(Los items o preguntas son
comprensibles y estan bien redactados?

9. METODOLOGIA

(La estructura ofrece un orden logico y
coherente organizado por la variable y

.dimensiones?

10. PERTINENCIA

{El tipo de instrumento es pertinente
para recoger datos de la variable de
estudio?

O ORI

1. Deficiente ]

2. Regular | 3. Buena

4. Muy buena X l
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SESION DE APRENDIZAJE N°2

DATOS GENERALES Institucion

Educativa

Area : Afio :

1.4 Fecha: 1.5.

Tiempo :

1.6 Tesista

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugando a clasificar con “Chapitas de colores”.

72

LI

PROPOSITO DE APRENDIZAJES:

Resuelve
problemas de
cantidad

Comunica su
comprension
sobre los
numeros y las

operaciones.

entorno segun
sus
caracteristicas
perceptuales al
comparary
agrupar, y dejar
algunos
elementos
sueltos.

saber la cantidad de
elementos  que agrupd.

INSTRUMENTO
AREA| COMPETENCIA| CAPACIDAD | DESEMPENO g\?:;_iaglgﬁ DE
EVALUACION
= Traduce Establece Reconoce y clasifica Ficha de
< . . . , L.
s cantidades a relaciones chapitas segin su | Observacion
- expresio | entre los | colory usa el conteo
‘E’: | nes numéricas. | objetos de su | oo estrategia para

Usa estrategias 'y
procedimientos
de estimacion

y calculo.
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ESTANDAR DE APRENDIZAJES

[ ]
Resuelve problemas referidos a relacionar objetos de su entorno segun 3\15

Ve

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia [Desarrollo de los procesos pedagogicos de [Recursos Tiempo
Didéactica los aprendizajes

IMotivacion: Invitamos a los nifios y nifias a pasar al salén
y nos sentamos de forma circular para cantar una cancion:

JDel zapallo salio un melon del melon salid una f# Chapitas de & 25 min.
sandia (Bis) que le salte que le gire,
gue le de una meneadita 7

colores
Lt

caja
Luego de cantar proponemos a los nifios a jugar una
dinamica muy divertida llamada “Jugamos a clasificar
Ichapitas de colores”.

A continuacién, se pondra una caja llena de chapas en el
circulo donde los nifios estan sentados.

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:

¢Que habrd en la caja? ¢Qué objetos son? éien qué se
parecen? éen qué se diferencian? ¢para qué sirven?
iComo los podemos juntar? ése podrd clasificar? équé

Inicio colores hay?
*.
L]
|
(1.
Amarilo Verde Azul Rojo
Negro Dorado Gris Blanco

Propdsito: Clasificar o agrupar chapitas segun su color.

Construccién del aprendizaje
Antes de comenzar con la actividad se dara las respectivasig# Chapas®# [& 45 min.
Desarrollo recomendaciones, para ello tendremos que conformar 4 Cajas
equipos.
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http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADOG DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

|Ct' Equipo amarillo & Equipo rojo
&k Equipo azul £ Equipo verde

Los nifios observan las chapitas: ¢Como son? ¢ Qué colores tienen?
¢ Qué chapitas pueden ir juntos? ¢Por quédeben ir juntos?

v e
oo
e
’ ~ F
T & % “
' s

El juego consistird en que los nifios puedan agrupar laschapitas segtin
el color de su equipo; para ellos se tendréaque poner en el centro del
aula todas las chapitas de diferentes colores.

Se brindard las siguientes indicaciones:

& El equipo amarillo tendra que clasificar las chapitas

El equipo verde tendra que clasificar las chapitas

Aoy

& El equipo azul tendra que clasificar las chapitas

& El equipo rojo tendra que clasificar las chapitas

A la voz de tres, los 4 grupos empezaran agrupar las chapitas que se
les han mencionado segtn el color. Los equipos que no siguen las reglas
de clasificacion pierden.

i
El tiempo durard de tres a cuatro minutos. El grupo quelogra clasifica
primero las chapitas de colores sera el ganador.
|Mientras van realizando la actividad se va guiando y
acompafiando los procedimientos que realiza cada grupo a fin de que

puedan realizarlo adecuadamente.

Evaluacion: Finalmente, proporcionamos una ficha deaplicacién
a los nifios y nifias.

& Ficha de &k 25 min.
Metacognicion: ¢Qué te parecid el juego de hoy? ¢Como lohicimos? |Aplicacién
¢Por qué lo hicimos? ¢Para qué lo hicimos?

: ¢Qué aprendizajes tuviste en esta actividad?
Cierre

Transferencia: Los nifios narran en casa en forma oral loque hicieron
en el aula.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

| e LIl

FICHA DE APLICACION

NOMBRES Y APELLIDOS: ..........ccoceiiiiiisiiniininesnssnsnssnssnssnesnesnesessessee

00.00@
.\': \'53 u \

w@@ww&

Pregunta 1: Encierra las pelotas de 3 en 3 segtin el color

Pregunta 2: Colorea las frutas segun el color que aparece en la imagen
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FICHA DE OBSERVACION

Sesion de Aprendizaje N°2

INSTITUCION:
TESISTA:
AREA:
HORA:
FECHA:
EDAD Indicadores 2untaje
o Traduce Comunica su o ] ;
N NOMBRE DE LOS cantidades  algomprension o .2/2% Observaciones
expresiones  |sobre los Slweldz
= ) c °o|1 592
ESTUDIANTES numéricas nimeros y las = S S
operaciones. 0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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SESION DE APRENDIZAJE N°3
l. DATOS GENERALES
1.1. Institucion Educativa
1.2. Area: 1.3. Afio: 1.4. Fecha:
1.5. Tiempo
1.6. Tesista

Il. TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos a clasificar figuras geométricas.

CIRCULO TRIANGULO RECTANGLOD CUADRADO
.' -
-
y - N PR —_—

. PROPOSITO DE APRENDIZAJES:

AREA| COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO CRITERI INSTRUMENTO
O DE DE
EVALUACI EVALUACION
ON
¥  Modela objetos | Establece | & Identificar y Ficha de
con formas relaciones, clasificar Observacion
geometricas y entre las formas
Resuelve sus _ formas de los geomeétricas
problemas de transformacione objetos  que relacionandolas
forma, S estan en su con objetos

movimiento y & Comunica su

- entorno y las
comprension

localizacion sobre las formas formas
y geométricas
relaciones que conoce,
geométricas. utilizando
# Usa estrategias material
y concreto.

procedimientos
para orientarse
en el espacio.

MATEMATIC
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| Resuelve problemas al relacionar los objetos del entorno con form+s
bidimensionales y

V. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJES

Secuencia Desarrollo de los procesos pedagogicos de los Recursos Tiempo
Didéctica aprendizajes
Motivacién: Invitamos a los nifios y nifias a cantar la  |$# MdUsica ¢ 25 min.
cancion mediante un video sobre las figuras |% Siluetas
geomeétricas: Hola yo soy el circulo ¥ Imagenes

El cuadrado viene atras
El triAingulo me persigue
Y el rectangulo también
Asi si si
Ah si si si
Son las formas geométricas
que cantamos para ti. (BIS)

CIRCULO TRIANGULO RECTANGURLOD

» -
- f \
\ 5
-

v U U SN S SE——

Inicio

Propdsito: Identificar y clasificar las formas i Tiza ¥ 45 min.
geomeétricas. ¥ Material
Construccién del aprendizaje ¥ Figuras
Se inicia la actividad, invitamos a los nifios y nifias a Geomeétricas
sentarse en forma circular para mencionarles que
trabajaremos una actividad muy divertida.

| \B}\’

Luego, se presentara los materiales elaborados
“Figuras Geomeétricas”

Desarrollo Cuadrado Tridngulo Rectingulo Circulo

O A O

Saberes previos: Luego se plantea a los nifios las
siguientes interrogantes:
¢ Qué formas geométricas seran?, ¢ Seran iguales o
diferentes?, ¢saben cédmo es un circulo? ¢saben
c6mo es un cuadrado y tridngulo?
A continuacién, invitamos a los nifios y nifias a realizar
el juego; brindando las siguientes indicaciones.

se formaran 2 grupos para trabajar la actividad,
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mencionando que el juego consistira en que los nifios
van a clasificar las figuras geométricas por su forma.

Con la ayuda de tisas de colores se dibujara en el
piso las figuras geométricas como: cuadrado,
rectangulo, circulo y triangulo; asi mismo se les
entregara a los 2 equipos materiales con las figuras
mencionada. ¥ Grupo 01 las abejitas

& Grupd2lashormiguitas

A la voz de tres el juego comenzara de la siguiente
manera; la maestra indicara que los 2 equipos
tienen que clasificar el triAngulo y que coloquen al
centro de cada figura y asi sucesivamente con las
demds figuras geométricas.

Al final del juego se tendra que verificar que los 2
grupos hayan clasificado muy bien las figuras junto
con los grupos a observar, comparar y sefalar en
cual de los grupos hay diferentes formas de figuras
geomeétricas y que colores son, gana el equipo que
lograr clasificar muy bien y el equipo que pierda
bailar una cancion.

Evaluacion: Finalmente, se brindar4d una hoja de |% Ficha de ¥ 25 min.
aplicacion a los nifios y nifias. Aplicacién
Metacognicion: ¢ Qué aprendimos hoy? ¢ COmo nos
sentimos? ¢Qué figuras lograste reconocer?
écuantos lados tienes un triangulo? ¢ saben hacer un
circulo? Transferencia: Los nifios narran en casa en
forma oral lo que hicieron en el aula.

Cierre
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Colorea del mismo color las formas que son iguales.

o
A

Delineay colorea las figuras geométricas segun su criterio de color

\

| ‘ | |

| | | | |
\

1

@)
/N
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FICHA DE OBSERVACION
Sesion de Aprendizaje N°3
INSTITUCION:
TESISTA:
AREA:
HORA:
FECHA:
EDAD Indicadores 2untaje
Modela objetos|Comunica sul o ie]
con formascomprension 3 »
geométricasy  isobre las 8 3
N sus formas y| 5 s ob .
° transformacionesjrelaciones o servaciones
NOMBRE DE LOS geométricas. ,g T 5
ESTUDIANTES Usa estrategias| ' 9
y c
procedimientos|
para orientarse
en el espacio.
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
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Instituciéon Educativa Inicial N° 306
Barcia Boniffat
JULIACA

CONSTANCIA

Quien suscribe:

DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306
BARCIA BONIFFATI DE LA CIUDAD DE JULIACA

Lic. Sabina Chacén Rosel

En mi calidad de directora, otorgo la presente CONSTANCIA DE
APLICACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION de la tesis
titulada “ JUEGOS  LUDICOS PARA DESARROLLAR LA
NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS DE CINCO
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306
BARCIA BONIFFATI, JULIACA 2023” realizado por la bachiller
NOEMI ELVA CONDORI MESTAS para optar el titulo profesional de
Licenciada en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie de la Universidad

Andina Néstor Caceres Velasquez de la ciudad de Juliaca.

Se le otorga la presente constancia en fe a su cumplimiento.

Juliaca, Julio del 2024

OE £,
SR
2%
w23
&> DRECCON, 5

%
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—
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“ Aio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia,

y de la conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

SOLICITO: Aplicacion de
instrumentos de tesis.

DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°306
BARCIA BONIFFATI DE LA CIUDAD DE JULIACA

Lic. Sabina Chacén Rosel

Yo , NOEMI ELVA CONDORI
MESTAS con DNI N° 75603205 bachiller
de la Carrera Profesional de Educacion |,
ante Ud. con el debido respeto me presento
y expongo lo siguiente:

Que, siendo egresada 'y
bachiller de la Carrera Profesional de Educaciéon Inicial Intercultural
Bilingiie de la Universidad Andina Néstor C4ceres Veldsquez, es que me
dirijo a su digna autoridad con la finalidad de solicitar que me otorgue el
permiso respectivo, para realizar la aplicacion de instrumento (Ficha de
Observacion) de mi tesis de pre grado titulado “JUEGOS LUDICOS
PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO
EN NINOS Y NINAS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATI, JULIACA
2023”

Por lo expuesto:

Agradezco anticipadamente su gentil atencion, lo cual ruego a Ud. acceder
mi solicitud por ser justa y legal.

Juliaca, Julio del 2024

2 'omszN‘;;.
T sonSNT
I

Mg. Sabina Chacén Rosel
DIRECTORA

NOEMI ELVA CONDORI MESTAS

DNI. 75603205
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Anexo 04. Panel fotogréfico

Institucidon Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca

Institucion Educativa Inicial N° 306 Barcia Boniffati Juliaca
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ANEXO 1
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCYV

Formato digital Fecha de entrega: _06/01/2025

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: NOEMI ELVA CONDORI MESTAS

Direccién: JR_LOS KOLLIS N° 238 BARRIO MANCO CAPAC

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N%; ___ 75603205

Teléfono:___ 994389346 email; __soemielvacondorimestas1 998 @gmail.com

Nombres y Apellidos: AAS b

Direccion: A e

DNI/Camé de Extranjeria/Pasaporte N°: 5

Teléfono:.. email: = 1 -

i Facultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION )

| Escuela Profesional o Mencién: _EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

Titulo o Grado Académico a optar: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
Dra. DANYAC ASTILLO MONRQY

Ascsor:
Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominacioncs:

Trabajo de Investigacion | | Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [ ] Trabajo Académico[_]
JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA NOCION BASICA DE UN NUMERO EN NINOS Y NINAS

DE CINCO AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 306 BARCIA BONIFFATL JULIACA 2023

Titulo:

Palabras claves, (3 a 5 términos): Jur:;zos lu&ﬁoos,.p.qcmn biksica de numeros, correspondencia.

.Esta obra se desarrollé en la UANCYV 27
1

——

| ! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
| equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento, enfré otros

relacionados.
! Si su produccion intelectual se desarrolld en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el

depdsito en el Repositorio de manera obligatoria.

98
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2. Referencia de tesis:

" | Bachiller L,\'JTilulu JQda Especialidad AJMacsln’:x l_jDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar;
Bajo los siguientes términos, autorizo el deposito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con I sutorizacion de depdsito de mi produccidn Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Ciceres Velasquez” una licencia no exchusiva para reproducir, distribuir,
comunicar sl pblico, transfonmar (Gnicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y
poner a disposicion del pdblico mi produceion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Unmiversidad, creados o por crearse, tales como ¢ Repositorio Digital de
tesis UANCYV, ¢oleceitn de produccidn mtelectual, entre otros, ¢n el Per y en ¢l extranjero
por el ticmpo ¥ veces que considere necesarias, y libres de remunceraciones,
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez™ podrd
reproducir mi produccion intelectual en cualguicr tipo de soporte y cn mds de un ejemplar,
sin modifigar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccién intelectual cs una creacion de mi antoria y cxclusiva titularidad,
coautoria con tituluridad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién mtelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Umversidid Andina “Néstor Caceres Velasquez” consignari el nombre del y/o los
autor(cs) de la produccion intelectual, y no Je hard ninguna modificacion mas que la
permitida en fa licencia,

Autorizo su publicacién (marque ¢on una X)
|—_x:] Si, autorizo que se deposite mmediatamente,

[:l Si, autorizo que se deposite a partir de 1a fccha (d/m/a); e

l No autarizo,
! -

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
manticne la titularidad de los derechos de autor de estay, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al pablico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
Quiere permitir usos coméreiales de su producciéon intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion piblica de la
produccidn intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduceion, y comunicacion piblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

| I Si autorizo
[T] No autorizo

9
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de 4mbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcién “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcién “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacién peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcién adaptada
a la jurisdiccion del Peri goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional

Linea de investigacion: GESTIONDET A EDUCATION 98
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