> VICERRECTORADO DE

"OFICINA DE INVESTIGACION"

82 TESIS UANCV A2/ | INVESTIGACION

UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ

ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO
DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES
DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO
DE JULIACA 2024

TESIS PRESENTADA POR:
MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE

PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE
MAGISTER EN EDUCACION

MENCION: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA

JULIACA - PERU

2025

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO
DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES
DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO
DE JULIACA 2024

TESIS PRESENTADA POR:
MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE

PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE:
MAGISTER EN EDUCACION
MENCION ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA
APROBADA POR:

PRESIDENTE : M’\

Dr. FEL¥X CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

P
|, >

SO
PRIMER MIEMBRO : - /j

Dr. JAVIER LO QUISP/E/ZAPANA

SEGUNDO MIEMBRO : 2
- Dr. HUGO N CAVERO AYBAR

ASESOR DE TESIS

ASCO REYES
LA EDUCACION - P32

Dr. PERC
LINEA DE INVESTIGACION : GESTION

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \#&) INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

UNIVERSIDAD ANDINA

“NESTOR CACERES VELASQUEZ>
ESCUELA DE POSGRADO

RESOLUCION DIRECTORAL N°0337-2025-D-EPG-UANCV/J
Juliaca, 08 de setiembre del 2025

VISTOS:
El expediente N° 2370 presentado por el (la) Bachiller: MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE quien solicita nominacion de jurados,
fecha y hora de sustentacion de tesis, en la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez'.

CONSIDERANDO:

Que, €l (a) Bachiller: MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE con niimero de DNI 41729752 con nimero de matricula 21028186 ha
solicitado asignacion de jurados, Fecha y hora de sustentacion de la Tesis Titulada: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y
FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE
JULIACA 2024. para optar el GRADO de: MAGISTER EN EDUCACION Mencion: ADMINISTRACION Y GERENCIA
EDUCATIVA de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez;

Que, de conformidad con lo previsto en el articulo 18° del Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a Grados
y Titulos, COMITE DE INVESTIGACION;

Que, mediante Resolucion N°2149-2024 -USA-EPG/UANCV SE APRUEBA Y AUTORIZA LA EJECUCION DE LA PROPUESTA
DE INVESTIGACION y con Resolucion N°411-2025-USA-EPG/UANCV, se APRUEBA y AUTORIZA EL INFORME FINAL DE
LA INVESTIGACION (BORRADOR DE TESIS) Titulada: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024. La misma
que pertenece a la Linea de Investigacion: GESTION DE LA EDUCACION - P32;

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a Grados
y Titulos en su articulo 28° DE LA SUSTENTACION.

Y estando, la opinion favorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Director de la Escuela de Posgrado mediante
acta de sorteo de jurado, con registro N° 000248 de fecha: 02 de setiembre del 2025 se nomina jurados.

Que, conforme al articulo 66° del Reglamento General de la Escuela de Posgrado de la UANCV, establece que /a Tesis de
Posgrado es un trabajo de investigacion cientifica original de actualidad y de alto valor cientifico;

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccion en el inciso “J” del articulo 17° del Reglamento General de la Escuela de
Posgrado, y el articulo 76° del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - DECLARAR APTO para la sustentacion presencial del INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION
(borrador de tesis), TITULADO: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024. del (la) Bach: MATILDE MIKI CHAMBI
ROQUE, para optar el GRADO de: MAGISTER EN EDUCACION Mencion: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA, en
virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - NOMINAR JURADOS para la sustentacion presencial y defensa de la tesis a los siguientes docentes

ordinarios: A
Presidente : Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO
Primer miembro : Dr. JAVIER ROMULO QUISPE ZAPANA
Segundo miembro : Dr. HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR
Asesor : Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES
ARTICULO TERCERO. - PROGRAMAR FECHA Y HORA de sustentacion como se detalla:
Fecha : Lunes, 15 de setiembre del 2025
Hora :11:00 a.m..
Lugar : Aula N°208 Centro Comercial N° 03 UANCV-JULIACA

ARTICULO CUARTO. - El Director de la Escuela de Posgrado queda encargado del cumplimiento de la presente Resolucion.

Registrese, comuniquese y archivese.
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UNIVERSIDAD ANDINA
“NESTOR CACERES VELASQUEZ”
ESCUELA DE POSGRADQO

RESOLUCION DIRECTORAL N° 0411-2025-USA-EPG/UANCV
Juliaca, 27 de mayo de 2025

VISTOS:

El Expediente N° 2024-04427 de fecha 31 de marzo de 2025, el (la) Bach. MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE, con DNI
N° 41729752, codigo de matricula N° 21028186, quien solicita Revision de Informe Final de la Investigacion (borrador de
Tesis); INFORME N° 00279-2025-UI-EPG-UANCYV y el Anexo (04 o 05) “Ficha de Opinion del Informe Final de la
Investigacion (borrador de Tesis)” del 20 de mayo de 2025, que fue revisada por el Comité de Investigacion de la
Escuela de Posgrado.

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de diversas
disciplinas, en razén del desarrollo de investigacion cientifica, tecnolégica y humanista de acuerdo al Estatuto Universitario
Modificado 2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios.

Que, con Expediente N°2024-04427 el (la) Bach. MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE, solicita la revision y aprobacion del
Informe  Final de la Investigacion (borrador de Tesis) fitulado: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y
FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL
DISTRITO DE JULIACA 2024. Linea de investigacion GESTION DE LA EDUCACION - P32, para optar el GRADO de
MAGISTER EN EDUCACION, mencion: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente
a Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, el Comité de Investigacion emitié su opinion FAVORABLE al Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis).
Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado, corrobor el asesoramiento en el Informe Final
de la Investigacion (borrador de Tesis) del ASESOR Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES; y,

Estando, la opinion favorable del Comité de Investigacion, segtin INFORME N° 00279-2024-UI-EPG-UANCV y el Anexo
(04 o 05) “Ficha de Opinion del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis)” en concordancia con el
Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-
R, de conformidad a lo que establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y Modificatoria '
N° 24661 y el Estatuto de la UANCV, que confiere facultades a la unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado.
SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (BORRADOR DE
TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, fitulado: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y
FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL
DISTRITO DE JULIACA 2024. presentado por el (la) Bach. MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE, en virtud de los
considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO.- RATIFICAR, como ASESOR al (a) Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Escuela de Posgrado, la Secretaria Académica y administrativa, quedan
encargados del cumplimiento de la presente resolucion.

Registrese, comuniquese y archivese.
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RESOLUCION DIRECTORAL N° 02149-2024-USA-EPG/UANCV

Juliaca, 29 de noviembre de 2024

VISTOS:

El Expediente N° 2024-013976 de fecha 15 de noviembre de 2024, el (la) Bach. MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE, con
DNI N° 41729752, codigo de matricula N° 21028186, quien solicita Revisién de propuesta de Investigacion; INFORME
N° 001060-2024-UI-EPG-UANCYV y el Anexo (02 o 03) “Ficha de Opinion de la Propuesta de Investigacion” del 25
de noviembre de 2024, que fue revisada por el Comité de Investigacion de la Escuela de Posgrado.

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de diversas
disciplinas, en razon dei desarrollo de investigacion cientifica, tecnologica y humanista de acuerdo al Estatuto Universitario
Modificado 2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios.

Que, con Expediente N° 2024-013976 el (la) Bach. MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE, solicita la revision y aprobacion de
la propuesta de Investigacion titulado: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024. Linea de
investigacion GESTION DE LA EDUCACION - P32, para optar el GRADO de MAGISTER EN EDUCACION, mencion:
ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente
a Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, el Comité de Investigacion emitié su opinion FAVORABLE a la propuesta de investigacion.

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado, corrobord la propuesta del ASESOR Dr. PERCY
ROGELIO CARRASCO REYES, quien debe estar acreditado y facultado para orientar y ayudar al asesorado en el proceso
de elaboracion del trabajo de investigacion (Tesis) de acuerdo a la DIRECTIVA N° 004-2019-UANCV-VRAD-OI; y,
Estando, la opinion favorable del Comité de Investigacion, segiin INFORME N° 001060-2024-UI-EPG-UANCV y el Anexo
(02 0 03) “Ficha de Opinién de la Propuesta de Investigacion” en concordancia con el Reglamento Interno de Trabajo
de Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad a lo que
establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto
de la UANCV, que confiere facultades a la unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR Y AUTORIZAR LA EJECUCION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION,
fitulado: ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE
EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024. presentado por el (la) Bach. MATILDE MIKI
CHAMBI ROQUE, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO.- RECONOCER, como ASESOR al (a) Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Escuela de Posgrado, la Secretaria Académica y administrativa, quedan
encargados del cumplimiento de la presente resolucion.

egistrese, comuniquese y archivese.
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MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL
PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIV..

E TESIS DE MAESTRIAS

Detalles del documento

Identificador de la entrega

trn:oid:::13016:525027965 147 paginas

Fecha de entrega 28.496 palabras

8 nov 2025, 12:43 GMT-5
153.876 caracteres

Fecha de descarga

9 nov 2025, 10:32 GMT-5

Nombre del archivo

T036_41729752_M.docx

Tamaiio del archivo

9.5 MB
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El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para ca...

Filtrado desde el informe

» Bibliografia

» Coincidencias menores (menos de 10 palabras)

Fuentes principales

10% @ Fuentes de Internet
4%  ME Publicaciones

11% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para

buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencion y la revise.
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METADATOS COMPLEMENTARIOS - UANCV

TITULO DE LA TESIS

JULIACA 2024

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO
ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE

Datos de autor

Nombres y apellidos

MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE

Tipo de documento de identidad

DNI

Numero de documento de identidad

41729752

URL de ORCID

https://orcid.org/0009-0009-4628-0849

Datos de asesor

Nombres y apellidos

PERCY ROGELIO CARRASCO REYES

Tipo de documento de identidad

DNI

Numero de documento de identidad

23879579

URL de ORCID

https://orcid.org/0000-0003-0311-9130

Datos del jurado

Presidente del jurado

Nombres y apellidos

FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

Tipo de documento

DNI

Numero de documento de identidad

02436114

URL de ORCID

https://orcid.org/0000-0003-0655-8198

Miembro Del Jurado 1

Nombres y apellidos

JAVIER ROMULO QUISPE ZAPANA

Tipo de documento

DNI

Numero de documento de identidad

01324996

URL de ORCID

https://orcid.org/0000-0002-2532-8921
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Miembro Del Jurado 2

Nombres y apellidos HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR
Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad 01332589

URL de ORCID https://orcid.org/0000-0003-2161-4514

Datos de investigacion

Linea de investigacion GESTION DE LA EDUCACION - P32
Grupo de investigacion No aplica
Agencia de financiamiento Sin Financiamiento

Pais: Pert

Departamento: Puno
Provincia: San Roman
Distrito: Juliaca

Coordenadas

Latitud: 15°29'56.7"S
Longitud: 70°08'02.9"W
URL maps:

https://tinyurl.com/253x2¢gk9
Ubicacion geografica de la investigacion e
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CIENCIAS DE LA EDUCACION

URL de disciplinas OCDE
https://concytec-pe.github.io/Peru-
CRIS/vocabularios/ocde ford.html#3.02.00 EDUCACION GENERAL

https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.00

https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo MATILDE MIKI CHAMBI ROQUE . identificado con DNI
Nro. 41729752 cn mi condicion de egresado de:

O Escuela Profesional
O Programa de Segunda Especialidad,
B Programa de Macstria o Doctorado

MAESTRIA EN DUCACION .

informo que he elaborado cl/la B Tesis o O Trabajo de Investigacién, O Trabajo Académico

denominada: )
ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO

ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO
DE JULIACA 2024

Ascsorado por: Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pafs o en ¢l extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sca de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez y/o la
Administracion Publica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo
sefialado incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios
que sc ocasionen.

Juliaca___ |4 de septiembre del 2025

v
S~/
Firm&zfef Asesor FIRMA (obligatoria) Huella
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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo, determinar la relacion entre estrategia
tecnopedagdgica y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes
de nivel inicial del distrito de Juliaca. Actualmente, la implementacién de la
tecnopedagogia en atencién a la infancia, en especial a la Educacion Inicial, tiene
un considerable auge en el distrito de Juliaca sobre la base de las ventajas que
aportan las TICs en la actividad educativa del docente. Resultados, la prueba del
estadistico Rho, determina relacion significativa nivel muy bueno entre ambas
variables, con Rho = 0,892 en indicador Ensefianza visual soportada en aula virtual
y Sig. bilateral = 0,001; Estrategia didactica soportada en recursos de Internet con
Rho = 0,710 y Sig. bilateral = 0,002. Asi mismo, Aprendizaje basado en
animaciones y podcasts con Rho = 0,871 y Sig. bilateral = 0,001; Aprendizaje
creativo, dinamico y divertido que posibilita las TICs con Rho = 0,701 y Sig. bilateral
= 0,002. Correlacién V de Cramer igual a 0,860, cuyo valor contrasta que existe
correlacion significativa nivel muy bueno entre ambas variables. De los estadisticos,
p=0,001; p < 0,05, Chi cuadrado X?%= 39,780, y “t” student X2= 7,96, con 95% de
nivel de confianza y 16 grados de libertad, cuyos coeficientes determina que existe
correlacion entre ambas variables. En conclusion, La tecnopedagogia en la
educacién inicial aplica recursos y herramientas digitales para transformar los
procesos de ensefanza-aprendizaje, ayudando a los nifilos a familiarizarse con la

tecnologia y dinamizando las clases con actividades interactivas.

Palabras clave: Aprendizaje audiovisual, design thinking, ensefianza,

multimedia, podcasts, techopedagogia.
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ABSTRACT

The research aimed to determine the relationship between
technopedagogical strategy and strengthening of the teaching-learning process in
early childhood teachers in the district of Juliaca. Currently, the implementation of
technopedagogy in child care, especially in Early Childhood Education, has a
considerable boom in the district of Juliaca based on the advantages that ICTs bring
to the educational activity of the teacher. Results, the Rho statistic test determines
a significant relationship at a very good level between both variables, with Rho =
0.892 in the indicator Visual teaching supported in the virtual classroom and bilateral
Sig. = 0.001; Teaching strategy supported by Internet resources with Rho = 0.710
and bilateral Sig. = 0.002. Likewise, Learning based on animations and podcasts
with Rho = 0.871 and bilateral Sig. = 0.001; Creative, dynamic and fun learning
made possible by ICTs with Rho = 0.701 and bilateral Sig. = 0.002. Cramer's V
correlation equal to 0.860, whose value contrasts that there is a significant
correlation at a very good level between both variables. Of the statistics, p = 0.001;
p <0.05, Chi square X2c = 39.780, and "t" student X2t = 7.96, with 95% confidence
level and 16 degrees of freedom, whose coefficients determine that there is a
correlation between both variables. In conclusion, technopedagogy in early
education applies digital resources and tools to transform the teaching-learning
processes, helping children become familiar with technology and energizing classes

with interactive activities.

Keywords: Audiovisual learning, design thinking, teaching, multimedia,

podcasts, technopedagogy.
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INTRODUCCION

La tecno-pedagogia es su capacidad de “integra[se] con otros enfoques
pedagdgicos TIC utilizando ambientes de ensefianza y aprendizaje y trae[s] sus
opciones de apoyo compartido al contexto de su trabajo para satisfacer metas
estratégicas”. En el distrito de Juliaca, en cuanto a los educadores que brindan
educacién inicial, “proporciona los enlaces necesarios con las herramientas, las
plataformas en linea, los métodos digitales y el resto”, lo que significa que un
educador de educacién inicial puede usar la tecnologia de manera integral con la

pedagogia.

En la educacién infantil, se requiere que los educadores actualicen sus
conocimientos en TIC y pedagogia para formar un sistema integrado mediante un
proceso pedagoégico efectivo. Las estrategias didacticas tecnopedagogicas
empleadas por los maestros fomentan el desarrollo integral de los nifios pequefios
en el nivel preescolar en el distrito de Juliaca. Esto crea cambios sustanciales,
fomenta el desarrollo de habilidades y capacidades, y maximiza el potencial
intelectual, psicomotor y emocional de esos niflos. En consecuencia, las
transformaciones de la practica educativa deben conectarse con el paradigma de
la tecnopedagogia. Este enfoque pretende cambiar el proceso de ensefianza del
aprendizaje en TIC, lo que contribuye sustancialmente al desarrollo de

competencias y resultados de aprendizaje en la educacion preescolar.

Las actividades interactivas son una parte vital del marco educativo
preescolar para aprender nuevo contenido. Estos temas se integran con videos que
ayudan a profundizar y apoyar el aprendizaje en estas lecciones super

enriquecedoras. Usando estas formas de funcionamiento, queda bastante claro de
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donde proviene el aprendizaje y como los nifios se desarrollan y aprenden. La
generacion digital, 0 més bien los nativos digitales, son una nueva generacion, no
como las generaciones de inmigrantes digitales, nacieron y se criaron en una
sociedad que considera el avance y la tecnologia como uno de sus aspectos mas
importantes. Por lo tanto, los nifios en edad preescolar deben ser adecuadamente
entrenados en su aprendizaje y en el uso adecuado de estas tecnologias. Asi
cumpliran su potencial o de lo contrario puede representar un riesgo para quienes

las usan. (Luna, 2022)

El pensamiento de disefio implica fomentar la creatividad y la creatividad
para nuevas ideas y un enfoque creativo para explorar un problema en el mundo.
Se introdujo en 2000 para resolver problemas en el lugar de trabajo y el sector
industrial, pero no pasé mucho tiempo antes de que la idea llegara al sector
educativo, proporcionando a los estudiantes escenarios 'reales’ para resolver. Esto
a su vez motiva a los estudiantes a través de las etapas de educacioén infantil para
construir sobre la curiosidad que desarrollaron, para que puedan aprovechar la

curiosidad adquirida para mejorar la experiencia de aprendizaje.

El propdsito es hacer que los nifios pequefios sean protagonistas de su
propio proceso de estudio. En segundo lugar, porque su pasion por las ciencias,
asi como su propia curiosidad, crece, el efecto de desbordamiento hacia el
rendimiento académico, las perspectivas de carrera e intereses personales se ve
positivamente impactado. (Educo, 2024) Los recursos educativos multimedia
virtuales son para el desarrollo de software de material educativo para la
comunicacién de contenido, que hacen un uso efectivo de una variedad de canales

de comunicacion para aprender sobre los temas durante el proceso de estudio.
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Materiales educativos multimedia virtuales, incluidos aquellos que utilizan escritura,

imagen, graficos, video, animaciones y simulacion. (Chan, 2020).

Usamos el término en inglés para referirnos a cualquier instrumento que
entregue contenido en forma de formato multimedia. Por lo tanto, las
presentaciones multimedia pueden consistir en imagenes, videos, datos de audio
grabados o escritos. Utiliza diferentes recursos: imagenes, sonidos, texto, al mismo
tiempo y en paralelo para transmitir informacion. Es una expresion de un producto
y sustantivo masculino. (Manrique, Y., & Uc, C., 2020) La plataforma digital se
refiere a los sistemas empleados para ofrecer a los usuarios las herramientas para
producir, utilizar, controlar o intercambiar contenido, servicios o productos a través

de aplicaciones en linea o moviles. (Giraldo, 2023).

Esta investigacion estd organizada de la siguiente manera, en cuatro
capitulos, segun las directrices de la Escuela de Posgrado de la UANCV. Abordan
el planteamiento del problema articulando la necesidad de que la disciplina de la
tecnopedagogia se vuelva mas importante en la educacion, especialmente dado el
rapido crecimiento del campo debido a la pandemia. Muchas investigaciones
argumentaron sobre la necesidad de que los maestros utilicen contenido educativo
digital para ensefiar de manera efectiva, por ejemplo, CEPAL — UNESCO (2020).
Muchos educadores de la primera infancia estan insuficientemente preparados
para abordar, supervisar y apoyar a los niflos pequefios. Por lo tanto, hay
practicantes novatos en formacién que no estan suficientemente preparados para
liderar competencias digitales en educacion; tal implementacion de la
tecnopedagogia cambiara el paradigma de ensefianza y aprendizaje de la

educacion.
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Los educadores de la primera infancia necesitan recursos digitales en este
proceso porque ilustra la importancia de su crecimiento en el uso de estos recursos.
Trahtemberg (2020) describe el marco tedrico y examina el impacto de la utilizacion
de las (TIC) en la mejora de los espacios de ensefianza y aprendizaje en el Capitulo
Il de su obra, en el campo educativo para desarrollar los campos de ensefianza y
aprendizaje. Esto ha permitido el desarrollo de mundos virtuales colaborativos e
interactivos que aprovechan la multitud de materiales didacticos multimedia
disponibles para ayudar a los estudiantes a lograr propésitos educativos. Como tal,
se ha desarrollado un nuevo paradigma en las practicas relacionadas con la
educaciéon que se centra en (la reutilizacion, continuidad, interoperabilidad,

accesibilidad y compatibilidad de los recursos digitales.

La tesis estd compuesta por cuatro capitulos: Capitulo I, aspectos generales.
Capitulo 1l, sobre el marco tedrico. Capitulo Ill, sobre la metodologia de la
investigacion. Capitulo IV muestra los hallazgos obtenidos del trabajo de campo
que ayudaron a probar la hipétesis del estudio, asi como la discusién, conclusion y

recomendaciones; esta seccion corresponde a la parte final del estudio.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

La tecnopedagogia ha adquirido un papel mas relevante en el ambito
educativo, especialmente con el impulso que le proporcioné la pandemia. Varios
estudios han puesto mayor énfasis en la manera en que los docentes deben
emplear los recursos educativos digitales para una ensefianza efectiva. como
seflala CEPAL — UNESCO (2020). No todos los educadores de nivel inicial cuentan
con la preparacién necesaria para guiar y fomentar la educacion de los mas

pequefios.

Algunos educadores en la clase de educacion infantil estan, por
consiguiente, mal preparados para liderar la ensefianza que se centra en las
competencias digitales, lo que implica que los métodos de ensefianza se
transformaran debido a la tecnopedagogia como parte de la ensefianza y el
aprendizaje en el futuro. Por lo tanto, es necesario revisar las habilidades. Recursos
digitales esenciales para los educadores de la primera infancia, ya que nos ayuda
a entender la relevancia de su formacion en el uso de estas herramientas

tecnoldgicas. Deben ser considerados en el futuro para que sepamos la relevancia
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del uso de estas tecnologias en la formacion de los docentes en educacion infantil.
A medida que el campo ha crecido a lo largo de los afios, la atencion a la infancia,
especialmente en la Educacion Infantil, se ha vuelto cada vez més atractiva no solo
para Peru, sino a nivel mundial debido a las ventajas que ofrece en relacion con el
desarrollo holistico y el aprendizaje futuro que los nifios y niflas pueden lograr
(Trahtemberg, 2020). Sin embargo, Perd, al igual que muchas otras naciones,
todavia carece de informaciéon adecuada a nivel de situacién. El proceso de
aprendizaje es Unico en comparacion con otros métodos de disefio o planificacion
de una actividad; los nifios participan activamente en la planificacion de las
actividades, colaboran con un educador en el aprendizaje y se involucran en el

didlogo.

Los objetivos educativos, intereses y necesidades del nifio permitiran que
se alineen. Aunque el aprendizaje puede ser representado, el proceso para
representar lo que los nifios aprenden es especifico de la Educacion Infantil, ya que
los nifios y nifias estan en un periodo de constante devenir de lo que seran. Por lo
tanto, es un desafio establecer claramente las expectativas relacionadas con esta
etapa de la vida de manera clara y concisa. Por lo tanto, en el estudio se considero
investigar solo algunas de las habilidades y desempefios en las areas
seleccionadas. En la ciudad de Juliaca, hay muy pocas investigaciones que
aborden la tecnopedagogia y la ensefianza-aprendizaje en la educacion infantil
para nifios y nifias. Asi, la busqueda de la tecnopedagogia y el enriqguecimiento de
las experiencias de aprendizaje en esta etapa es estimulada por el interés de
investigar el proceso de ensefianza-aprendizaje y las principales necesidades de

los niflos y nifias de cinco afos.
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Esta investigacion espera mostrar lo que todos deberian hacer para alentar
a las personas a aprovechar al maximo la experiencia que aprenden de la
educacion infantil para que el entorno en el que se desarrolla una de las partes mas
importantes de nuestra vida sea propicio para el desarrollo de la primera infancia.
(MINEDU, 2021) Los maestros de educacion infantil en la ciudad de Juliaca son un
componente clave del sistema educativo. La calidad que surge en la formacion y
educacion de los estudiantes de la primera infancia a su cargo esta frecuentemente
determinada tanto por su preparacion profesional como por su dedicacién o falta de
interés en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Un aspecto de su desempefio
profesional en el que la formacién, dentro del ambito de su trabajo educativo y con
la intencidn de proporcionar una ensefianza efectiva, esta relacionado con el campo
educativo de la tecnopedagogia. Ademas, su enfoque en la innovacion tecnoldgica
de vanguardia y su reaccion a los nuevos desarrollos en la educacion sefala la

importancia de utilizar la tecnopedagogia (Olarte, 2020).

1.2 FORMULACION DEL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1Pregunta general

PG ¢ Cudl es el nivel de relacion entre estrategia tecnopedagdgica y fortalecimiento
del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de

Juliaca 20247

1.2.2Preguntas especificas

PE1 ¢ Cudl es el nivel de relacion entre estrategia visual soportada en aula virtual y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca?
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PE2 ¢ Cual es el nivel de relacidén entre estrategia didactica soportada en recursos
de Internet y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de

nivel inicial del distrito de Juliaca?

PE3 ¢ Cudl es el nivel relacion entre estrategia kinestésico soportada en multimedia
interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de

nivel inicial del distrito de Juliaca?

1.3 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.3.1Justificacion tedérica

Teorico, ya que ofrece explicaciones basadas en el conocimiento cientifico,
a partir del cual se organiza una cierta coleccion de observaciones y conceptos
tomados de un método empirico, objetivo y verificable. La intencidon de nuestra
investigacion es informar sobre la mejora de los enfoques tecno-pedagdgicos
utilizados por los maestros de educacion infantil en Juliaca. Los beneficiarios de
este estudio seran tanto los educadores como los nifios, a través de la adaptacion
de estas estrategias, cuyo propdsito es promover la tecno-pedagogia y mejorar el
aprendizaje. El objetivo es contar con una herramienta efectiva que brinde un nivel

significativo de apoyo al proceso educativo, basado en las TIC.

1.3.2 Justificacion practica

La relevancia préactica de este estudio es considerable, ya que la adopcién
de estrategias tecnopedagdgicas en la educacion infantil ilustra el papel de las TIC
como recursos educativos. Estas herramientas ayudan a los maestros y a los

estudiantes de preescolar a adaptarse a la tecnologia, facilitando asi las clases
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interactivas y placenteras de ensefianza-aprendizaje, lo que permite un proceso de

ensefianza-aprendizaje mas dinamico e innovador que apoya su desarrollo integral.

1.3.3Justificacién metodoldgica

Desde un punto de vista metodoldgico, este estudio se sitia en un marco
critico y proactivo que fomenta el uso de estrategias tecno-pedagdgicas para el
proceso de enseflanza-aprendizaje efectivo en docentes de educacién infantil.
Tiene como objetivo conectar las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TIC) con el desarrollo social de los nifios en Juliaca. Se adopta un enfoque
pragmatico que establece una conexion entre las estrategias tecno-pedagogicas y
el fortalecimiento de la ensefianza, considerado fundamental para aclarar el
desarrollo del pensamiento critico respecto a la tecnologia. Esto contribuye al
desarrollo social de los mas pequefios y se extiende al entorno familiar, fomentando

asi el entusiasmo y la apreciaciéon por las herramientas educativas tecnoldgicas.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1Objetivo general

OG. Determinar la relacion entre estrategia tecnopedagdgica y fortalecimiento del
proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca

2024.

1.4.2 Objetivos especificos

OEL. Establecer la relacion entre estrategia visual soportada en aula virtual y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca.
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OE2. Decretar la relacion entre estrategia didactica soportada en recursos de
Internet y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel

inicial del distrito de Juliaca.

OE3. Fijar la relacion entre estrategia kinestésico soportada en multimedia
interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de

nivel inicial del distrito de Juliaca.

1.5 IMPORTANCIA Y ALCANCE DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Importancia

Es fundamental, ya que una educacion impulsada por las tecnologias de la
informacion y la comunicacion permite a los nifios y nifias mejorar sus capacidades

cognitivas y su capacidad de andlisis.

1.5.2. Alcance

Esto significa el objetivo general de la investigacion para crear una hipotesis
gue sugiera una conexion entre dos variables. Nivel cuantitativo a través de la
implementacion de procesos estadisticos inferenciales, que discutiré con respecto

a los hallazgos actuales de la investigacion.

1.6 LIMITACIONES Y DELIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

El estudio se realizé en el distrito de Juliaca, donde se seleccion6 una
muestra aleatoria de maestros de educacion inicial de centros publicos y privados

situados en el area central de la ciudad.
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1.7 HIPOTESIS

1.7.1Hipdtesis general

HG. Existe una relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia
tecnopedagogica y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes

de nivel inicial del distrito de Juliaca 2024.

1.7.2Hipétesis especificas

HE1l. Hay una relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia visual
soportada en aula virtual y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en

docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

HEZ2. Hay una relacion significativa nivel bueno entre estrategia didactica soportada
en recursos de Internet y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en

docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

HE3. Hay una relacién significativa nivel bueno entre estrategia kinestésico
soportada en multimedia interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

1.8 VARIABLES E INDICADORES

1.8.1Conceptualizacién de las variables

Estrategia tecnopedagodgica:

La incorporacién de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion al
area de la educacion ha garantizado un desarrollo profundo en la proliferaciéon de

los entornos de ensefianza y aprendizaje, lo que permite desarrollar espacios
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virtuales colaborativos e interactivos, utilizando una gran variedad de recursos
didacticos multimedia para cumplir objetivos educativos. Por estas razones, en la
educacion ha emergido un nuevo paradigma que combina la reutilizacion, la
sostenibilidad, la interoperabilidad, la accesibilidad y la reusabilidad de los recursos
digitales para construir cursos y programas educativos en la web conocidos como

Objetos de Aprendizaje (Hernandez Bieliukas & Silva Sprock, 2022).

Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje:

Los procesos educativos se caracterizan por las interacciones que ocurren
entre alumnos y profesores. La educacion se organiza de acuerdo con los
programas académicos, fundamentandose en las necesidades detectadas a través
de la evaluacion y llevandose a cabo mediante la formacion del profesorado. La
metodologia educativa que se enfoca en el estudiante y promueve la participacion
e inclusion requiere la colaboracién de la comunidad para proporcionar y respaldar

el proceso educativo. (INEE, 2024).

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

1.8.20peracionalizacion de las variables

Tabla 1

Matriz de Operacionalizacion de variables

VARIABLES DIMENSION INDICADORES INDICADORES
VALORATIVOS

VARIABLE

INDEPENDIENTE: L 5
1.1 Estrategia visual 1.1.1 Ensefianza —

soportada en aula aprendizaje con

) virtual herramientas de TIC.
Estrategia

tecnopedagoégica

1.1.2 Ensefianza —
aprendizaje con
materiales didacticos
virtuales.

1.1.3 Disefio de los
ambientes de
aprendizaje con
elementos de TICs.

1.2.1Curriculo Escala Likert:
escolar y cultura
tecnoldgica.
1.2 Estrategia Excelente
d|dact|cda 1.2.2 Estimulacion Muy bueno
soportadas en sensorial infantil.
recursos de Internet Bueno
Regular
1.2.3 Préactica
e Malo
pedagégica y
competencia
tecnoldgica.
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1.3.1 Enfoque en
mayor movimiento,
deportes y ejercicio.

1.3.2 Lectoescritura

1.3 Estrategia mediante tablet o
kinestésico pizarra digital.
soportada en

multimedia

interactiva 1.3.3 Talleres para

experimentar con
objetos y texturas.

VARIABLE
DEPENDIENTE: o
2.1 Ensefianza 2.1.1 Aprendizaje
aprendizaje y basado en
o herramientas animaciones y
Fortalecimiento del digitales podcasts.

proceso ensefianza
aprendizaje en
docentes de nivel o
inicial 2.1.2 Aprendizaje
creativo, dinamico y
divertido que

posibilita las TICs.

Escala Likert:

2.1.3 Aprendizaje

basado en Excelente
videojuegos en Muy bueno
plataforma educativa.
Bueno
Regular
Malo

2.2.1 Aprendizaje y
desarrollo infantil.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




TESIS UANCV

VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

2.2 Construccién
del aprendizaje

2.3 Mediacién de
las TICs en el
proceso ensefianza
aprendizaje

2.2.2 Aprendizaje
audiovisual de letras,
nameros y sonidos

2.2.3 Aprendizaje de
formas, colores y
texturas.

2.3.1 Aprendizaje
colaborativo y
comunicacion en
plataformas digitales.

2.3.2 Aprendizaje en
soporte multimedia
relaciones logico
matematicos.

2.3.3 Aprendizaje
Design Thinking.

Nota. Made by Matilde Chambi Roque
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES DEL ESTUDIO
2.1.1 A nivel internacional

Moreno (2020) “Nuevas TIC en las Concepciones de Ensefianza y
Aprendizaje”. Esto significa que fue un estudio no experimental de corte transversal
que aplicé una herramienta conocida como Escala de Actitudes a 40 profesores de
Comunicacion. Por lo tanto, el hallazgo es que, aunque el 85% de los profesores
carecen de acceso a Internet en casa, el 100% considera que las TIC son una
herramienta vital para mejorar el proceso educativo. Se podria desarrollar una
propuesta que apunte a fortalecer las competencias basicas en (TIC) para mejorar
las funciones profesionales de los profesores de Comunicacion. También allanara

el camino para nuevos campos de investigacion.

Capllonch (2021) “TIC en la Comunicacién Primaria” presentada en la
Universidad de Catalufia, Barcelona, Espafa. El estudio también fue descriptivo,
descriptivo-explicativo; se realiz6 con base en una encuesta a 112 profesores de
Comunicacion. El resultado general de nuestra investigacion es que las TIC no

pueden incorporarse en los modelos escolares actuales porque las areas
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curriculares estan divididas en partes, con sus interrelaciones limitadas. En este
sentido, se puede inferir que la inclusion de las TIC reducira la frecuencia de la
composicion gréfica, lo cual va en direccion opuesta a los objetivos de la
competencia comunicativa. Las TIC ofrecen muchas posibilidades para mejorar la

Comunicacion en las escuelas.

Martinez (2020) "Uso de Aplicaciones TIC en Comunicacion" presentada
para el Master, utilizando un disefio pre-experimental aplicado. Se entrego una lista
de verificacidon a 84 estudiantes para realizar el estudio. Si bien este método puede
optimizarse mas computacionalmente gracias a su automatizacion, debemos
enfatizar el hecho de que evaluar Unicamente la evaluacion utilizando solo las
percepciones de los usuarios no garantiza una objetividad absoluta. La influencia
negativa de la globalizacion en los adolescentes y su nivel de desarrollo inmaduro
puede llevar a un rendimiento académico degradado porque tienden a percibir su

educaciéon en un sentido negativo, como un medio para un fin.

2.1.2 A nivel nacional

Ramos (2022) Cuya investigacion se basa en la relacion entre el uso y el
aprendizaje de las TIC es un ejemplo de la tendencia. Segun un estudio
correlacional y transversal el cuestionario de 132 alumnos, el 64.2% de ellos tuvo
un nivel medio de TIC. La revista de estudiantes universitarios encontr6 evidencia
de que el uso de TIC esta positivamente relacionado con el rendimiento académico
(Rho =0.545) y que este esfuerzo depende de las habilidades y competencias que
demuestren especificamente los estudiantes. Pero deben ser respetuosos y

capaces de aplicar estas estrategias para poder acceder y ver si la nueva evidencia
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es compatible con lo que ya sabeny, por lo tanto, pueden obtener los conocimientos

mas sustanciales.

Gongora (2021) TIC y el aprendizaje significativo de los estudiantes. - Se
aplico un disefio correlacional, transversal y no experimental a la pregunta de
investigacion principal. - Se utilizé un cuestionario tipo Likert con una muestra de
72 estudiantes. - Las TIC juegan un gran papel (66.7%) mientras que el aprendizaje
significativo es menos prevalente (80.6%). También se demostré6 que no hay
relacion entre estas variables (r = -0.088). Esto sugiere que la falta de instruccion
en el disefio pedagodgico del uso de las TIC no se relaciona directamente con la
vinculacién del conocimiento previo a lo que los estudiantes estan aprendiendo a

través de recursos tecnoldgicos. La investigacion realizada por

Regalado (2021) identificé la conexidn entre el uso instruccional de las TIC
y las experiencias de aprendizaje significativo que involucran a los estudiantes. Fue
un estudio basico y cuantitativo con un disefio de investigaciéon correlacional y no
experimental. La muestra de 50 estudiantes con los que trabajamos y a través de
los cuales se administrd una pregunta de escala (pregunta tipo Likert) fue. También
se establecid una correlacion entre la utilizacion pedagodgica de las TIC y el
aprendizaje significativo (Rho = 0.803). En este sentido, una comprension integral
de las perspectivas pedagdgicas sobre las TIC en relacion con las TIC es clave
para el aprendizaje significativo en temas estudiados a través de la tecnologia en
linea, ya que el aprendizaje profundo en materias examinadas en tales campos.
Por otro lado, si se descuidan esas dimensiones pedagdgicas, la forma de hacer
TIC no parece ser una gran adecuacién en su uso para la profundidad del

aprendizaje puede no ser beneficiosa.
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Este aprendizaje incluye formas, colores y texturas para todos los grupos
de edad (5-6), inspirado en enfoques basados en la indagacion basados en la
investigacion que invitan a los nifios a explorar y descubrir su entorno inmediato
creando arte. Para comenzar la discusion, ¢cuales son los tipos, tamafios, colores,
superficies que se encuentran en el mundo circundante? Los estudiantes se
embarcaran en una exploracion practica donde observaran y tomaran algunas
partes de su entorno, clasificaran y describiran sus propiedades. Usaran materiales
creativos (papeles de colores, pinceles, texturas organicas) para hacer una obra de
arte que exprese su aprendizaje y experiencia en términos de experiencias de
aprendizaje. Después de la sesion, los nifios compartiran sus experiencias sobre
sus descubrimientos y practicaran la comunicacion, asi como la ensefianza del
pensamiento critico y el didlogo para promover una relacion con el entorno cuando

luego compartiran su trabajo con su maestro. (EdutekLab, 2024).

2.1.3A nivel regional o local

Flores (2022) busca establecer la relacion entre TIC y la comunicacion y el
conocimiento sobre los cursos MOOC entre los estudiantes el afio 2020. Los
resultados muestran que el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacion
(TIC) tiene una correlacion positiva moderada. De hecho, los estudiantes estan
buscando activamente autoeducarse tanto como sea posible, y adn mas
importante, quieren conocer sobre programas académicos o relacionados con la

investigacion en general.

Garcia (2019) recomendo identificar la correlacién entre el uso de TIC y el
aprendizaje de CTA entre los. El efecto del uso de herramientas de oficina, software

educativo y la navegacion por Internet en el aprendizaje en el campo de Ciencia,
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Tecnologia y Ambiente (CTA) sera evidente entre los estudiantes y en relacién con
el uso de TIC también. Resulta que la implementacion de tecnologias de la
informacion y la comunicacién tiene un efecto positivo en el aprendizaje en el

campo de Ciencia, Tecnologia y Ambiente.

Atahuachi (2020) En ese sentido,, en 2015, intenté evaluar el grado de
adopcidn de tecnologias de la informacion y la comunicacién entre los docentes en
las instituciones educativas del Distrito de Desaguadero y advirti6 que es
insuficiente. De acuerdo con sus hallazgos, no solo los docentes encuentran
problemas para acceder informacion para preparar material de aprendizaje sonido,
pero la implementacion de dichas tecnologias en procesos de trabajo colaborativo
y en asignaturas a ser ensefiados por los docentes en la escuela secundaria

también es deficiente.

2.2 BASES TEORICAS

2.2.1Enfoques tedricos o corrientes epistemoldgicas

2.2.1.1 Estrategia tecno pedagodgica

La integracidn de la tecno pedagogia en el ambito educativo ha pasado de
ser una novedad a convertirse en una realidad consolidada. El entorno educativo
ha evolucionado, desde la estética hasta la disposicion del aula, al menos en
términos fisicos. La cuestion que debemos plantearnos es: ¢ han evolucionado los
procesos y métodos de trabajo con los participantes. Se tienen grandes
expectativas sobre los medios de comunicacion debido a su habilidad para manejar
informacion, pero esto no debe impedirnos examinar y reflexionar sobre su

potencial para convertir dicha informacion en conocimiento. Sin embargo, evitemos
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caer en errores. No se trata ni de los recursos ni de la tecnologia. La indagaciony
el andlisis nos implican a nosotros y a nuestros alumnos, asi como las experiencias
educativas que desarrollamos y aplicamos, y los contextos en los que empleamos
la tecnologia para generar conocimiento. En resumen, se trata de educacion

convencional. (Laguna Quesada, 2020).

Podran trabajar en Letras y Sonidos cuando estén listos para el inicio del
proceso de lectura, alrededor de los 5 0 6 afios de edad, y a esa edad, aiin dandoles
la capacidad de pensar sobre su propio ritmo de desarrollo. Luego podemos llegar
a trabajos mas especificos una vez que estén aprendiendo a usar un lapiz y les
encante escribir y leer. Basado en esa experiencia de aprendizaje, Reconociendo
Letras y Sonidos es un programa educativo para nifios de 5 a 6 afios que les ensefia
a identificar las letras y sonidos en cualquier palabra escrita mientras desarrollan
su conciencia fonémica y los usan para la pronunciacion. Los estudiantes veran
como se forman varias partes de la letra y las leeran en voz alta y las escucharan
de manera practica y dinamica para que puedan hacer su propia practica de lectura
gue sera practica hasta ahora aprendiendo a deletrear palabras a partir de letras.
Los estudiantes que aprenden a través del juego y la diversion se permiten
sumergirse en un juego diverso y creativo que los abre a una experiencia rica e

interesante, mejorando asi su interés y disfrute del lenguaje.

2.2.1.2 Estrategia visual soportada en aula virtual

En términos sencillos, un aula virtual para nifios de 4 afios en educacion
inicial es un espacio digital en el cual los pequefios, se relacionan entre si, asi como
con los maestros y pares. Por otro lado, Cruz y Medina Chicaiza en su libro

“Razonamiento légico matematico con aulas virtuales iconograficas” definen un
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aula virtual citando a Gonzélez-Gonzélez y otros, “como un espacio educativo
digital que, de manera intencionada y motivada, se elaboran y organizan las tareas
y los recursos del proceso de enseflanza y aprendizaje por parte del docente,
recuperaba y transportada por estudiantes, condicionando la interrelacion y la

comunicacion para la transmision de conocimientos”.

2.2.1.3 Ensefianza aprendizaje con herramientas de TICs

El proceso de ensefianza-aprendizaje esta estrechamente relacionado con
las (TIC). Se puede notar cdmo los nifios y las nifias se sienten atraidos por los
videojuegos, debido a sus elementos como la animacion, los colores vibrantes, la
multimedia y su caracter innovador y fascinante. El aprendizaje durante la fase de
formacion inicial es crucial, ya que es en este periodo donde se puede desarrollar

una pasion o aversion hacia la educacion.

Esta etapa es la que impulsa el deseo de aprender, y este interés se
convierte en un valor duradero, influenciado indiscutiblemente por la primera
experiencia con el conocimiento. Puede ser percibido como un proceso arduo o
como una actividad diaria sin mayores complicaciones, siempre que haya
concentracion y voluntad. Las nuevas generaciones, denominadas generacion
digital o nativos digitales, se diferencian de las anteriores, conocidas como
inmigrantes digitales, al nacer y desarrollarse en un entorno donde las tecnologias

son fundamentales para el avance social.

El desarrollo infantil implica la adquisicion de conocimientos, habilidades
para la vida y el desarrollo fisico, emocional y psicoldgico, y todas las areas deben

ser facilitadas con los nifios de acuerdo a su propia etapa de desarrollo. Se
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comunican entre si de manera similar; el uso comun del desarrollo en relacion con
los niflos es que todas sus diferentes funciones (por ejemplo, lenguaje,
razonamiento, atenciébn, memoria) impactan directa o positivamente en el
aprendizaje. Todo lo que los nifios experimentan y aprenden, solos o en grupo, es
crucial para su crecimiento y desarrollo, ya sea fisico, mental, emocional o social.
Una vez que identifiques como tu hijo aprende y progresa, puedes abogar en su
nombre y proporcionar las herramientas necesarias para su crecimiento, lo cual
sera ventajoso para ellos en el futuro. Tomaré una de las lecciones de Motivacion
y Habilidades Motoras Finas para ensefar a los nifios de 3 a 5 afios a reconocer
letras y sonidos, después de que discutimos técnicas y habilidades para practicar

antes de que comiencen a leer.

2.2.1.4 Enseflanza aprendizaje con materiales didacticos virtuales

Los recursos educativos digitales son materiales de instruccion que toman la
forma de material didactico en formato digital y mejoran la educacion. Ambas
descripciones también se aplican a algunas herramientas, no necesariamente
destinadas a un propdsito educativo, como una imagen o un video, que se pueden

encontrar dentro de un contexto escolar.

Estas también incorporan aquellas herramientas que han sido hechas
especificamente para la educacion. Abogar por una filosofia educativa que utilice
eficazmente los recursos digitales depende, ante todo, de reconocer y explorar los
requisitos no solo de los profesores, sino también de los estudiantes. Sus
declaraciones deben ser recopiladas y analizadas para crear ayudas educativas
digitales que mejoren el entorno de enseflanza y aprendizaje. Para esto, se basa

en estudios previos que han examinado las perspectivas de estudiantes, familias,
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administradores y editores en diferentes niveles educativos. Rodriguez y colegas

(2020).

2.2.1.5 Disefio de los ambientes de aprendizaje con elementos de TICs

Tanto como gestos y garabatos, el estado de 2021, el juego es el inicio de
los signos de una construccion simbolica a medida que un nifio se involucra en la
lectura y la escritura. Incluye juego experimental en el que individuos y objetos son
objetos simbdlicos que informan su propia narrativa a través de gestos simbdlicos

(Unicef, 2022).

Desde el nacimiento, los nifios y nifias muestran una energia temprana que
activa sus sentidos e instintos e inicia el proceso de aprendizaje. Es a través de
nuestros sentidos y movimiento que abrimos las puertas para entrar al mundo que
abre la puerta que es importante para el desarrollo cognitivo. Nada existe en la
inteligencia que no haya sido antes experimentado por los sentidos, como dice el
viejo refrAn. El movimiento permite al nifio encontrar los limites de su potencial,
ayudado por aparatos bioldgicos como el sistema simpatico, que opera hasta
alrededor de los 2 afios. Es entonces cuando los nifios comienzan a construir
autorregulacion, y a partir de aqui, pueden comenzar a hacerse cargo de sus
propias acciones y posponer la gratificacion de sus deseos inmediatos. Y
comienzan a notar y reflexionar sobre las reacciones entre las personas y sobre los
comportamientos que se expresan, permitiéndoles enfrentar sus sentimientos y

volverse mas comunicativos. (Villarroel, 2022).

Es importante que estos entornos sean cdalidos y agradables,

proporcionando a los nifios la confianza y seguridad necesarias para lograr un
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aprendizaje efectivo. Los entornos educativos deben ser creados con objetivos
pedagdgicos, convirtiéendose en herramientas didacticas que promuevan un

aprendizaje activo y relevante. Por lo tanto, deben poseer ciertas caracteristicas:

» Para incentivar en los nifios y nifias la lectura de imagenes como estrategia
didactica, se debe contar ordenadores, tables, television y herramientas

informéticas.

* El aula debe contar con pizarra digital, pantallas interactivas y material audio

visual. (Ministerio de Educacion, 2022).

2.2.1.6 Estrategia didactica soportada en recursos de Internet

Por lo tanto, las estrategias didacticas descritas para nifios de 3 a 4 afios se
basan en una serie de medidas y herramientas seleccionadas para lograr objetivos
educativos. El Internet de las Cosas (loT) es el resultado de la evolucién continua
de la red global y la conectividad movil. Esta nueva era de profundizacion de la
conectividad global —en la que los entornos de datos virtuales entrelazan tanto
objetos como seres fisicos simultaneamente— puede ser incluso mas importante
gue las dos anteriores. Allana el camino para una sociedad ubicua en la que los
objetos no solo se comunican con los humanos, sino que también interactian entre
si. Las experiencias actuales como resultado del uso de internet representan un
cambio importante en la naturaleza de la educacién, comparable en alcance a la
revolucién representada por la era de la imprenta. La conversacion sobre la
transformacion digital en las practicas educativas nunca ha sido mas oportuna, para

todas las formas de educacioén. (IDG Communications S. AU, 2023)
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Asi que si controlamos esta variable, entonces estamos desarrollando en las
futuras generaciones habilidades asociadas con el desarrollo emocional y cognitivo
que les ayudaran a convertirse en pensadores independientes, creativos y
analiticos en la infancia. Barboza y colegas. ¢ Es que tu mensaje esta incompleto o
no es visible? Los videojuegos son particularmente satisfactorios para ellos cuando
estan bien disefiados. Los humerosos beneficios del juego son la probabilidad de
que aparezcan sentimientos positivos, alegria emocional, relaciones,

interpretacion, aprendizaje y expresion creativa.

Y de hecho hay mucho que aprender jugando, ya sea que se juegue
accidentalmente o a propésito, y jugando una gran variedad de juegos que inspiran
creatividad. Estos, dependiendo de dénde en la vida estés viviendo, incluyen desde
desarrollar un hogar y una casa completamente nuevos hasta ser inventivo en la
resolucién de problemas dificiles o juegos de rompecabezas. El juego es un
desarrollo cognitivo, psicosocial, personal y fisico que ocurre a lo largo de la
infancia, escribieron muchos autores. Anima al nifio a ser libre para expresarse, ser
creativo en el juego, pero lo mas importante, ensefia a los niflos a dominar
habilidades ladicas que conducen a sus habilidades. Montealegre R, Forero L

(2008).

2.2.1.7 Curriculo escolar y cultura tecnologica

En la educacion inicial, las (TIC) son herramientas pedagdgicas
fundamentales, ya que facilitan que los nifios y niflas se acostumbren a la
tecnologia y permiten que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas dindmico
e innovador. A través de clases interactivas y entretenidas, las TIC contribuyen al

desarrollo integral de los mas pequenios.
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Existen numerosos programas destinados a este propdsito, pero lo esencial
es ofrecerles aquellos que sean educativos y que traten temas que despierten su
interés, como ciencia y ficcidn, narracion de cuentos, dindmicas familiares, juegos
de coordinacion y otros contenidos relevantes del curriculo. Se puede afirmar que
el concepto de infancia en las sociedades contemporaneas se construye y se
determina mediante las interacciones con los medios electrénicos. (Franco, 2021;

Jiménez-Morales et al)

2.2.1.8 Estimulacion sensorial infantil

En la educacion infantil, la estimulacién sensorial es la promovedora del
desarrollo completo y el aprendizaje de los nifios que se basa en sus experiencias
y todo tipo de actividades relacionadas con la estimulacién de los sentidos. Estos
son los momentos criticos en la vida de una persona en términos de aprendizaje y
desarrollo intelectual. El nifio comprende el entorno utilizando sus sentidos para
entender el concepto de una cosa. Es muy parecido a una esponja que nunca deja
de absorber conocimiento. El cerebro humano estd compuesto por alrededor de 86
mil millones de neuronas que interactlan entre si mediante sinapsis. Y estas
interrelaciones son las que ayudan a facilitar el camino del aprendizaje. Los

cerebros de los nifios hacen muchas méas conexiones que los de los adultos.

Los mejores podcasts para nifios por su calidad y sonido, perfectos para
estudiantes de primaria; fomentando la creatividad y mejorando el estudio, un
acompafnamiento ideal para aprender mientras se disfruta de una buena historia. El
podcast Animales Extraordinarios ofrece a los niflos un safari sonoro original —
menos de 15 minutos de trabajo diario que atraerdn a los pequefios a escuchar.

Desde el misterioso delfin rosado del Amazonas hasta el jerbo de orejas largas de
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China, cada cuento es una odisea que podria parecer mas un cuento de hadas que
una historia. Puede ser una expedicién cautivadora, presentando a los pequefios
paises a través de sus animales mas representativos que comparten historias

llenas de misterio y emocion. (Ana Rodriguez, 2024).

Una mentalidad creativa permite a un niflo involucrarse en cualquier
momento y en numerosas situaciones de actuacion. Esto es lo que determina la
personalidad de un nifio: inteligencia, sensibilidad, habilidades, capacidad de
resolucién de problemas y pensamiento critico. Desarrollar esta madurez requiere
toma de decisiones que se extiende de arriba a abajo, hasta las actividades de aula

gue lideran.

Ademas, un entorno enriquecido para un nifio facilita un mayor niamero de
estas conexiones, lo que lleva a un aprendizaje mas rapido y profundo. La
educacién sensorial implica ayudar a los nifios a desarrollar sus sentidos desde una
edad temprana para que posean las habilidades para utilizarlos adecuadamente.

Las principales ventajas de la educacion sensorial son:

e Aumenta la curiosidad, la atencion, la concentracién y el deseo de aprender.

e Mejora las habilidades sensoriales.

e Ayuda a identificar las causas que han producido ciertas sensaciones entre

otros nifios. (Caceres, P. 2022).

2.2.1.9 Practica pedagodgicay competencias digitales

Algunos ejemplos de las habilidades tecnolégicas que un educador podria

practicar en su plan pedagégico a nivel inicial son las tecnologias de la informacién
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y la comunicacion (TIC), y el conocimiento y habilidades relacionadas con la
seguridad de datos y dispositivos, y la gestion adecuada de la tecnologia. TIC —
Son las TIC las que hacen que la experiencia educativa de los nifios sea lo mejor
posible. Entre los elementos destacados se encuentran las aplicaciones mdviles,

las pantallas interactivas y los juegos académicos.

El impacto significativo de las TIC en el campo de la educacion ha llevado,
por consiguiente, a reconsiderar el papel pedagdgico que ocupa un docente, y ha
resaltado la necesidad de que un docente mejore sus habilidades tecnoldgicas para
adoptar buenas practicas en la practica. En este contexto, se analizé el contenido
de las competencias TIC (tecnholdgicas, pedagdgicas, comunicativas, de gestion e
investigacion) y la etapa (exploratoria, integradora e innovadora), basandose en la
evaluacion de los docentes (educadores cuyas competencias TIC se encuentran),
con el fin de desarrollar practicas pedagodgicas efectivas. Pero te refieres a
informacion que esta incompleta y no contiene contexto, solo una cita. Si deseas
parafrasear todo el texto o los puntos clave, estaria encantado de ayudar.

Céardenas, M (2021)

ISTE, publicado en su version de 2019, con el propdsito de proporcionar una
serie de directrices acerca de los conocimientos, conceptos, habilidades y actitudes
qgue los docentes deben fomentar, para poder integrar las TICs. La UNESCO
argumenta acerca de la necesidad de formacién docente en cuanto a la relacion
con las competencias de TICs. Alega que las medidas que provengan se traduciran
en una mejora significativa en el aprendizaje de los estudiantes y, ademas, tendra
efectos en cuanto a la calidad del sistema educativo y por ende, en el avance en el

progreso del pais.
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2.2.1.10 Estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva

Existen tantas plataformas que permiten a los educadores de primera
infancia traducir videos cotidianos en materiales de aprendizaje interactivos.
Usando estas herramientas, puedes entrelazar preguntas y actividades en los
videos. Puedes insertar una pequefia actividad en una clase de geografia donde
los nifios de preescolar luego busquen diferentes paises o ciudades en un mapa,
por ejemplo. De manera similar, también hay sistemas que ofrecen videos
educativos para promover un estilo de vida activo en los nifios con videos sobre
movimiento como baile, estiramientos y/o ejercicio guiado para fomentar la

actividad fisica.

Estos ejercicios y actividades interactivas se han implementado para un
contenido educativo enriquecido, para hacer el contenido de aprendizaje inmersivo,
convirtiendo asi el contenido educativo en algo mas especial. Las aplicaciones de
realidad aumentada (AR) llevan el componente digital al entorno fisico, creando
experiencias inmersivas e interactivas que motivan la participacion activa del nifio
en el proceso de aprendizaje. Desde viajar por sitios histéricos hasta realizar
experimentos cientificos de manera virtual, los nifios de preescolar pueden explorar

temas que varian enormemente y sin importar dénde suceda.

Las aplicaciones de realidad aumentada convierten cualquier lugar en un
espacio de aprendizaje interactivo, lo que puede ayudar a comprender mejor
conceptos muy abstractos y permitir un acceso facil. De manera similar, estas
aplicaciones, sin embargo, a menudo involucran una variedad de tipos de
actividades que fomentan el compromiso activo, la actividad fisica y la participacion

activa que podrian atraer mejor a los preescolares con estilos de aprendizaje
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cinestésico y son adecuadas para darles la oportunidad de interactuar con el

contenido de manera practica. (Bustillo, 2024).

El aprendizaje basado en el movimiento a través de juegos educativos es
una actividad interactiva que introduce la actividad fisica en un contexto de aula y
hace que la actividad fisica se integre en la ensefianza académica. Los juegos
pueden mejorar la experiencia de aprendizaje con un toque intencionado. Una
tecnologia especialmente exitosa en esta area es una busqueda del tesoro digital,
que permitiria a los estudiantes recorrer el mundo buscando, llevando a casa y
mostrando objetos vinculados con los materiales que estan aprendiendo. Por
ejemplo, la clase de biologia podria hacer que los estudiantes identifiquen algo que

encarne un ser vivo.

Esta experiencia promueve la actividad fisica y conecta lo que los
estudiantes han aprendido y practicado en clase con partes del mundo real.
(Bustillo, 2024). Por ejemplo, un podcast dirigido a nifios sera tanto un buen
entretenimiento como tendra un aspecto educativo. Hay un inmenso campo por
explorar desde cuentos que reavivan viejas historias hasta hazafias atrevidas tanto

en ciencia como en fantasia.

2.2.1.11 Enfoque en mayor movimiento deportes y ejercicio

El aprendizaje basado en el movimiento a través de juegos educativos es
una actividad interactiva que afiade movimiento fisico a la instruccion académica.
Los juegos de ensefianza pueden ayudar a hacer el proceso de aprendizaje mas

agradable y motivador.
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Una opcion especialmente popular en este campo es una busqueda del
tesoro digital, donde los estudiantes deben localizar y presentar objetos de sus
hogares relacionados con el tema que estan aprendiendo. La clase de biologia, por
ejemplo, puede pedir a los estudiantes que encuentren algo que represente un ser
vivo. Esta actividad apoya el ejercicio fisico y ayuda a los estudiantes a relacionar
lo que han aprendido y practicado en clase con elementos del mundo real. (Bustillo,

2024).

2.2.1.12 Lectoescritura mediante Tablet o pizarra digital

La tablet puede considerarse una forma de computadora portatil con una
interfaz de pantalla tactil que resulta accesible y facil de usar para los estudiantes

de educacion inicial, facilitando asi un aprendizaje mas efectivo.

Como sefalé Raposo (2020), también se considera un juguete favorito que
los nifios y niflas utilizan con creciente habilidad. A pesar de la existencia de

algunos estudios, incluido el reportado por Peirce (2019).

Las aplicaciones de Realidad Aumentada toman contenido digital y lo
superponen al mundo fisico, creando experiencias interactivas y participativas que
incitan el nifio a experimentar el contenido en lugar de pasivamente leer sobre él.
Desde visitar sitios histéricos hasta realizar experimentos cientificos de manera
virtual, los nifios de preescolar pueden estudiar temas extremadamente diversos

sin importar dénde ocurran.

Las aplicaciones de realidad aumentada estan disefiadas para convertir los
lugares donde se realiza una actividad en un "entorno de aprendizaje” para una

experiencia de aprendizaje interactiva que puede facilitar el procesamiento de ideas
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altamente abstractas y facilitar el acceso a través de esta plataforma. Mas
especificamente, tales aplicaciones a menudo comprenden tipos especificos de
actividades que promueven el compromiso activo, la actividad fisica y la
participacion proactiva, y por lo tanto pueden atraer a los nifios de preescolar con
estilos de aprendizaje cinestésico, haciéndolos mas propensos a involucrarse con

el contenido en un contexto del mundo real. (Bustillo, 2024).

2.2.1.13 Estimulacion sensorial y aplicaciones digitales

La estimulacion sensorial en la educacion preescolar promueve el desarrollo
holistico y el aprendizaje de los nifios a través de actividades y experiencias que
involucran sus sentidos. Las percepciones, en este caso, son fuentes esenciales;
en esta etapa, son la fuente mas vital, si no la mas significativa, de experiencias
orales. Por tanto, puede decirse que el proceso de aprendizaje de un nifio es su

experiencia sensorial del mundo que lo rodea.

De hecho, un entorno mas enriquecido para un nifio permite muchas mas de
estas conexiones, lo que se traduce en un aprendizaje mas rapido y enriquecido.
La educacion sensorial se trata de preparar a los nifios para usar sus sentidos a
una edad temprana, ya que se acostumbran a hacerlo. Una serie interminable de
plataformas permite a los maestros y educadores de la primera infancia transformar

videos diarios en materiales de aprendizaje atractivos.

En el caso de estas herramientas, se entrelazan preguntas y actividades en
los videos. Podrias insertar una pequefia actividad en una clase de geografia, como
cuando los nifios de preescolar buscan diferentes paises o ciudades en el mapa,

por ejemplo. Ademas, existen sistemas que muestran videos educativos sobre
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movimiento como danza, estiramientos y/o ejercicio guiado para promover un estilo
de vida activo en los nifios y fomentar la actividad fisica. Estos ejercicios y otras
actividades interactivas se han utilizado para enriquecer el contenido educativo,
haciendo que el aprendizaje sea inmersivo, transformando asi el contenido

educativo en algo mas especial.

Aplicaciones digitales

Sonigram. Otra aplicacidbn que activa tanto a los enfoques visual como
auditivo. Los nifios responden al sonido y hacen clic en la imagen visible que
asocian con él. Pasas un nivel si el asterisco que el hijo ha elegido es el correcto.
6. Fireworks arcade. Esta es una divertida aplicacion tactil. Atravesando la pantalla
con un dedo, los nifios pueden crear dibujos en forma de tonos simplemente

tocandola.

Esta proxima fase, una de conectividad ain mayor a escala global, donde
los entornos de datos virtuales vinculan no solo objetos, sino también seres fisicos,
se vuelve aun mas desafiante que las otras dos. Abre la puerta a una sociedad
ubicua donde los objetos no solo hablan con los humanos sino entre si. Las
experiencias actuales tras el uso de Internet son un cambio serio en el caracter de
la educacién, comparable en escala a la revolucidn representada por la era de la

impresion.

La educaciéon que utiliza la tecnologia digital para transformar sus practicas
nunca ha sido mas necesaria, para todas las formas de educacién. (IDG
Communications S. AU, 2023) El cerebro humano estd compuesto por

aproximadamente 86 mil millones de neuronas que interactlian entre si a través de
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sinapsis. Y son esas interconexiones las que ayudan a proporcionar la via para el

aprendizaje. Los nifios se conectan mucho mas que los adultos.

Pop balloons. Con esta actividad, el nifio puede aprender colores, nimeros,
letras y formas mientras revienta globos con los dedos que simbolizan cada

elemento a reconocer.

Fluid. Una aplicacion sensorial como esta es bastante relajante, con el
sonido del agua. Funciona a través de la pantalla para que con ese gesto puedas

jugar a modificar el curso del agua. (UNIR, 2021)

Los entornos de aprendizaje también son los espacios de socializacién
donde los nifios y nifias se vinculan e interactian entre si y con los maestros y el
sector educativo en general, brindandoles desarrollo de habilidades motoras,
cognitivas, emocionales y sociales. Fomentan la alegria y el asombro en los nifios,
la curiosidad, y les proporcionan la motivacion para participar en las actividades de
ensefianza que los maestros crean y planifican para que todos mejoren sus
habilidades. Los entornos que experimentan deben ser calidos y amigables y
fomentar la autoeficacia, la confianza y la comodidad necesarias para que los nifios
aprendan. Los entornos educativos deben desarrollarse con objetivos pedagdgicos
como instrumentos didacticos que apunten a un aprendizaje activo y significativo.
El Internet de las Cosas (loT) es la red global y la conectividad mévil en constante

evolucion.
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2.2.2Enfoques tedricos o corrientes epistemoldgicos

2.2.2.1 Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje

Los hallazgos indican que el enfoque de las estrategias est4 en inspirar un
aprendizaje renovado de los estudiantes y un ambiente de trabajo mas favorable.
De igual manera, el uso del juego, la configuracion y estructura del aula, junto con
las artes visuales, la tecnologia, materiales atractivos, rondas, musica, titeres,
danza, canto y proyectos, son todas herramientas clave para cumplir con los
objetivos educativos, ya que se adaptan de acuerdo con las necesidades y objetivos

del &rea funcional para apoyar el aprendizaje en esta etapa escolar.

2.2.2.2 Enseflanza aprendizaje y herramientas digitales

Las herramientas digitales educativas son aplicaciones o plataformas en
linea empleadas en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos recursos pueden
contribuir a individualizar el proceso educativo y a mejorar el acceso a la
informacion. Entre las herramientas digitales educativas se encuentran
simuladores, plataformas de redes sociales, Google Slides, Easelly, Canva,
Genially, Educaplay, Prezi, Animoto e Inklewriter. Los recursos digitales educativos
tienen el potencial de fomentar la creatividad en los estudiantes, asi como de
potenciar sus habilidades en lectura, escritura, mateméaticas y comunicacion. Segun
Villarroel y colegas. Segun un estudio de 2021, las herramientas digitales y los
entornos virtuales resultan atractivos y motivadores, incentivando a los estudiantes

a participar activamente en su aprendizaje y a mejorar su rendimiento académico.

Torres (2021) sostiene que estas herramientas digitales enriquecen y

estimulan los procesos de ensefanza-aprendizaje, facilitando tanto interacciones
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asincrénicas como sincrénicas. Por su parte, Yoza y Vélez (2022) destacan que
estas tecnologias de la informacion y la comunicacion fomentan el desarrollo de
habilidades criticas y creativas, con el objetivo de promover el aprendizaje y el
trabajo. De acuerdo con lo expuesto por Casero y Sanchez (2021), lo fundamental
a considerar es que, a pesar de las numerosas dificultades que han surgido, ha

sido la tecnologia la que ha hecho posible el desarrollo de la actividad educativa.

2.2.2.3 Aprendizaje basado en animaciones y podcasts

Los podcasts dirigidos a nifios pueden ser excelentes recursos para
proporcionar entretenimiento, al mismo tiempo que ofrecen contenidos altamente
educativos. Desde narraciones que revitalizan los cuentos clasicos hasta atrevidas
hazafias en los géneros de ciencia y fantasia, existe un vasto universo por explorar.
Los podcasts para nifilos mas destacados por su calidad y atractivo, ideales para el
aprendizaje de los mas pequefios; desde fomentar la creatividad y respaldar la
educacién hasta convertirse en el compafiero perfecto para disfrutar de una buena

narracion.

El podcast Animales Extraordinarios ofrece un auténtico safari sonoro, con
episodios de menos de 15 minutos disefiados para captar la atencion de los mas
pequefios. Desde el intrigante delfin rosado del Amazonas hasta el long-eared
jerbo de China, cada relato es una odisea que parece provenir de un cuento de
hadas. Este recorrido por el reino animal no solo asombrara a los mas pequefios,
sino que también ofrece una valiosa educacion al presentarles diversos paises a
través de sus animales mas representativos, mientras exploran historias

fascinantes repletas de misterios y emocion. (Ana Rodriguez, 2024).

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

); TESIS UANCY \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

2.2.2.4 Aprendizaje creativo, dindmico y divertido que posibilita las TICs

Un nifio con una mentalidad creativa es capaz de involucrarse en cualquier
instante y en diversas situaciones de actuacion, ya que su personalidad refleja
inteligencia, sensibilidad, destrezas, capacidad para resolver problemas vy
pensamiento critico. Fomentar esta competencia requiere una toma de decisiones
que abarque desde los niveles mas altos hasta la implementacion de actividades
en el aula. Atender a esta variable implica que estamos cultivando en las futuras
generaciones habilidades relacionadas con el desarrollo emocional y cognitivo, lo
gue favorece su pensamiento independiente, creativo y analitico desde la infancia.
Barboza y colegas. Parece que su mensaje puede estar incompleto o no ser

completamente visible.

Una de las ventajas mas destacadas es el aumento en la motivacion de los
estudiantes, dado que el proceso de aprendizaje se vuelve mas atractivo y
entretenido. Esto resulta en que los nifios en edad preescolar dedican mas tiempo
al estudio y se sientan mas involucrados en las diversas actividades (Ferro Soto,
Martinez Senra y Otero Neira, 2020). Otros beneficios incluyen la eliminacién de
las limitaciones de tiempo y espacio, asi como la vastedad de recursos accesibles
(Talebian, Mohammadi y Rezvanfar, 2021), lo que permite que el aprendizaje

trascienda el entorno del aula.

Los recursos educativos multimedia virtuales son herramientas para el
desarrollo de contenido educativo producidas mediante el uso de software que
emplea varios canales de comunicacion para aprender sobre temas en el curso de
estudio. Hay suministros educativos multimedia virtuales como: escritura, imagen,

gréficos, video, animaciones y simulaciones interactivas. (Chan, 2020).
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La palabra se origina del inglés y se utiliza para describir cualquier
instrumento que proporcione informacion de manera multimedia. Por lo tanto, una
presentacion multimedia puede estar compuesta por imagenes, videos, archivos de
audio grabados o escritos. Combina diversos recursos - imagenes, sonidos, texto -
en paralelo y simultaneamente para transmitir informacion. Es una expresion de un

producto y es un sustantivo masculino. (Manrique, Y, & Uc, C., 2020)

Una plataforma digital significa un sistema que se utiliza para proporcionar a
los usuarios los medios para crear, acceder, gestionar o intercambiar contenido,

servicios o productos a través de aplicaciones web o moviles. (Giraldo, 2023).

De este modo, se promueve una ensefianza enfocada en el estudiante,
aunqgue el educador de nivel inicial requiera considerablemente mas tiempo para
preparar los contenidos de tecnologias de la informacién y comunicacion que
utilizara con los nifios en edad preescolar. Las tecnologias y la Internet han
facilitado la adopcién de practicas abiertas, lo que amplia las oportunidades para la
generacion de recursos y su aplicacion en contextos sociales y culturales. Esto
fomenta la creacion colectiva, el aprendizaje colaborativo y el impulso de la

creatividad. (Lappas y Fessakis, 2022).

2.2.2.5 Aprendizaje basado en videojuegos en plataforma educativa

Los videojuegos se consideran una ayuda maravillosa para la educacion en
los nifios, promoviendo habilidades cognitivas como la atencién, la memoria y la
creatividad. Anhelamos competir, tener propiedad y hacer amistades, y todos nos
sentimos atraidos por estas actividades. Los videojuegos ayudan a satisfacerlas
especialmente bien cuando estan bien creados. Las muchas ventajas de jugar

incluyen la posibilidad de que surjan emociones positivas, felicidad relacionada,
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construccion de relaciones, interpretacion, aprendizaje y creatividad. Hay
beneficios de aprendizaje evidentes al jugar tanto de manera incidental como

intencionada y una variedad de juegos que fomentan la creatividad.

El pensamiento de disefio es un enfoque que cultiva la creatividad para
soluciones innovadoras hacia diferentes problemas. En el afio 2000, se introdujo
para abordar los problemas de los lugares de trabajo y sectores industriales, pero
poco después comenzo a implementarse en el sector educativo, proporcionando a
los estudiantes situaciones 'reales’ que deben resolver. Esto motiva naturalmente a
los estudiantes durante las etapas de educacion infantil, lo que a su vez les permite
aprovechar la curiosidad desarrollada para poder hacer el proceso de aprendizaje
mas efectivo. Se inicia una propuesta para promover los principios de proteccion

ambiental y gestion de conflictos, utilizando la metodologia de Design Thinking.

Con este método, los nifios se involucran activamente en comprender la
metodologia cientifica que estan atravesando. De esa manera, también desarrollan
sus habilidades como aprendices en la resolucion de conflictos y desarrollan su
creatividad por si mismos. La idea es permitir que los nifios se conviertan en
protagonistas de su propio proceso de estudio. Ademas, se nutre su pasion por las
ciencias asi como su propia curiosidad, con un buen efecto de desbordamiento en
el rendimiento académico, las perspectivas futuras de carrera e intereses

personales. (Educo, 2024)

Estos van desde aquellos en los que construyes y creas tu propio hogar
hasta los que exigen ingenio para resolver problemas complejos o acertijos. El
juego es un desarrollo cognitivo, psicosocial, personal y fisico que se desarrolla

durante la infancia, escribieron varios autores. Anima al nifio a tener libertad para
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expresarse y jugar creativamente, pero lo mas importante es que les ensefa a
aprender habilidades ludicas que los llevaran a sus competencias. Montealegre, R.,
y Forero, L. (2008). Asi como los gestos y garabatos, el estado de 2021, el juego
es el comienzo de los signos de una construccion simbdlica durante la lectura y la
escritura. Esto involucra un juego experimental que utiliza cosas familiares,
representando cosas y personas, para desarrollar una breve narrativa que se

expresa a través de gestos simbolicos relevantes para esos objetos (Unicef, 2022).

Inspirados en métodos de indagacion centrados en la investigacion que
permiten a los nifios explorar su entorno inmediato a través de la representacion
artistica, este aprendizaje de formas, colores y texturas esta dirigido a nifios de 5 a
6 afos. Primero surge la pregunta: ¢Qué tipos, tamafios, colores, superficies
podemos encontrar en el mundo que nos rodea? Los estudiantes comenzaran una
exploracion activa en la que observaran y recolectaran componentes de su entorno,
luego clasificaran y describirAn sus propiedades. Utilizaran materiales creativos
como papeles de colores, pinceles y texturas organicas para crear una pieza
artistica que ejemplifique su aprendizaje y experiencias. Los nifios compartiran sus
obras y reflexionaran sobre su indagaciéon y descubrimiento después de completar
esta sesion para promover la comunicacién y el pensamiento critico sobre el

entorno. (EdutekLab, 2024).

2.2.2.6 Construccién del aprendizaje

Debido a que forma la base de la gestion, comprension y asimilacién de la
realidad objetiva y subjetiva, el tiempo en el que vivimos requiere la exploracion y
reexploracion de métodos de aprendizaje para fomentar y apoyar el aprendizaje a

través de diferentes etapas del desarrollo. Esto es algo que debemos comenzar en
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el momento del nacimiento, cuando un niio empieza su aprendizaje con sus
sentidos, movimientos e interacciones. La educacion temprana de los nifios de 5
afos se desarrolla tanto a través de experiencias motoras como emocionales. Tales
experiencias crean redes neuronales en el cerebro que guian la naturaleza del
pensamiento, el sentimiento, el comportamiento y la adquisicion de conocimiento
en los nifios. Desde el momento en que nacen, los nifios y niflas exhiben una
energia temprana que activa sus reflejos y sentidos, iniciando asi su camino de
aprendizaje. Los sentidos y el movimiento son puertas que nos permiten entrar al
mundo, abriendo la puerta que es critica en el desarrollo cognitivo. Como dice el
viejo refran, "nada existe en la inteligencia que no haya sido previamente

experimentado por los sentidos".

Las actividades interactivas son uno de los componentes mas vitales en el
marco de la educacién preescolar para aprender nuevos contenidos. Los temas
especificos estan vinculados a videos que profundizan y apoyan el aprendizaje
durante lecciones super enriguecedoras. No es dificil ver como los nifios aprenden
y adquieren conocimiento a través de cOmo operan estos métodos. La generacion
digital, o nativos digitales, es una nueva generacion, distinta de las generaciones
de inmigrantes digitales, ya que nacieron y crecieron en una sociedad que valora el
progreso y el uso de la tecnologia como uno de sus elementos esenciales. Como
tal, los nifios en edad preescolar deben ser adecuadamente entrenados en el
aprendizaje y el uso responsable de estas tecnologias. De esa manera, podran
realizar su potencial, o de lo contrario, el mal uso podria poner en riesgo a quienes

las emplean. (Luna, 2022)
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El movimiento permite al nifio descubrir los limites de sus propias
capacidades, guiado por dispositivos bioldgicos como el sistema simpatico, que
sigue activo hasta los 2 afios. Este es el momento en que los niflos comienzan a
construir la autorregulacién, de modo que en este grupo de edad pueden comenzar
a hacerse cargo de sus acciones y retrasar la satisfaccion de sus deseos
inmediatos. Y también comienzan a prestar atencion y a pensar en las reacciones
y acciones de los demas, lo que les permite afrontar sus emociones y mejorar sus

habilidades de comunicacién. (Villarroel, 2022).

2.2.2.7 Aprendizaje y desarrollo infantil

El aprendizaje de los nifios puede variar y adaptarse dependiendo de la
etapa de desarrollo en la que se encuentren. ElI conocimiento del tipo de
aprendizaje que los nifios necesitan es un requisito previo para permitir que las
fases del desarrollo infantil se desarrollen adecuadamente de maneras relevantes

para sus necesidades.

En cuanto al desarrollo infantil, incluye la adquisicion de conocimientos,
habilidades para la vida y el desarrollo fisico, emocional, psicoldgico, y todas las
areas que deben facilitarse con los nifios de acuerdo a su propia fase de desarrollo.
Los eventos y cosas que los nifios experimentan y aprenden, por si mismos o en
grupos, son esenciales para su crecimiento y desarrollo, ya sea en el cuerpo, la
mente, el aspecto emocional o social. Después de reconocer el enfoque de
aprendizaje y progreso de su hijo, puede apoyarlos y equiparlos con herramientas
gue son cruciales para su crecimiento y que les beneficiaran en el futuro. (Ministerio

de Educacion, 2022).
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2.2.2.8 Aprendizaje audiovisual de letras, numeros y sonidos

Aprender letras, numeros y sonidos en un formato audiovisual se puede
hacer a través de canciones, videos y otros materiales que estimulan tanto la vista
como el oido. Cuando hablamos, emitimos sonidos. Las palabras se reconocen
usando sonidos; por ejemplo, "p" distingue "pato” de "gato". Las letras hacen que
estos sonidos sean reales en la escritura. Los programas de fonética generalmente
comienzan ensefiando a los nifios cdmo identificar una letra y luego pronunciar el

fonema.

Por lo general, la secuencia de fonética es S, A, T, P, I, N, lo que permite a
los niflos aprender a decir una gran cantidad de palabras (sat, pin, pat). Aprender
a ensefar a los nifios de 3 a 5 afios a reconocer letras y sonidos sera algo que
podré llevarme de Motivacion y Habilidades Motoras Finas, después de que
hablamos sobre habilidades y estrategias en las que enfocarse antes de que
comiencen a leer. Las letras y los sonidos les permitiran prepararse para el proceso
de lectura que alcanzara alrededor de los 5 0 6 afios, mientras adn les permite

considerar su propio ritmo de desarrollo.

Podemos comenzar a trabajar en tareas aln mas especificas una vez que
aprendan a usar un lapiz y tengan interés en escribir y leer. Basado en esta
experiencia de aprendizaje, "Reconociendo Letras y Sonidos" es un programa
disefiado para nifios de 5 a 6 aflos para ayudarles a aprender a identificar y
pronunciar las letras del alfabeto. Durante la unidad, los nifios participaran en
actividades practicas y dinAmicas que les ayudaran a identificar cada letra visual y

auditivamente, lo que llevara al desarrollo de sus habilidades de lectura. A través
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de un enfoque divertido y educativo, los alumnos tienen la oportunidad de vivir una

experiencia rica e interactiva, aumentando su curiosidad y amor por el lenguaje.

2.2.2.9 Aprendizaje de formas, colores y texturas

Inspirados en métodos de indagacién centrados en la investigacion que
permiten a los nifios explorar su entorno inmediato a través de la representacion
artistica, este aprendizaje de formas, colores y texturas esta dirigido a nifios de 5 a
6 afos. Primero surge la pregunta: ¢Qué tipos, tamafios, colores, superficies
podemos encontrar en el mundo que nos rodea? Los estudiantes comenzaran una
exploracion activa en la que observaran y recolectaran componentes de su entorno,
luego clasificaran y describirdn sus propiedades. Utilizaran materiales creativos
como papeles de colores, pinceles y texturas organicas para crear una pieza
artistica que ejemplifiqgue su aprendizaje y experiencias. Los nifios compartiran sus
obras y reflexionaran sobre su indagacion y descubrimiento después de completar
esta sesion para promover la comunicacién y el pensamiento critico sobre el

entorno. (EdutekLab, 2024).

Integracion de IA 'y TIC en el Plan de Clase

Introduccion a la Pregunta

Sugerencia: Implementar una pizarra digital o una aplicacion de presentacion
gue muestre imagenes con diversas formas, tamafios, colores y texturas presentes
en el entorno. Esto ayuda a los nifios a ver ejemplos tangibles, lo que estimula su
curiosidad. Aprender a ensefar a los nifios de 3 a 5 afios a reconocer letras y
sonidos sera algo que podré llevarme de Motivacion y Habilidades Motoras Finas,

después de que hablamos sobre habilidades y estrategias en las que enfocarse
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antes de que comiencen a leer. Las letras y los sonidos les permitiran prepararse
para el proceso de lectura que alcanzara alrededor de los 5 o0 6 afios, mientras aun

les permite considerar su propio ritmo de desarrollo.

Actividad de Observacion

Sugerencia: Crear una aplicacion de reconocimiento, similar a Google Lens,
que permita a los nifios fotografiar los objetos que descubren. Desde el momento
en que nacen, los nifios y nifias exhiben una energia temprana que activa sus
reflejos y sentidos, iniciando asi su camino de aprendizaje. Los sentidos y el
movimiento son puertas que nos permiten entrar al mundo, abriendo la puerta que
es critica en el desarrollo cognitivo. Como dice el viejo refran, "nada existe en la
inteligencia que no haya sido previamente experimentado por los sentidos". El
movimiento permite al nifio descubrir los limites de sus propias capacidades, guiado
por dispositivos biolégicos como el sistema simpatico, que sigue activo hasta los 2
afos. Este es el momento en que los nifios comienzan a construir la
autorregulacion, de modo que en este grupo de edad pueden comenzar a hacerse
cargo de sus acciones y retrasar la satisfaccion de sus deseos inmediatos. Y
también comienzan a prestar atencion y a pensar en las reacciones y acciones de
los demas, lo que les permite afrontar sus emociones y mejorar sus habilidades de

comunicacion. (Villarroel, 2022).

Clasificacién de Observaciones

El autor de esta investigacion podria utilizar plataformas de colaboracién en
linea, por ejemplo, Padlet, que permitiria a los nifios compartir fotos y descripciones

de sus descubrimientos. Proporcionaria un ambiente visual impresionante que
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haria que su creatividad artistica se despierte. En todas las definiciones de
desarrollo infantil, incluida la adquisicion de la educacién, las habilidades de la vida
de uno, el desarrollo fisico, emocional, psicolégico, entre otros, todas se
implementan gradualmente a través de los nifios con su nueva etapa de desarrollo
individual. Se sobreponen full durante la etapa en que se lleva a cabo el desarrollo,
sin embargo, el desarrollo simplemente controla la multitud de capacidades de los

nifios directa o indirectamente.

Los eventos y cosas que los nifios experimentan y aprenden, por si mismos
0 en grupos, son esenciales para su crecimiento y desarrollo, ya sea en el cuerpo,
la mente, el aspecto emocional o social. Después de reconocer el enfoque de
aprendizaje y progreso de su hijo, puede apoyarlos y equiparlos con herramientas
gue son cruciales para su crecimiento y que les beneficiaran en el futuro. (Ministerio

de Educacion, 2022).

Introduccién ala Creacion Artistica

Sugerencia: Ofrecer tutoriales en video a través de YouTube Kids que
muestren diferentes técnicas artisticas, utilizando una variedad de formas,
tamafos, colores y texturas. Esto permitird a los estudiantes entender cémo pueden

integrar sus observaciones en sus propias obras.

Reflexién y Cierre

Sugerencia: Utilizar una plataforma de encuestas en linea, como Kahoot,
para permitir que los nifios compartan sus respuestas sobre lo que han observado
y aprendido. Esto promueve el pensamiento personal y la participacién activa.

(Serrano, 2024).
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Los videojuegos ayudan a satisfacerlas especialmente bien cuando estan
bien creados. Las muchas ventajas de jugar incluyen la posibilidad de que surjan
emociones positivas, felicidad relacionada, construccion de relaciones,
interpretacion, aprendizaje y creatividad. Hay beneficios de aprendizaje evidentes
al jugar tanto de manera incidental como intencionada y una variedad de juegos

gue fomentan la creatividad.

Estos van desde aquellos en los que construyes y creas tu propio hogar
hasta los que exigen ingenio para resolver problemas complejos o acertijos. El
juego es un desarrollo cognitivo, psicosocial, personal y fisico que se desarrolla
durante la infancia, escribieron varios autores. Anima al nifio a tener libertad para
expresarse y jugar creativamente, pero lo mas importante es que les ensefia a
aprender habilidades ludicas que los llevaran a sus competencias. Montealegre, R.,
y Forero, L. (2008). Asi como los gestos y garabatos, el estado de 2021, el juego
es el comienzo de los signos de una construccion simbdlica durante la lectura y la
escritura. Esto involucra un juego experimental que utiliza cosas familiares,
representando cosas y personas, para desarrollar una breve narrativa que se

expresa a través de gestos simbolicos relevantes para esos objetos (Unicef, 2022).

2.2.2.10 Mediacién de las TICs en el proceso ensefianza aprendizaje

En resumen, las tecnologias de la informacién y la comunicacién son una
herramienta pedagdgica critica para los nifios mas pequefios. Las TIC permiten a
los nifios interactuar con las tecnologias desde los primeros dias, transforman y
modernizan el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la infancia tempranay con
clases llenas de actividades interactivas y emocionantes, lo que conduce al

desarrollo integral de los nifos.
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Se ofrecen numerosos programas, pero al final la idea principal es
proporcionar a los nifios contenido que les interese, como ciencia y ficcion,
narracion de cuentos, asuntos familiares, asi como juegos de relacion y
coordinaciéon mencionados durante el curriculo. (Cabero, 2021) Los educadores de
la primera infancia deben adoptar un enfoque diferente hacia la educacién y trabajar
para superar el miedo a los desafios a través de la capacitacion para asegurarse
de que estén actualizados. Esto es fundamental para situar a los nifios en contextos
donde puedan explorar, intercambiar y fomentar ideas, resultados e integrar

experiencialmente estas herramientas dentro de su aprendizaje. (Area, 2021)

Las actividades interactivas son uno de los componentes mas vitales en el
marco de la educacidn preescolar para aprender nuevos contenidos. Los temas
especificos estan vinculados a videos que profundizan y apoyan el aprendizaje
durante lecciones super enriqguecedoras. No es dificil ver como los nifios aprenden
y adquieren conocimiento a través de cOmo operan estos métodos. La generacion
digital, o nativos digitales, es una nueva generacion, distinta de las generaciones
de inmigrantes digitales, ya que nacieron y crecieron en una sociedad que valora el
progreso y el uso de la tecnologia como uno de sus elementos esenciales. Como
tal, los nifios en edad preescolar deben ser adecuadamente entrenados en el
aprendizaje y el uso responsable de estas tecnologias. De esa manera, podran
realizar su potencial, o de lo contrario, el mal uso podria poner en riesgo a quienes

las emplean. (Luna, 2022)

Desde viajar por sitios historicos hasta realizar experimentos cientificos de
manera virtual, los nifios de preescolar pueden explorar temas que varian

enormemente y sin importar donde suceda. Las aplicaciones de realidad
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aumentada convierten cualquier lugar en un espacio de aprendizaje interactivo, lo
que puede ayudar a comprender mejores conceptos muy abstractos y permitir un
acceso facil. De manera similar, estas aplicaciones, sin embargo, a menudo
involucran una variedad de tipos de actividades que fomentan el compromiso
activo, la actividad fisica y la participacion activa que podrian atraer mejor a los
preescolares con estilos de aprendizaje cinestésico y son adecuadas para darles la

oportunidad de interactuar con el contenido de manera practica. (Bustillo, 2024).

2.2.2.11 Aprendizaje colaborativo en plataformas digitales

Las herramientas digitales para apoyar el aprendizaje colaborativo necesitan
una serie de enfoques y estrategias pedagadgicas. El primero de estos es desarrollar
una atmoésfera de comunidad colaborativa y respetuosa, donde se fomente la
participacion activa y todos sean responsables de los resultados. Esto puede
implicar establecer reglas para la comunicacion y los comportamientos, disefiar
grupos de trabajo mixtos y diversos y promover el cultivo de comportamientos y
competencias colaborativas, incluyendo: la escucha activa, la conversacion

constructiva, el compromiso y la empatia (Llorente y Cabero, 2022).

Durante la ultima década, las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC) han cambiado la forma en que aprendemos y ensefiamos. Uno
de los aspectos mas fuertes de este progreso ha sido el desarrollo y la expansion
de plataformas digitales que han reconfigurado tanto el entorno en las aulas como
todo el ambiente de aprendizaje. El aprendizaje colaborativo basado en tecnologia
representa un aspecto prometedor pero formidable de estos nuevos modos de
aprendizaje. Muchas caracteristicas, atributos y caracteristicas de las plataformas

digitales ofrecen caracteristicas importantes para el aprendizaje colaborativo. 1)
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Proporcionan un espacio de aprendizaje en linea capaz de superar las limitaciones
de tiempo y espacio que impiden la colaboracién en la educacion tradicional (Séez
y Marticorena, 2021). Esto significa que los estudiantes pueden colaborar en todo
momento y en cualquier lugar con la ayuda de dispositivos con internet, permitiendo
asi la participacion de aquellos que podrian tener dificultades para asistir a clases

presenciales por estas razones (Torralbo y Raso, 2022).

Un nifio con una mentalidad creativa es capaz de involucrarse en cualquier
instante y en diversas situaciones de actuacion, ya que su personalidad refleja
inteligencia, sensibilidad, destrezas, capacidad para resolver problemas vy
pensamiento critico. Fomentar esta competencia requiere una toma de decisiones
gue abarque desde los niveles méas altos hasta la implementacion de actividades
en el aula. Atender a esta variable implica que estamos cultivando en las futuras
generaciones habilidades relacionadas con el desarrollo emocional y cognitivo, lo
gue favorece su pensamiento independiente, creativo y analitico desde la infancia.
Barboza y colegas. Parece que su mensaje puede estar incompleto o no ser

completamente visible.

2.2.2.12 Aprendizaje de relaciones l6gico matematicas en soporte

multimedia

El punto de partida del aprendizaje de las relaciones I6gico-matematicas se
centra en la comprension y representacion del concepto de "realidad". Se basa en
la medicion y la resolucion de problemas. Se promueven actividades recreativas
como juegos y manifestaciones artisticas para estimular el pensamiento l6gico-
matematico en los nifios. Estas deben ser significativas y emocionantes,

estructuradas intencionalmente para apoyar el aprendizaje. Cuando el nifio
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aprende, esta rodeado de muchos entornos y objetos materiales que ayudan a
sentar las bases del pensamiento l6gico, organizando las primeras relaciones

fundamentales que ha aprendido entre estos objetos (Balmaceda, 2017).

Pero en este sentido, es significativo explicar que la comprension y
competencia en este dominio son de gran beneficio para los seres humanos, ya
que no solo les permite contar objetos, sino que también les ayuda a razonar y
reflexionar sobre diferentes situaciones en las que estan involucrados. Sin
embargo, mencionaste que hay un autor, Carrera-Cargua, A., la innovacion
tecnoldgica en la educacion y los métodos de ensefianza y aprendizaje los cambia
fundamentalmente y fomenta la construccion de nuevas estrategias educativas. De
manera similar, ha integrado herramientas tecnoldgicas que fomentan la
generacion de nuevas técnicas de ensefianza, mejorando asi el aprendizaje de los
estudiantes al emplear las TIC como recurso de refuerzo en el aula. Con este fin,
los educadores podran integrar las actividades sugeridas en el multimedia en su
programacion de clases y utilizarlas en sus horarios, ya que el curriculo de
educacién inicial se considera como una base para aplicar en el desarrollo
multimedia mientras se promueven las habilidades del dominio lI6gico-matematico

en el grupo de edad de 4 a 5 afios (Belloch Orti, 2021).

Los podcasts dirigidos a nifios pueden ser excelentes recursos para
proporcionar entretenimiento, al mismo tiempo que ofrecen contenidos altamente
educativos. Desde narraciones que revitalizan los cuentos clasicos hasta atrevidas
hazafas en los géneros de ciencia y fantasia, existe un vasto universo por explorar.
Los podcasts para nifios mas destacados por su calidad y atractivo, ideales para el

aprendizaje de los mas pequefios; desde fomentar la creatividad y respaldar la
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educacion hasta convertirse en el compafiero perfecto para disfrutar de una buena

narracion.

El podcast Animales Extraordinarios ofrece un auténtico safari sonoro, con
episodios de menos de 15 minutos disefiados para captar la atencion de los mas
pequefios. Desde el intrigante delfin rosado del Amazonas hasta el long-eared
jerbo de China, cada relato es una odisea que parece provenir de un cuento de
hadas. Este recorrido por el reino animal no solo asombrara a los mas pequefios,
sino que también ofrece una valiosa educacién al presentarles diversos paises a
través de sus animales mas representativos, mientras exploran historias

fascinantes repletas de misterios y emocion. (Ana Rodriguez, 2024).

2.2.2.13 Aprendizaje design thinking

El pensamiento de disefio es un enfoque que cultiva la creatividad para
soluciones innovadoras hacia diferentes problemas. En el afio 2000, se introdujo
para abordar los problemas de los lugares de trabajo y sectores industriales, pero
poco después comenzd a implementarse en el sector educativo, proporcionando a
los estudiantes situaciones 'reales' que deben resolver. Esto motiva naturalmente a
los estudiantes durante las etapas de educacion infantil, lo que a su vez les permite
aprovechar la curiosidad desarrollada para poder hacer el proceso de aprendizaje

mas efectivo.

Se inicia una propuesta para promover los principios de proteccién ambiental
y gestion de conflictos, utilizando la metodologia de Design Thinking. Con este
método, los nifios se involucran activamente en comprender la metodologia

cientifica que estan atravesando. De esa manera, también desarrollan sus
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habilidades como aprendices en la resolucion de conflictos y desarrollan su
creatividad por si mismos. La idea es permitir que los nifios se conviertan en
protagonistas de su propio proceso de estudio. Ademas, se nutre su pasion por las
ciencias asi como su propia curiosidad, con un buen efecto de desbordamiento en
el rendimiento académico, las perspectivas futuras de carrera e intereses

personales. (Educo, 2024)

Existen tantas plataformas que permiten a los educadores de primera
infancia traducir videos cotidianos en materiales de aprendizaje interactivos.
Usando estas herramientas, puedes entrelazar preguntas y actividades en los
videos. Puedes insertar una pequefia actividad en una clase de geografia donde
los nifios de preescolar luego busquen diferentes paises o ciudades en un mapa,
por ejemplo. De manera similar, también hay sistemas que ofrecen videos
educativos para promover un estilo de vida activo en los nifios con videos sobre
movimiento como baile, estiramientos y/o ejercicio guiado para fomentar la

actividad fisica.

Estos ejercicios y actividades interactivas se han implementado para un
contenido educativo enriquecido, para hacer el contenido de aprendizaje inmersivo,
convirtiendo asi el contenido educativo en algo mas especial. Las aplicaciones de
realidad aumentada (AR) llevan el componente digital al entorno fisico, creando
experiencias inmersivas e interactivas que motivan la participacion activa del nifio

en el proceso de aprendizaje.

Promoviendo la originalidad. Usar el pensamiento de disefio en el aula
significa motivar a los estudiantes a enfrentar desafios desde enfoques

innovadores. Potencia su creatividad al inspirarlos a explorar diversas soluciones y
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rechazar respuestas tradicionales. Deben ser originales, innovadores y creativos.

(Espinoza y Sinchi, 2022).

Integracion de disciplinas. El pensamiento de disefio promueve la
conexion de diferentes campos del conocimiento al enfrentar desafios complejos.
Los educadores tienen la capacidad de crear proyectos interdisciplinarios que
permiten a los estudiantes utilizar conocimientos de diversas disciplinas, como

matematicas y ciencias, para abordar problemas reales. (Espinoza y Sinchi, 2022).

Mejorando la colaboracién. El pensamiento de disefio fomenta la
participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Refleja la
realidad del mundo laboral al que se enfrentaran en el futuro y les ensefia desde
temprano el valor del trabajo en equipo y el respeto por las ideas y perspectivas
diversas. (Espinoza y Sinchi, 2022). ElI cerebro humano estd compuesto por
alrededor de 86 mil millones de neuronas que interactian entre si mediante
sinapsis. Y estas interrelaciones son las que ayudan a facilitar el camino del
aprendizaje. Los cerebros de los nifios hacen muchas mas conexiones que los de
los adultos. Ademas, un entorno enriquecido para un nifio facilita un mayor nimero
de estas conexiones, lo que lleva a un aprendizaje mas rapido y profundo. La
educacién sensorial implica ayudar a los nifios a desarrollar sus sentidos desde una

edad temprana para que posean las habilidades para utilizarlos adecuadamente

Mejorando las habilidades de comunicacién. Para abordar problemas
complejos, los estudiantes deben expresar sus ideas y propuestas de manera clara
y efectiva. El pensamiento de disefio en clase fomenta el desarrollo de habilidades
de presentacion y argumentacién, permitiendo a los estudiantes comunicar sus

ideas de manera clara y convincente. Esta competencia sera extremadamente
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valiosa en la vida personal y profesional de cada estudiante en el futuro. (Espinoza

y Sinchi, 2022).

Promoviendo la empatia. Los maestros tienen la capacidad de guiar a los
nifios en la comprensién de las necesidades y puntos de vista de los demés,
fomentando asi la empatia como una habilidad fundamental. (Espinoza y Sinchi,

2022).

El Internet de las Cosas (IoT) es el resultado de la evolucién continua de la
red global y la conectividad mévil. Esta nueva era de profundizaciéon de la
conectividad global —en la que los entornos de datos virtuales entrelazan tanto
objetos como seres fisicos simultaneamente— puede ser incluso mas importante
qgue las dos anteriores. Allana el camino para una sociedad ubicua en la que los
objetos no solo se comunican con los humanos, sino que también interactian entre
si. Las experiencias actuales como resultado del uso de internet representan un
cambio importante en la naturaleza de la educacién, comparable en alcance a la
revolucidén representada por la era de la imprenta. La conversacion sobre la
transformacion digital en las practicas educativas nunca ha sido mas oportuna, para

todas las formas de educacion. (IDG Communications S. AU, 2023)

Pensamiento critico. Usar el pensamiento de disefio mejora el pensamiento
critico porque desafia a los estudiantes a examinar y evaluar multiples soluciones,
asi como a cuestionar la informacion y los datos. Este enfoque de evaluacion
continua les brinda la oportunidad de cultivar habilidades analiticas fundamentales

para enfrentar desafios complejos en el futuro. (Espinoza y Sinchi, 2022).
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2.3 MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Aula virtual

Un aula virtual es un tipo de espacio digital que permite la educacion y el
aprendizaje a distancia. Reconstruye un aula ordinaria en un entorno digital,
promoviendo la interaccion en tiempo real entre estudiantes y profesores. Las aulas
virtuales también podrian usarse en la educacion infantil, la escuela secundaria, la
universidad o el estudio profesional e incluso en la educacién permanente. Los
recursos educativos digitales son materiales de instruccién que toman la forma de

material didactico en formato digital y mejoran la educacion.

Ambas descripciones también se aplican a algunas herramientas, no
necesariamente destinadas a un proposito educativo, como una imagen o un video,
que se pueden encontrar dentro de un contexto escolar. Estas también incorporan
aquellas herramientas que han sido hechas especificamente para la educacion.
Abogar por una filosofia educativa que utilice eficazmente los recursos digitales
depende, ante todo, de reconocer y explorar los requisitos no solo de los
profesores, sino también de los estudiantes. Sus declaraciones deben ser
recopiladas y analizadas para crear ayudas educativas digitales que mejoren el
entorno de ensefianza y aprendizaje. Para esto, se basa en estudios previos que
han examinado las perspectivas de estudiantes, familias, administradores y

editores en diferentes niveles educativos. Rodriguez y colegas (2020).

2.3.2. Enseflanza aprendizaje

La ensefianza-aprendizaje es un recurso crucial de la educacion desde la

perspectiva constructivista. El papel del entorno educativo informa los procesos de
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ensefianza y aprendizaje, y los métodos de participacion estructuran la formacion

en investigacion. (Ampuero, 2022).

El proceso de ensefianza-aprendizaje esta estrechamente relacionado con
las (TIC). Se puede notar como los nifios y las nifias se sienten atraidos por los
videojuegos, debido a sus elementos como la animacion, los colores vibrantes, la
multimedia y su caracter innovador y fascinante. Esta etapa es la que impulsa el
deseo de aprender, y este interés se convierte en un valor duradero, influenciado
indiscutiblemente por la primera experiencia con el conocimiento. Puede ser
percibido como un proceso arduo 0 como una actividad diaria sin mayores
complicaciones, siempre que haya concentracion y voluntad. Las nuevas
generaciones, denominadas generacion digital o nativos digitales, se diferencian de
las anteriores, conocidas como inmigrantes digitales, al nacer y desarrollarse en un

entorno donde las tecnologias son fundamentales para el avance social.

2.3.3. Materiales educativos virtuales multimedia

Los recursos educativos multimedia virtuales son herramientas para el
desarrollo de contenido educativo producidas mediante el uso de software que
emplea varios canales de comunicacion para aprender sobre temas en el curso de
estudio. Hay suministros educativos multimedia virtuales como: escritura, imagen,

gréficos, video, animaciones y simulaciones interactivas. (Chan, 2020).

2.3.4. Multimedia

La palabra se origina del inglés y se utiliza para describir cualquier
instrumento que proporcione informacion de manera multimedia. Por lo tanto, una

presentacion multimedia puede estar compuesta por imagenes, videos, archivos de
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audio grabados o escritos. Combina diversos recursos - imagenes, sonidos, texto -
en paralelo y simultaneamente para transmitir informacion. Es una expresion de un

producto y es un sustantivo masculino. (Manrique, Y, & Uc, C., 2020)

2.3.5. Plataforma digital

Una plataforma digital significa un sistema que se utiliza para proporcionar a
los usuarios los medios para crear, acceder, gestionar o intercambiar contenido,

servicios o productos a través de aplicaciones web o moviles. (Giraldo, 2023).

2.3.6. Plataforma educativa virtual

José (2022). Una plataforma de educacién en linea es un sitio web disefiado
para facilitar el aprendizaje y la ensefianza de manera virtual. También se conocen
como sistemas de gestion del aprendizaje (LMS). Es un conjunto de herramientas
de software para el aprendizaje. Son herramientas para todo, desde mantener
contenido y actividades en una clase en linea, hasta gestionar inscripciones de
estudiantes, rastrear el progreso de los estudiantes durante el curso, responder
consultas y configurar areas para la comunicacion interactiva, asi como evaluar el

progreso de los estudiantes, entre otras tareas

2.3.7. Podcast

Un podcast en la educacion temprana se refiere a un recurso audiovisual
utilizado como herramienta pedagodgica para apoyar la ensefianza, el aprendizaje y
la evaluacion. Los podcasts son un método novedoso que puede ayudar a los nifios

con un aprendizaje rapido y significativo. (Ramos y colegas, 2023).
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2.3.8. Tecnologia de la Informacion y Comunicacién TIC

Las (TIC) son el conjunto de herramientas técnicas (incluyendo hardware,
software, aplicaciones, redes, medios, datos, etc.) que pueden permitir la gestion y
transmision eficiente de datos como voz, datos, texto, video e imagenes, entre
otros. (Ikusi, 2023). Los procesos educativos se caracterizan por las interacciones

gue ocurren entre alumnos y profesores.

La educacién se organiza de acuerdo con los programas académicos,
fundamentandose en las necesidades detectadas a través de la evaluacion y
llevandose a cabo mediante la formacién del profesorado. La metodologia
educativa que se enfoca en el estudiante y promueve la participacién e inclusion
requiere la colaboracion de la comunidad para proporcionar y respaldar el proceso

educativo. (INEE, 2024).

2.3.9. Tecnopedagogia

La tecnopedagogia es "el uso de tecnologias digitales para mejorar la
practica educativa". Es un procedimiento disefiado para evaluar y coordinar el uso
de herramientas digitales para crear materiales educativos. (Laguna Quesada,

2020).
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CAPITULO 1lI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El estudio adopta un enfoque cuantitativo, fundamentandose en técnicas
estadisticas para analizar los datos y generalizar los hallazgos obtenidos de la
muestra de docentes de educacion inicial; ademas, se utilizé la l6gica deductiva

como herramienta metodoldgica. (Cruz et al. 2020).
3.2 METODO O METODOS APLICADOS EN LA INVESTIGACION
3.2.1Método general

Se ha empleado el método hipotético-deductivo, ya que, a partir del estudio
de campo, se ha formulado una hipoétesis y posteriormente se ha establecido la
conexién entre las dos variables utilizando razonamientos légicos deducidos.

(Hernandez Sampieri et al., 2014)
3.2.2METODO ESPECIFICO

Método de investigacion cientifica de caracter deductivo y no experimental;

ya que se han recopilado datos estadisticos que evidencian la interaccion entre las
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dos variables, permitiendo comprender y analizar la correlacion estadistica entre

ellas, sin la intervencion de variables externas.

3.3 TIPO DE INVESTIGACION

En virtud de la atencion con que fue ejecutado el trabajo de campo, se puede
calificar a esta investigacion como bésica. Aplicable La hipétesis formulada en el
presente estudio es descriptivo-correlacional, respondiendo a lo planteado por
Lépez Roldan P. Fachelli, S. Methods of social research based on quantitative data.

Barcelona: University of Barcelona.

3.4 NIVEL DE LA INVESTIGACION

Con base en la esencia del tema investigado, este estudio presenta las
cualidades de un disefio transversal y descriptivo en funcién de su nivel. (Naupas

et al., 2014)

3.5 DISENO DE LA INVESTIGACION

Es un disefio que no es experimental, dado que no se intervendra en las
variables. Segun el criterio de temporalidad, la recoleccion de informacion sera
Gnica y se llevard a cabo en un momento especifico, lo que la convierte en un

proceso transversal (Reglamento de la EPG-UANCV, p. 14)

3.6 POBLACION Y MUESTRA

3.6.1Poblacién

En la Unidad de Gestién Educativa Local de San Roman para el afio 2023

— 2024 cuenta con 364 Instituciones Educativas de nivel inicial y 880 docentes.
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Tabla 2
Estadistica general 2023 — 2024 UGEL San Roman

INSTITUCIONES PERSONAL
ETAPA NIVEL Y MODALIDAD MATRCULA DOCENTES NO
EDUCATIVAS DOCENTE
Educacion basica regular Inicial 364 13286 889 276
Primaria 247 42703 2324 266
Secundaria 130 34409 2369 367
Educacion basica alternativa 24 3046 179 31
Educacion basica
especial 2 147 17 5
Educacion basica técnico productiva 27 4286 219 39
TOTAL 794 97877 5997 984

Nota. Estadistica UGEL San Roman

INTERPRETACION

En la tabla, la matricula total fue de 97,877 alumnos, ademas en total se tuvo
5,994 docentes, asimismo se aprecia que existe una mayor concentracién de
alumnos matriculados (42,703) en el Nivel Primaria de Educacion Basica Regular,
es decir se cuenta con un 44% del total de alumnos matriculados, caso similar
ocurre con los docentes. En el caso de las instituciones educativas, se observa que
se tiene mas concentracion en el Nivel Inicial de Educacion Basica Regular,
contando con 364 de 794 instituciones educativas, es decir, el 46% del total de

instituciones educativas son instituciones educativas de Nivel Inicial.

3.6.2Muestra

En este estudio la muestra que se ha utilizado es tipo aleatorio; segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), “las muestras probabilisticas, también
llamadas muestras aleatorias, suponen un procedimiento de seleccion al azar”.

(p.224).
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2
Za\/(l - 1/N1)b(1 - b) +Zb\/p0(11\7po)+p1 (1—p1)]

"= (p1 — Po)?
b= Pt mPo
m+1
Datos:
Za: 0,8
Zp: 0,2
Po.: 0,01
P1:0,09
m:0,05
Ni: 889
Seguidamente:
b= p1 + mpy
m+1
_ 0,09+ (0,05)(0,01)
0.05+1
b = 0,08619

Calculo muestras docentes de nivel inicial distrito Juliaca:

2
Za\/(l —1/N))b(1 —p) +Zb\/pW+ p1 (1—p1)]

n =
(P1 — Po)?
1 0,01(1 — 0,01) ’
[0,8 J (1 - gg5) (0,08619)(1 — 0,08619) + 0,2 JW +0,09(1 — 0,09)]
no= (0,09 — 0,01)2

n=114,9168 <> 115

n = 115 es la muestra
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3.7 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION
3.7.1Técnicas de lainvestigacion

La técnica que se ha utilizado en la investigacion fue una encuesta aplicada
en un solo tiempo a los docentes de nivel inicial pertenecientes a la UGEL del

distrito de Juliaca.
3.7.2 Instrumento de la investigacion

El instrumento al que se le denomind cuestionario, el cual se utilizé para el
recojo de informacion primaria estuvo conformado de las dimensiones de estudio,
de forma estructurada con légica coherencia con ello se pudo obtener informacion
acerca de la relacién de Estrategia tecnopedagogica y fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.
3.8 VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
3.8.1Validacion de los instrumentos

Para la validez y confiabilidad del instrumento se utilizé el Alfa de Cronbach,
porque es confiable como consistencia y representa la consistencia interna del
instrumento, es decir, el grado en que todos los items del cuestionario estan

relacionados entre si.

E 2
i=1Ti

En la cual:

Ti2 = La varianza del item i.
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T¢ = La varianza de los valores totales observados.
E = NUumero de preguntas o items

Tabla 3

Validez: Estrategia tecno pedagogica

Expertos Estrategia tecnopedagdgica
Si 4 Puntaje %
6
No 2
Promedio de validacion 6 5 85,714

Nota. Chambi Roque

Tabla 4

Validez: Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje

Fortalecimiento del proceso

Expertos ensefianza aprendizaje
Si 5 Puntaje %
6
No 1
Promedio de validacion 6 4 89,323

Nota. Chambi Roque

3.8.2Confiabilidad de los instrumentos

De las correlaciones entre los items el Alfa de Cronbach normalizado fue

mediante software, en la cual se ejecuté el siguiente estadistico:

Ep
(= —m——
1+p(E—-1)

Se define:

E = Ndmero de items

p = Promedio de las correlaciones.
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Tabla b

Confiabilidad del instrumento en base a Cronbach

Number of Alfa de

VAR N Ask
o de As cases Cronbach
Estrategia tecnopedagdgica 06 5 0,857
Forta/eilm/ento del p.roc.eso 06 4 0,893
ensefianza aprendizaje
0,875

Nota. Chambi Roque
3.9 DISENO DE LA ESTRATEGIA PARA LA PRUEBA DE HIPOTESIS
Para probar las hipétesis se aplica la prueba estadistica chi-cuadrado (X?) a
variables cuantitativas de intervalo y razon, considerando los siguientes pasos 0

procedimientos:

Para probar la hipotesis del tipo cuantitativo de una variable de intervalo de
razon se utiliza el coeficiente de correlacion entre los rangos de valores de las dos
variables entre X e Y.

6%, E}

Ra=1-—
p(p?—1)

Ra = Razdn Chi Cuadrada
n = NUmero de observaciones
Ei = Rx - Ry es la diferencia entre rangos

6 = Constante

Se formula la hipétesis nula (Ho).
Se formula la hipotesis alternante (Ha).

El nivel de significacion (a) es 5% < a < 10%, y esta asociada al valor de la

tabla Chi-Cuadrado (X#).
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Hipotesis nula:

La hipbtesis emitida es designada por Ho y se llama Hipétesis nula.

X’t=0
k-1=0
r—=1)=0

Hipotesis alterna:

X?=(k-1), (r-1) gl, Se ubica en la tabla Chi-Cuadrado; si X% es = X? se rechazara la

hip6tesis nula.
Prueba estadistica:

Una prueba de Chi-cuadrado es una prueba no paramétrica que se ha
utilizado para la correlacion entre dos variables. Los datos que utilizamos en este
estudio eran de naturaleza nominal. Por lo tanto, se utilizaron diferentes modelos
matematicos basados en el tipo de investigacion para probar las hipétesis en el

estudio.
Dénde:

X2 = valor estadistico de Chi cuadrada.
Eo = frecuencia observada.

Ee = frecuencia esperada.

2
o2 :ZH ZH (Eo —Ee)
N-1 N-1 Ee

La estadistica aplicada a la investigacion mediante chi-cuadrado estuvo

disefiada para determinar si la hipotesis nula es cierta.
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Los resultados de este proceso de prueba de Pearson, una prueba no
paramétrica para encontrar la discrepancia entre una distribucion observada y una
distribucion teodrica, se utilizaron para proporcionar la independencia de las

variables de interés.

x? =

(Freq observadas — esperadas)® Z (0—E)?
Freq esperadas h E

Cuanto mayor sea el valor de X2, menos probable es que la hipotesis sea
correcta; de manera similar, cuanto mas cercano esté el valor de chi-cuadrado a

cero, mas alineadas estan ambas distribuciones.

Los grados de libertad gl viene dados por:

gl=0-Dk-1

Donde r es el numero de filas y K el de columnas.
Criterio de decision:

HO no se rechaza cuando X2 < Xt2 (r-1)(k-1). De lo contrario, se rechaza, donde "t"

representa el valor dado en las tablas, de acuerdo con el nivel de significancia

estadistica.
Funcion:
X, —X
Te — 1 2
(K, — 1)SE + (K, — 1)S? [1 1
K, + K, -2 KK
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Figura 1
Correlacion de variables

Nota. (Ibafiez, 2017)

Ibafiez (2017) mencioné que la prueba T de Student para muestras
independientes debe usarse en estudios comparativos. Por lo tanto, se llevara a
cabo esta prueba estadistica y su férmula es la siguiente:

X1 - X

(6~ DSF+ 06 DS, 1
K1 + K2_2 K1 K2

X1: Media de la muestra 1

X2: Media de la muestra 2

S12: Varianza de la muestra 1

S2?: Varianza de la muestra 2

Ki: Numero de datos de la muestra 1

K2: Numero de datos de la muestra 2

Para contrastar la hipotesis de investigacion se utilizé la funcion de t student, con

un nivel de significancia a =0.05; con un p-valte = 0.000.

Valor de p-value es significativo cuando: p < 0.05
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Si p-value < 0,05; se rechaza la hipotesis nula

Si p-value > a 0,05; se acepta la hipétesis nula

3.10 PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Recoleccion de datos: A través de fuentes de datos primarias y secundarias
sobre la estrategia tecnopedagdgica y el fortalecimiento del proceso de ensefianza-

aprendizaje en docentes de nivel inicial en el distrito de Juliaca.

Preparacion de datos: Se recopilaron los datos, se preparo la informacion,
se encontraron errores y se descartd la informacion repetida e incompleta en el

contexto del trabajo de investigacion.

Ingreso de datos: Desde el protocolo de la Escuela de Posgrado, los datos

seleccionados se enviaron a sus respectivos destinos.

Procesamiento/limpieza de datos: Luego, los datos fueron procesados y

optimizados para su uso final utilizando software estadistico Excel, SPSS y Word.

Interpretacion de los datos, procesamiento y andlisis: Los resultados de la
investigacion de campo se interpretaron, presentaron en tablas y graficos con
interpretacion en una forma comprensible. Almacenamiento: Finalmente, el estudio

se grabo en un DVD para que pueda ser revisado y evaluado.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1 PRESENTACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

4.1.1 Objetivo general

Tabla 6
Correlacion Estrategia tecno pedagdgica con Fortalecimiento del proceso ensefianza
aprendizaje.

Correlacion de variables Indicadores Nivel Rho 9
(bilateral)
115
Ensefianza visual soportada en Excelente  ,297 ,004 9
aula virtual Muy bueno ,892** 001 41
. L. Estrategia didactica soportada en  Bueno ,710* ,002 30
Estrategia tecnopedagdgica
recursos de Internet Regular ,640 ,022 20
Estrategia kinestésico soportada  Malo ,048 ,031 15
en multimedia interactiva
115
Ensefianza aprendizaje y Excelente  ,396 ,003 5
herramientas digitales Muy bueno ,860** ,001 37
Fortalecimiento del proceso L, L Bueno ,762* ,002 29
e .. Construccion del aprendizaje
ensenanza aprendlzaje Regular ,672 ,019 26
Mediacion de las TICs en el Malo ,035 ,044 18

proceso ensefianza aprendizaje

**La relacidn es significativa en el nivel 0,001
* La relacidn es significativa en el nivel 0,002
Nota, Made Matilde M. Chambi Roque
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Figura 2
Correlacién Estrategia tecno pedagogica con Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.
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Fpea = Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje

Nota. De la tabla 6.

INTERPRETACION

Del estudio de campo, se tiene la correlacion de variables entre Estrategia
tecnopedagodgica y Fortalecimiento del proceso enseflanza aprendizaje en
docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca, con Rho de Spearman igual a 0,892
en el indicador Ensefianza visual soportada en aula virtual y significancia bilateral
de 0,001; seguido de Estrategia didactica soportada em recursos de Internet con
Rho igual a 0,710 y significancia bilateral de 0,002. Asi mismo, Ensefianza
aprendizaje con Rho de Spearman igual a 0,860 y significancia bilateral de 0,001;
Construccién del aprendizaje con Rho igual a 0,762 y significancia bilateral de
0,002. Los valores encontrados para el objetivo general, determina que hay una
relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia tecnopedagogica y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca 2024.
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Tabla 7
Prueba simétrica Estrategia tecnopedagogica con Fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje.

Prueba simétrica Valor Aprox.
Sig.
Phi 311 ,141
Nominal por Nominal
V Cramer ,860 , 141

N de casos validos 115

Phi: Es una medida de asociacidén, basada en Chi cuadrado

V de Cramer: Mide la fuerza de asociacion de las variables respecto a Phi
Nota. Made Matilde M. Chambi Roque

INTERPRETACION

Por la prueba simétrica Nominal por Nominal, el estadistico Phi contiene el
valor igual a 0,311 para una muestra de 115 docentes de nivel inicial del distrito de
Juliaca, cuyo valor absoluto es mayor a la significancia aproximada 0,141; cuya
relacion cumple con el objetivo general y determina que hay una relacion
significativa nivel muy bueno entre estrategia tecnopedagogica y fortalecimiento del
proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca
2024; con respecto al estadistico de V de Cramer igual a 0,860, cuyo valor

contrasta que existe correlacion significativa entre ambas variables.
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4.1.2 Objetivo especifico Ex
Tabla 8

Correlacion Estrategia visual soportada en aula virtual con Fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje.

Sig.

Correlacion de variables Indicadores Nivel Rho N
(bilateral)
115
Ensefianza aprendizaje con Excelente ,301 ,005 7
herramientas de TICs Muy bueno ,896** 1001 44
Estrategia visual soportada en aula Ensefianza aprendizaje con materiales Bueno ,800%* ,001 30
virtual didacticos virtuales Regular 1648 1035 22
Disefio de los ambientes de Malo ,037 ,036 12
aprendizaje con elementos de TICs
115
Aprendizaje basado en animacionesy Excelente ,366 ,004 3
podcasts Muy bueno ,871** 001 39
Fortalecimiento del proceso Aprendizaje creativo, dindmico y Bueno ,701* ,002 35
ensefianza aprendizaje divertido que posibilita las TICs Regular 472 1020 8
Aprendizaje basado en video juegos Malo ,027 ,053 10

en plataforma educativa

**| a relacidn es significativa en el nivel 0,001
* La relacidn es significativa en el nivel 0,002
Nota, Made Matilde M. Chambi Roque

Figura 3

Correlacion Estrategia visual soportada en aula virtual con Fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje.
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Fpea = Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje

Nota. De la tabla 8.
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INTERPRETACION

Para el objetivo especifico Ei1; se tiene la correlacion de variables entre
Estrategia visual soportada en aula virtual y Fortalecimiento del proceso ensefianza
aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca, con Rho de
Spearman igual a 0,896 en el indicador Ensefianza aprendizaje con herramientas
de TICs y significancia bilateral de 0,001; seguido de Ensefianza aprendizaje con
materiales didacticos virtuales con Rho igual a 0,800 y significancia bilateral de
0,001. Asi mismo, Aprendizaje basado en animaciones y podcasts con Rho de
Spearman igual a 0,871 y significancia bilateral de 0,001; Aprendizaje creativo,
dindmico y divertido que posibilita las TICs con Rho igual a 0,701 y significancia
bilateral de 0,002. Los valores encontrados para el objetivo especifico E1: Establece
que hay una relacion significativa nivel muy bueno entre Estrategia visual soportada
en aula virtual y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de
nivel inicial del distrito de Juliaca.

Tabla 9

Prueba simétrica Estrategia visual soportada en aula virtual con Fortalecimiento del

proceso ensefianza aprendizaje.

Prueba simétrica Valor Ap.rox.
Sig.
Phi 321 , 162
Nominal por Nominal
V Cramer ,871 ,162

N de casos validos 115

Phi: Es una medida de asociacidn, basada en Chi cuadrado
V de Cramer: Mide la fuerza de asociacion de las variables respecto a Phi
Nota. Made Matilde M. Chambi Roque
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Por la prueba simétrica Nominal por Nominal, el estadistico Phi contiene el
valor igual a 0,321 para una muestra de 115 docentes de nivel inicial del distrito de
Juliaca, cuyo valor absoluto es mayor a la significancia aproximada 0,162; cuya
relacion cumple con el objetivo especifico E1 y establece una relacion significativa
nivel muy bueno entre Estrategia visual soportada en aula virtual y fortalecimiento
del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de
Juliaca; en funcion al estadistico de V de Cramer igual a 0,871, cuyo valor contrasta

gue existe correlacion significativa nivel muy bueno entre ambas variables.

4.1.3 Objetivo especifico E2

Tabla 10
Correlacion Estrategia didactica soportada en recursos de Internet con Fortalecimiento

del proceso ensefianza aprendizaje.

Sig.

Correlacion de variables Indicadores Nivel Rho N
(bilateral)
115
Curriculo escolar y cultura Excelente  ,198 ,021 9
tecnoldgica Muy bueno ,692* 003 30
 reaae e . L. - . Bueno ,799%* ,002 38
Estrategia didactica soportada en Estimulacion sensorial infantil
recursos de Internet Regular ,608 ,026 24
L. L. Malo ,040 ,055 14
Practica pedagodgica y
competencia tecnoldgica
115
o . . Excelent ,252 ,014 5
Aprendizaje y desarrollo infantil xeelente
Muy bueno ,677* ,003 32
Fortalecimiento del proceso Aprendizaje audiovisual de letras, Bueno ,764%* ,002 40
ensefianza aprendizaje ndmeros y sonidos Regular 572 1038 27
Aprendizaje de formas, coloresy Malo ,034 ,066 11

texturas

**La relacion es significativa en el nivel 0,002
* La relacién es significativa en el nivel 0,003
Nota, Made Matilde M. Chambi Roque
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Figura 4
Correlacion Estrategia didactica soportada en recursos de Internet con Fortalecimiento

del proceso ensefianza aprendizaje.
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Nota. De la tabla 10.
INTERPRETACION

Para el objetivo especifico E2; se tiene la correlacion de variables entre
Estrategia didactica soportada en recursos de Internet y Fortalecimiento del
proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca,
con Rho de Spearman igual a 0,799 en el indicador Estimulacién sensorial infantil
y significancia bilateral de 0,002; seguido de Curriculo escolar y cultura tecnoldgica
con Rho igual a 0,692 y significancia bilateral de 0,003. Asi mismo, Aprendizaje
audiovisual de letras, numeros y sonidos con Rho de Spearman igual a 0,764 y
significancia bilateral de 0,002; Aprendizaje y desarrollo infantil con Rho igual a
0,677 y significancia bilateral de 0,003. Los valores encontrados para el objetivo
especifico E2: Decreta que hay una relacion significativa nivel bueno entre
estrategia didactica soportada en recursos de Internet y fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.
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Tabla 11
Prueba simétrica Estrategia didactica soportada en recursos de Internet con

Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.

Prueba simétrica Valor Aprox.
Sig.
Phi ,364 ,204
Nominal por Nominal
V Cramer ,762 ,204

N de casos validos 115

Phi: Es una medida de asociacidn, basada en Chi cuadrado

V de Cramer: Mide la fuerza de asociacion de las variables respecto a Phi
Nota.Made Matilde M. Chambi Roque

INTERPRETACION

En la prueba simétrica Nominal por Nominal, se consigue el estadistico Phi
con valor igual a 0,364 para una muestra de 115 docentes de nivel inicial del distrito
de Juliaca, dicho valor absoluto es mayor a la significancia aproximada 0,204; cuya
relacion cumple con el objetivo especifico E2 y decreta que hay una relacion
significativa nivel bueno entre estrategia didactica soportada en recursos de Internet
y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial
del distrito de Juliaca; también, de acuerdo al estadistico de V de Cramer igual a
0,762, cuyo valor contrasta que existe correlacion significativa nivel bueno entre

ambas variables.
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4.1.4 Objetivo especifico Es
Tabla 12

Correlacion Estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva con

Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.

. . . . Sig.
Correlacion de variables Indicadores Nivel Rho g N
(bilateral)
115
Enfoque en mayor movimiento, Excelente ,201 ,045 8
deportes y ejercicios Muy bueno ,648* ,003 32
Estrategia kinestésico soportada Lectoescritura mediante Tablet o Bueno ,781%* ,002 44
en multimedia interactiva pizarra digital Regular 603 023 22
Talleres para experimentar con  Malo ,044 ,041 9
objetos y texturas
115
Aprendizaje colaborativo y Excelente  ,199 ,041 6
comunicacidén en plataformas
digitales Muy bueno ,596* ,003 27
Fortalecimiento del proceso Aprendizaje en soporte Bueno 744%% ,002 48
ensefianza aprendizaje multimedia relaciones légico
matematicas Regular ,572 ,034 24
Malo ,050 ,016 10

Aprendizaje Design Thinking

**La relacidn es significativa en el nivel 0,001
* La relacidn es significativa en el nivel 0,002
Nota, Made Matilde M. Chambi Roque

Figura 5
Correlacién Estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva con

Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.
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0l 0,005/ 0.0045| 0,004| 0,0035| 0,003| 0,0025| 0,002| 0,0015/ 0.001
Fpea = Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje

Nota. De la tabla 12.
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INTERPRETACION

Para el objetivo especifico Es; se tiene la correlacion de variables entre
Estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva y Fortalecimiento del
proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca,
con Rho de Spearman igual a 0,781 en el indicador Lecto escritura mediante Tablet
0 pizarra digital y significancia bilateral de 0,002; seguido del indicador Enfoque en
mayor movimiento, deportes y ejercicios con Rho igual a 0,648 y significancia
bilateral de 0,003. Asi mismo, Aprendizaje en soporte multimedia relaciones légico
matematicas con Rho de Spearman igual a 0,744 y significancia bilateral de 0,002;
Aprendizaje colaborativo y comunicacion en plataformas digitales con Rho igual a
0,596 y significancia bilateral de 0,003. Los valores encontrados para el objetivo
especifico Es: Se ha fijado una relacion significativa nivel bueno entre estrategia
kinestésico soportada en multimedia interactiva y fortalecimiento del proceso
ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

Tabla 13

Prueba simétrica Estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva con

Fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje.

Prueba simétrica Valor Aprox.
Sig.
Phi ,356 ,212
Nominal por Nominal
V Cramer , 744 , 212
N de casos validos 115

Phi: Es una medida de asociacidn, basada en Chi cuadrado
V de Cramer: Mide la fuerza de asociacion de las variables respecto a Phi
Nota.Made Matilde M. Chambi Roque
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INTERPRETACION

En cuanto a la prueba simétrica Nominal por Nominal, se logra el estadistico
Phi con valor igual a 0,356 para una muestra de 115 docentes de nivel inicial del
distrito de Juliaca, vemos que dicho valor absoluto es mayor a la significancia
aproximada 0,212; valida que la relacion cumple con el objetivo especifico Es y fija
que hay una relacion significativa nivel bueno entre estrategia kinestésico soportada
en multimedia interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en
docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca; también, de acuerdo al estadistico
de V de Cramer igual a 0,744, este valor contrasta que existe correlacion

significativa nivel bueno entre ambas variables.

4.2 PROCESO DE LA PRUEBA DE HIPOTESIS

4.2.1Prueba de hipotesis general Hg

Ho: No hay relacion entre estrategia tecno pedagdgica y fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca 2024.

Hg: Existe relacion entre estrategia tecno pedagdgica y fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca 2024.

Tabla 14

Prueba Rho: Hipétesis general.

Fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje
Coeflcterlwfe de 1,000 892"
correlacion
Rho de Estrateg:fx i Sig. (bilateral) ,001
Spearman tecnopedagdgica
V Cramer 0,860
N 115

** La correlacion es significativa al nivel 0,001 (bilateral).
Nota. Made by Matilde M. Chambi Roque.
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La prueba estadistica Rho de Spearman determina que: Existe una relacion

significativa nivel muy bueno entre estrategia tecnopedagdgica y fortalecimiento del

proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca

2024; con un coeficiente de correlacién de 0,892 y una significancia bilateral de

0,001, de nivel bueno; menor que el margen de error. Asi mismo, V de Cramer igual

a 0,860, cuyo valor estadistico confirma que hay una correlacion muy buena entre

ambas variables. Se han creado los escenarios que permiten aprobar la hipétesis

alterna y rechazar la hip6tesis nula.

Tabla 15

Prueba Chi cuadrada: Hipotesis general

Figura 6

H de Kruskal Significacion - asintotica
Wallis (bilateral)
Valor gl
Chi - cuadrada de Pearson 39,780 16 2,5 ,001
Razon de verosimilitud 34,691 16 1,5 ,001
Asociacion lineal por lineal 0,860 1 3,5
N de casos validos 115
Nota. Made Matilde M. Chambi Roque
Chi cuadrada: Hipétesis general
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Nota. De la tabla 15.
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INTERPRETACION

Teniendo p=0,001; p < 0,05 y resuelto el valor de Chi cuadrado calculado, es
X?c= 39,780, y el valor “t” student en tabla es X%= 7,96, con 95%, de nivel de
confianzay 16 grados de libertad, el cual determina: Existe una relacién significativa
nivel muy bueno entre estrategia tecnopedagdgica y fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca 2024.

4.2.2Prueba de hipotesis especifica Ex

Ho: No hay relaciébn entre estrategia visual soportada en aula virtual vy
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca.

Hei: Hay una relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia visual
soportada en aula virtual y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en
docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

Tabla 16
Prueba Rho: Hipotesis especifica E1.

Fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje
Coeficiente de 1000 806"
Lo correlacion ’ ’
Rho de Estrategia visual . )
s soportada en aula  Sig- (bilateral) ,001
pedrman virtual V Cramer 0,871
N 115

** La correlacion es significativa al nivel 0,001 (bilateral).
Nota. Made by Matilde M. Chambi Roque.

INTERPRETACION

La prueba estadistica Rho de Spearman establece que: La relacion entre

Estrategia visual soportada en aula virtual y Fortalecimiento del proceso ensefianza

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

aprendizaje es significativa nivel muy bueno en docentes de nivel inicial del distrito
de Juliaca; con un coeficiente de correlaciéon de Rho=0,896 y significancia bilateral
de 0,001, menor que el margen de error. Estadistico V Cramer igual a 0,871, cuyo
coeficiente indica mayor fuerza de asociacién de ambas variables, por consiguiente,
se han creado las condiciones que permiten sancionar la hipétesis alternativa y

rechazar la hipétesis nula.

Tabla 17

Prueba Chi cuadrada: Hipotesis especifica E1.

H de Kruskal Significacion - asintética
Wallis (bilateral)
Valor gl
Chi - cuadrada de Pearson 37,826 16 2,7 ,001
Razén de verosimilitud 33,023 16 1,6 ,001
Asociacion lineal por lineal 0,871 1 3,8
N de casos validos 115
Nota. Made Matilde M. Chambi Roque
Figura 7
Chi cuadrada: Hipotesis especifica E1
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Nota. De la tabla 17.
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INTERPRETACION

Habiendo obtenido p= 0,001; p< 0,05 y determinado el valor de Chi cuadrado
calculado, es X2:= 37,826 y el valor “t” student en tabla es X2= 7,96; con el 95%,
de nivel de confianza y 16 grados de libertad, entonces contrasta: Hay una relacion
significativa nivel muy bueno entre estrategia visual soportada en aula virtual y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca.

4.2.3Prueba de hipotesis especifica Ez

Ho: No hay relacién entre estrategia didactica soportada en recursos de Internet y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca.

Hez2: Hay una relacion significativa nivel bueno entre estrategia didactica soportada
en recursos de Internet y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en

docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

Tabla 18
Prueba Rho: Hipétesis especifica E2.

Fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje
Coeficiente de .
. . correlacion 1,000 1733
Rho de Estrategia diddctica ] )
s soportada en recursos Sig- (bilateral) ,002
pearman de Internet V Cramer 0,762
N 115

** La correlacion es significativa al nivel 0,002 (bilateral).
Nota. Made by Matilde M. Chambi Roque.
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La prueba estadistica Rho de Spearman decreta: La relacion entre Estrategia
didactica soportada en recursos de Internet y Fortalecimiento del proceso
ensefianza aprendizaje es significativa nivel bueno en docentes de nivel inicial del
distrito de Juliaca; con un coeficiente de correlacion de Rho=0,799 y significancia
bilateral de 0,002, menor que el margen de error. Estadistico V Cramer igual a
0,762, cuyo coeficiente indica que hay una relacién nivel bueno entre ambas
variables, por consiguiente. Se han instituido los criterios que permiten aprobar la

hipotesis alterna y rechazar la hipotesis nula.

Tabla 19

Prueba Chi cuadrada: Hipotesis especifica E2.

H de Kruskal Significacion - asintética
Wallis (bilateral)
Valor gl
Chi - cuadrada de Pearson 38,126 16 2,2 ,002
Razon de verosimilitud 35,885 16 1,9 ,002
Asociacion lineal por lineal 0,764 1 2,7
N de casos validos 115

Nota. Made Matilde M. Chambi Roque

Figura 8

Chi cuadrada: Hipotesis especifica E2
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Nota. De la tabla 19.
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INTERPRETACION

Inmediatamente de haber procesado el célculo se tiene p= 0.002 p< 0,05 y
determinado el valor de Chi cuadrado, es X?c= 38,126 y el valor “t” student en tabla
es X%= 7,96; con 95% de nivel de confianza y 16 grados de libertad, entonces
demuestra: Hay una relacidn significativa nivel bueno entre estrategia didactica
soportada en recursos de Internet y fortalecimiento del proceso ensefanza

aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

4.2.4Prueba de hipotesis especifica Es

Ho: No hay relacién entre estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva

y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes.

Hes: Hay relacion entre estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva

y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes.

Tabla 20

Prueba Rho: Hipétesis especifica E3.

Fortalecimiento del proceso
ensefianza aprendizaje

Coeficiente de

Estrategia ., 1,000 , 781"
. . correlacion
Rho de kinestésico . .
s soportada en Sig. (bilateral) ,002
pearman multimedia V Cramer 0,744
interactiva N 115

** La correlacion es significativa al nivel 0,002 (bilateral).
Nota. Made by Matilde M. Chambi Roque.

INTERPRETACION

La prueba estadistica Rho de Spearman fija: La relacién entre Estrategia
kinestésico soportada en multimedia interactiva y Fortalecimiento del proceso

ensefianza aprendizaje es significativa nivel bueno en docentes de nivel inicial del
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distrito de Juliaca; con un coeficiente de correlacion de Rho=0,781 y significancia
bilateral de 0,002, menor que el margen de error. Estadistico V Cramer igual a
0,744, cuyo coeficiente indica que hay fuerza de relacién nivel bueno entre ambas
variables, por consiguiente. Se han creado los contextos que permiten aprobar la

hipotesis alternativa y rechazar la hipotesis nula.

Tedrico, ya que ofrece explicaciones basadas en el conocimiento cientifico,
a partir del cual se organiza una cierta coleccién de observaciones y conceptos
tomados de un método empirico, objetivo y verificable. La intencién de nuestra
investigacion es informar sobre la mejora de los enfoques tecno-pedagdgicos
utilizados por los maestros de educacion infantil en Juliaca. Los beneficiarios de
este estudio serén tanto los educadores como los nifios, a través de la adaptacion
de estas estrategias, cuyo proposito es promover la tecno-pedagogia y mejorar el
aprendizaje. El objetivo es contar con una herramienta efectiva que brinde un nivel

significativo de apoyo al proceso educativo, basado en las TIC.

Tabla 21
Prueba Chi cuadrada: Hipétesis especifica E3.

H de Significacion -
Krusk-a ! asintética (bilateral)
Wallis
Valor gl

Chi - cuadrada de Pearson 31,436 16 3,0 ,002
Razdén de verosimilitud 29,444 16 2,5 ,002
Asociacion lineal por lineal 0,744 1 3,2
N de casos validos 115

Nota. Made Matilde M. Chambi Roque
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Figura 9

Chi cuadrada: Hipétesis especifica E3.
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Nota. De la tabla 21.
INTERPRETACION

Procesado la data y calculado se obtiene p= 0,002; p<0,05 y determinado
el valor de Chi cuadrado calculado, es X?= 31,436 y el valor “t” student en tabla es
X?= 7,96, con 95%, de nivel de confianza y 16 grados de libertad, entonces
aprueba: Hay una relacién significativa nivel bueno entre estrategia kinestésico
soportada en multimedia interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.
4.3 DISCUSION DE LOS RESULTADOS

En su tesis del 2020, Martinez realiz6 un estudio aplicado con disefio
preexperimental, pues utilizo Listas de Cotejo con 84 nifios. Su mayor conclusion
fue que, si bien este método automatizado puede resultar mas rapido, la evaluacion
a partir de la percepcion de los alumnos no garantiza la objetividad total de la
misma. La tecnopedagogia en la educacion ha sido un factor particularmente

importante en los ultimos afios, manifestada con mayor vigor gracias a la pandemia.
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Esto se ha vuelto una cuestion mas abordada en varios trabajos, al centrar en como
los docentes deben instruirse para hacer uso de los recursos digitales. “no todos
los docentes de nivel inicial estan capacitados para instruir y animar a la educacion
de los mas jovenes”; se ha repetido e1 2020. La calidad que nace de la formacion
y educacion de nifios pequefios, en su caso a su cargo, puede ser tanto producto
de su aptitud como de su falta de interés en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
La formacion en la tecnopedagogia fomenta la capacidad para adecuar la
tecnopedagogia educativa a las condiciones del nuevo paradigma. La
tecnopedagogia se enfoca en abusar de la innovacion tecnolégica de vanguardia y

la respuesta a los nuevos avances en la educacion.

Mas notablemente, como resultado de la globalizacion y la inmadurez que
acompanfa a la adolescencia, incluso pueden percibir tales noticias como critica de
todo el proceso educativo. Capllonch, en su tesis doctoral por otro lado, presenta
una tesis doctoral de la Universidad de Barcelona, Espafia, dedicada a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en la Comunicacién Primaria. La
autora utiliza un disefio descriptivo y explicativo y llega a la conclusién de que el
modelo de educacion y la didactica actual se caracterizan por un plan de estudios
fijo y poco conectado que no permite la integracién de las TIC en la comunicacion.
Por lo tanto, desde este punto de vista, la inclusién de estas tecnologias en el
curriculo seguramente reducira la destreza en la escritura tradicional inherente al

area de estudio, lo cual es ridiculo.

La calidad que nace de la formacion y educacién de nifios pequefios, en su
caso a su cargo, puede ser tanto producto de su aptitud como de su falta de interés

en el proceso de ensefianza-aprendizaje es de resultar mas rapido, la evaluacion a
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partir de la percepcion de los alumnos no garantiza la objetividad total de la misma.
La tecno pedagogia en la educacién ha sido un factor particularmente importante
en los ultimos afios, manifestada con mayor vigor gracias a la pandemia. La calidad
que nace de la formacién y educacion de nifios pequefios, en su caso a su cargo,
puede ser tanto producto de su aptitud como de su falta de interés en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. La formacion en la tecnopedagogia fomenta la capacidad
para adecuar la tecnopedagogia educativa a las condiciones del nuevo paradigma.
La tecnopedagogia se enfoca en abusar de la innovacion tecnoldgica de vanguardia

y la respuesta a los nuevos avances en la educacion.

Més notablemente, como resultado de la globalizacion y la inmadurez que
acompanfa a la adolescencia, incluso pueden percibir tales noticias como critica de
todo el proceso educativo. Capllonch, en su tesis doctoral por otro lado, presenta
una tesis doctoral de la Universidad de Barcelona, Espafia, dedicada a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Comunicacién Primaria. La
autora utiliza un disefio descriptivo y explicativo y llega a la conclusién de que el
modelo de educacion y la didactica actual se caracterizan por un plan de estudios

fijo y poco conectado que no permite la integracion de las TIC en la comunicacion.

Los procesos educativos se definen por las relaciones creadas entre los
estudiantes y sus profesores. La educacion necesita seguir programas académicos,
gque se basan en las necesidades detectadas durante la evaluacién e
implementadas con la formacién docente. La participacion e inclusion del estudiante
en la comunidad que promueve la metodologia educativa dependen de las
actividades colectivas que mantiene la comunidad con el proceso educativo que se

ofrece y se mantiene. (INEE, 2024). El proceso de ensefianza y aprendizaje
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también se relaciona estrechamente con las TICs. Cémo los nifios y nifias estan
interesados en los videojuegos, la animacién, los colores, el multimedia y las
novedades en ellos, los despiertan la curiosidad o incluso a las personas curiosas.
El punto de ensefianza principal que es esencial durante el periodo de formacién
temprana porque esta es una etapa donde puede surgir un interés o desagrado por
la educacion. La primera experiencia de aprendizaje se convierte en la motivacion
intrinseca y una vez que esta pasion se convierte en un valor, no se puede dudar
de que la primera experiencia con el contenido es el factor principal que influye en
estas pasiones. En pocas palabras, estamos hablando de una tarea simple en lugar
de un proceso complejo y arduo. En ese sentido, las nuevas generaciones referidas
como generacion digital/nativos digitales no son las viejas e inmigrantes digitales,
estas personas estan creciendo y desarrollandose en un entorno donde la
tecnologia forma un bloque de construccién crucial para ayudarlo a crecer y
avanzar en su vida social. Los recursos educativos digitales son materiales de

instruccion, es decir equipo, libros de texto, material didactico, electrénico.

Ambas descripciones también se aplican a algunas otras herramientas que
hacen, no necesariamente disefladas para un proposito educativo, como en una
imagen o video, que pueden encontrarse dentro de un contexto escolar. Esos
también incluyen herramientas explicitamente hechas para la educacion. Es
esencial, especialmente en el contexto del uso de las herramientas en cuestion, la
promociéon de una filosofia educativa que habilite de manera 6ptima los recursos
digitales. Eso se afirma a continuacion se basa en la atencion y el examen de lo
que los estudiantes y, de hecho, los maestros piden. No obstante, estas
declaraciones deben ordenarse y analizarse para producir ayudas educativas

digitales que sean mejores para la vida del aprendizaje y un ambiente mas
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agradable. Se hace eco de la narrativa antes explorada que miraba a los
estudiantes, familias, administradores y editores en una variedad de niveles de

educacion. Rodriguez y otros, 2020.

De acuerdo con Géngora, la presente investigacion es de tipo basica,
correlacional, transversal y no experimental. Se tiene que el uso de las TIC se ubica
en un nivel alto con un 66. 7%, el aprendizaje significativo, se presenta en un nivel
bajo por un 80. 6%. Ademas, a través del cuestionario se comprob6 que existe
valores r de -0. 088 que no correlacionan a las dos variables. De un modo propone,
usar las TIC, sin una guia educativa, no tiene nada que ver con a integracion de
conocimiento ya adquirido, y a los nuevas que se pueden adquirir a partir de las
mismas.En pocas palabras, estamos hablando de una tarea simple en lugar de un
proceso complejo y arduo.liz Listas de Cotejo con 84 nifios. Su mayor conclusion
fue que, si bien este método automatizado puede resultar mas rapido, la evaluacién
a partir de la percepcion de los alumnos no garantiza la objetividad total de la
misma. La tecnopedagogia en la educacion ha sido un factor particularmente

importante en los Gltimos afios, manifestada con mayor vigor gracias a la pandemia.

Esto se ha vuelto una cuestion mas abordada en varios trabajos, al centrar
en como los docentes deben instruirse para hacer uso de los recursos digitales. “no
todos los docentes de nivel inicial estan capacitados para instruir y animar a la
educacién de los mas jévenes”; se ha repetido e1 2020. La calidad que nace de la
formacion y educacién de nifios pequefios, en su caso a su cargo, puede ser tanto
producto de su aptitud como de su falta de interés en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La formacion en la tecnopedagogia fomenta la capacidad para

adecuar la tecnopedagogia educativa a las condiciones del nuevo paradigma. La
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tecnopedagogia se enfoca en abusar de la innovacion tecnologica de vanguardia y

la respuesta a los nuevos avances en la educacion.

Més notablemente, como resultado de la globalizacion y la inmadurez que
acompanfa a la adolescencia, incluso pueden percibir tales noticias como critica de
todo el proceso educativo. Capllonch, en su tesis doctoral por otro lado, presenta
una tesis doctoral de la Universidad de Barcelona, Espafa, dedicada a las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Comunicacién Primaria. La
autora utiliza un disefio descriptivo y explicativo y llega a la conclusién de que el
modelo de educacion y la didactica actual se caracterizan por un plan de estudios

fijo y poco conectado que no permite la integracion de las TIC en la comunicacion.

Por lo tanto, desde este punto de vista, la inclusion de estas tecnologias en
el curriculo seguramente reducira la destreza en la escritura tradicional inherente al
area de estudio, lo cual es ridiculo. Las tecnologias de la informacion y la
comunicaciéon ICT presentan muchas y variadas oportunidades para enriquecer la
comunicacién educativa. Matilde Chambi Roque establece que la correlacion entre
dicha estrategia tecnopedagdgica y el fortalecimiento del proceso de ensefanza-
aprendizaje es notable en sus andlisis de campo. En el distrito de Juliaca, el valor
de su coeficiente Rho iguala 0.892, lo que respalda los objetivos generales
aplastantes a favor de una relacion muy buena entre la estrategia tecnopedagdgica
en cuestion y el fortalecimiento mencionado del proceso docente. V \subs es 0.860,

lo que demuestra una correlacién significativa entre los dos aspectos.

Los procesos educativos se definen por las relaciones creadas entre los
estudiantes y sus profesores. La educacion necesita seguir programas académicos,

gque se basan en las necesidades detectadas durante la evaluacién e
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implementadas con la formacion docente. La participacion e inclusion del estudiante
en la comunidad que promueve la metodologia educativa dependen de las
actividades colectivas que mantiene la comunidad con el proceso educativo que se
ofrece y se mantiene. (INEE, 2024). El proceso de ensefianza y aprendizaje
también se relaciona estrechamente con las TICs. Como los nifios y niflas estan
interesados en los videojuegos, la animacién, los colores, el multimedia y las
novedades en ellos, los despiertan la curiosidad o incluso a las personas curiosas.
El punto de ensefianza principal que es esencial durante el periodo de formacién
temprana porgue esta es una etapa donde puede surgir un interés o desagrado por
la educacion. La primera experiencia de aprendizaje se convierte en la motivacion
intrinseca y una vez que esta pasion se convierte en un valor, no se puede dudar
de que la primera experiencia con el contenido es el factor principal que influye en
estas pasiones. En pocas palabras, estamos hablando de una tarea simple en lugar
de un proceso complejo y arduo. En ese sentido, las nuevas generaciones referidas
como generacion digital/nativos digitales no son las viejas e inmigrantes digitales,
estas personas estan creciendo y desarrollandose en un entorno donde la
tecnologia forma un bloque de construccién crucial para ayudarlo a crecer y
avanzar en su vida social. Los recursos educativos digitales son materiales de

instruccion, es decir equipo, libros de texto, material didactico, electrénico.

Ambas descripciones también se aplican a algunas otras herramientas que
hacen, no necesariamente disefiadas para un propdésito educativo, como en una
imagen o video, que pueden encontrarse dentro de un contexto escolar. Esos
también incluyen herramientas explicitamente hechas para la educacion. Es
esencial, especialmente en el contexto del uso de las herramientas en cuestion, la

promocién de una filosofia educativa que habilite de manera 6ptima los recursos
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digitales. Eso se afirma a continuacion se basa en la atencion y el examen de lo
que los estudiantes y, de hecho, los maestros piden. No obstante, estas
declaraciones deben ordenarse y analizarse para producir ayudas educativas
digitales que sean mejores para la vida del aprendizaje y un ambiente mas
agradable. Se hace eco de la narrativa antes explorada que miraba a los
estudiantes, familias, administradores y editores en una variedad de niveles de

educacion. Rodriguez y otros, 2020.

De acuerdo con Géngora, la presente investigacion es de tipo basica,
correlacional, transversal y no experimental. Se tiene que el uso de las TIC se ubica
en un nivel alto con un 66. 7%, el aprendizaje significativo, se presenta en un nivel
bajo por un 80. 6%. Ademas, a través del cuestionario se comprob6 que existe
valores r de -0. 088 que no correlacionan a las dos variables. De un modo propone,
usar las TIC, sin una guia educativa, no tiene nada que ver con a integracion de
conocimiento ya adquirido, y a los nuevas que se pueden adquirir a partir de las
mismas. Por otro lado, segun Matilde Chambi Roque, en el componente
relacionado con el indicador ensefianza-aprendizaje a través de herramientas
tecnologicas, mostr6 una correlaciéon significativa en la estrategia visual
implementada en el aula virtual y el fortalecimiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje del docente de educacion inicial del distrito de Juliaca, Rho de 0,896 y
valor bilateral de 0,001. En el que se desenvuelve en el proceso de ensefianza-
aprendizaje utilizar los materiales virtuales, el Rho fue de 800, en los materiales,
con la significancia de 0,001, mientras tanto, el aprendizaje que el publico infantil
obtiene través animaciones y podcast, obtuvo un coeficiente de correlacion Rho =
0,871 y su significatividad bilateral, respecto a las variables anteriormente

mencionadas, alcanza un valor de 0,001. Luego tenemos el aprendizaje creativo,
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dinamico y entretenido, que los docentes aplican a modo de facilitar una ensefianza

ludica a las TIC, tiene como Rho 0,701 y como significancia bilateral 0,002.

Garcia 2019 los resultados. “Existe una correlacion positiva significativa
entre la utilizacion de CTIC y el aprendizaje de CTE en los estudiantes. Una
correlacion significativa y similar se compara con el uso de herramientas de oficina,
aplicaciones de software educativo, uso de Internet y otras tecnologias electronicas
que se utilizan en el aprendizaje en el campo de la CTE”. Estos resultados significan
que la implementacién de las tecnologias de la informacion y comunicacion tiene
un efecto relativamente positivo en el aprendizaje de la asignatura de Ciencia,
Tecnologia y Medio Ambiente. Matilde Chambi Roque 2025. La relacion aqui se
define como tener un coeficiente de correlacion de 0.892 y significancia bilateral de
0.001, lo que sugiere una buena correlacion bajo el margen de error. El valor de V
de Cramer es 0.860, mostrando una correlacién de 0.860. Se han establecido las
condiciones necesarias para apoyar la hipotesis alternativa y rechazar la hipotesis
nula. Fue la primera vez, que el estudio se realizaba del Ramos en 2022 y examiné
los TIC utilizados y la relacion con el aprendizaje de los estudiantes en TIC. El
estudio también se llevo a cabo utilizando un estudio transversal correlacional que
implicaba una muestra de 132 estudiantes y la recopilacién de datos a través de un
cuestionario. El analisis de los datos muestra que la mayoria de los estudiantes,
64.2% tienen un nivel regular de uso de tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Ademas de esto, también indico una relacion con el rendimiento
académico en educacion superior rho= 0.545, aunque la magnitud de esta relacion
depende del grado de dominio y competencia en TIC y la voluntad del aprendiz a
ponerlo en accidon para buscar informacion actualizada y compararla con lo que

sabe, y entonces usar lo que viene y le ayuda en el aprendizaje significativo.
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Atahuachi, en su intento por cuantificar el uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion en el trabajo profesional de los docentes del nivel
secundario del distrito de Desaguadero en el afio 2015, se refirid a la hipotesis
practica de la introduccion insuficiente de los mismos. El problema surge, debido a
que los profesores de ambito secundario de la region tienen por un lado dificultades
con la obtencion de conocimientos esenciales para la preparacion de sus
estudiantes para las disciplinas a ensefar y por otro lado, se enfrentan al problema
de la introduccion de dicha tecnologia en las clases dirigidas tanto para sus
alumnos, como a las relaciones de cooperacion laboral y ensefianza — aprendizaje

dentro de la comunidad escolar de la zona del distrito escolar en el trabajo docente.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. — Conclusién objetivo general; la prueba del estadistico Rho, determina
relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia tecnopedagogica y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del
distrito de Juliaca 2024; con Rho = 0,892 en indicador Ensefianza visual soportada
en aula virtual y Sig. bilateral = 0,001; Estrategia didactica soportada en recursos
de Internet con Rho = 0,710 y Sig. bilateral = 0,002. Asi mismo, Ensefanza
aprendizaje con Rho = 0,860 y Sig. bilateral = 0,001. Correlacién V de Cramer igual
a 0,860, cuyo valor contrasta que existe correlacion significativa nivel muy bueno
entre ambas variables. Del estudio, p= 0,001; p < 0,05, Chi cuadrado X?.= 39,780,
y “t” student X%= 7,96, con 95%, de nivel de confianza y 16 grados de libertad, el
cual determina: Existe una relacion significativa nivel muy bueno entre estrategia
tecnopedagogica y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes

de nivel inicial del distrito de Juliaca 2024.

SEGUNDA. — Conclusiéon objetivo especifico E1; establece relacion significativa
nivel muy bueno entre estrategia visual soportada en aula virtual y fortalecimiento
del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de
Juliaca; con Rho = 0,896 en el indicador Ensefianza aprendizaje con herramientas
de TICs y Sig. bilateral = 0,001; indicador Ensefianza aprendizaje con materiales
didacticos virtuales con Rho = 0,800 y Sig. bilateral = 0,001. Asi mismo, Aprendizaje
basado en animaciones y podcasts con Rho = 0,871 y Sig. bilateral = 0,001,
Aprendizaje creativo, dinAmico y divertido que posibilita las TICs con Rho = 0,701

y Sig. bilateral = 0,002. Correlacion V de Cramer = 0,871, cuyo valor contrasta que

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

Y: TESIS UANCV \2) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

existe correlacion significativa nivel muy bueno entre ambas variables. Habiendo
p= 0,001; p< 0,05; Chi cuadrado X°:= 37,826 y “t” student X?= 7,96; con 95% de
nivel de confianza y 16 grados de libertad, establece: Hay una relacion significativa
nivel muy bueno entre estrategia visual soportada en aula virtual y fortalecimiento
del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de

Juliaca.

TERCERA. — Conclusion objetivo especifico E2; decreta que existe relacién
significativa nivel bueno entre estrategia didactica soportada en recursos de Internet
y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial
del distrito de Juliaca; con Rho = 0,799 en el indicador Estimulacion sensorial infantil
y Sig. bilateral = 0,002; seguido de Curriculo escolar y cultura tecnoldégica con Rho
= 0,692 y Sig. bilateral = 0,003. Aprendizaje audiovisual de letras, numeros y
sonidos con Rho = 0,764 y Sig. bilateral = 0,002; Aprendizaje y desarrollo infantil
con Rho igual a 0,677 y significancia bilateral de 0,003. Correlacién V de Cramer =
0,762, cuyo valor contrasta que existe correlacion significativa nivel bueno entre
ambas variables. Se tiene p= 0.002 p< 0,05; Chi cuadrado X?%c= 38,126 y “t” student
X?= 7,96; con 95% de nivel de confianza y 16 grados de libertad;demuestra: Hay
una relacién significativa nivel bueno entre estrategia didactica soportada en
recursos de Internet y fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en

docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.

CUARTA. — Conclusion objetivo especifico Es; fija la relacion significativa nivel
bueno entre estrategia kinestésico soportada en multimedia interactiva y
fortalecimiento del proceso ensefianza aprendizaje en docentes de nivel inicial del

distrito de Juliaca; con Rho = 0,781 en el indicador Lecto escritura mediante Tablet
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o pizarra digital y Sig. bilateral = 0,002; indicador Enfoque en mayor movimiento,
deportes y ejercicios con Rho = 0,648 y Sig. bilateral = 0,003. Asi mismo,
Aprendizaje en soporte multimedia relaciones l6gico matematicas con Rho = 0,744
y Sig. bilateral = 0,002; Aprendizaje colaborativo y comunicacion en plataformas
digitales con Rho igual a 0,596 y significancia bilateral de 0,003. Correlacién V de
Cramer = 0,744, este valor contrasta que existe correlacion significativa nivel bueno
entre ambas variables. En la misma direccion, p= 0,002; p<0,05; Chi cuadrado X?=
31,436 y “t” student X%= 7,96, con 95%, de nivel de confianza y 16 grados de
libertad, fija una relacion significativa nivel bueno entre estrategia kinestésico
soportada en multimedia interactiva y fortalecimiento del proceso ensefianza

aprendizaje en docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. — Se recomienda a los docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca, a
investigar y actualizarse en la disciplina de la tecnopedagogia, centrado en el
aprendizaje practico, innovador, creativo y aplicado; orientado a mejorar la calidad

de educacion de los preescolares.

SEGUNDA. — Se recomienda a los docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca,
vincularse con otros docentes de otras regiones y gestionar la colaboracién entre
docentes, investigadores y desarrolladores de tecnologia educativa para el avance

y la implementacion efectiva de la tecnologia en la educacion inicial.

TERCERA. — Se recomienda a los docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca,
hacer uso de los recursos tecnopedagogicos, como plataformas multimedia
educativas, materiales didacticos virtuales y aplicaciones educativas en el proceso
ensefianza aprendizaje, en funcidon a objetivos estratégicos de su institucion

educativa y promover la creatividad, la colaboracién y el aprendizaje personalizado.

CUARTA. — Se recomienda a los docentes de nivel inicial del distrito de Juliaca a
asistir a cursos sobre tecnopedagogia Kinestésico, manejo de herramientas
digitales en los procesos de ensefianza-aprendizaje; ayudando a los nifios a
familiarizarse con la tecnologia y dinamizando las clases con actividades

interactivas.
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ANEXO 1. MATRIZ DE LA INVESTIGACION

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE
JULIACA 2024.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E METODOLOGIA INSTRUMENTOS
INDICADORES
PLANTEAMIENTO DEL | OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Las variables son: METODO DE LA | INSTRUMENTOS:
PROBLEMA _ - INVESTIGACION )
Existe una relacién | VARIABLE IDENTIFICACION:
) y significativa nivel muy | INDEPENDIENTE: Segun Ortiz y Garcia .
Determinar la relacpn bueno entre estrategia . (2015); el método | Observacion:
GENERAL: entre ~ estrategia | tecnopedagogica y | Estrategia cientifico es la légica | (oo e i
. Cudl | nivel de relacié tecnopedagogica Y | fortalecimiento del | tecnopedagégica general empleada, tacita o
¢-ual €s €l nivel de relacion | fortalecimiento del | proceso ensefianza explicitamente para
entre estrategia & . .
tecnopedagogica 9 y proceso  ensenanza | gprendizaje en docentes valorar los méritos de una _
fortalecimionto  del aprendizaje en docentes | qa pivel inicial del distrito | INDICADORES investigacion. Método | Estudio de Campo:
oralecimiento  del ~Proceso | de nivel inicial del distrito | ge juliaca 2024. cientifico constituido por
gnsenanzad aprer.'Z?l.el denl de Juliaca 2024. e Ensefianza — | un conjunto de normas, | “Cuestionario.
ot de Julacs 2004 aprendizaje con Uso | las cuales sirven como | kicha de tabulacion
' - de TICs patrones que deben ser
HIPOTESIS tisfech
OBJETIVO ESPECIFICAS satisfechos, cuyas
) ESPECIFICOS I conclusiones ~ merecen o
ESPECIFICOS: . Hay una | « Materiales didcticos | cOMfianza racional. Estadistica:
. .Cuél es el nivel de rglafic')n significatitva virtuales *Escala Likert
relacion entre estrategia . Establecer la 22;?61::”% uenoveizsnu: “Frecuencia absoluta
visual soportada en aula |  relacion entre soporta?da en  aula TIPO ) DE
\éeruaI y fortalecmjlento estra’:fgdla vnsu?l virtual vl e Estrategias didécticas INVESTIGACION: -Frecuencia relativa
el proceso ensefianza | soportada en aula . d L .
o . - fortalecimiento  del soportadas €N | segun Naupas, (2013); un o
aprendizaje en docentes virtual y fortalecimiento proceso  ensefianza recursos de Internet nivel més complejo, més *Media Aritmética

de nivel inicial del distrito del proceso ensefianza

de Juliaca? aprendizaje en aprendizaje en profundo y més riguroso | .varianza
docentes de nivel inicial docentes de nivel de la investigacion basica -
del distrito de Juliaca inicial del distrito de explicativa, cuyo objetivo | *Coeficiente de Alfa de
' Juliaca. VARIABLE principal es la verificacion | Cronbach
* ¢Cudl es el nivel de . de hipétesis causales o |
rglaci('?n entre estrategia DEPENDIENTE: explicativas; de nuevas +Ji Cuadrado
didactica soportada en micro teorias sociales que
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recursos de Internet y . Decretar la . Hay una | Fortalecimiento del | expliguen las relaciones | <La “t” de tabla (E.S.
fortalecimiento del relacion entre relacion significativa | proceso ensefianza | causales de las | Pearsony H.O. Hartley,
proceso ensefianza estrategia didactica nivel bueno entre | aprendizaje en docentes | propiedades 0 | Biométrica Tables For
aprendizaje en docentes soportada en recursos estrategia  didactica | de nivel inicial del distrito | dimensiones de los | Statisciand).
de nivel inicial del distrito de Internet y soportada en recursos | de Juliaca hechos, eventos del
de Juliaca? fortalecimiento del de Internet y sistema y de los procesos
proceso ensefianza fortalecimiento del sociales. Trabajan con DOCUMENTOS:
aprendizaje en proceso ensefianza hipétesis causales, es
docentes de nivel inicial aprendizaje en decir que explican las | - Ministerio de
del distrito de Juliaca. docentes de nivel | INDICADORES: causas de los hechos, | Educacion
« ¢Cual es el nivel inicial del distrito de fendmenos, eventos vy
relacién entre estrategia Juliaca. . Comunicacion  que | procesos naturales o | -UGEL San Roman
kinestésico soportada en posibilita las TICs sociales.
multimgdig interactiva y ) y . Estrategia de
fortalecimiento ) del . Fijar la relamo_n materiales en soporte TECNOLOGIAS:
proceso ensefianza entre estrategia lectrénico MUESTRA:
aprendizaje en docentes kinestésico soportada . Hay una € -PC.
de nivel inicial del distrito en multimedia relacion  significativa Se tomara una muestra
de Juliaca? interactiva y nivel bueno entre aleatoria, cuyo tamafio -Internet.
fortalecimiento del estrategia kinestésico | ¢  Teleformacion seria de 75 encuestas, 10s | oTROS:
proceso ensefianza soportada en mismos que seran
aprendizaje en multimedia interactiva | ®  Informacion Y | escogidos al azar, | -Papel.
docentes de nivel inicial y fortalecimiento del comunicacion online | docentes de nivel inicial
del distrito de Juliaca. proceso ensefianza pertenecientes al distrito | -Resaltador y otros.
aprendizaje en de Juliaca. -CDs.
docentes de nivel | Aprender con y por
inicial del distrito de Internet -USB.
Juliaca.
-Lapiz, etc.

. Disefio de cursos
teleformativos

. Habilidades digitales
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Estrategia didactica
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ANEXO 3. INSTRUMENTOS

CUESTIONARIO

INSTRUCCIONES

La presente encuesta, tiene por finalidad recoger informacién para un trabajo de
investigacion  denominado: ESTRATEGIA _ TECNOPEDAGOGICA Y
FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN

DOCENTES DE NIVEL

VICERRECTORADO DE
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"OFICINA DE INVESTIGACION"

INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024

encontraras a continuacion un conjunto de preguntas, las mismas que tienen tres
alternativas (a,b,c,d,e), debiendo elegir solo una alternativa de acuerdo a tu
opinion, marcando con un aspa (x) o un circulo en la respuesta. Esta encuesta
es andnima, se le agradece su participacion.

Docente nivel inicial CEIl publico ()

Docente nivel inicial CEl particular ( )

1 2 3 4

Excelente Muy bueno Bueno Regular

Malo

ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA

(En el proceso ensefanza — aprendizaje, como
considera el uso de herramientas TICs?

¢(En el proceso ensefianza aprendizaje, como
considera el uso material didacticos virtuales?

¢ Considera que es importante el disefio de los
ambientes de aprendizaje con elementos de TICs?

¢ Coémo docente de nivel inicial, considera que debe
haber una relacion entre Curriculo escolar y cultura
tecnologica?

¢ Como considera la relacion tecnopedagogia vy
estimulacion sensorial infantil en el aprendizaje de los
preescolares?

. Como califica la relacion practica pedagogica y
competencia tecnoldgica?

¢ Cémo considera el enfoque en mayor movimiento,
deportes y ejercicios en el proceso ensefianza
aprendizaje en preescolares?

¢ Como califica la relacién tecnopedagogia y lecto
escritura mediante Tablet o pizarra digital?

.Como califica la relacion tecnopedagogia con
talleres para experimentar con objetos y texturas?

FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE

10

¢, Como considera el fortalecimiento de la ensefanza
aprendizaje basado en animaciones y podcasts?
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11

. Como califica la intervencion de las TICs en el
proceso ensefianza aprendizaje creativo, dinamico y
divertido en preescolares?

12

. Como considera el fortalecimiento de ensefanza
aprendizaje basado en video juegos en plataforma
educativa?

13

¢, Como considera la relacion entre fortalecimiento del
aprendizaje y desarrollo infantil?; Para fortalecer la
ensefianza — aprendizaje, como considera las TICs en
el aprendizaje audiovisual de letras, numeros y
sonidos en preescolares?

14

¢ Para fortalecer la ensefianza — aprendizaje, como
considera las TICs en el aprendizaje de formas,
colores y texturas en preescolares?

15

¢ En el fortalecimiento de la ensefianza — aprendizaje,
como considera las TICs en el aprendizaje
colaborativo y comunicacion en plataformas digitales?

16

¢ Para fortalecer la ensefianza — aprendizaje de los
preescolares, como considera el aprendizaje en
soporte  multimedia las  relaciones  légico
matematicos?

17

¢ Para fortalecer la ensefianza — aprendizaje de los
preescolares, como considera el aprendizaje design
thinking?

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \&/ | INVESTIGACION

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
v OPINION DEL EXPERTO
. DATOS GENERALES
1.1. Autor del instrumento: ..MATILDE" MIK).. CHAMBL.. ROQUE.. ...
1.2. Validado por: .D... |EQPOLDO... WENSESLAQ. COMDARY CARY... ...

1.3. Titulo de Ia investigacién:
ESIRAYEG 1A, TECNOREDAGUGICA. Y. FORTALECIMIENTO. . DEL . PROCESO. ENSENANZA . APREN iZATE

EN.. DOSENTES .. DE NWEL TNIGAL. DL DISTRITO... DE...SUL\AG,. 2024, .
1.4. Nombre del instrumento: coeo ESTRBTEGIR . TECNOPEDRGOGICA

il. ASPECTOS A EVALUAR

VALORACION
Ne INDICADORES DEFICIENTE BAJO REGULAR BUENA EXCELENTE
191115212631384146515651657176815691SS
51015202530354045505560657075&0859085100
Esta formado con
1 | CLARIDAD lenguaje apropiado. X
Estd expresado en
2 | OBJETIVIDAD conductas observables. X
3 |ACTUALIDAD  |G= Sdecuado al avance X
Existe una organizacién
4 | ORGANIZACION l6gica. )(
El nimero de items
5 | SUFICIENCIA propuesto es suficiente y
para medir la variable.
Estd adecuado para
6 | ADECUACION valorar la variable de '
estudio.
. E
7 |CONSISTENCIA | 52 Poseco ef aspectos X
Existe coherencia entre el
8 |COHERENCIA |problema, objetivos e : §
hipétesis.
. | Responde al propésito de
o | METODOLOGIA la investigacion. X
il ad I
10 | PERTINENGIA ffve‘:hg;‘,’::” Lt X
lil. OPINION DE APLICABILIDAD: ... . . FAVORARLE
IV. PROMEDIO DE VALORACION:
V.- OBSERVACIONES: ...................
LUGARYFECHA: ................
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
OPINION DEL EXPERTO

I. DATOS GENERALES

1.3. Titulo de la investigacién:
ESTRATEGIA. TECNOPEDAGUGICA Y. . FORTALECIMIENTO. DEL PROCESO. ENSERANZA . APRENDIZAE
(EN..DOCENTES. DE NIVEL INICIAL..DEL DISTRITO. pE. JuLAcA 2084 .

ll. ASPECTOS A EVALUAR

VALORACION }
—
Ne INDICADORES DEFICIENTE BAJO REGULAR BUENA EXCELENTE i
1 S 1116|2126 (3136|4146 51|58 6116671176818 |91 96
5 10| 15|20 [25(30 (35|40 |45]|50]ss 60 |65|70|75|80|85)|90 |95 100
Esta formado con
1 | CLARIDAD lenguaje apropiado. )( {
Estd expresado en 1
2 | OBJETIVIDAD conductas observables. X
Esté adecuado al avance
3 |ACTUALIDAD de la ciencia. X k
Existe una organizacion 1
4 |ORGANIZACION logica. X g
]
El nimero de items
5 | SUFICIENCIA propuesto es suficiente X

para medir la variable.
Estd adecuado para

6 |ADECUACION valorar la variable de X
estudio.

Esta basado en aspectos
teéricos y cientificos. X

Existe coherencia entre el

8 |COHERENCIA problema, objetivos e
hipétesis.

Responde al propésito de

7 | CONSISTENCIA

¢ |METODOLOGIA la investigacién. X
Es util y adecuado para la
10 |PERTINENCIA {0 i acion. X !
lll. OPINION DE APLICABILIDAD: ........ FAVORARNE. ...~
IV. PROMEDIO DE VALORACION: ......... EXCELENTE ..o

V. OBSERVACIONES: .............. NINGUNA L
'LUGARYFECHA:.....................}w{nc CENERQL.202S. e
./’ /
/ &

FIRMA DEL ‘ PERTOA :
D, /720% Jens [Rus
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
OPINION DEL EXPERTO

. DATOS GENERALES

1.3. Titulo de la investigacién:
ESTRATEGIA .. TECNQPEDAGAGICA. Y. FORTALECMIENTA. .DEL.. PROCESQ. ENSENANZA. .
RERENDIZATE..EN.. QOCENTES.. DE NIEL.. INMCLAL.. DEL.. DISTREO.. DE.. SULIACA. 2024
1.4. Nombre del instrumento: ... ESTRATEGIA ... TECN O PEPAGOGICA. ... .

ll. ASPECTOS A EVALUAR

VALORACION
Ne INDICADORES DEFICIENTE BAJO REGULAR BUENA EXCELENTE
TS ["M]16[21[28|31)36|41|46|51 56|61 |65 (71|7681]86]01] o

S101520253035404550556065707580559095100

Esta formado con

1 | CLARIDAD lenguaje apropiado. X
Estd expresado en =
2 | OBJETIVIDAD conductas observables. ¥ [
Esta adecuado al avance
3 |ACTUALIDAD de la ciencia. X
Existe una organizacion
4 | ORGANIZACION gice. X
i El nGmero de items
5 | SUFICIENCIA propuesto es suficiente Y

para medir la variable.
Estd adecuado para

6 |ADECUACION valorar la variable de /Y
estudio.
N Est4 basado en aspectos ]
7 | CONSISTENCIA tedricos y cientificos. )¢ 3
Existe coherencia entre el
8 | COHERENCIA problema, objetivos e y
hipétesis.
Responde al propésito de
¢ |METODOLOGIA la investigacion. Y
Es (til y adecuado para la
10 | PERTINENCIA investigacion. Y |
ll. OPINION DE APLICABILIDAD: ... FAVORARLE . ...~~~
IV. PROMEDIO DE VALORACION: ......... EX(ELENTE.................
V.. OBSERVACIONES: .............o.ovvvi. NINGUATA

IRMA DEL EXPERTO

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

e | VICERRECTORADO DE

£): TESIS UANCV | INVESTIGACION

ESTIGACION

N 7

ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA II\'(‘ORPORA("ION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital [X] Fecha de entrega: __14 -10 - 2025

1. Datos del autor (es):

 Nombres y .;\pellidos: M_ATlFPE MiKi CHAMBI ROQUE‘ :
Direccién:  Jr. MARANON 929

DNI/Camé de Extranjeria/Pasaporte N®; 41729752 . =
950968891 matildechambi@gmail.com

Teléfono: . email:

Nombres y Apellidos:

Direccion: F

DNI/Camé de Extranjeria Pasapoite N°:

Teléfono: S email: o N

Facultad y/o Escuela dc Posgrado:  MAESTRIA EN EDUCACION .

Escuela Profesional o Mencion: ADMINISTRACION Y GERENCIA EDUCATIVA

Titulo 0 Grado Académico aoptar:  MAGISTER EN EDUCACION

Asesor: Dr. PERCY ROGELIO CARRASCO REYES 0y

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [ ] ‘rabajo Académico[ ]

Titulo:____ ESTRATEGIA TECNOPEDAGOGICA Y FORTALECIMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA
APRENDIZAJE EN DOCENTES DE NIVEL INICIAL DEL DISTRITO DE JULIACA 2024

APRENDIZAJE AUDIOVISUAL, DESIGN THINKING, ENSENANZA, MULTIMEDIA

Palabras claves, (3 a 5t
JEsta obra se desarrolio en la UANCY 127
2

! Indicar si su pl‘OdUCCiuu iieleciual ha clupieado Lecursos tales como, wsialaciones, laboratorios, msumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento. entré otros
relacionados.

? Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

Bachiller Titulo 2da Especialidad X Maestria Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términes, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la autorizacion de depésito de mi produccionu Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez™ una licencia no exclusiva para reproducir. distribuir,

comunicar al publico, transformar (inicamente mediante raduccion a otros idiomas) y
poner a cton del ptiblico mi produccion intelectual (inclu ‘| resumen), en formato
fisico o dizital. en cualquier medio. conocido o por conoce ves de los diversos
Serv por la Universidad, creades o por crearse. tales conio el Repositorio Digital de
tesis UAN colecein de produccién intelectual., entre oitos, ei ¢! Perti y en el extranjero
por el tiempo ¥ veces que considere necesarias, y libres de renn ones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Velasquez” podra
reproducir miproduccion intelectual en cualquier tipo de soporte v ¢ s de un ejemplar.
sin modificar su contenido, solo con propésitos de seguridad, resp preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y cxclusiva titularidad,

coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo. garantizo que dicha produccion intelectual no iniiinge derechos de
autor e terceras personas.

La Universidad Andina “Neéstor Cdceres Veldsquez~ consignard el nombre del y/o los
autor(es) de la produccidn intelectual. y no le hard ninguna modificacién méas que la
pernuiida en la licencia.

Autorizo su publicacion (marque con una X)

)LJ St, autorizo que se deposite inmediatamente.
[ Si auforizo que se deposite a partir de la facha (d1n/a):

1 N autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL :

Si ust: oncade una nci EATIVE COMMONS Ssobre s luceion intelectual.
mantiene la titnlaridad de lerechos d or de est VeZ. periniie que otras personas
pueda eproducitls ( 1 publico y dist I ejeny le esta. bajo las

condiciones siguientes:

& Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccion. distribucién y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted pemmite la reproduccion, y comunicacion piiblica de la produccion
intelectual. pero sin fines comerciales.

Si autorizo
D No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial. sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
mternacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Peri goza de wna mayoreficacia ante los tiibunales peruanos.

ra!
&i Internacional

|_l Nacional

Linea de investizacion.  GESTION DE LA EDUCACION - P32

_W_(E%“/“ﬁ% ' : 14 —10-2025

Firma de Autor huella digital Fecl
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