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“NESTOR CACERES
ESCUELADE1

SGRADO

RESOLUCION DIRECTORAL N'516-2024-SEP-EPG/UANCV

Juliaca, 19 de noviembre del 2024

VISTO:

El Expediente N'2024-012417 de Ia Egresado (a): PONCE FUENTES YOVANA FLORINDA con DNI
N°01318356 y Codigo N'211F02021 del Programa de Segunda Especialidad Profesional en: TECNOLOGIA,
COMUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA de la Sub Sede PUNO de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en: TECNOLOGIA COMPUTACION
E INFORMATICA EDUCATIVA en la Sub Sede Puno de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina
“Neéstor Caceres Velasquez” de Juliaca; Solicita sorteo de Jurados y fecha para la Sustentacion de Trabajo
Académico, habiendo cumplido con los requisitos para optar el Titulo de Segunda Especialidad Profesional;
Que, el inciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacion del Programa de Segunda
Especialidad Profesional, establece la modalidad de Examen de Suficiencia y Sustentaciéon de Trabajo
Académico para optar el Titulo;

Que, los Articulos N° 12 al N° 21 del Reglamento Especifico de Titulacion del Programa de Segunda
Especialidad Profesional, establecen los procedimientos para el referido Examen de Suficiencia y
Sustentacion de Trabajo Académico; y

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccion en el inciso “J)” del articulo 17 del Reglamento General
de la Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

PRIMERO. - NOMBRAR a los miembros de Jurado que calificaran la Sustentacion de Trabajo Académico
del egresado (a): PONCE FUENTES YOVANA FLORINDA del Programa de Segunda Especialidad Profesional
en: TECNOLOGIA COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA en la Sede Juliaca de la Escuela de
Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” de Juliaca; como se detalla en el Articulo
Segundo de la presente Resolucion, siendo los Jurados los siguientes Docentes:

Presidente : Dr. EDUARDO MIRANDA QUISBER
Primer Miembro : Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA
Segundo Miembro : Dra. YENNY ROSARIO ACERO APAZA

SEGUNDO. - DETERMINAR que LA SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO se llevara de acuerdo al
siguiente detalle:

Fecha ; Jueves 21 de noviembre del 2024
Hora : 09:30 am
Lugar : Aula N’ 207 - EPG - UANCV - JULIACA

TERCERO. - AUTORIZAR la difusion de la presente Resolucion a la Coordinacion General del Programa de
Segunda Especialidad Profesional e interesados.

Registrese/ co um’quese{y archivese.

C.c/ Arcv. EPG-2024 (02)
CARGO (01)
LWCC/mha
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INTRODUCCION

La aplicacion de Jamboard es una herramienta bastante Util para el aprendizaje del
idioma inglés; sobre todo, en el entorno educativo actual donde combinamos educacién
presencial con educacion remota. Jamboard, es una herramienta digital de Google que ofrece
un entorno de pizarra virtual colaborativa que faculta a los educandos y maestros interactuar
de forma correcta y dinamica en linea. En esta situacion especifica de la instruccion del inglés
como segunda lengua, el uso de Jamboard puede tener un efecto sustancial en los procesos de
aprendizaje de los educandos, brindando oportunidades para la participacién activa, la practica
consecuente y la mejora de habilidades linglisticas.

El enfoque del presente trabajo académico estd en conocer la aplicacion de esta
herramienta, la mismo que puede ser una solucion innovadora para fortalecer la ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes del segundo grado de la IES Glorioso San
Carlos en Puno, es asi que se analizaron las ventajas y beneficios de esta herramienta, se
describieron las estrategias aplicadas y los ejemplos necesarios para la aplicacion en la sesion
de aprendizaje en el aula.

Este trabajo se organiza en cuatro capitulos para abordar su tema de forma integral. El
primero presenta el titulo, plantea el problema y explica por qué es importante investigarlo. En
el segundo se definen claramente el objetivo principal y los especificos que guian el estudio.
El tercer capitulo profundiza en la base tedrica, resaltando el papel de las TICs en el aprendizaje
y herramientas como Jamboard y pizarras interactivas, ademas de incluir los marcos referencial
y conceptual que sustentan el enfoque. El cuarto capitulo detalla como se llevé a cabo la
investigacion, explicando los métodos, el disefio, las personas involucradas, las herramientas
utilizadas y el analisis de los datos recopilados. Finalmente, se exponen los resultados
obtenidos, junto con conclusiones claras, recomendaciones Utiles, referencias bibliogréficas y

anexos que complementan la informacion.
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RESUMEN

Este trabajo académico analizd el conocimiento de la aplicacion de la herramienta
virtual Jamboard en el ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de segundo
grado de la Institucién Educativa Secundaria Glorioso San Carlos, Puno. La metodologia
incluyd un enfoque no experimental y técnicas de observacion directa con una muestra de 28
estudiantes, quienes participaron en sesiones interactivas utilizando Jamboard. Los resultados
demostraron un aumento significativo en la participacion activa y el desarrollo de habilidades
linguisticas, como la lectura, escritura, comprension y expresion oral, gracias a las
caracteristicas colaborativas y visuales de la herramienta. A pesar de los desafios iniciales en
la adaptacion a la plataforma, la capacitacion y practica permitieron superar estos obstaculos.
Se concluye que Jamboard facilita un entorno dinamico y motivador, promueve la autonomia
y fomenta habilidades tecnologicas, contribuyendo a un aprendizaje mas significativo del
idioma inglés. Ademaés, se recomienda planificar actividades colaborativas y brindar

capacitacion continua para optimizar el uso de la herramienta.

Palabras claves: Jamboard, ensefianza, aprendizaje, inglés.
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ABSTRACT

This academic work analyzed the application of the Jamboard tool in English learning
among second-grade students at the Glorioso San Carlos Secondary School, Puno. The
methodology included a non-experimental approach and direct observation techniques in a
sample of 28 students who participated in interactive sessions using Jamboard. The results
showed a significant increase in active participation and the development of linguistic skills,
such as reading, writing, comprehension, and oral expression, thanks to the collaborative and
visual features of the tool. Despite initial challenges in adapting to the platform, training and
practice overcame these obstacles. It is concluded that Jamboard facilitates a dynamic and
motivating environment, promotes autonomy, and fosters technological skills, contributing to
more meaningful language learning. Additionally, it is recommended to plan collaborative

activities and provide ongoing training to optimize the use of the tool.

Keywords: Jamboard, learning, English
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CAPITULO |
ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

1.1. Titulo

Aplicacion de Jamboard para mejorar el aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes

del segundo grado de la Institucion Educativa Secundaria Glorioso San Carlos — Puno.
1.1.1 Institucion educativa donde se ejecutd:

Institucion Educativa Secundaria Glorioso San Carlos — Puno.
1.1.2 Duracion

Fecha de inicio: 16 de octubre 2023

Fecha de culminacion: 16 de diciembre 2023
1.1.3 Seccion y namero de estudiantes

Segundo B y 28 estudiantes
1.1.4 Responsable

Maestra Yovana Florinda Ponce Fuentes
1.2. Descripcién del problema

La dificultad que enfrenta la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en las
instituciones educativas, hoy en dia es adaptarse a estrategias de instruccion que fomenten un
aprendizaje atractivo, significativo y virtual. Los métodos tradicionales a menudo muestran
limitaciones en la motivacion y participacién activa de los educandos, lo que afecta de forma
adversa en el progreso de las competencias linglisticas (hablar, escribir, leer y escuchar). Este
problema es palpado por los estudiantes de segundo grado de la IES San Carlos los cuales

muestran dificultades altas para adquirir competencias linguisticas en el idioma inglés. Estas
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debilidades pueden deberse en parte a la falta de uso de herramientas digitales que permitan
una participacion dinamica e interactiva del idioma ingles (Gomez y Sanchez, 2021).

Segun Cardenas (2022) la pandemia aceler6 la aceptacion de la tecnologia educativa y
fomento el uso de herramientas interactivas en el aula, lo que brinda oportunidades para
revolucionar los métodos de ensefianza tradicionales. No obstante, esta institucion sigue
limitando o subvirtiendo en el uso de plataformas como Jamboard en la ensefianza del idioma
inglés. Esto ofrece la oportunidad de evaluar si el uso de Jamboard, una plataforma interactiva
y colaborativa, puede optimizar la practica de aprendizaje y los resultados en la competencia
del idioma inglés.

Segun Hernandez (2023) el uso de herramientas digitales puede aumentar
significativamente la motivacion y la participacion de los estudiantes, lo cual es crucial para
fortalecer sus habilidades linguisticas en el idioma inglés y mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje es asi que esta investigacion ha generado un involucramiento voluntario, individual
participativo y dindmico en los estudiantes del segundo grado de secundaria de la IES Glorioso
San Carlos.

1.3. Justificacion del trabajo académico

El presente trabajo cobra importancia ya que hay un requerimiento para mejorar el
aprendizaje del idioma inglés en los educandos; asimismo, es esencial considerar diversos
aspectos que respalden la necesidad y pertinencia de esta iniciativa. Como la adaptacion a las
tendencias educativas actuales, dado que la educacion esta en constante evolucién, y el uso de
tecnologia en el aula es esencial debido a que se ha posicionado, nos permite la interaccion y
participacion activa de los educandos lo que podria incrementar su motivacion y compromiso
en el aprendizaje del inglés; permite la diversificacion de recursos educativos: accesibilidad y
flexibilidad: La aplicacion de Jamboard puede ser accesible en linea, lo que faculta la

flexibilidad a los educandos y docentes para llegar a los recursos y actividades en cualquier
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momento y lugar, lo que es especialmente valioso en situaciones de educacion a distancia o
hibrida. Asimismo, permite el seguimiento y evaluacion efectiva de los estudiantes. Por lo
tanto, la aplicacion de Jamboard nos es Util para mejorar el aprendizaje del inglés y dar una
oportunidad efectiva de utilizar la tecnologia para fortalecer la ensefianza de un idioma

extranjero y prepararlos para un futuro mas competitivo en un mundo globalizado.
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CAPITULO 1
OBJETIVOS

2.1. Objetivo general
Conocer la aplicacion Jamboard para mejorar el aprendizaje del idioma inglés de los
estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa Secundaria Glorioso San
Carlos — Puno.
2.2. Objetivos especificos
e Aplicar las herramientas del Jamboard en el proceso de aprendizaje del idioma
inglés de los estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa Secundaria

Glorioso San Carlos — Puno.

e Desarrollar sesiones de aprendizaje en linea haciendo uso las herramientas del
Jamboard en el proceso de aprendizaje del idioma inglés de los estudiantes del

segundo grado de la Institucion Educativa Secundaria Glorioso San Carlos — Puno.
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CAPITULO 111
FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Marco tedrico

3.1.1. Importancia del uso de las TICS

La importancia del uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)
en el aprendizaje en la actualidad radica en varios aspectos clave que influyen positivamente
en la calidad y efectividad de la educacién. Por una parte, permite acceder a los datos
esenciales, las TIC brindan a los educandos y educadores acceso breve a una vasta cantidad de
informacidn. La capacidad de buscar, analizar y utilizar datos en linea facilita un aprendizaje
mas informado y actualizado. Por otra parte, estimula la interactividad y participacion activa,
con herramientas interactivas, como juegos educativos, simulaciones y plataformas de
colaboracion en linea, fomentan la participacién activa de los estudiantes. Esto contribuye a un
aprendizaje mas dindmico y atractivo.

Pérez (2007) explica que el aprendizaje ocurre cuando la informacién logra integrarse
en la estructura cognitiva del individuo. Este proceso comienza con el registro de los datos en
la memoria sensorial, donde permanecen por unos segundos antes de desaparecer si no son
interpretados o procesados a tiempo. Este concepto pone en evidencia la importancia de
estrategias que ayuden a capturar la atencion del estudiante y a darle significado a la
informacidn, asegurando su retencidn y posterior uso. En este sentido, el aprendizaje no es solo
una cuestion de almacenar datos, sino de transformar esa informacion en conocimiento atil y

duradero.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV INVESTIGACION
<

“OFICINA DE INVESTIGACION”

El uso de las TIC en la educacion va més alla de transmitir contenidos académicos;
representa una herramienta clave para desarrollar competencias que son esenciales en el mundo
actual. En una sociedad cada vez mas digital, los estudiantes necesitan aprender a manejar
herramientas tecnologicas que no solo enriquecen su aprendizaje, sino que también los
preparan para un entorno laboral altamente tecnoldgico. Por ejemplo, el uso de plataformas
interactivas o aplicaciones digitales no solo facilita el acceso al conocimiento, sino que
promueve un aprendizaje dinamico, colaborativo y adaptado a las necesidades de los
estudiantes.

Para Piaget y Vygotsky (2008) el aprendizaje es un proceso activo e interno que
depende del nivel de desarrollo de cada persona. Esta perspectiva constructivista resalta que
los individuos no adquieren conocimientos de manera pasiva, Sino que construyen su propio
entendimiento al interactuar con su entorno y al participar en experiencias significativas. En
este contexto, el aprendizaje es més efectivo cuando se conecta con la realidad del estudiante,
permitiéndole reflexionar y dar sentido a lo que aprende. Este enfoque subraya la importancia
de un entorno educativo que no solo proporcione informacion, sino que también fomente la
exploracion, el descubrimiento y la colaboracion, creando oportunidades para que los
estudiantes sean protagonistas de su proceso de aprendizaje.

Por otra parte, las TIC facilitan la colaboracion entre estudiantes y profesionales de todo
el mundo. Proyectos en linea, videoconferencias y plataformas de colaboracion permiten que
los estudiantes se conecten con diversas perspectivas y culturas, preparandolos para un mundo
globalizado.

Las TIC ofrecen oportunidades para enfoques pedagogicos innovadores. Herramientas
como pizarras digitales, simulaciones y recursos multimedia pueden transformar la forma en

que se imparten las lecciones, haciendo que el aprendizaje sea mas interactivo y significativo.
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En tal sentido el uso de las TIC en el aprendizaje es esencial para preparar a los
estudiantes para el mundo moderno y actual ya que facilita un aprendizaje més accesible,
flexible e interactivo y equipa a los estudiantes con las habilidades necesarias para tener éxito
en una sociedad digital y globalizada.

Hernandez y Olmos (2011) resaltan como la integracion de la pizarra digital en el aula
no solo capta la atencion de los estudiantes, sino que también despierta en ellos un entusiasmo
renovado por aprender. Este recurso tecnologico brinda a los docentes la posibilidad de
reinventar la forma en que se desarrolla el proceso educativo, transformando actividades
tradicionalmente individuales en experiencias colaborativas y dindmicas grupales. Al hacerlo,
no solo se fomenta la interaccién entre los estudiantes, sino que también se crea un ambiente
mas participativo y enriquecedor, donde cada alumno puede aportar y construir conocimiento
junto a sus compafieros, fortaleciendo tanto sus habilidades académicas como sociales.

3.1.2. Uso del Jamboard en el aprendizaje

El Jamboard puede desempefiar un papel significativo en el aprendizaje del idioma
inglés debido a diversas caracteristicas que fomentan la participacion, la interacciéon y la
personalizacion del proceso educativo. En primer lugar, el uso de una pizarra interactiva online
permite fomentar la interactividad y colaboracion permitiendo que los estudiantes y maestros
puedan colaborar en tiempo real. Esta interactividad puede facilitar actividades de aprendizaje
en grupo, como juegos, discusiones y proyectos colaborativos, lo que contribuye a un ambiente
participativo y dinamico. Esto es posible con el uso de recursos tecnoldgicos.

Segun Gay y Ferreras (2012) los recursos tecnoldgicos surgen como resultado de la
interconexion entre la técnica, la ciencia y las estructuras sociales, econdmicas y culturales.
Este vinculo permite que la tecnologia se enfoque en dar respuesta a necesidades concretas de
la sociedad, abordando de manera practica y eficaz problemas especificos. En este sentido, los

recursos tecnolégicos no solo representan avances cientificos, sino que también reflejan el
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contexto y las dindmicas propias de cada comunidad, orientandose hacia la mejora de la calidad
de vida y la solucion de retos sociales.

Por otra parte, la aplicacion de las herramientas del Jamboard nos permite tener una
mejor accesibilidad de recursos multimedia mediante la integracion de recursos multimedia,
como imagenes y videos, que pueden enriquecer las lecciones de inglés. Esta caracteristica
facilita la contextualizacion de conceptos, la exposicion a diferentes acentos y la incorporacion
de elementos visuales para una comprension mas profunda del idioma.

Zapata (2012) explica que los materiales educativos digitales abarcan una amplia gama
de recursos creados en formato digital, disefiados especificamente para enriquecer y facilitar
las sesiones de aprendizaje. Estos materiales no solo cumplen con la funcién de transmitir
informacién, sino que transforman la experiencia educativa al incorporar elementos
multimedia como videos, sonidos e imagenes de manera integrada. A diferencia de los recursos
tradicionales, como libros impresos, documentos o incluso medios como el cine y la television,
los recursos digitales representan una evolucidn que conecta con las necesidades y expectativas
de las nuevas generaciones. Su versatilidad y capacidad para capturar la atencion de los
estudiantes los convierten en herramientas poderosas para hacer del aprendizaje una
experiencia mas interactiva, dinamica y significativa.

Otra caracteristica importante es que el Jamboard estimula la creatividad ya que esta
pizarra interactiva ofrece un lienzo digital donde los estudiantes pueden expresar su
creatividad. La creacidon de presentaciones, historias y proyectos visuales en inglés puede
motivar a los estudiantes a explorar y practicar el idioma de manera mas creativa

Marquez (2006) describe la pizarra digital interactiva como una herramienta
tecnoldgica que combina diversos componentes: un ordenador conectado a internet, un
proyector de video y una superficie de proyeccion, ya sea un ecran o una pared. Este dispositivo

permite visualizar en un formato ampliado el contenido que aparece en la pantalla del
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ordenador, creando un espacio interactivo que potencia la ensefianza y el aprendizaje. Su
capacidad para integrar medios digitales y fisicos transforma el aula en un entorno dinamico,
donde la tecnologia no solo sirve como apoyo, sino que también fomenta la participacion activa
y la interaccién entre docentes y estudiantes.

Finalmente, el uso de las herramientas del Jamboard fomenta la autonomia; al utilizar
Jamboard, los estudiantes pueden acceder a materiales y realizar actividades fuera del aula,
fomentando la autonomia en su aprendizaje del inglés. Esto es especialmente valioso para el
desarrollo de habilidades autodidactas que son esenciales en el dominio de un idioma. La
autonomia es un constructo personal y social, integra procesos donde la persona aprende
reconocer en si mismo cémo debe expresarse, Rojas-Hernandez (2003).

Newman y Newman (1983) sostienen que los nifios, al explorar y experimentar con
nuevas situaciones, se embarcan en un proceso de descubrimiento que les permite
comprenderlas desde diferentes perspectivas. A través del juego, la observacion y la
experimentacion, los pequefios establecen conexiones entre lo desconocido y los conceptos que
ya dominan, construyendo asi nuevos significados. Este enfoque natural de aprendizaje, guiado
por la curiosidad y el ingenio, no solo estimula su desarrollo cognitivo, sino que también
fortalece su capacidad para adaptarse y enfrentar desafios futuros.

3.1.3. Uso de Pizarras interactivas en el aprendizaje

Las pizarras interactivas mejoran el aprendizaje al proporcionar un entorno de
ensefianza dinamico y participativo. Las pizarras interactivas ofrecen flexibilidad en la
presentacion de informacion, permitiendo a los maestros adaptarse a diferentes estilos de
aprendizaje. Pueden incorporar imégenes, videos y texto de manera dindmica para satisfacer
los requerimientos de distintos educandos, asimismo, permite la adaptacion de contenidos en

tiempo real, las pizarras interactivas facilitan la personalizacion del aprendizaje. Los maestros
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pueden ajustar la velocidad y el nivel de dificultad segun las necesidades individuales de los
estudiantes.

Las pizarras interactivas permiten a los maestros proporcionar retroalimentacion
instantanea. Esto es valioso para corregir errores de manera inmediata, clarificar conceptos y
reforzar el entendimiento, contribuyendo asi a un aprendizaje mas efectivo un ejemplo es el
conocer el manejo del Jamboard el cual permite la colaboracion en tiempo real. Los estudiantes
pueden trabajar juntos en proyectos, resolver problemas y compartir ideas directamente en la
pizarra, fomentando el trabajo en equipo y la comunicacidn efectiva veraz y oportuna.

De acuerdo con San Pedro (2008) las pizarras virtuales se valora como un activo
tecnoldgico con gran potencial cuando se emplea tanto como un recurso autbnomo o como un
entorno que alberga diversos recursos. Ademas, puede funcionar como un escritorio virtual
donde se integran los materiales educativos digitales en la computadora, posibilitando una
interaccion directa del estudiante con la superficie proyectada.

Esto significa que los docentes pueden crear lecciones mas dinamicas y atractivas con
pizarras interactivas. La capacidad de cambiar entre diferentes medios y formatos mantiene el
interés de los educandos y hace que el proceso de aprendizaje sea mas emocionante, en tal
sentido, las pizarras interactivas ofrecen una amplia gama de beneficios para mejorar el
aprendizaje al proporcionar una experiencia educativa mas interactiva, visual y adaptativa.

Segun Hernandez y Olmos (2011) el uso de la pizarra digital transforma el aula en un
espacio mas dindmico y estimulante, donde el docente no solo puede motivar y captar la
atencion de los estudiantes, sino también enriquecer los entornos de aprendizaje. Este recurso
tecnoldgico ofrece herramientas esenciales para que el docente pueda pasar de actividades
individuales y autdnomas a tareas colaborativas y de trabajo grupal, fomentando la interaccion
y la construccidn conjunta del conocimiento. De esta manera, la pizarra digital no solo facilita

la ensefianza, sino que también promueve un aprendizaje mas significativo y participativo.
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Segun Web del Maestro (2020) Jamboard se presenta como la solucidn de Google para
pizarras virtuales, ofreciendo una plataforma versatil que permite insertar imagenes, compartir
el contenido en tiempo real y guardarlo como PDF o imagen. Esta herramienta facilita la
creacion de mdltiples pizarras, adaptandose tanto al trabajo en grupo como al individual.
Ademas, permite realizar hasta 30 dibujos o anotaciones diferentes, promoviendo una
interaccion dindmica y creativa con los estudiantes. Jamboard transforma el aprendizaje en una
experiencia mas participativa, donde la tecnologia se convierte en un puente para el
intercambio de ideas y la colaboracion.

3.2. Marco referencial

Leal (2022) en su estudio “Google Jamboard como mediador de aprendizaje del idioma
inglés: disefio e implementacion de una secuencia didactica”. El estudio analiza cémo la
implementacion de Google Jamboard puede mejorar el aprendizaje del inglés en estudiantes de
nivel Al en la academia de idiomas Onlyou, Yopal, Colombia. El objetivo fue potenciar el
conocimiento de los verbos regulares e irregulares en pasado simple mediante una secuencia
didactica disefiada bajo el enfoque cualitativo. A través de la observacion, el uso de diarios de
campo y la aplicacién de actividades interactivas, se observaron mejoras significativas en la
comprension y uso de estos verbos, aunque persistieron desafios en la memorizacion y practica
autonoma fuera del aula. Como conclusion, la secuencia didactica apoyada en herramientas
digitales como Jamboard resultd eficaz para motivar a los estudiantes y fomentar aprendizajes
significativos, destacando la importancia de integrar tecnologias innovadoras en la ensefianza
de idiomas.

Mestanza (2024) en su estudio “Publicacion: Jamboard y el aprendizaje en el area de
E.P.T en los estudiantes del 2do grado de secundaria de la I.E. N° 14518, Huancabamba —
Piura”. El estudio tuvo como objetivo principal determinar la conexion entre el uso de la pizarra

digital Jamboard y el aprendizaje en el area EPT en educandos de la I.LE. N° 14518 en
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Huancabamba. Con un enfoque cuantitativo y una muestra de 43 estudiantes, se aplicaron
cuestionarios. Los hallazgos mostraron una correlacion positiva y alta (Rho =0.716, p < 0.05).
Se concluyd que esta herramienta digital no solo fomenta la creatividad y la colaboracién, sino
que también mejora sustancialmente los procesos de aprendizaje, resaltando su utilidad como
recurso didactico innovador y eficaz.

Alcivar y Moreira (2024) en su estudio “Efectividad de los Comentarios de EFL
utilizando Google Jamboard”. El estudio tuvo como objetivo principal evaluar el uso de la
herramienta Google Jamboard en la participacion activa de los estudiantes en las clases de
inglés de la Unidad Educativa Fiscomisional "Cinco de Mayo", en Chone, Ecuador. Con un
enfoque cuantitativo, se utilizaron métodos observacionales y andlisis estadisticos
correlacionales, aplicados a una muestra de 45 educandos y 7 docentes. Los hallazgos
evidenciaron que, aungue un segmento mayoritario de estudiantes no habia usado previamente
Jamboard, su introduccién en las clases fomentd un mayor interés por el aprendizaje
colaborativo, mejorando la comunicacion entre docentes y alumnos. Sin embargo, se encontrd
que solo el 43% de los docentes consideraban relevante el uso de Jamboard para reforzar
conocimientos, lo que refleja una falta de consenso institucional sobre su implementacion. En
conclusion, el uso de Jamboard demostr6 potencial para desarrollar aprendizajes significativos
en inglés, pero se subraya la necesidad de planificacion institucional y capacitacion docente
para maximizar su efectividad.

3.3. Marco conceptual

Jamboard:

Jamboard es una herramienta colaborativa en linea desarrollada por Google que
proporciona una pizarra digital interactiva. Permite a los usuarios crear, compartir y colaborar
en tiempo real en presentaciones, dibujos, diagramas y notas utilizando una interfaz intuitiva y

diversas herramientas multimedia
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Aplicacion:

Una aplicacion es una herramienta tecnoldgica creada para llevar a cabo funciones
especificas, disefiada con el propdsito de simplificar y optimizar diversas tareas en la vida diaria
o profesional de las personas. Estas aplicaciones, adaptadas a diferentes necesidades y
contextos, permiten a los usuarios realizar actividades de manera mas eficiente, ya sea en el
ambito laboral, educativo, de entretenimiento o en la resolucion de problemas cotidianos,
convirtiéndose en aliados indispensables en la era digital.

Herramienta interactiva:

Una herramienta interactiva es un sistema computacional disefiado para establecer una
conexion activa entre el usuario y la maquina, permitiendo una interaccion dindmica y efectiva.
Segun Vasques y Vilema (2018) estas herramientas dependen directamente de la participacion
del usuario para llevar a cabo tareas especificas, lo que no solo garantiza su funcionalidad, sino
que también optimiza el trabajo y facilita los procesos para quienes las emplean. En esencia,
las herramientas interactivas combinan tecnologia y usabilidad para mejorar la experiencia y
la productividad en diversos contextos.

Pizarra interactiva:

Una pizarra interactiva es un dispositivo electronico que combina una superficie de
escritura con capacidades interactivas y digitales. Estas pizarras permiten a los usuarios
escribir, dibujar y manipular contenido de manera similar a una pizarra tradicional, pero con la

capacidad adicional de interactuar con elementos digitales.
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CAPITULO IV
PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADO

4.1. Metodologia

4.1.1. Métodos aplicados a la investigacion

El método fue el basico:

La investigacion béasica es una forma de exploracién cientifica que se enfoca en
comprender los principios fundamentales de cémo funcionan las cosas, sin buscar resolver
problemas practicos de manera inmediata. Es como encender una luz en la oscuridad del
desconocimiento, abriendo caminos hacia nuevas ideas y conocimientos. Aunque a veces sus
resultados pueden parecer alejados de la vida cotidiana, su importancia radica en que construye
las bases para futuros avances que transforman el mundo (Murtané, 2010).

4.1.2. Disefio de investigacion

El disefio fue el no experimental:

Lo que significa que no se manipulan las unidades de estudio, sino que se observa y
analiza la realidad tal como ocurre. Este disefio es ideal para estudiar el impacto y la
transformacion de la aplicacion de las pizarras virtuales en los estudiantes de segundo de
secundaria de un colegio estatal de Puno, permitiendo recoger datos sobre sus habilidades,
actitudes en la ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion del Jamboard en las sesiones de

aprendizaje (Montano, 2021).
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4.1.3. Poblacién

La poblacién considerada en este estudio estd compuesta por un aula de 28 estudiantes
seccion B que asisten a la Institucion Educativa Secundaria San Carlos de Puno. Este grupo
representa una muestra significativa para analizar y reflexionar sobre aplicar las pizarras
virtuales en las sesiones de aprendizaje.

4.1.4. Muestreo

Para este estudio se selecciond un muestreo intencionado, donde se incluyeron a los 28
estudiantes de segundo de secundaria del IES San Carlos. La eleccidn de este tipo de muestreo
garantiza que se estudie a todos los integrantes del grupo, obteniendo asi datos completos y
especificos sobre su aplicacidn de las pizarras virtuales.

4.1.5. Técnicas, instrumentos y fuentes de recoleccion de datos

La técnica principal empleada fue la observacion directa, 1o que permitid registrar las
habilidades, las actitudes y la comunicacion de los estudiantes entre ellos mismos en las
sesiones de ensefianza-aprendizaje. Como instrumento de recoleccion de datos, se utilizo una
lista de cotejo, disefiada para evaluar criterios especificos relacionados con las habilidades y la
comunicacion de los estudiantes en el uso de esta pizarra virtual: el Jamboard.

4.1.6. Técnicas de procesamiento de analisis de datos

Los datos recolectados a través de la lista de cotejo fueron procesados y analizados para
identificar involucramiento, predisposicion y participacion en el E-A de las pizarras virtuales.
Este andlisis permitié evaluar de manera detallada y sistematica los resultados de la aplicacion

de Jamboard, proporcionando informacién valiosa sobre su efectividad y dinamicidad.
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4.2. Resultados

Planificaciéon de actividades

MES ACTIVIDADES REALIZADAS TIEMPO EMPLEADO
INICIALES
En esta fase, se lleva a cabo la
Octubre planificacion detallada del trabajo 08 horas
académico, que incluye la revision de la
Del09al13de  pibliografia existente y la seleccién del
octubre de 2023 tema educativo a tratar. Ademas, se eligen
cuidadosamente las herramientas
tecnoldgicas que se aplicaran durante el
desarrollo del proyecto.
INTERMEDIAS
Octubre -noviembre Se centra en la ejecucion practica, donde
se desarrollan las sesiones de aprendizaje 20 horas
del 16 de octubre al  pjanificadas y se aplica la herramienta
30 de noviembre de  tecnoldgica seleccionada. Esta etapa es
2023. clave para observar el impacto y la
funcionalidad de las  estrategias
implementadas.
FINALES
Aqui se redacta el trabajo académico con
- base en los resultados obtenidos, se realiza 12 horas
Diciembre fpe . L
un analisis profundo de la informacion
18 de diciembre de  recopilada y se llevan a cabo las
2023. correcciones necesarias. Finalmente, se
presenta el trabajo académico aplicado,
consolidando el esfuerzo y el aprendizaje
alcanzado durante todo el proceso-
Total 40 horas

Nota. Elaboracién propia.
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Realizadas las sesiones de aprendizaje planificadas y haciendo uso del Jamboard,
visualizamos consecuencias positivas que impactan en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes; estas se reflejan primeramente en la participacion activa, ya que los estudiantes
pudieron contribuir de manera individual y colectiva lo que mejoré significativamente en la

enseflanza — aprendizaje del idioma inglés.

Asimismo, se evidencid que el uso de las pizarras virtuales ha facilitado la préctica
constante de habilidades linglisticas, esto a través de ejercicios, juegos Yy actividades
interactivas, canciones, etc., en los estudiantes es asi que tuvieron la oportunidad de practicar
constantemente habilidades linguisticas: como the write, the read, the listen and speak,
permitiéndoles the feedback inmediata lo cual contribuyé a una mejora continua y a la

comprension precisa de conceptos.

Debido a la variedad de recursos multimedia, Jamboard permitié la integracion de
diversos recursos como imagenes, videos y audios, sin duda enriquecid las lecciones y
proporciond a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas completa y contextualizada
como también el desarrollo de habilidades tecnoldgicas, estimulando la creatividad de los

estudiantes mediante un acceso presencial y remoto.
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Sesion de aprendizaje N° 1 - ; How do you use Jamboard?

En la sesion de aprendizaje los estudiantes participaron de forma activa, al inicio tenian
dificultad en usar el Jamboard pero luego se familiarizaron rapidamente con la herramienta Los
estudiantes demostraron avances considerables al momento de ingresar con las notas adhesivas
segun el modelo presentado. Asimismo, los estudiantes utilizaron las notas adhesivas para
presentarse respondiendo a la siguiente pregunta: Hello, What is your name?

Figura 1

Pantalla inicial de Jamboard
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Nota. La figura muestra la interfaz de la pantalla de Jamboard.

Por lo mismo se observé problemas en la adaptacion a la interactividad, por lo que se
decidid introducir gradualmente la interactividad, comenzando con actividades simples antes
de avanzar a tareas mas complejas. Luego la colaboracién en tiempo real, por lo que se explicd
claramente las funciones de colaboracion; se fomentd la comunicacion y la practica

colaborativa, y proporciono actividades que promuevan la participacion grupal.
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Figura 2

Ejercicio préactico en Jamboard
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Nota. La figura muestra un ejercicio realizado en la sesion 1.

Finalmente, los estudiantes como producto final de la sesion crearon un Jam y

realizaron una presentacion acerca de ellos. “All about me”.
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Sesion de aprendizaje N° 2 - Cities around the world

En la sesion de aprendizaje los estudiantes haciendo uso del Jamboard identificaron
lugares de la ciudad a partir de pequefios textos de cuatro conversaciones, para ello utilizaran
la pizarra digital Jamboard. Para luego hacer una lectura silenciosa para finalmente realizar una
practica de comprension de textos.

Se observo algunos problemas técnicos por lo que fue necesario asegurarse de tener una
conexion a Internet estable, fue necesario proporcionar opciones alternativas para participar en
las actividades, como la entrega de trabajos en mas tiempo. Se foment6 un ambiente inclusivo
y alentar la participacion mediante preguntas directas, asignacion de roles en actividades

colaborativas y reconocimiento del esfuerzo individual.
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Figura 3

Actividad 3 en Jamboard
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1 Fill in the blanks with a8 word fraom the Word Bank

lf,] FAUL: 1 Ganed - hea 1s yaur fstnne?
GABREL: Ha's 571l 5ick. He's & the neay.

;
3
:

ANA : Where is mother 7
ANNG SISTER She needs to auy fruils and vegetabies foe ciraar
swinatite

; supermarake
JOSE: Where are the Maniu Vargas LLosa's noves?
TEACHER: Thavra 2t the schacl's :

wH oo u@s %

oo

L WARIO Helk, Marks, Whara is Luis?
LU‘ MARIA. He 2 waldhirg @ movie, He & & e

Nota. La figura muestra el trabajo realizado en la sesion N° 2.

Al abordar estas situaciones de manera proactiva y adaptativa, se pudo mejorar
la experiencia general de ensefianza y aprendizaje con Jamboard. La comunicacion
abierta con los estudiantes y la disposicion para ajustar las estrategias segun las

necesidades individuales también son clave para superar posibles desafios.
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Sesién de aprendizaje N° 3 - Ask for and give directions

En esta sesion de aprendizaje los estudiantes hicieron uso de su imaginacion y
creatividad, los estudiantes observan iméagenes en el aplicativo de Jamboard, identifican los
lugares de la ciudad, asi como las preposiciones de lugar. Asimismo, los estudiantes realizaron
actividades para compro bar la comprension de los estudiantes se presenta una pequefia
conversacion, para luego desarrollar la practica presentada, los estudiantes observaron el mapa

presentado y luego completaron las conversaciones con el correcto uso de las preposiciones.
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Nota. La figura muestra el trabajo realizado en la sesion N° 4.

En tal sentido, fue importante proporcionar orientacion sobre la etiqueta digital y las
expectativas de comportamiento en entornos virtuales, incluido el respeto hacia el trabajo de
otros estudiantes en Jamboard. Asi como mantener la motivacion y el interés de los estudiantes
utilizando Jamboard de maneras creativas e innovadoras. Integrar elementos ludicos o
desafiantes puede aumentar el compromiso.

Al abordar estos puntos especificos, se pudo optimizar el uso de Jamboard como una
herramienta efectiva para la ensefianza y el aprendizaje, proporcionando una experiencia

educativa enriquecedora y adaptada a las necesidades de los estudiantes.
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Sesién de aprendizaje N° 04: Préactica

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS INSTRUMENTO
CAPACIDAD PRECISADOS PE ) EVIDENCIA PE )
EVALUACION EVALUACION
Leen diversos tipos de e Identifica informacion | Let’s observe
texto en inglés como explicita, relevante
lengua extranjera. con vocabulario Let’s read 80 min
e  Obtiene variado.
informacion de e  Deduce diversas Let’s practice
textos escrito relaciones ldgicas, a With Jamboard.
e Infieree partir de la Presentan un
interpreta informacion logica. Jam
informacion del e Interacttia con algunas
texto escrito actividades All about me
e Reflexionay relacionadas con el
evalla la forma aplicativo jamboard.
el contenido la e  Opina sobre los
forma del texto recursos utilizados
escrito para la mejora de su
aprendizaje.

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque intercultural
Los estudiantes intercambien informacién personal, conocen cultura de otros paises.
SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICS

4 Interactua en entornos virtuales

v Crea objetos virtuales en diversos formatos

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
4 Define metas de aprendizaje
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MOMENTOS PROCEDIMIENTO TIEMPO

e El docente ingresa al aula saluda en inglés good morning en seguida, 5 min
pregunta a los estudiantes:

How are you, today?

e Solicita a los estudiantes que respondan de manera libre, escuchando sus
respuestas atentamente como:

I am happy, happy. Soso, ... 5 min

INICIO

e Se muestra a los estudiantes diversos recursos digitales para complementar
en la mejora de su aprendizaje de los estudiantes.

e Se presenta el propdsito de la sesion.
Los estudiantes interactGan con la pizarra digital

Let’s observe !
i

e Los estudiantes observan la imagen que representa a

40 min

la pizarra digital Jamboard e ingresan al aplicactivo
P 9 g P Jamboard

ingresando a sus correos electrénicos.

@
9
i

‘o

Let’s practice

Create jamboard

Homa@s

e Se comparte el enlace para que los

-

estudiantes interactuen.

https://jamboard.google.com/d/1vMKfJsu5ESnzZtBVGebHRC- 5K-

yMSZwbafgAcQjQtM/edit?usp=sharing

e Los estudiantes ingresan acceden a

DESARROLLO

la herramienta jamboard desde el

ordenador con la indicacién de a

maestra.

sEoma@s

Writing and drawing notes

e Los estudiantes ingresan con las notas adhesivas
e Los estudiantes siguen el modelo presentado.
e Los estudiantes utilizan las notas adhesivas para presentarse respondiendo a

la siguiente pregunta:
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Hello, What is your name? 20 min
oL e e e i o
Insert pictures in Jamboard e Rl
e Losestudiantes aprenden a insertar ¢
imagenes en un Jan respondiendoa
la siguiente pregunta:
What places would you like to travel?
Practice all resources e — — D
§ rorpm O = 0 LA - N
e Los estudiantes como producto
final de la sesioén crean un Jamy
realizan una presentacion acerca
de ellos:
All about me
5 min
Los estudiantes reflexionan sobre su aprendizaje.
e  (Qué he aprendido?
(1] . . .
[d e ;,cOmMo he aprendido usar jamboard?
o
Lu z z o] 7 cegr = ,
o e (Qué ha resultado mas fécil, mas dificil y mas novedoso respecto a
jamboard?
e ;Cbmo lo puedo mejorar? ;para qué me ha servido?
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PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
EVALUACION EVALUACION

Leen diversos tipos | e Identifica Let’s observe
de texto en inglés informacion
como lengua explicita, relevante Let’s read 80 min
extranjera. con vocabulario
e Obtiene relacionado a lugares | Let’s practice

informacion de de la ciudad. With Jamboard.

textos escrito. o Deduce diversas
e Infieree relaciones ldgicas, a Reading

interpreta partir la informacion comprehension

informacion del
texto escrit.

e Reflexionay
evalGa la forma el
contenido la
forma del texto

escrito.

presentada en
pequefias
conversaciones.

¢ Opina sobre los
recursos utilizados
para la mejora de su

aprendizaje.

in jamboard

ENFOQUE TRANSVERSAL: Enfoque intercultural

Los estudiantes intercambien informacion personal, conocen cultura de otros paises.

v" Interactua en entornos virtuales

v Define metas de aprendizaje

v Crea objetos virtuales en diversos formatos
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA

SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICS
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SECUENCIA DE ACTIVIDADES

MOMENTOS PROCEDIMIENTO TIEMPO
e El docente ingresa al aula saluda en inglés good morning en seguida, 5 min
pregunta a los estudiantes:
How are you, today?
e Los estudiantes responden:
©) I 'am happy, happy. Soso, ...
) e Se muestra a los estudiantes diversos recursos digitales para complementar
Z en la mejora de su aprendizaje de los estudiantes. 5 min
e Se presenta el proposito de la sesion.
Los estudiantes identifican lugares de la ciudad a partir de pequefios texto
cuatro conversaciones, para ello utilizaran la pizarra digital jamboard.
e : = 40 min
Let’s observe o - o i
e Los estudiantes observan
imagenes de diferentes
ciudades del mundo.
e Comentan sobre estas
ciudades. Respondiendo a la
siguiente pregunta:
What common places we can
find in these places?
®) e Se comparte el enlace de la pizarra = — - —
- digital jamboard donde los S il
O alumnos mediante lluvia de ideas 4 -
% (brainstorming)mencionan los H - )
5) lugares comunes en una ciudad
ul para ello utilizan las notas :
a adhesivas de jamboard.
Let’s Read ey
e Los estudiantes realizan una lectura  *™" - o
silenciosa.
e Responden a la siguiente pregunta.
What is the topic about? 20 min
Answer the questions in jamboard
e Los estudiantes ingresan a
jamboard y realizan la practica de
comprension de textos. G
o Se verifica las respuestas y se o
retroalimenta a todos en los
aspectos que se considere :
necesario.
Los estudiantes reflexionan sobre su aprendizaje. 5 min
% e  ;Qué he aprendido?
o 3 .
W] e ;cOmo he aprendido?
O e  ;Qué ha resultado mas facil, mas dificil y mas novedoso?
e ;Cbmo lo puedo mejorar? ;para qué me ha servido?
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ask for and give directions

IES: AREA: INGLES NIVEL : PREALl - Al
GRADO: 2° SECCON: ABCDEFGH FECHA:
PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIA/ DESEMPENOS CRITERIOS DE EVIDENCIA INSTRB:\EAENTO
CAPACIDAD PRECISADOS EVALUACION EVALUACION
Escribe diversos | ¢ Habla sobre ¢ Preguntar y dar
tipos de texto en preguntar y dar informacion de )
inglés como lengua informacion de ubicacion de lugares 80 min
extranjera. .
. lugares en una en una ciudad.
¢ Adecla el texto a . .
S ciudad. o Completaoraciones
la situacion -
N e Elabora utilizando
comunicativa. . .
. oraciones preposiciones de
e Organizay .
. utilizando lugar sobre dar a
desarrolla las ideas . L
de forma preposiciones de conocer ubicaciones Complet
lugar sobre dar a en una ciudad. omplete .
coherente y iliza | conversation  with
cohesionada. copoce_r s Ut 'Za_ a_ls preposition of place
o ubicaciones en preposiciones de
e Utiliza .
. una ciudad. lugar completando
convenciones del - .
lenguaje escrito de . Utlllza.le}s oraciones de acuerdo
. preposiciones de a un mapa de una
forma pertinente. luaar .
: 9 ciudad.
o Reflexionay completando
evalta la forma, el oraciones de
contenido y el acuerdo aun
contexto del texto mapa de una
escrito. ciudad.
ENFOQUE TRANSVERSAL.: Enfoque intercultural
Los estudiantes intercambien informacion personal, conocen cultura de otros paises.
SE DESENVUELVE EN ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS POR LAS TICS
v Interactua en entornos virtuales
v Crea objetos virtuales en diversos formatos )
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
v Define metas de aprendizaje
SECUENCIA DE ACTIVIDADES
MOMEN TIEM
PROCEDIMIENTO
TOS PO
e El docente ingresa al aula saluda en inglés good morning en seguida, 5 min
pregunta a los estudiantes:
How are you, today?
@)
O e Los estudiantes responden de diferente forma, expresiones que demuestren su
> estado de animo de cada uno.
e Se da a conocer el propdsito de la sesidn.
- : : 5 min
e Se les indica a los estudiantes que ingresen a classroom para acceder al
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enlace compartido de jamboard.
e Los estudiantes en un inicio ingresan como lectores.

https://jamboard.google.com/d/1MFi79ZzG6CnE91iRLegi5g hgvBLO1CdTOE
K8s0sO74/edit?usp=sharing

40 min
Let’s observe | Aetwiy 01 |

o Los estudiantes observan iméagenes en el
aplicativo de jamboard. g

o Identifican los lugares de la ciudad, asi
como las preposiciones de lugar.

Let’s Read

e Los estudiantes leen de forma individual las preposiciones e identifican la
ubicacién de un lugar en la ciudad.

Let’s write

¢ Se solicita a los estudiantes que [actiro2 |
describan |aS imégenes presentadas 2. Based en the pictures write sentences using the preposition of time.
utilizando las preposiciones dadas,
. - i ?
siguiendo el modelo, para ello se
comparte el enlace de Jamboard. T eJAAJARRFS2noRs

Let’s understand
o Los estudiantes realizan actividades
para compro bar la comprension de
los estudiantes se presenta una
pequefia conversacion

DESARROLLO

20 min

Let’s practice

e Los estudiantes desarrollan la practica
presentada, en la cual los estudiantes B
trabajan de manera colaborativa en el S s TG SR
jamboard, dandoles acceso como editores
en jamboard.

e Los estudiantes deben de observar el mapa
presentado y luego completar las
conversaciones con el correcto uso de las
preposiciones.

oma@s

.

Los estudiantes reflexionan sobre su aprendizaje. 5 min
e  ;Qué he aprendido?
e ;COmo he aprendido?
e  ;Qué ha resultado mas facil, mas dificil y mas novedoso?
e Como lo puedo mejorar? ;para qué me ha servido?

CIERRE
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Unidad de aprendizaje N° 04

TITULO: Turistic places in my region (utilizando Jamboard como recurso digital)

Il. DATOS INFORMATIVOS:

2.1. AREA INGLES
2.2. CICLO Vi
2.2. GRADO Y SECCION 2°AB,CD,EFGH,I

2.3. DURACION DE LA EXPERIENCIA DE
APRENDIZAJE

Del 16-10-2023 al 16-12-2023

04 SEMANAS - 08 horas
pedagdgicas
2.5. PROFESOR (A) Yovana F. Ponce Fuentes

2.4. N° DE SEMANAS

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

I11. PLANTEAMIENTO DE LA SITUACION:

3.1. Contextualizacién / realizar un analisis: 3.2. Proposito de aprendizaje:

Carlos un estudiante de la I.E.S. Glorioso San Carlos

de Puno, cuenta con una familia emprendedora cuyos

padres tienen ingresos a través de un Stand que expende e Lee diversos tipos de
articulos de artesania en el puerto la custre de Puno, texto en inglés como
para ello el desea apoyar a su familia en sus tiempos lengua extranjera.

libres; sin embargo, el necesita desarrollar habilidades e Escribe diversos tipos de
comunicativas en el idioma inglés, asi ayudar a su texto en inglés como
familia, viendo esta situacién y la importancia de lengua extranjera
practicar el idioma inglés en se propone el siguiente e Se comunica oralmente
reto: en inglés como lengua

¢ Coémo podrias recibir y dar informacion en idioma extranjera

inglés sobre los articulos del stand de tu familia??
¢Qué actividades te ayudaria a mejorar el uso del
inglés?

IV. PRODUCTOS/ EVIDENCIA:

Elabora un afiche promocionando a Puno como ciudad

turistica en Jamboard.
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COMPETENCIAS

DESEMPENOS
PRECISADOS

CAPACIDADES

ENFOQUES
TRANSVERSALES

INSTRUMENTO

Lee diversos tipos
de texto en inglés

e Obtiene informacion
de conversaciones

Obtiene
informacion del

e intercultural

Enfoque igualdad de

como lengua | escritas breves ;
extranjera sencillas acercay texto escrito
lugares alrededor del Infiere e
mundo. interpreta
e Infiere e interpreta informacion del
informacion de texto escrito
entrevista escritas .
. Reflexiona y
breves y sencillas que .
describan que como evalla Ia_forma,
dar direcciones. el contenido y el
« Reflexiona y evallia contexto del
la forma, el contenido texto escrito.
y contexto dar
informacion de
lugares de la ciudad.
e Elaboraun Adecua el texto a la
Escribe  diversos brainstorm sobre la situacion

tipos de texto en
inglés como lengua

ciudad de Puno
e Habla sobre

comunicativa
Organiza y desarrolla

género

Igualdad y dignidad

extranjera las ideas de forma
preguntar_ y dar coherente y
informacién de cohesionada
lugares en una Utiliza convenciones
ciudad del lenguaje escrito
o Organiza sus de forma pertinente
ideas para Reflexiona y evalla
elaborar una la forma, el
infografia contenido y el
presentando a contexto del texto
Puno Turistico. escrito.
o Utiliza
vocabulario
adecuado y
gramatica de
mediana
complejidad que
le dan sentido al
texto.
e Evallasu
infografia para
mejorarlo.
Se comunica | e Obtiene Obtiene informacion
oralmente en inglés informacién de de textos orales.
como lengua conversaciones Infiere e interpreta
extranjera. orales breves y informacién de

sencillas sobre
ocupaciones.

e Infiere e interpreta
informacion de
entrevistas orales
breves y sencillas
sobre ocupaciones.

e Adecla una
entrevista oral
para hablar sobre
ocupaciones con
otro estudiante.

e Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales en la
entrevista sobre

textos orales.
Adecla, organizay
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada.
Utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica.
Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalla
la forma, el
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ocupaciones.
Interacta con sus
comparfieros
mediante juego de
roles.

Revisa el texto
oral para mejorar
aspectos de
pronunciacion y
entonacion.

contenido y el
contexto del texto

Determina metas de

Define metas de

Gestiona su IR o

aorendizaie de aprendizaje viables aprendizaje

rr?anera adténoma asociadas a sus Organiza acciones
conocimientos, estratégicas para
estlloz_de_ alcanzar sus metas.
ﬁggm d;Z; égs Monitorea y ajusta

. y su desempefio
actitudes para lograr durante el proceso
la tarea. de aprendizaje.
. Navega en diversos Personaliza entornos
Utiliza

responsablemente
las TICS

entornos virtuales
recomendados
adaptando
funcionalidades
béasicas de acuerdo
con sus necesidades
de manera
pertinente y
responsable.

virtuales

Gestiona
informacion del
entorno virtual
Interactua en
entornos virtuales
Crea objetos
virtuales en diversos
formatos

Lista de cotejo

Lista de cotejo
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: TESIS UANCV

N° DE
SESIONES
TITULO Y DESEMPENOS CAPACIDADES | ACTIVIDAD FREDLEIOES HORA
EVIDENCIAS
CAMPOS
TEMATICOS
Reading o Identifica e Obtiene Let’s observe
Lesson 01: informacion informacion de
How do you explicita, rele\{ante textos escrito Let’s read 80 min
Jamboard for con vocabulario e Inficre e
improve my variado. . Let’s practice
learning? e Deduce diversas Interpreta With
relaciones ldgicas, a informacion Jamboard.
partir de la del texto Practica en la
informacion logica. escrito pizarra digital
e Interactlia con o Reflexionay jamboard
algunas actividades evalla la
relacionadas con el forma el
aplicativo jamboard. contenido la
* Opina sobre el forma del texto
recurso utilizado escrito
para la mejora de su
aprendizaje.
Reading o ldentifica e Obtiene
Lesson 02: informacion del informacion de | Let’s observe
cities around texto que lee como textos orales.
the world vocabulario y e Infieree Let’s read
estructuras interpreta Readi
gramaticales. informacion de | Let’s eahlng .
e Deduce informacion textos orales. | understand comprenension
a partir de imagenes | o Reflgxmna y Write correct
indicando lugares. evalia la i
opcion in
e Habla sobre lugares formael :
; : jamboard
que existe en una contenido la
ciudad. forma del
e Opina sobre el texto.
recurso utilizado
para el aprendizaje.
Writing e Habla sobre preguntar | e AdecUa el texto 80 min
Lesson 03. | ydar informacién de a la situacién
Ask for and lugares en una comunicativa Let’s observe
give ciudad. :
directions e Elabora oraciones * Organizay Let’s read
utilizando fjesarrolla las
preposiciones de ideas de forma | Let’s
lugar sobre dar a coherente y understand
conocer ubicaciones cohesionada.
en una ciudad. e Utiliza Let’s practice | Complete
3 Utiliza_la_ls convenciones co_nversatior_l _
preposiciones de del lenguaje with preposition
lugar completando . of place
oraciones de acuerdo escrito de
aun mapa de una forma
ciudad. pertinente.
o Reflexionay
evalta la
forma, el
contenido y el
contexto del
texto escrito.
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Writing Elabora un Adecua el texto
Lesson 04 brainstorm sobre la alasituacion | Let’s observe
Amazing ciudad de Puno. comunicativa. . .
Puno . Let’s listen 80 min
Poster Habla sobre Organizay and read
preguntar y dar desarrolla las
informacion de ideas de forma | Let’s
lugares en una coherente y understand
ciudad. cohesionada. i
Organiza sus Utiliza Let S
ideas para convenciones | Practice
elaborar una ; ,
infografia el I_enguaje Let’s share
escrito de Poster
presentan_do_ a forma
Puno Turistico. )
Utiliza pertinente.
vocabulario Reflexionay
adecuado y evalla la
gramatica de forma, el
medina contenido y el
complejidad que contexto del
le dan sentido al texto escrito.
texto.
Evalla su
infografia para
mejorarlo.
Bibliografia
PARA EL ESTUDIANTE PARA EL docente

Recurs Los del ministerio de Educacion: Student’s
Book 2°grado.

Utiles de escritorio, paginas Web, celular, redes
sociales y otros

Herramientas TICs : Jamboard.

Recursos del ministerio de Educacion:
Student’s Book 2°grado.

Utiles de escritorio, paginas Web, celular,

redes sociales y otros.

Herramientas TICs : Jamboard.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. EI Jamboard ofrece una plataforma interactiva que puede aumentar
significativamente la participacion y colaboracion de los estudiantes en el
aprendizaje del inglés. Las funciones colaborativas y visuales permiten a los
estudiantes interactuar de manera activa con los contenidos, fomentando un

entorno de aprendizaje dindmico y participativo.

SEGUNDA. Aunque la implementacion de Jamboard puede presentar desafios iniciales, como
la familiarizacion con la plataforma o problemas técnicos, estos obstaculos son
superables mediante una orientacion adecuada y practica. La capacitacion
continua y el apoyo técnico pueden ayudar a los estudiantes a sentirse mas

cémodos y competentes con la herramienta.

TERCERA. El uso de Jamboard tiene el potencial de tener un impacto positivo en el desarrollo
de habilidades lingtisticas, ya que ofrece oportunidades para la practica activa
del idioma inglés. Ademas, al ser una herramienta tecnologica, contribuye al
desarrollo de habilidades digitales y tecnoldgicas, preparando a los estudiantes

para enfrentar los desafios del entorno educativo y profesional actual.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. Dado que se identificaron desafios iniciales relacionados con la familiarizacion
con la plataforma, se sugiere la implementacion de sesiones de capacitacion
inicial para estudiantes y docentes. Estas sesiones deberian abordar las funciones
clave de Jamboard, proporcionar orientacion paso a paso Yy ofrecer practicas para

que los participantes se familiaricen con la plataforma.

SEGUNDA. Para mejorar la participacion y colaboracion de los estudiantes, se sugiere disefiar
actividades especificas que fomenten la colaboracion continua. Esto podria
incluir proyectos grupales, discusiones en tiempo real y actividades que

promuevan la contribucion activa de cada estudiante.

TERCERA. Para maximizar el impacto positivo en el desarrollo de habilidades lingisticas,
se sugiere integrar estrategias de evaluacion formativa y proporcionar
retroalimentacion constructiva de manera regular. Esto puede incluir la revision
de las contribuciones de los estudiantes en Jamboard, la evaluacion de actividades
especificas y el uso de rabricas claras. La retroalimentacion oportunay especifica
puede orientar a los estudiantes hacia areas de mejora y reforzar el aprendizaje

del inglés de manera efectiva.
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ANEXO 1 :
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(,JI(')N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: 06/12/202¢

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos:YOVANA FLORINDA PONCE FUENTES
Direccion: JR.4 DE NOVIEMBRE 356
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: 01318356

Teléfono: 964609503 _ cmail: Yovispf.14@gmail.com
Nombres y Apellidos:

Direccion; A

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: o\
Teléfono:_ Jok email: =

Facultad y/o Escuela de Posgrado: PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Escuela Profesional o Mencién: TECNOLOGIA, COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA

Titulo o Grado Académico a optar: SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Asesor:

Esta obra sc cncucntra dentro dc las siguientcs denominacioncs:
Trabajo de Investigacion [ | Tesis[ | Trabajo de Suficiencia Profesional [_] Trabajo Académico
Titulo:APLICACION DEL JAMBOARD EN EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION

EDUCATIVA SECUNDARIA GLORIOSO SAN CARLOS - PUNO

Palabras claves, (3 a 5 t¢rminos).Jamboard, ensefianza, aprendizaje

.Esta obra se desarrollé en la UANCV 7?2
1,2

! Indicar si su produccion intclectual ha empleado recursos tales como, instalacioncs, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
reiacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller DTitulo 2da Especialidad [:lMaestria DDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depoésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacion de deposito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céaceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (inicamente mediante su (raduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleccion de produccion intelectual, entie otros, en el Pert y en el extranjero
por ¢l tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez™ podra
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y cxclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Céaceres Veldsquez” consignara el nombre del y/o los
autor(cs) de la produccion intelectual, y no le hard ninguna modificacién mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)

Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

D 51, autorizo que se deposite a partir de la (ccha (d/m/a):

D No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez. permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al publico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacién publica de la
produccioén intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccidn, y comunicacion publica de la produccidn
intelectual, pero sin fines comerciales.

I:] Si autorizo
No autorizo
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Jurisdiccién de su Licencia
Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,

usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,

como para el caso peruano.
La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados

internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades

de la legislacion peruana.
En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel

mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiceion del Pera goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional
D Nacional

Linea de investigacion: GESTION DE LA EDUCACION — SEG22
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