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Juliaca de |a Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” de Juliaca.
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de la Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;
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del egresado (a): PARHUAY CCANCCE MADELEINE del Programa de Segunda Especialidad Profesional en:
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Lugar : -Aula N 207: EPG - UANCV - JULIACA

TERCERO. - AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucion a la Coordinacion General del Programa de
Segunda Especialidad Profesional e interesados. f
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1 INTRODUCCION

En la Instituciéon Educativa Inicial - Rio Magdalena Ayacucho 2023, se ha
observado que los nifios de 4 afos tienen dificultades para asimilar conceptos
numeéricos, esto se debe en parte a la falta de capacitacion y actualizacion de los
docentes del nivel en el area de matematicas, lo que impacta negativamente en
el aprendizaje de los nifios. La dinamica del juego es fundamental en el
desarrollo de habilidades en los nifios en edad escolar, ya que a través del juego
los nifios aprenden a pensar, razonar, seleccionar, cantar, recitar, escoger
amigos, buscar a sus comparfieros y reconocer a la familia educativa del jardin e
integrarse a grupos de trabajo. El juego es una herramienta valiosa que
contribuye al desarrollo cognitivo, emocional y social de los nifios, permitiéndoles
explorar, representar situaciones cotidianas y descubrir sus habilidades, asi
como expresar emociones Y fortalecer habilidades sociales.

La implementacién de juegos y actividades ludicas centradas en el
aprendizaje de los niumeros puede ser una estrategia efectiva para abordar esta

problematica.
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RESUMEN

La propuesta de emplear juegos como estrategia para mejorar el
aprendizaje en nifios de 4 afos de la Institucién Educativa Inicial Rio Magdalena
Ayacucho, es una herramienta valiosa que contribuye al desarrollo cognitivo,
emocional y social de los nifios, permitiéndoles explorar, representar situaciones
y descubrir sus habilidades, asi como expresar emociones y fortalecer
habilidades sociales, en la educacién preescolar se enfoca en apoyar el
aprendizaje accesible a los nifilos en entornos y programas formales u
organizados, y generalmente abarca desde los tres afios de edad hasta el inicio
de la ensefianza primaria. El juego es una técnica de aprendizaje de alto valor
educativo que contribuye al desarrollo del sistema cognitivo, emocional y
psicologico de los nifios. La implementacion de juegos y actividades ladicas
centradas en el aprendizaje de los nUmeros puede ser una estrategia efectiva
para abordar esta probleméatica. Ademas, el juego de roles es un recurso para la
estimulacién de la expresion oral de los nifios y nifias de 4 afios, lo que contribuye
al desarrollo psicolégico de los nifios. Estas estrategias pueden ser efectivas
para mejorar el aprendizaje significativo de los nifios en relacién con los nimeros

y las cantidades.

Palabras claves: Juegos, registro, cantidades.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

ABSTRACT

The proposal of using games as a strategy to improve learning in 4-year-old
children of the Rio Magdalena Ayacucho Educational Institution, is a valuable
tool that contributes to the cognitive, emotional and social development of
children, allowing them to explore, represent situations and discover their
abilities, as well as express emotions and strengthen social skills, in preschool
education it focuses on supporting learning accessible to children in formal or
organized environments and programs, and generally covers from three years of
age until the beginning of teaching primary. Play is a learning technique of high
educational value that contributes to the development of children’s cognitive,
emotional and psychological systems. The implementation of games and
recreational activities focused on learning numbers can be an effective strategy
to address this problem. In addition, role-playing is a resource for stimulating the
oral expression of 4-year-old boys and girls, which contributes to the
psychological development of children. These strategies can be effective in

improving children’s meaningful learning related to numbers and quantities.

Keywords: Games, registration, quantities.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

2 TIiTULO
Juegos Yy registro de cantidades para mejorar el aprendizaje en
nifios de 4 afos de la Instituciébn Educativa Inicial Rio Magdalena
Ayacucho 2023
3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA
Los nifios de 4 afios estan en una etapa de desarrollo donde
experimentan un gran interés de explorar el mundo que los rodea. Sin
embargo, a menudo presentan dificultades para comprender vy
representar cantidades de manera adecuada. Estas dificultades pueden
afectar el desarrollo de habilidades matematicas fundamentales, como la
comprension de numeros, la capacidad de resolver problemas sencillos.
A través de la implementacion y aplicacion de juegos y registro de
cantidades, se busca encontrar estrategias efectivas que fomenten el
desarrollo cognitivo y matematico en los nifios, utilizando métodos ludicos
y de registro que sean adecuados para su edad y nivel de comprension.
El objetivo es promover un ambiente de aprendizaje interactivo y

estimulante que facilite la adquisicion de habilidades numéricas y
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matematicas en los nifilos de 4 afios, sentando asi las bases para un
desarrollo académico sdlido para aprendizajes matematicos futuros.

Esta iniciativa busca aprovechar el potencial educativo de los
juegos y el registro de cantidades para promover el aprendizaje
significativo en los nifios, fomentando su curiosidad, creatividad y
habilidades matematicas de una manera divertida y atractiva. Ademas, se
pretende evaluar el impacto de estas estrategias en el desarrollo cognitivo
y académico de los nifios, con el fin de establecer un modelo educativo
gue pueda ser replicado en otras instituciones para el beneficio de los
estudiantes de edad preescolar.

El enfoque de este problema es multidisciplinario, combinando
aspectos de psicologia del desarrollo, pedagogia y didactica de las
matematicas para disefiar e implementar actividades que sean tanto
educativas como entretenidas para los nifios de 4 afios, contribuyendo asi
a su desarrollo integral para un futuro exitoso académico.

Este enfoque se alinea con las tendencias actuales en educacion
preescolar, que reconocen la importancia del juego y la manipulacion de
objetos concretos en el aprendizaje temprano de las matematicas, asi
como la necesidad de un registro visual y tangible de cantidades para el
desarrollo de habilidades numeéricas en los nifios de esta edad.

4 JUSTIFICACION DEL TRABAJO ACADEMICO

La educacion preescolar es una etapa crucial en el desarrollo

cognitivo y académico de los nifios, ya que es en esta etapa donde se

sientan las bases para el aprendizaje futuro, es fundamental que se
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implementen estrategias educativas efectivas que fomenten el desarrollo
de habilidades numéricas y matematicas en los nifios de 4 afios, ya que
estas habilidades son esenciales para su éxito académico en etapas
posteriores, la implementacién de juegos y registro de cantidades se
presenta como una estrategia efectiva para mejorar el aprendizaje en
nifos de 4 afos, ya que estos métodos son adecuados para su edad y
nivel de comprensién, y fomentan el desarrollo cognitivo y matemético de
una manera ludica y entretenida. Ademas, el uso de juegos y registro de
cantidades permite a los nifios aprender de manera autbnoma ya su
propio ritmo, lo que contribuye a su motivacion y autoestima.

La Instituciéon Educativa Inicial Rio Magdalena - Ayacucho, se
enfrenta al desafio de mejorar el aprendizaje en nifios de 4 afios, la
implementacion y aplicacibn de juegos y registro de cantidades se
presenta como una solucion efectiva y viable. Esta iniciativa busca
aprovechar el potencial educativo de los juegos y el registro de cantidades
para promover el aprendizaje significativo en los nifios, fomentando su
curiosidad, creatividad y habilidades matematicas de una manera
divertida y atractiva.

La evaluacién del impacto de estas estrategias en el desarrollo
cognitivo y académico de los nifios permitirA establecer un modelo
educativo que pueda ser replicado en otras instituciones Educativas para

el beneficio de los estudiantes de edad preescolar.
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CAPITULO Il

OBJETIVOS

5 OBJETIVO GENERAL

Determinar la relacién entre los juegos y registros de cantidades
con el aprendizaje en los nifios de 4 afos en la Institucion Educativa Rio
Magdalena — Ayacucho en el 2023.

.6 OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE.1_ Describir como se relaciona el registro y de cantidades con
el aprendizaje en los nifios de 4 afios en la Institucion Educativa Rio
Magdalena — Ayacucho.

OE.2_ Describir como se relaciona las habilidades de comparar yb
ordenar con el aprendizaje en los niflos de 4 afios en la Institucion
Educativa Rio Magdalena — Ayacucho.

OE.3_ Identificar como se relaciona la manipulacion de objetos y
materiales con el aprendizaje en los nifios de 4 afios en la Institucion

Educativa Rio Magdalena — Ayacucho.
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CAPITULO 1lI

FUNDAMENTACION TEORICA
7 MARCO TEORICO

.7.1.1. NUmero y nociones

Pinque, (2020). Afirma que el pensamiento relacionado con las
cantidades y los numeros comienza cuando los nifios empiezan a
manipular objetos y materiales. A medida que los nifios aumentan o
disminuyen cantidades de objetos, desarrollan una comprension clara de
los ndmeros, tanto en orden ascendente como descendente. Ademas,
aprenden a establecer relaciones entre nimeros pares e impares, lo que
les permite comprender cantidades exactas e inexactas, asi como la
lectura y escritura de numeros naturales, mixtos y decimales. Este
proceso de manipulacién y comprension de cantidades y numeros es
fundamental para el desarrollo de habilidades matematicas en los nifios
en edad preescolar.
.7.2. Aprendizaje en los nUmeros

Kubli, F. (2018). Sostiene que el aprendizaje de las cantidades y
los nimeros se inicia cuando los nifilos comienzan a interactuar con sus
pares y a realizar ejercicios que implican la manipulacién de objetos y
materiales. A través de estas actividades, los nifios internalizan la idea de

los numeros, tanto en orden ascendente como descendente, lo que les
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permite desarrollar el pensamiento relacionado con las cantidades y los
elementos basicos de conjuntos. Esta comprension les permite abordar
una variedad de componentes, como decenas, centenas, millares y
millones, lo que constituye un paso fundamental en su desarrollo cognitivo
y matematico.

Thorndike, E. L. (2012). Sostiene que los nifios comienzan a
desarrollar la idea de los nimeros a través de la manipulacion de objetos
y materiales, lo que les permite comprender las cantidades y los
elementos basicos de un conjunto. A medida que los nifios juntan, quitan,
duplican y dividen objetos, comienzan a comprender los conceptos
matematicos de contar, disminuir, llevar y duplicar, lo que les permite
aprender a leer y escribir los nimeros. Este proceso de manipulacion y
comprensiéon de cantidades y numeros es fundamental para el desarrollo

de habilidades mateméticas en los nifios en edad preescolar

.7.3. Reconocimiento de nUmeros.

Destaca que el conocimiento de los numeros no surge de repente
ni estd completamente establecido, sino que se adquiere a lo largo de la
vida de una persona. Desde el nacimiento, se inicia el proceso de conocer
los nUmeros naturales, nUmeros mixtos, decimales, pares, impares, entre
otros. Estos aprendizajes se adquieren a través de la interaccion con
objetos, materiales, cosas y cantidades. Este enfoque resalta la
importancia de la interaccion activa y experiencial en el proceso de
adquisicion del conocimiento numérico a lo largo del desarrollo de una

persona.
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Castro E. y Romero (2010). Resalta que diversos materiales como
chapitas, palitos, piedritas de colores, semillas como maiz, habas,
porotos, pallares, entre otros, son elementos fundamentales para el
aprendizaje de las cantidades y los numeros, estos materiales se
consideran como recursos de apoyo pedagdgico que se utilizan en el
desarrollo de las sesiones de clases, la interaccion con estos materiales
proporciona a los estudiantes la oportunidad de comprender conceptos
numericos de manera practica y concreta, lo que contribuye a su proceso

de aprendizaje.

.7.3.1. Ordenar cardinales.

Gelman y Gallistel (2015). Sugieren que los seres humanos
adquieren la capacidad de reconocer y distinguir los numeros cardinales
a través del conteo, comenzando con la secuencia ordenada y
ascendente de los numeros, como uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete,
ocho, nueve, y asi sucesivamente, ya sea hasta el 9 o hasta el 100, entre
otros. Estas actividades orientan a los estudiantes a realizar operaciones
basicas como aumentar, disminuir, dividir, multiplicar, y finalmente a
resolver problemas cotidianos en el contexto escolar, el aprendizaje de
estas habilidades mateméticas se adquiere a través de la interaccion con
objetos, materiales y cantidades, lo que permite a los estudiantes

comprender los conceptos numéricos de manera practica y concreta.
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.7.3.2. Actividad mental

Ministerio de Educacién. (2020). Destaca que el aprendizaje es una

actividad mental en la que los estudiantes adquieren conocimientos de

diversas areas del saber, con el apoyo y asesoramiento de los docentes.

Este proceso se lleva a cabo durante las sesiones de clases, en las cuales

la interaccion con sus pares y la manipulacién de diferentes materiales

educativos ya sea del Ministerio de Educacion o reciclados en las

instituciones educativas del pais, juegan un papel fundamental en el

desarrollo de los aprendizajes.

.8 MARCO REFERENCIAL
.8.1.1. Aprendizaje matemaético
Mejia, ROG y Vera, CEG (2020). Afirma que el aprendizaje de las

habilidades matematicas, especialmente las operaciones basicas, como
sumar, restar, multiplicar, dividir y resolver problemas matematicos, se
logra a través de la aplicacidn de estrategias algoritmicas y la resolucién
de problemas de la vida cotidiana. Estas habilidades se adquieren a
través de la interacciébn con objetos, materiales y cantidades, lo que
permite a los estudiantes comprender los conceptos numéricos de
manera practica y concreta. Ademas, se sugiere que los docentes deben
disefiar, desarrollar y evaluar estrategias de ensefianza-aprendizaje que
generen conocimientos significativos en los estudiantes de educacion
basica, y que se debe fomentar el uso de juegos tradicionales como un

recurso para favorecer el aprendizaje.
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El aprendizaje de las habilidades matematicas se produce cuando
los estudiantes interactian con sus pares en el aula, manipulando
diferentes materiales educativos, contando, clasificando, formando
grupos de objetos similares y aplicando estrategias matematicas para
resolver problemas cotidianos. Este enfoque resalta la importancia de la
interaccion activa y experiencial en el proceso de adquisicion del
conocimiento matematico, lo que contribuye al desarrollo de habilidades

practicas y concretas en los estudiantes.

.8.2. Cantidades y numeros.

Salsa, AM (2016). Define que el reconocimiento e identificacion de
cantidades y su representacion mediante numeros naturales son
habilidades mateméticas fundamentales que permiten a los estudiantes
realizar operaciones basicas como sumar, restar, multiplicar, dividir y
resolver problemas cotidianos de su contexto personal. Estas habilidades
se adquieren a través de la interaccion con objetos y materiales, y su
aplicacion en situaciones practicas. Por su parte, MINEDU (2009) destaca
que el aprendizaje de las mateméticas se produce cuando los estudiantes
interactian con sus semejantes en el aula, manipulando diferentes
materiales educativos y desarrollando el pensamiento matematico, lo que
les permite aplicar artificios matematicos para resolver problemas
cotidianos y plantear otros similares. En este sentido, la ensefianza de las
matematicas debe fomentar la participacion activa de los estudiantes y la
aplicacion de estrategias didacticas que promuevan el aprendizaje

significativo.
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Castro, E. y Romero, I. (2010). Define que la representacion
numérica implica mencionar las cantidades y escribirlas mediante
nameros naturales para identificar y reconocer los elementos de un
conjunto de personas, animales u objetos. Esta habilidad permite a los
estudiantes desarrollar y aplicar las habilidades matematicas basicas,
como sumar, restar, multiplicar, dividir y resolver problemas matematicos
de su contexto personal, utilizando estrategias algoritmicas y planteando

problemas similares a los de la vida cotidiana.

.8.3. Los juegosy laactividad en el salén.

El juego es reconocido como una actividad intrinseca en los nifios,
a través de la cual desarrollan habilidades cognitivas, creativas y de
responsabilidad. Durante el juego, los nifios experimentan una sensacion
de libertad, alegria y satisfaccion al participar en actividades que los
mantienen en constante movimiento. Ademas, el juego con participar en
trabajos grupales en el aula, expresar sus inquietudes personales y llevar
a cabo actividades de rutina al llegar al jardin escolar, como saludar al
llegar, encontrar su lugar, guardar sus pertenencias y reconocer a sus
compairieros.

Cratty, BJ (2018). Recomienda que los nifios participen en varios
juegos de roles o juegos libres en grupos, donde interactian con otras
personas y se sienten libres, contentos y satisfechos de lo que hacen.
Estos juegos pueden incluir ejercicios de movimientos secuenciales que

se combinan con los juegos, como saltar, correr, reptar, gatear y otros
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ejercicios que fortalecen su formacion personal como infante e integrante
de la familia escolar y su adaptacion al jardin de nifios.

9 MARCO CONCEPTUAL

.9.1.1. Integracion

Tello, N. (2015). La socializacion en el entorno escolar implica que
los nifos participen en una variedad de actividades internas en el aula,
con el propoésito de adaptarse diariamente al jardin, integrarse con sus
compairieros, y ser acompanados por sus docentes para llevar a cabo
diversas actividades, especialmente juegos, con el fin de conocer a sus
amigos, reconocer a la comunidad educativa del jardin de nifios, y
desarrollar habilidades de adaptacién escolar y permanencia en el aula,
al tiempo que participan en actividades pedagdgicas trabajando en
equipo.
9.2, Juego

Los nifios tienen una necesidad fundamental de participar en
actividades dentro y fuera del aula, interactuar con sus comparferos y
desarrollar habilidades de trabajo en equipo, ya que desean integrarse a
la comunidad escolar. Por lo tanto, el juego se convierte en una actividad
esencial para el desarrollo personal, social y cultural de los nifios.
.9.2.1. Juego de roles

Piaget. “el juego es un medio que constituye y enriquece el
desarrollo intelectual”; asi mismo, expresa que los juegos se vuelven mas

significativos a medida que el nifio se va desarrollando.
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A través de esta actividad, los nifios ponen de manifiesto sus
habilidades y destrezas personales al desempefar roles principales o
secundarios, al tiempo que practican la responsabilidad, la solidaridad y
el compafierismo.

.9.3. Jugar en inicial

Cratty, BJ (2018). La importancia del juego en el desarrollo infantil
es un paradigma fundamental, ya que influye positivamente en los nifos,
permitiéndoles desarrollar su personalidad a través de la socializacion y
la interaccion con sus pares. Esto les brinda la oportunidad de integrarse
en grupos, participar de manera activa y establecer reglas de conducta, lo
gue contribuye al fortalecimiento de sus sentimientos, ideas y habilidades

personales creando un clima institucional favorable.

.9.4. Aprendizaje

Wainerman, C. (2016). Son los cambios en las personas que se
forman y adquieren su personalidad y se acrecienta sus conocimientos,
fortaleciendo académicamente bajo la orientacion de sus tutores con un
estricto seguimiento con el fin de tener la conducta adecuada en sus

estudiantes.

.9.4.1. Nuevos aprendizajes

Rodriguez, M. (2011). Todos los conocimientos que posee el
estudiante es contrastada con los aprendizajes que vienen, que son
promovidos y crean otros, es decir del conocimiento previo aplicando los
nuevos dan como resultado el aprendizaje que es significativo en su

entorno de alegria.
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.9.5. Numeros

Boulé, F. (2010). Sostiene que los estudiantes adquieren la idea
de los numeros cuando manipulan, juegan y utilizan materiales como
objetos y material multibase. Al contar, aumentar, disminuir, dividir y
multiplicar, los estudiantes pueden resolver problemas cotidianos en el
contexto escolar, bajo la supervision de su docente y en grupos de

alumnos debidamente organizados.

.9.5.1. Conteos y célculos

Hidalgo Garcia, AM (2020). Los calculos y enumerar es personal
gue se pueden afianzar gracias a las ejercitaciones como son los célculos,
cuentas, conteos con la realizacion constante hasta llegar en la formacion

de situaciones concretas como son los objetos o personas.

.9.6. Matematicas como didactica.

Diaz Barriga A. F, Hernandez, RG (2018). Las orientaciones lo
realizan los docentes es necesario las estrategias para la ensefianza de
matematicas con resoluciones para los problemas que deben ser

impregnados en todo el proceso de su vida.

.9.7. Operaciones Basicas
Nufez, JBV (2011). El fin en matematica esta en las ejercitaciones
de matematicas aplicando operaciones de sumas, restas, en niameros,

llegando a dar soluciones desarrollando razonar en los estudiantes.
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CAPITULO IV

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADO

.10 ASPECTOS PEDAGOGICOS DEL TRABAJO ACADEMICO
Es fundamental utilizar un enfoque ladico y actividades de juego
para ensefiar conceptos basicos matematicos, los juegos facilitan el
aprendizaje de una manera natural y divertida. Incorporan actividades que
involucren diferentes sentidos como manipular objetos en situaciones y

experiencias de la vida diaria de los nifios.

MES ACTIVIDADES TIEMPO
INICIO 08 Hrs.
Reunion y
propuestas sobre
Marzo juegos y registro
en numeros para
las estrategias
matematicas
INTERMEDIAS 21 Hrs
Aplicacién de
sesiones con
estrategias de
juegos
matematicos
FINALES 14 Hrs.
Evaluacion de
logros de las
estrategias en
matematicas en
los estudiantes

Abril

Mayo
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.11 RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES EJECUTADAS
La planificacion fue exitosa de los procedimientos programados,
gue incluye el reconocimiento de los nimeros, ha demostrado mejorar el
nivel observandose un cambio positivo en las actitudes y en el
conocimiento de la informacion durante el desarrollo de las actividades de
aprendizaje. Estos resultados sugieren que la inclusion del juego en las
matematicas en el proceso de aprendizaje puede tener un impacto
positivo en el aprendizaje de los estudiantes y en su actitud hacia el
proceso educativo.
.12 METODOLOGIA
A12.1.1. Métodos aplicados a la investigacion
Baena Paz, GME (2017). La Investigacion que es descriptiva es
porque tiene puntos de vista cualitativos.
12.1.2. Disefio de la investigacion
No experimental
.12.2. Poblacion
El total es 56 estudiantes de la Institucion Educativa Inicial Rio
Magdalena.
.12.3. Muestreo
Se trabajo con una muestra de 16 estudiantes.
.12.4. Técnicas instrumentos y fuentes de recoleccion de datos
Registro auxiliar de los estudiantes, ficha de observacion.
12.4.1. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Excel para analizar los datos
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.13 RESULTADOS

Observados a 56 estudiantes de la |.E.I.

Tabla 01
FRECUENCIA PORCENTAJE
nifios 9 56.3
nifias 7 43.8
total 16 100.0

FIGURA 01

Observados a 56 estudiantes de la |.E.I.

INSTITUCION EDUCATIVA RIO MAGDALENA ESTUDIANTES

Porcentaje
alfejuaoiod ap opeAla]

Nifios Mifias
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FIGURA 02

Nivel de logro - educacion basica regular 2024
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Interpretacion
Tabla 01
En la Institucion Educativa Inicial de Rio Magdalena los estudiantes son en nifios
la frecuencia de 9 con el porcentaje de 56,3 y en nifias con la frecuencia de 7 y
con el porcentaje de 43,8 en un total de frecuencia de 16.
Grafico 01
En la Institucion Educativa Inicial de Rio Magdalena los estudiantes son en nifios
el porcentaje de 56,3 y en nifias el porcentaje de 43,8 en un total del 100 por
ciento del total.
Grafico 02
En la Institucién Educativa Inicial de Rio Magdalena se observa el resultado de
las estrategias aplicadas en juegos y registro de cantidades para mejorar el
aprendizaje en los nifios son un 12.5% presentan dificultad, el 50% se
encuentran en proceso, el 37.5% de logro esperado y 0% de logro destacado
gue adn no se visualiza en el primer bimestre. Sumados hace el 100% de

estudiantes.
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.14  DISCUSION

El Trabajo Académico se ha desarrollado con toda normalidad,
planificando desde el mes de marzo junto con el directivo y los docentes
de aula, considerando los aspectos importantes como son: hacer conocer
a la comunidad educativa el trabajo académico, el cronograma
correspondiente de su ejecucion y duracion de igual forma el responsable
del aula de 4 afos, este proceso en su desarrollo se ha encontrado
algunas dificultades especialmente de los nifios, donde todavia no
alcanzaron en forma definitiva la idea del nimero y de las cantidades,
posiblemente que va avanzando se establezca y consolide los
aprendizajes del conteo y reconocer los elementos béasicos de los
nameros naturales.

Cuyas estrategias de nominados se intensificaran hasta la conclusion del
afo escolar donde se enfatizara los ejercicios claves o practicos de la
nocion de los numeros y representacion de cantidades vivenciando,
manipulando materiales reciclados chapitas, palitos, botellas, tapas
descartables, botones, granos o semillas de acuerdo con el contexto.
aumentando, disminuyendo cantidades para lograr la nocién de cantidad
y nameros.

Los resultados logrados se alcanzaron hasta un 90% en forma valorativa
y apreciativa que, de los 16 alumnos, 6 han logrado alcanzar a tener una
idea clara precisa de los numeros y representacién de cantidades, tienen
problemas sobre el razonamiento matematico y se necesita el refuerzo o

atencion para su mejoramiento de su aprendizaje.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Concluimos segun el estudio de investigacion y los resultados
obtenidos que se determino que existe una relacion significativa
entre los juegos de registro de cantidades, con el aprendizaje en
los nifios de 4 afios de nivel inicial , esto lo podemos interpretar que
si los nifios incrementan el numero de juegos, en las cuales
registran ciertas cantidades de objetos, entonces se incrementara
el aprendizaje de los conceptos de mateméatica basica.

SEGUNDA: se logré describir la relacion entre el registro y representacion de
cantidades y el aprendizaje de los nifios de inicial de 4 afos, esta
relacién consiste en que a mayor integracion de los juegos de
objetos y cantidades los nifios lograron registrar en sus mentes el
numero de objetos registrados en los juegos, esto indica un efectivo
aprendizaje con relacion a las matematicas basicas confirmando
gue son métodos adecuados para su nivel de comprension.

TERCERA: concluimos que se logré describir la relacion que existe entre las
habilidades de comparar y ordenar con el aprendizaje significativo
de los nifios de 4 afios esto nos lleva a afirmar que los juegos que
incorporan materiales similares y por orden de prioridad entonces
los niflos del nivel inicial de Rio Magdalena de Ayacucho logran
comparar el uno con el otro que tienen las mismas caracteristicas
y los ordenan segun su logica conllevando esto a un aprendizaje

mas efectivo de las matematicas basicas.
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CUARTA: Se logro identificar la relacion que hay entre la manipulacién de
objetos y materiales con el aprendizaje de los nifios de 4 afios del
nivel inicial, esto nos lleva a confirmar que los juegos que
incorporan objetos y materiales y a medida que los nifios aumentan
o disminuyen cantidades de objetos, desarrollan una comprension
clara de los numeros y logran una buena manipulacion

desarrollando su aspecto psicomotor.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Al director de la institucion educativa inicial Rio Magdalena de
Ayacucho se le recomienda capacitar con talleres a los docentes
de la institucion, en la elaboracion de juegos que incorporen el
registro de cantidades suficientes de objetos y materiales acorde
con el nivel de comprensién de los nifios de 4 afios ya que esto nos
llevara a cumplir con el objetivo de mejorar el aprendizaje y estimule
a seguir aprendiendo.

SEGUNDA: Al director de la institucion educativa inicial Rio Magdalena de
Ayacucho se le recomienda realizar planes pilotos de reuniones de
trabajo con la asistencia de los docentes del nivel inicial para crear
y modificar juegos pedagogicos en los cuales los nifios aprenden a
memorizar las cantidades del uno al diez, de objetos que usaran en
sus juegos esto desarrollara un aprendizaje significativo.

TERCERA: se recomienda al director de la Institucién Educativa Inicial Rio
Magdalena adquirir objetos similares para incorporar en juegos asi
mismo, comprar los numeros del uno al diez, para que los nifios
puedan ordeflar en forma ascendente y descendente, esta
estrategia mejorara el nivel de aprendizaje en los nifios de 4 afios
de la Institucion Inicial.

CUARTA: Se recomienda al director de la Institucion Educativa Inicial Rio
Magdalena, implementar con materiales de ensefianza como
rompecabezas, armado de diferentes cosas como juguetes
deportivos para que los docentes los usen en sus clases esto nos
llevara a mejorar el aprendizaje de manipulacion, de objetos

conocidos por los nifios incrementando su nivel de aprendizaje.
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LEL

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
FECHA

DOCENTE

EDAD DEL GRUPD DE NINDS

. SECCIEN
| PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

SRS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° O3

: Rio Magdalena

: Agrupamos los alimentos

: Madeleine Parhuay Ccancce
: 4 Afios
: Anaranjado

50

AREA: Traduce cantidades a
MATEMATICA expresiones numeéricas.
Resuelve -Comunica  su comprensian
problemas de | stbre los nimeros y las
cantidad. OpEraciones.

-Usa estrategias y
procedimientos de estimacidn y
calculo.

Establece relaciones entre los objetos de
su entorno segin sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar
aquellos objetos similares que le sirven
para algan fin, y dejar algunos elementos
sueltos.

Establece relaciones entre |os objetos de su
entorno  segun sus  caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar
aquellos objetos similares que le sirven para
algtn fin, y dejar algunos elementos sueltos.

» relaciones entre |os objetos de su
entorno seglin sus
caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar, y dejar
algunos elementos sueltos.

Agrupa objetos de su
entorno y menciona el
criterio de agrupacidn.

Realiza dibujos de lo
vivenciado con el

material concreto.

Il.  ENFOBUES TRANSVERSALES:

De bisqueda de la Excelencia

Auto superacidn

Dispasician para modificar su conducta en relacian a los habitos que debe asumir para tener una vida mas saludable.
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I11.  DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
ACTIVIDADES DE | = Saludamos a los nifios y nifias de manera cordial y respetuosa dandoles la bienvenida a cada uno de ellos. Dialogo
} = Se orienta la ubicacion de la lonchera y realiza el registro autdnomo de su asistencia.
RECEPCIDN.
ACTIVIDADES DE = Se inicia la actividad con el saludo, rezo, canto, control del tiempo. control de asistencia, normas de convivencia, palabras magicas. Carteles del aula
Pandereta,

RUTINAS cancidn

PLANIFICACION: Los nifios en asamblea establecen acuerdos para iniciar el desarrollo del juego libre.

Materiales de los
ORGANIZACION: Cada nifio elige el sector en que va a jugar, con quienes va jugar, los materiales a utilizar y lo que hara.

sectores.
JUEGD LIBRE EN LOS | EJECUCION: Los nifios juegan libremente con los materiales elegidos.
SECTORES ORDEN: Los nifios guardan los materiales utilizados durante el juego ante una consigna acordada.
SOCIALIZACION: Los nifios verbalizan lo que hicieron.
REPRESENTACION: Los nifios representan lo que hicieron a través del dibujo, modelado o construccidn.
INICIO Se invita a los nifios y nifias a sentarse en asamblea y se les mostramos un sobre, luego entregamos |as tarjetas a cada nifio y nifia, les comentamos que jugaremos un juego Tarjetas de frutas

[lamado Simén dice... sequn las consignas los nifios se iran agrupando segin su criterio. 4De qué trato el juego? écon que productos jugamos? &0ué hicieron con los que tenan

|a misma tarjeta? Se comunica a los nifios y nifias el propdsito, Hoy jugaremos a agrupar los alimentos.

Con la participacion de los nifios y nifias se establece algunos acuerdos para poder trabajar de manera ordenada durante la sesidn.

o [lbedecer a la maestra
e levantar la mano para hablar
e Respetar la opinidn de los compaieros.
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DESARROLLO Comentamos sobre los alimentos que podemos comprar en el mercado, los nifios y nifias mencionan algunos alimentos que conocen. lueqo la docente muestra algunos productos | Hoja de trabajo
como frutas, verduras, menestras, etc. Y cada nifio coge el producto de su agrado, manipula y observa sus caracteristicas, se les hace algunas preguntas &0ué alimento eligieron? | Colores

¢Por qué? &Como son? éserdn iguales? Luego los nifios y nifias se agrupan segin el producto, se coloca 3 canastas con una imagen de los productos, donde los nifios y nifias iran | Lapiz crayolas
colocando uno por uno los alimentos en una canasta seqin su caracteristica, luego un representante del grupo saldré a contar la cantidad de alimentos que agrupo menciona si | Verduras, frutas

tiene muchos o pocos alimentos. se les hace conocer el valor de los productos cuales nos dan energia, proteinas y nos protegen de las enfermedades. papeldgrafo

Los nifios y nifias de 4 y a afios trabajan de manera individual dibujandn las agrupaciones que se realiza, los nifios y nifias de 3 afios trabajan la ficha recortan y pegan, comentan

sobre su trabajo, luego socializan sus trabajos. Se les acompaiia durante el trabajo de los nifios y nifias haciéndoles algunas preguntas sobre los realizado.

CIERRE Hacemos el recuento de lo aprendido el dia de hoy &lué hicimos? éCémo agrupamos los alimentos? éles qusto? éfue facil? ipara qué nos servird |o aprendido? Interrogantes

REFRIGERID v" Comparten sus alimentos con agrado, estimulando los habitos alimentarios de higiene y orden.
v' Salen a realizar actividades esponténeas en el espacio exterior, decidiendo &0on quién y con qué jugar?

RECRED

Directora(e)
Docente del Aula
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FICHA DE OBSERVACION
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Agrupamos los alimentaos.
AREA: 3 ANDS 4 ANDS 5 ANDS
MATEMATICA
Resuelve problemas de cantidad.
N° Establece relaciones entre |os objetos de su | Establece  relaciones  entre  los | Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin
objetos de su entorno segin sus
entorno  seqin  sus  caracteristicas | caracteristicas  perceptuales  al | sus caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y
comparar y agrupar aquellos objetos
perceptuales al comparar y agrupar | similares que le sirven para algin fin, | dejar algunos elementos sueltos.
y dejar algunos elementos sueltos.
aquellos objetos similares que le sirven para
algun fin, y dejar algunos elementos sueltas.
CRIETRIOS DE EVALUACIGN:
Agrupa objetos de su entorno y menciona el criterio de agrupacidn. C B A AD
APELLIDOS Y NOMBRES
0 | AGUIRRE GUTIERREZ, KIARA ANDREA
02 | CARTULIN MENDELZ ALIZZE
03 | MUNAYLLA CUSICHE, IDAN MAIL
04 | VICANA HUANACD, GREYSI NAZLY
05 | QUISPE HUAMAN LYA VALERIA
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06 | VARGAS LEON, HELEN SOFiA
07 | AGUIRRE GOZME, ABEL ANGEL
08 | YUPANQUI CURI, YHOE SAMIR
09 | MARIN QUISPE NAHOMI

10| VARGAS LEDON, HELEN SOFiA
I | AGUIRRE GOZME, ABEL ANGEL
{2 | YUPANQUI CURI, YHOE SAMIR
13| CARDENAS FLORES KENIA

14| VARGAS RUIZ ADEMIR

fa | AGUIRRE GOZME, ABEL ANGEL
16 | YUPANGUI ARIAS LEONEL
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COMPETENCIA

Resuelve problemas de cantidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

Agrupa objetos de su entorno y menciona el
criterio de agrupacicn.

Apellidos y Nombres

DESCRIPTIVA

al

AGUIRRE GUTIERREZ, KIARA ANDREA

02

CARTULIN MENDEZ, ALIZZE

03

MUNAYLLA CUSICHE. IDAN MAIL

04

VICANA HUIANACD, GREYSI NAZLY

0a

(QUISPE HUAMAN LYA VALERIA

06

VARGAS LEON, HELEN SOFIA

a7

AGUIRRE GOZME, ABEL ANGEL

0d

VARGAS FERNANDEZ, NISH

03

CAYETAND AYBAR MARIBEL CRISMA

VICANA GALVEZ LIAN
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COLOREA LAS VERDURAS Y ENCIERRA LAS FRUTAS.
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El estudiante realiza el registro de cantidades a través

de juego con materiales.

Los estudiantes utilizan el material didactico para
realizar las comparaciones reconociendo las

cantidades.
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FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORAC,ION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: _ 2 /- 03~ 25

1. Datos del autor (es):

| Nombres y Apellidos: MADELEINE PARHUAY CCANCCE
Direccion:ASOC.SAN LUIS MZ.ALT.6

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:46197349
Teléfono:994484000

email: calderoneloy@gmail.com

Nombres y Apellidos:

Direccion: .
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:
Teléfono: el L OIS

Facultad y/o Escuela de Posgrado: pRoGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL

Escuela Profesional o Mencion: EDUCACION INICIAL
Titulo o Grado Académico a optar: SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Asesor:

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:
Trabajo de Investigacion [ | Tesis[_| Trabajo de Suficiencia Profesional ] Trabajo Académico X
Titulo: JUEGOS Y REGISTRO DE CANTIDADES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE EN NINOS DE 4 ANOS DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA RIO MAGDALENA AYACUCHO 2023

Palabras claves, (3 a 5 términos): JUEGOS, REGISTRO, CANTIDADES.

:Esta obra se desarroll6 en la UANCV © %2
1,2

1 Indicar si su produccion intelectual ha empieado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccién intelectual se desarroll6 en la UANCV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

l—__‘ Bachiller DTitulo 2da Especialidad DMaestria DDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con |a autorizacion de depésito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al ptblico, transformar (Gnicamente mediante su (raduccién a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido ¢l resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a traves de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como ¢ Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleccién de produccion intelectual, entre otros, en ¢l Periy enel extranjero
por el tiempo y veees que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” podra
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y cn mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro gue la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y cx¢ lusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Céceres Velasquez™ consignara el nombre del y/o los
autor(es) de la produccion intelectual, y no le hard ninguna modificacion mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)

X ‘ Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

D 51, autorizo que se deposite a partir de la fccha (d/m/a).

[ 1 No autorizo.

b) Licencia CR EATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMM( JNS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y. a la vez. permite que otras personas
puedan reproducirla. omunicarla al publico y distribuir eicmplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
;Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacion plblica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacién publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

D Si autorizo
No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de 4mbito mundial, sin embargo,
usted puede clegir entre la opcién “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccidn, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Peru goza de una mayoreficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional
D Nacional

Linea de investigacion: GESTION DE LA EDUCACION - SEG18
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