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o) NESTOR CACERES VELASQUEZ

RESOLUCION DECANAL N° 0289-2025-D-FACE-UANCV

* Juliaca, 12 de noviembre de 2025.

VISTOS:

El Expediente N° 2025-0003214 presentado por el (la) Bachiller: MARIBEL QUISPE QUISPE quien solicita nominacion de
jurados, fecha y hora de Sustentacion de tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS
DE 4Y 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN; conducente a la obtencion del Licenciado (a) en Educacién
Inicial Intercultural Bilingiie, que fue revisada por el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la
Educacion.

CONSIDERANDO:

Que, el Director de la Unidad de Investigacion autoriza la ejecucion de la propuesta de investigacion segln Resolucion
Decanal N° 125-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV y Resolucién Decanal N° 218-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV aprobando y
autorizando el informe final de la Investigacion (Borrador de Tesis) de la tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES
SOCIALES EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN; conducente ala obtencion del
Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingtie.

Que, de conformidad con el articulo 8°, numeral b) del Reglamento General de Grados y Titulos de la UANCV vigente, es
procedente acceder a la peticion del interesado.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comision de Grados y Titulos do la Facultad de Ciencias de Educacion ha sorteado la
fechay hora de sustentacion.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de ln\)estigacién Conducente a
Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Y estando, la opinion favorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Decano de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, y las atribuciones que confiere el articulo 28° del Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERQ: DECLARAR APTO el informe final de la investigacion (Borrador de Tesis) para la sustenlacion
presencial del tema titulado: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE
EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN; del Bachiller: MARIBEL QUISPE QUISPE para optar el Titulo Profesional de
Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie, en virtud de los considerados expuestos.

ARTICULO SEGUNDO.- APROBAR la NOMINACION DE JURADOS para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta
conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE ; Dra. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1er. Miembro : Dr. OSCAR VICENTE VIAMONTE CALLA
2do Miembro ; Dr. JESUS MAMANI MAMANI

AI‘Q?[iCULO TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (a) de la Tesis al (la) docente Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR.

ARTICULO CUARTO: PROGRAMAR FECHA Y HORA para la sustentacion de la Tesis, de acuerdo al siguiente detalle:

Dia ; Martes 18 de noviembre del 2025
Hora ; 03:00 p.m.
Local ! Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

ARTICULO QUINTO: DISPONER qu

e|gComision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Secretaria
Académica y Administrativa quedan ﬁé

gadas de dar cumplimiento a la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE. /Q//

DISTRIBUCION:

Jurados (3)
Asesor de tesis (1)
Interesado (1
Arch.
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RESOLUCION DECANAL N° 256-2025-D-Ul-SA-FACE-UANCV
Juliaca, 22 de octubre de 2025

VISTOS:

El Expediente: 2025-0001043 de fecha 17 de octubre del 2025, del Bach. MARIBEL QUISPE QUISPE; quien solicita Revision
del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) y el Anexo (04 o 05) “Ficha de Opinion del Informe Final de la
Investigacion (borrador de Tesis)” que fue revisado por el Comité de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la
Educacion.

CONSIDERANDO: :

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de diversas disciplinas,
en razon del desarrollo de investigacion cientifica, tecnolégica y humanista de acuerdo al Estatuto Universitario Modificado
2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios. /

Que, el (la) Bach. MARIBEL QUISPE QUISPE, quien solicita la revision del Informe Final de la Investigacion (borrador de
Tesis) del tema titulado: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE 4Y 5 ANOS DE EDUCACION
INICIAL ADVENTISTA EDEN; linea de investigacién: Gestion de la Educacién, conducente para optar el Titulo Profesional
de Licenciada (o) en Educacion Inicial Intercultural Bilingtie.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, el Comité de Investigacion emitié su opinion favorable al Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis).

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, corroboro el asesoramiento en el
Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) del (la) ASESOR (a) docente ordinario Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR,

Estando, la opinion favorable del comité de Investigacion, en concordancia con el Reglamento. Interno de Trabajo de
Investigacion Conducente a Crados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad & lo que establece la
Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto de la UANCY, que
confiere facultades a la unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (BORRADOR DE
TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, del tema titulado: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES
ENLOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN; del Bachiller MARIBEL QUISPE QUISPE,
para optar el Titulo Profesional de Licenciada (o) en Educacion Inicial Intercultural Bilingtie, en virtud de los
considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR al (la) docente ordinario Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Facultad, secretaria académica y administrativa, quedan encargados del
cumplimiento de la presente resolucion.

Registrese, comuniquese'y archivese.

DISTRIBUCION:
JURADOS - (03)
INTERESADO (01)

. Arch
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ﬁ;% NESTOR CACERES VELASQUEZ
RESOLUCION DECANAL N° 199-2025-D-Ul-SA-FACE-UANCY
Juliaca, 27 de agosto del 2025
VISTOS:

'El expediente 2025-CU-6849, presentado por el sefor (a): MARIBEL QUISPE QUISPE sclicitandc aprobacion de la propuesta de
investigacion anexo (020 03) y la “Ficha de opinion de |a propuesta de investigacion” que fue revisada por &l comité de Invesligacion
de la Facultad de Ciencias de la Educacion, segun el reglamento interno ae investigacion conducente a grados y litios.

CONSIDERANDO: :

Que, el (la) Bachiller. MARIBEL QUISPE QUISPE ha presentado y solicitado la aprobacion de la propuesta de Investigacion
Titulado: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE CUATRO Y CINGO ANOS DE EDUCACION
INICIAL ADVENTISTA EDEN; para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingie.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el regiamento intemo de trabajo de Investigacion conducente a Grados y
Titulos, con fines de obtencion de Grados Académicos y Titulos Profesionales, los miembros del Comité de investigacion de ia
Facultad de Ciencias de la Educacion, ha emitido opinion favorable a la propuesta de investigacion titulado: JUEGOS LUDICOS Y
HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE CUATRO Y CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN. Para
la emision de la resolucion de aprobacion de la propuesta de investigacion;

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinaric y/o contratado de la Facultad de Ciencias de la Educacion
con un minimo de cinco afios de docencia, grado de doctor o magister y experiencia en la linea a investigar, o debera estar
acreditado por resolucion 0989-2022-UANCV-CU-R, quien asumiré como asesor de la propuesta de Investigacion. sequn €l areao
grado;

Estando, con la opinion favorable de la Propuesta de Investigacion del comité de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la
Educacion y en concordancia &l Reglamento Interno de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titulos aprobado con
Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R y en mérito al Art. 25 del Reglamento, con fines de obtencion de Grados y Titulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede la Ley Universitaria N° 30220, Ley de creacion de la UANCY N° 23738
y modificatoria N° 24661, y ol Estatuto de la UANCV, el Decano y el Director de Ia Unidad de Investigacion de la Facultad de
Ciencias de la Educacion.

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION, presentado por el (la) Bachiller: MARIBEL QUISPE
QUISPE, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilinglie; con el tema titulado:
JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE CUATRO Y CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL
ADVENTISTA EDEN; correspondiente a la linea de Investigacion: Gestion de la Educacion.

La misma que debera proceder con la ejecucion de la propuesta de Investigacion aprobado de acuerdo a lo establecido
en el reglamento interno de trabajo de investigacion conducente a Grados y Titulos, con fines de obtencion de grados académicos
y titulos profesionales de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

ARTICULO SEGUNDO - RECONOCER como ASESOR (A) DE INVESTIGACION a (la)(el) Docente Ordinario Mgtr. LUIS CHAYNA
AGUILAR.

ARTICULO TERCERO.- DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comite de Investigacion de la Faculiad de
Ciencias de la Educacion quedan encargados del cumplimiento de la presente resolucion

Registrese, Comuniquese y Archivese

D ARDINA
S YELASQUEZ
Distribucion:
Asesor de Tesis (01)
Interesado 01)

Arch.
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EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN

Datos de autor
Nombres y Apellidos MARIBEL QUISPE QUISPE
Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad 70600339

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0000-1389-8102
Datos de asesor

Nombres y apellidos LUIS CHAYNA AGUILAR

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 02363034

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0007-9829-1721
Datos del jurado
Presidente del jurado
Nombres Y Apellidos KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
Tipo de documento DNI

Nimero de documento de identidad 01225791

Miembro del jurado 1
Nombres Y Apellidos OSCAR VICENTE VIAMONTE CALLA
Tipo de documento DNI
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Nro. 70600339 en mi condicién de egresado de:
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[ Programa de Segunda Especialidad,
[ Programa de Maestria o Doctorado
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informo que he elaborado el/la ® Tesis o ] Trabajo de Investigacién, L1 Trabajo Académico
denominada:
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DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN

Asesorado por: Mgtl‘. LUIS CHAYNA AGUILAR

Es un tema original.
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RESUMEN

La presente tesis titulada: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES
SOCIALES EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE EDUCACION INICIAL
ADVENTISTA EDEN, JULIACA 2025, El objetivo principal de este estudio es
determinar como se relacionan el juego y las habilidades sociales en nifios de 4
y 5 afios de edad en educacion inicial en la Institucion Educativa Adventista
Edén. La metodologia de este estudio incluye un disefio no experimental,
transversal, correlacional, investigacion aplicada y un enfoque cuantitativo. Se
utilizé la observacion estructurada para recopilar los datos, y una lista de cotejo
de observacion estructurada para ambas variables sirvié como instrumento. Los
hallazgos se analizaron utilizando el coeficiente de correlacion de rangos de
Spearman. Dieciocho jévenes, nueve nifios y nueve nifias, de cuatro y cinco anos
de edad, conformaron la muestra del estudio. Los resultados indicaron que el
88,9% de los nifios mostro niveles de juego medio-altos, mientras que el 83,4%
alcanzod niveles medio-altos de habilidades sociales. Finalmente, los resultados
obtenidos mediante el coeficiente de correlacion de rangos de Spearman son de
0,687 (p < 0,05), lo que indica una correlacion positiva significativa, lo que lleva
a la conclusién de que existe una relacion positiva y significativa entre los juegos
recreativos y las habilidades sociales. Segun el modelo de regresion lineal
multiple, la edad, el sexo y los juegos recreativos explican el 52,4 % de la
diversidad en las habilidades sociales (R? = 0,524, F = 8,247, p < 0,01), siendo
los juegos recreativos el mayor predictor (B = 0,631, p < 0,01).

Palabras clave: Juegos ludicos, habilidades sociales, educacién inicial,

actividad motora, interaccion social.
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ABSTRACT

The present thesis entitled: PLAYFUL GAMES AND SOCIAL SKILLS IN
CHILDREN OF 4 AND 5 YEARS OF ADVENTIST EARLY CHILDHOOD
EDUCATION EDEN, JULIACA 2025, has as its general objective: To investigate
the association between fun activities and social skills in boys and girls of 4 and
5 years of early education of the Edén Adventist Educational Institution. The
current study's research design is non-experimental, correlational cross-
sectional, and its methodology aligns with the quantitative approach, kind of
applied research. The structured observation form for both variables was the
instrument utilized in the structured observation research approach for data
gathering. To assess the results, the Spearman correlation coefficient statistical
test was utilized. Eighteen youngsters, nine boys and nine girls, between the
ages of four and five, made up the research sample. The results revealed that
88.9% of the children had medium-high levels of recreational play, whereas
83.4% attained medium-high levels of sociability. Finally, it was concluded that
the correlation between recreational play and social skills was positive and
significant, according to their interpretation, because the results obtained through
the Spearman correlation coefficient were 0.687 (p < 0.05), indicating a
considerable positive correlation. The multiple linear regression model revealed
that 52.4% of the variability in social skills was explained by recreational play,
age, and sex (R? = 0.524, F = 8.247, p < 0.01), with recreational play being the
strongest predictor (8 = 0.631, p < 0.01).

Keywords: Recreational play, social skills, early childhood education, motor

activity, social interaction, creativity,
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INTRODUCCION

En las ultimas décadas, los cambios en la comprensién del desarrollo
infantil, asi como las metodologias de ensefianza, han impactado la educacion
inicial de manera profunda. Desde el neurodesarrollo, la psicologia evolutiva y la
pedagogia, el interés en el estudio del juego ha evidenciado que este no es solo
una actividad recreativa, sino que es el medio natural y mas eficaz a través del
cual los nifos aprenden y desarrollan una comprensién de su entorno, y a la vez,
construyen su propio desarrollo.

En la actualidad, las dimensiones y los desafios de la interaccion social
exigen a las instituciones de educacion inicial la implementacién de estrategias
pedagogicas que, de manera intencional, favorezcan la adquisicion de
competencias sociales. Los juegos ludicos, como metodologias de ensenanza,
permiten a los nifos vivir situaciones sociales, experimentar y practicar
diferentes roles, asi como construir, de manera segura y estimulante, relaciones,
firmar y resolver conflictos.

La Institucion Educativa Inicial Adventista Edén de Juliaca, sabiendo la
relevancia que tiene, para la formacion integral de sus estudiantes, el desarrollo
socioemocional, refuerza el reconocimiento de la importancia de evaluar y
potenciar sus propuestas pedagodgicas, en el uso de juegos, como estrategia
para el desarrollo de la sociabilidad. Nifios y nifias de 4 y 5 afos estan en una
fase muy importante de su desarrollo social, en la que aprenden a relacionarse
con sus iguales, a gestionar sus emociones, a colaborar y a comunicarse, entre
otras, y la que resultara fundamental en su desempeno en el ambito académico

y, mas adelante, en el ambito personal.
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De este modo, la investigacion comienza con la propuesta de poder
establecer la relacién existente entre el juego y las competencias sociales de los
nifos y ninas de 4 y 5 anos de la Institucién Educativa Infantil Adventista Edén
de Juliaca, en 2025. El presente proyecto busca proveer de evidencia empirica,
que explique de qué manera la aplicaciéon, de manera sistematica, de actividades
ludicas, favoreci6 el desarrollo de determinadas competencias sociales, como,
la comunicacion, la empatia, la colaboracién, la resolucion de conflictos, la
asertividad, entre otras. A partir de los resultados de la investigacion, los
maestros y las maestras de educacion inicial podran disefiar y planificar sesiones
de aprendizaje con mayores posibilidades de éxito, incluyendo el juego, como un
elemento central en el desarrollo socioemocional de sus estudiantes.

Este articulo de investigacién se estructura de la siguiente manera:

El planteamiento del problema de estudio, incluyendo su descripcion, definicion,
justificacion y objetivos, se aborda en el Capitulo I.

Capitulo II: Abarca el marco tedrico, la investigacion de antecedentes, la base
tedrica relacionada con el medio audiovisual, la lectura y la escritura, el desarrollo
de hipdtesis y la operacionalizacion de variables.

El disefio de la investigacion, la poblacion y la muestra del estudio, los métodos
y herramientas de recoleccién de datos, la estrategia de procesamiento de datos
y la metodologia estadistica para la prueba de hipotesis se abordan en el
Capitulo Ill.

Trata sobre los hallazgos de la investigacidn, su discusién y la confirmacién o
refutacion de la hipotesis de investigacion.

El capitulo IV Finalmente, se presentan las conclusiones, recomendaciones, una

lista de referencias y apéndices como prueba del estudio.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

El reconocimiento del desarrollo de competencias sociales en la
infancia temprana como un asunto transdisciplinario prioritario en la
investigacion y la educacién, ha sido avalado por organismos
internacionales como la UNESCO (2023). En su aporte, UNESCO indica
que, para el aprendizaje y el bienestar de los nifios, en la educacion de la
primera infancia, se deben fortalecer determinadas competencias sociales
y emocionales. De acuerdo con Vera (2024) y Jiménez y otros (2024), los
niRos que, en la educacion preescolar, desarrollan competencias sociales
adecuadas, rinden mas en el ambito académico, son menos propensos a
presentar problemas de conducta y se integran mejor en el ambito social
en etapas posteriores.

En estudios como Gomez Hernandez (2024) y Peralta (2025), los
autores documentan una creciente preocupacion en Europa y América
Latina respecto al déficit de habilidades sociales en los preescolares,
atribuido, entre otros factores, a la disminucion de oportunidades para

jugar y al creciente acceso a la tecnologia. Por ejemplo, en Espafa, los
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informes indican que casi el 30% de los nifios en educacion inicial tienen
dificultades para desarrollar relaciones interpersonales adecuadas.
Ademas, investigaciones como la de Freire y Martinez (2025) muestran
que la implementacion sistematica de programas ludicos en entornos
preescolares mejora las competencias sociales, incrementa el
comportamiento prosocial y disminuye el comportamiento problematico.

En paises como Peru, Caracholi (2025) y el Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2023) han enfatizado el papel del juego como la
principal estrategia metodoldgica en el Curriculo Nacional de Educacion
Basica, abogando porque el desarrollo socio-emocional sea un eje
transversal en la educacion de la primera infancia. Sin embargo, estudios
mas recientes, como Caracholi (2025), han mostrado que aun existen
brechas significativas en la implementacion efectiva de estas directrices
pedagdgicas, especialmente en contextos vulnerables.

En la Zona Metropolitana de Lima, Vera (2024 ) informa que el 40%
de los nifios en edad preescolar tienen problemas con habilidades
sociales fundamentales como compartir, turnarse y resolver desacuerdos
de manera pacifica. El problema es peor en entornos empobrecidos. Vera
(2024) también reporta una fuerte correlacion entre las habilidades
sociales y el éxito académico. Asi, mejorar las habilidades sociales
durante la educacion preescolar tiene resultados positivos para el futuro.

Ademas, Freire (2025) informa que, aunque muchos educadores
infantiles reconocen la importancia del juego, contindan priorizando el
trabajo académico basado en libros, dejando el juego como actividades

recreativas superficiales y poco inspiradas. Esto demuestra la necesidad
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de mejor capacitacion de los educadores en el uso del juego como una
estrategia central para el desarrollo socio-emocional.

No hay estudios en la region de Puno que reporten el uso de juegos
de manera esporadica sin una planificacién sistematica orientada al
desarrollo de habilidades especificas, lo que afecta los niveles
heterogéneos de habilidades sociales entre los nifios. La investigacion
realizada en el preescolar Adventista de Juliaca muestra que los nifios de
4 y 5 anos tienen dificultades para iniciar y mantener interacciones
positivas, en la expresion de emociones, en el compartir y en la resolucion
de conflictos de manera pacifica.

Si bien algunas instituciones educativas incluyen actividades
ludicas en su programacion diaria, aun es incierto como estas actividades
corresponden a los niveles reales de desarrollo de habilidades sociales.
Por lo tanto, los maestros han expresado la necesidad de estudios
cientificos que guien su practica hacia una integracién mas efectiva e
intencional del juego en el proceso formativo. Este estudio busca llenar
ese vacio institucional y espera contribuir con evidencia de la relacion
entre actividades ludicas y habilidades sociales en el contexto especifico
de la educacién preescolar adventista en Juliaca.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1. Problema general

¢, Qué relacion existe entre la juegos ludicos y habilidades sociales

en nifos de 4 y 5 afnos de educacion inicial de la Institucidon

Educativa Adventista Edén, 20257
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1.2.2. Problemas Especificos

PE1 (;Cual es el nivel de juego ludico por dimension en los nifios
de 4 y 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa
Adventista Edén, 20257

PE2 ;Cual es el nivel de habilidades sociales por dimensioén en
nifios de 4 y 5 afos de educacion inicial de la Institucion
Educativa Adventista Edén, 20257

PE3 ;Qué relacion existe entre juego ludico y habilidades sociales
ajustando edad y sexo en estudiantes de la Institucion

Educativa Adventista Edén, 20257

1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Justificaciéon Practica

La investigacion se justifica desde el punto de vista practico porque
sus resultados tendran aplicabilidad directa en la mejora de las practicas
pedagodgicas de la Institucion Educativa Inicial Adventista Edén y
potencialmente de otras instituciones educativas de la regién. ;Para qué
realizar este estudio? Para proporcionar a los docentes de educacion
inicial informacion valiosa y fundamentada que les permita disefar,
implementar y evaluar sesiones de aprendizaje que integren
intencionalmente el juego como estrategia central para el desarrollo de
habilidades sociales en sus estudiantes.

Los educadores aprenderan mas sobre qué tipos especificos de
juegos y dinamicas ludicas son mas utiles para el desarrollo de la

comunicacion y el trabajo, la cooperacion y la empatia, y la resolucion de
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conflictos, gracias a los hallazgos de esta investigacién. También, los
educadores podran mejorar su planificacion y propuesta pedagogica,
aprovechando mejor el tiempo para que las actividades ludicas se ajusten
a los objetivos del desarrollo de las habilidades socioemocionales que se
encuentran en el curriculo de educacion inicial.

Los padres apreciaran mas el juego de los nifios cuando puedan
ver los resultados de esta investigacion y la defensa sobre la importancia
del juego en el desarrollo. También, los resultados de la investigacion se
traduciran en una comunidad educativa en la que se realizé un trabajo
consciente y comprometido en el desarrollo de la socializacion de los
nifios durante los primeros anos, que es fundamental para el éxito en el
desarrollo de los nifos.

1.3.2. Justificacion Teédrica

Este proyecto de investigacion pretende comprender y explicar la
relacion entre los juegos y el desarrollo de competencias sociales en nifios
de educacion inicial, aportando conocimiento desde la ciencia al ambito
de la pedagogia infantil. ; Por qué es relevante investigar esta relacion? A
pesar de que, en multiples investigaciones de la literatura, se llama la
atencion sobre la importancia del juego en el desarrollo infantil, el estudio
de actividades ludicas especificas y el potencial que poseen para lograr
el fortalecimiento de ciertas competencias sociales en nifos de 4 a 5 afos,
sigue siendo escaso. En el caso de la educacion inicial adventista de
Juliaca, esta investigacion ayudara a confirmar y contrastar teorias del
aprendizaje social y del desarrollo infantil, asi, se enriquecera el concepto

del juego como mediador del desarrollo socioemocional.
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En analogas condiciones, esta investigacion ayudara a sistematizar
el conocimiento sobre las particulares caracteristicas del desarrollo de
competencias sociales de los nifos de la region del altiplano,
considerando sus particularidades socioculturales y educativas.
Relacionar ambas variables de estudio aportara evidencia empirica que
podra usarse en investigaciones posteriores en contextos similares y
marcos tedricos sobre el juego en la educacion inicial del Peru.

1.3.3. Justificacion Metodologica

Desde el punto de vista metodoldgico, esta investigacion se justifica
porque desarrollara y aplicara instrumentos de medicion que, en el caso
de la practica de juegos ludicos y del nivel de desarrollo de habilidades
sociales en nifios de 4 y 5 afos, podran ser evaluados de manera
sistematica y rigurosa. ;Cémo se llevara a cabo esta investigacion? A
través del disefio y la validacion de instrumentos como fichas de
observacion, listas de cotejo y cuestionarios que otros investigadores y
docentes, en contextos educativos similares, podran utilizar para evaluar
variables de interés.

El proceso metodologico que se llevara a cabo en esta
investigacion intenta establecer un estudio replicable de la problematica
que existe en la relacidn de juegos ludicos y habilidades sociales, el cual
resulta ser un aporte significativo para la investigacion educativa en la
region. De esta manera, los instrumentos que se disefien y validen en esta
investigacion aportaran a la investigacion en las instituciones educativas

iniciales de Juliaca, Puno y regiones con similitudes, contribuyendo al
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fortalecimiento de la cultura de investigacion sistematica en el nivel de
educacion inicial.

Como se describié anteriormente, las metodologias empleadas en
el estudio de investigacion mejoraran las capacidades de investigacioén de
la institucion y fomentaran y sustentaran una cultura de practica reflexiva
basada en evidencia. Los docentes involucrados en el proceso de
investigacién construiran la capacidad de participar en la observacion
sistematica, registrar y analizar datos sobre el desarrollo infantil y
desarrollar habilidades fundamentales para la practica reflexiva y la
mejora continua. Por lo tanto, la investigacibn no solo producira
conocimiento respecto a las variables estudiadas, sino que también
mejorara la capacidad de la institucion para la investigacion educativa y la
toma de decisiones basada en evidencia.

1.4. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo general:

Establecer la asociacion entre los juegos ludicos y las habilidades

sociales en los nifos y nifias de 4 y 5 anos de educacién inicial de

la Institucion Educativa Adventista Edén, 2025.

1.4.2. Objetivos especificos:
OE1 Determinar el nivel de juego ludico por dimension en nifios y
nifas de 4 y 5 afos de educacion inicial de la Institucidon
Educativa Adventista Edén, 2025.
OE: Evaluar el nivel de habilidades sociales por dimensién en los
nifos y nifas de 4 y 5 afos de educacion inicial de la

Institucion Educativa Adventista Edén, 2025.
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OE3 Examinar la asociacion entre el juego ludico y las habilidades
sociales considerando la edad y el sexo en los estudiantes
de la Institucién Educativa Adventista Edén, 2025
1.5. HIPOTESIS
1.5.1. Hipétesis general
Existe una relacion significativa entre los juegos ludicos y las
habilidades sociales en los nifios y nifias de 4 y 5 afios de
educacion inicial de la Institucion Educativa Adventista Edén, 2025.
1.5.2. Hipodtesis especificas

HE1 El nivel de juego ludico por dimension se encuentra, como
minimo, en un nivel medio en los nifios y nifias de 4 y 5 afios
de educacion inicial de la Institucion Educativa Adventista

Edén, 2025
HE:2 El nivel de habilidades sociales por dimensién se presenta, al
menos, en un nivel medio en los nifios y nifias de 4 y 5 afios
de educacion inicial de la Institucion Educativa Adventista

Edén, 2025
HEs La relacion entre los juegos ludicos y las habilidades sociales
es positiva, considerando la edad y el sexo de los estudiantes

de la Institucion Educativa Adventista Edén, 2025
1.6. VARIABLES

Variable Independiente:
1.JUEGOS LUDICOS

Variable dependiente:
2.HABILIDADES SOCIALES
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1.7. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
ESCALA DE
VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
VALORACION
Variable 1.1Actividad Motora 1.1.1Coordinacién motriz Ficha de
Independiente: gruesa observacién Escala Ordinal

1.1.2Coordinacién motriz

estructurada para

Likert de 3 puntos:

2.HABILIDADES
SOCIALES

2.1.2Autorregulacion
emocional

2.2Habilidades
Personales

2.2.1Autonomia personal

2.2.2Autoconcepto
positivo

2.3Habilidades
Situacionales

2.3.1Empatia 'y
reconocimiento socia

2.3.2Conducta prosocial

1.JUEGOS fina juegos ludicos 1 =Nunca
LUDICOS T 2interaccion Social | 1.2.1Cumplimiento de 2= Aveces
. 3 = Siempre
normas de juego
1.2.2Participacion
) Niveles
cooperativa
Bajo: 18-30 t
1.3Creatividad 1.3.1Representacion ajo puntos
s Medio:31-42 puntos
simbdlica
Alto: 43-54 puntos
1.3.2Expresion creativa
Variable 2.1Habilidades 2.1.1Resolucién de Ficha de
dependiente: Conductuales conflicto observacién Escala Ordinal

estructurada para

juegos ludicos

Likert de 3 puntos:
1 =Nunca
2 = A veces

3 = Siempre

Niveles

Bajo: 18-30 puntos
Medio:31-42 puntos
Alto: 43-54 puntos
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
Para sustentar esta investigacion se realizé una revision de

diversos estudios sobre el tema, teniendo en cuenta que este tipo de
problematica ha sido investigada y evaluada.
2.1.1. Internacionales
Vera (2024). Se emplearon entrevistas y observacion sistematica durante
las actividades. Entre los resultados mas relevantes se encontré que el
uso de juegos recreativos promovido cooperacién, empatia, respeto y
comunicacién entre los nifos, fortaleciéndose su confianza y autonomia.
Finalmente, concluyé que el juego libre, guiado por docentes, es una
estrategia efectiva para fortalecer habilidades sociales y crear ambientes
inclusivos en educacion inicial.
Jimenez y Fuentes (2024). El objetivo era identificar estrategias de juego
educativo utilizadas para fortalecer las habilidades sociales en nifios de
preescolar. El estudio fue de naturaleza cualitativa, de tipo
fenomenolégico, con una muestra de 17 nifos y 1 maestro. Se utilizaron

la observacién participativa y entrevistas. Los resultados mostraron que el

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV 7 | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

juego mejoro la toma de decisiones, el autocontrol, la colaboracién y la
resolucién de problemas en los nifios. Se concluyd que el juego fortalece
las habilidades sociales y el ambiente de aprendizaje (Jiménez y Fuentes,
2024).

Canales et al. (2023). El objetivo era analizar el impacto del juego en el
desarrollo de habilidades sociales en los preescolares. El disefio fue una
revision sistematica de 25 estudios recientes. Entre los resultados, tanto
el juego libre como el estructurado fomentaron la autonomia, la
comunicacién y las habilidades sociales. Se concluyé que la intervencién
del docente durante el juego es esencial para maximizar los beneficios
sociales y emocionales (Canales et al., 2023).

Flores et al. (2025) EI objetivo fue analizar el impacto de los juegos
tradicionales en el desarrollo de la socializacion en nifios de educacién
preescolar. La metodologia fue cualitativa con disefio descriptivo, para lo
cual se realizaron entrevistas y observacién directa de 24 nifios de 5 afios.
Se evidencid que los juegos tradicionales potenciaron su comunicacion,
cooperacion y la resoluciéon de conflictos. Se concluyé que el incorporar
juegos tradicionales en la escuela potencia las habilidades sociales y la
inclusion (Flores et al., 2025).

Fernandez et al. (2025). La investigacidon examiné el impacto de las
actividades ludicas en el desarrollo cognitivo y socioemocional en la
educacion infantil. El disefio fue cuasi-experimental, con 35 nifios de 3 a
6 afos y escalas de observacion. Los nifos adquirieron nuevas

habilidades en comunicacion, empatia y resolucién de conflictos. Se
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concluyd que las metodologias ludicas mejoran las habilidades sociales
de los nifios y el clima escolar (Fernandez et al., 2025).

2.1.2. Nacionales

Elme y Quispe (2019). realizada en Ayacucho, Peru (2019), tuvo como
objetivo analizar como los juegos cooperativos contribuyen al desarrollo
de competencias sociales en nifios de 5 anos. El disefio fue
preexperimental con una muestra de 21 nifios, usando la ficha conductual
Goldstein y la prueba estadistica de Wilcoxon. Los resultados
evidenciaron un incremento significativo en las habilidades sociales tras
la intervencion. Se concluyé que los juegos cooperativos impactan
positivamente en el progreso de las competencias sociales y se

recomienda su integracion en la educacion inicial

Cadenas Reyes et al. (2021) el objetivo fue determinar el efecto de un
programa de juegos cooperativos en el desarrollo de habilidades sociales
de nifios de 4 afos. Se empled un disefio cuasiexperimental con 30
participantes y se aplicé la escala de Habilidades Sociales para nifios
preescolares. Los resultados mostraron mejoras significativas en
comunicacion, integracion y respeto. Concluyé que los juegos
cooperativos contribuyen eficazmente al desarrollo de habilidades

sociales en educacion inicial

Pacalla et al. (2025). el propdsito fue analizar el aporte de las estrategias
ludicas y de juego simbdlico para el desarrollo socioemocional en nifios

de educacion inicial. El estudio emple6 enfoque cualitativo-descriptivo y
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revision de investigaciones empiricas con nifios entre 4 y 6 anos. Se
encontré que el juego simbdlico, de roles y dirigido facilita la regulacion
emocional y competencias sociales. Se concluyd que el juego es clave
para la regulacion afectiva y el desarrollo de habilidades sociales en la
primera infancia

Rojas et al. (2025). El objetivo era identificar los efectos de las estrategias
colaborativas y ludicas en el desarrollo de habilidades sociales. El disefio
fue experimental con andlisis de pretest-postest, trabajando con un grupo
de nifios de tres anos. Los resultados reflejaron mejoras significativas en
asertividad, comunicacion y autoestima. Se concluy6 que las estrategias
ludicas fomentan el contacto social, la interrelacién y el trabajo
cooperativo.

Lépez et al. (2025). se efectud en Peru (2025) donde se propuso estudiar
de qué manera las actividades ludicas impactan en el desarrollo social y
emocional de los alumnos de educacion inicial. Se utilizé el enfoque
descriptivo con revisidon de casos y entrevistas a docentes a nivel de
muestra nacional. Los resultados evidencian que el juego desarrolla la
expresion emocional, la regulacion afectiva y el establecimiento de
relaciones interpersonales positivas. Se concluye que las actividades
ludicas son fundamentales para el desarrollo social y emocional de los

preescolares.
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2.1.3. Antecedentes locales

Zea Colque (2020). En desarrollado en Juliaca, tuvo como objetivo general
determinar la influencia del taller de juegos ludicos en el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de cinco afios. El disefio fue preexperimental,
cuantitativo, con una muestra de 22 nifos. Se aplicaron pruebas
estadisticas de Wilcoxon y técnicas de observacion. Los resultados
reflejaron que el 59,1% de los nifios presentaron avances en habilidades
sociales y el taller super6 las notas convencionales en 11.5 puntos. Se
concluyo que la intervencion con juegos ludicos en talleres genera mejoras
significativas en el desarrollo de habilidades sociales en educacion inicial.
Chaie Yareta (2024). presenta como objetivo general la influencia de los
juegos didacticos en el nivel de socializacion. ElI disefo fue
preexperimental, cuantitativo, con una muestra de 20 nifios. La técnica de
observacion y guia validada por expertos alcanzé confiabilidad de 0.80 (Alfa
de Cronbach). Se evidencié que el 90% de los nifios alcanzo logros altos
en socializacion tras la intervencion ludica. Se concluyd que los juegos
didacticos mejoran significativamente los niveles de socializacion en la
educacion inicial.

Suaquita Mercado (2024). realizado en Juliaca, Puno, el objetivo fue
establecer la relacién entre actividades ludicas y habilidades sociales. Se
utilizé un diseno correlacional, cuantitativo y no experimental, con una
muestra de 60 nifios. La observacion y lista de cotejo arrojaron un Rho de
Spearman de 0.565 y p = 0.000, concluyendo una relacién positiva y
significativa entre actividades ludicas y habilidades sociales en los

estudiantes de inicial.
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Arapa Ccarita (2024). presenta como objetivo evaluar el impacto de juegos
cooperativos en tres dimensiones sociales. El enfoque fue cuantitativo,
experimental, con una muestra de 23 nifios y aplicacién de 8 sesiones
ludicas. Se emplearon pruebas estadisticas y el instrumento presenté un
Alfa de Cronbach de 0.941. Se concluyé que el juego cooperativo mejora
las capacidades de interaccién, resolucion de conflictos y relaciones

interpersonales.

Quispe Quispe et al. (2024). realizado en Juliaca, se buscé determinar la
relacion entre el juego simbdlico y las habilidades sociales. Se aplicé un
enfoque mixto, correlacional, con una muestra de 20 nifios de cuatro afos.
El estadigrafo Rho de Spearman fue de 0.63751 (p < 0.05), mostrando
fuerte correlacién positiva. Se concluyd que el juego simbdlico fortalece
eficazmente las habilidades sociales en los nifios y nifias de educacién

inicial.
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2.2. MARCO TEORICO
2.2.1. Variable Independiente: Juegos Ludicos

2.2.1.1. Definiciéon Conceptual

Los juegos ludicos son un conjunto de actividades que incluyen
regulaciones y roles que permiten al infante explorar y aprender de
manera divertida y significativa. Araujo (2024) sugiere el juego como el
contexto para la socializacién en la educacién inicial y que, en dicho
contexto, el infante ademas de socializar, desarrolla competencias
cognitivas, motoras y socioemocionales de manera integrada. Viana
Gbmez (2021) también expresa la socializacion y el juego del infante como
el limitado medio para el desarrollo de la interpersonalidad en la nifiez.

En la educacion inicial en Peru, el juego es la principal estrategia
metodoldgica, por su importancia en el desarrollo de las competencias de
la curricula, ya sean transversales o especificas (MINEDU, 2023). Los
juegos ludicos, como actividades definidas que son de participacion activa
y que promueven el aprendizaje significativo, son también placer y
voluntarios, haciéndolos actividades que son un fin en si mismas.

2.2.1.2. Importancia de los Juegos Ludicos en Educacion Inicial

Los juegos de rol tienen un impacto notable en el desarrollo de
competencias sociales en el nifio. A partir de su investigacion, Atao y
Buleje, en el 2023, destacan el desarrollo de competencias sociales en
juegos de simulacion. También, Rosa et al., en el 2024, mencionan el
desarrollo de la empatia y la cooperacion a través de los juegos de rol, y
su desarrollo de la competencia de juegos sociales en los nifios de la

educacion inicial.
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Hernandez y Torres, en el 2024, aportan que en los juegos
simbdlicos las habilidades sociales, en los nifios de 4 a 5 afos, se ven
potenciadas al negociar significados compartidos y la cooperacién en la
simulacién de juegos. Con esto se evidencia la importancia de incluir
juegos de simulacion en la educacion inicial.

2.2.1.3. Dimensiones de los Juegos Ludicos
a) Actividad Motora

Entendemos como movimientos corporales, todas las acciones que
realiza el nifio al jugar, integrando lo que se conoce como motricidad
gruesa y fina. Desde esta perspectiva, Fagardo (2025) menciona que el
juego simbdlico, en nifos de 4 a 5 afos, contribuye de manera positiva al
desarrollo motriz, en particular en lo que se refiere a la mejora de la
coordinacion, control y equilibrio. El juego ofrece al nifo la oportunidad de
moverse y de experimentar las posibilidades de movilidad de su cuerpo,
al mismo tiempo que desarrolla competencias que son esenciales para su
autonomia fisica.

La coordinacién de la motricidad gruesa se refiere al control de
grupos musculares mayores tales como el correr, saltar, escalar o lanzar.
En contraste, la coordinacién de la motricidad fina se refiere a
movimientos que implican precision en los dedos y las manos. Condori
(2025) senala que en nifios en edad preescolar los juegos cooperativos
que involucran actividad fisica estructurada, son los que mejor potencian
el desarrollo motor, y que construyen las bases para el desarrollo de

habilidades mas complejas.
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b) Interaccién Social

La socializacion en el juego implica la relacién del nifio con sus
compainieros, el seguimiento de reglas comunes, la negociacion de roles
y la colaboracion hacia metas comunes. Quispe y Chani (2024) muestran
que en el programa Maqui-titere y la interaccion ludica estructurada, este
es el principal factor que favorece el desarrollo de habilidades sociales en
nifios de 5 afos.

El respeto y la comprensién de las normas de juego implica que el
nifo deba comprender y respetar reglas, tener que esperar turnos, y
aceptar acuerdos grupales. La participacion cooperativa es la que se da
cuando el nifo trabaja con otros, distribuye materiales y aporta al
cumplimiento de metas colectivas. En los juegos cooperativos, Lazaro
(2022) observa que el desarrollo de la cooperacion como una necesidad
se hace en el desarrollo social posteriormente a los 3 afos.

c) Creatividad

El juego abre un mundo de posibilidades donde la imaginacién del
nifio lo puede llevar a crear situaciones ludicas que le permitan expresarse
y transformar la realidad a su alrededor. Vergara (2024) plantea que, en
el caso de los nifios de 4 y 5 anos, el juego de reglas promueve el
desarrollo de la creatividad y socializacion, ya que genera la posibilidad
de encontrar respuestas novedosas y de flexibilidad ante distintos
contextos de juego.

El pensamiento abstracto se desarrolla a partir de la representacion
simbdlica, lo que implica que los nifios utilizan un objeto, un gesto, o una

palabra para referirse a algo que no se asemeja. La creatividad se
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manifiesta cuando el nifio expresa ideas que nunca antes se habian
propuesto, y elucubra un juego novedoso y encuentra una solucion
diferente a un problema. Segun Lechuga (2024), la creatividad y las
habilidades sociales en los nifios de educacion inicial también se ven
estimuladas por los juegos tradicionales.

2.2.2. Variable Dependiente: Habilidades Sociales

2.2.2.1. Definicion Conceptual

Las habilidades sociales son conductas aprendidas que facilitan el
contacto con grupos sociales en forma efectiva y ajustada a la situacion.
De acuerdo a Reyes y Venegas (2025), las habilidades sociales de los
nifios de cuatro afios en el nivel de educacion inicial son conductas que
contribuyen a la interaccién con pares y adultos, lo que resulta de vital
importancia para el ajuste escolar y la salud emocional.

Garaigordobil y Maganto (2021) indican que las habilidades
sociales son la competencia para establecer relaciones en diferentes
contextos y la adecuada expresion de sentimientos, actitudes y deseos.
En educacién inicial, estas habilidades comprenden conductas verbales y
no verbales que permiten al nifio establecer relaciones positivas, resolver
conflictos y participar de manera efectiva en actividades de grupo.

2.1.2.2. Importancia de las Habilidades Sociales en la Primera
Infancia

El desarrollo de habilidades sociales en los primeros afos de vida
es fundamental para el ajuste psicoldgico y social del individuo. Betina y

Contini (2021) sefalan que las habilidades sociales en la primera infancia
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son factores de proteccion frente a la vulnerabilidad social y educativa;
son predictores del éxito académico y personal futuro.

Acuia y Quino (2022) muestran que los nifios con habilidades
sociales bien desarrolladas demuestran un mejor ajuste escolar, mas
habilidades de autorregulacién y relaciones interpersonales mas
gratificantes. El periodo de 4 a 5 afios es una etapa critica, ya que los
nifos amplian las interacciones con sus compafieros y consolidan
patrones de comportamiento social que probablemente persistiran en
etapas posteriores.
2.2.2.2. Dimensiones de las Habilidades Sociales

a) Habilidades Conductuales

Las habilidades conductuales son aquellos comportamientos que
permiten al nifio relacionarse con los demas de manera efectiva. Segun
Lopez (2024), las habilidades conductuales comprenden la resolucién de
conflictos, la expresién de opiniones de manera asertiva y el control de la
emocion en interacciones sociales.

Parte de la resolucidon de conflictos es que el nifio identifique los
problemas que ocurren en las relaciones interpersonales, analice las
distintas posiciones de las personas involucradas y llegue a un acuerdo
de soluciones que sean satisfactorias para todos. Segun Hurtado (2022),
el juego libre, en gran medida, beneficia la resolucion de conflictos en los
nifos de 5 afnos. La convivencia armoénica, en gran medida, depende de
que el nifo, ademas de controlar sus impulsos, la frustracion y el enrearse,

exprese su emocion.
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b) Habilidades Personales

Las habilidades personales se enfocan en el poder del nifio para
actuar de forma independiente y para construir un autoconcepto positivo.
Segun Miljanovich et al. (2023), el reconocimiento y la mejora del
autoconcepto son predictores valiosos del rendimiento académico y del
ajuste socioemocional en primaria.

La autonomia personal se evidencia en el niio que realiza
actividades de forma voluntaria. El nifio que actua de forma auténoma es
capaz de tomar decisiones en funcién de sus gustos y realiza acciones de
autocuidado. Por otra parte, el autoconcepto positivo se refiere al poder
que el nifio se otorga a si mismo, al reconocimiento y a la valorizacion de
sus competencias, al sentirse en condiciones de superar obstaculos y a
mantener una buena imagen de si mismo. Los resultados de la
investigacion de Chambilla (2023) muestran que los nifios de 5 afios con
mayor autonomia tienen mejores niveles de habilidades sociales.

c) Habilidades Situacionales

Las habilidades situacionales son la capacidad que tiene el nifio
para actuar de manera adecuada en diferentes contextos sociales. Esto
requiere de la empatia, el reconocimiento de las emociones de los otros y
la accion en beneficio de los otros. Quispe (2024) menciona que en los
nifos de 4 afos, el juego simbdlico es una de las actividades que
mayormente potencia las habilidades situacionales, por la oportunidad
qgue estos nifios tienen de vivir diferentes roles y de experimentar diversas

situaciones sociales.
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La empatia y el reconocimiento social sirven para que el nifio
comprenday a las emociones y a las necesidades de los otros y responda
de una manera adecuada y establezca vinculos de calidad. Una conducta
prosocial, que es voluntaria, incluye ayudar, cooperar y compartir en
beneficio de otros. Mamani (2022) menciona que cuando estas conductas
se fomentan de manera intencionada a través de una actividad ludica
estructurada, estas tienden a aumentar considerablemente.

2.3. MARCO CONCEPTUAL
Actividad motora
Incluye el rango de movimientos corporales que permite a los nifios
interactuar con su entorno, esto incluye tanto la coordinacién motora
gruesa (grandes movimientos como saltar o correr) como la coordinacion
motora fina (pequefios movimientos precisos como manipular objetos),
ambos son esenciales para la autonomia y la exploracion (Cango-Espin,
2025).
Creatividad
Esta habilidad es producir ideas, soluciones o representaciones
originales. En la educacion infantil, se expresa a través del juego
simbdlico, la invencién de historias y la expresién artistica, y facilita la
resolucién de problemas adaptativa y creativa (Requena Cortez, 2025).
Habilidades conductuales
Un conjunto de comportamientos observables que promueven el
afrontamiento y gestionan las relaciones interpersonales. Incluye la
resolucién de conflictos y la autorregulacion emocional, ayudando a los

nifios a controlar impulsos, negociar y adaptarse (Casa, 2025).
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Habilidades personales

Aluden a competencias internas como la autonomia personal (capacidad
de actuar y decidir de manera independiente) y el autoconcepto positivo
(valoracion favorable de si mismo), que son centrales para la seguridad y

el bienestar de la nifiez (Alava-Maza, 2025).

Habilidades situacionales

Aluden a competencias internas como la autonomia personal (capacidad
de actuar y decidir de manera independiente) y el autoconcepto positivo
(valoracion favorable de si mismo), que son centrales para la seguridad y
el bienestar de la nifiez (Alava-Maza, 2025).

Habilidades sociales

(Herrero Pérez, 2022; Bisquerra & Pérez-Escoda, 2007). Las define
como el conjunto de destrezas, actitudes y recursos que permiten
interacciones eficaces y satisfactorias. Incluyen conductas, emociones y
pensamientos que facilitan la convivencia, la comunicacion y la
integracion social.

Interaccion social

(Torres-Ortiz, 2025). Afirma que el Proceso mediante el cual los nifios se
relacionan con sus pares, desarrollan normas, comparten roles y
construyen vinculos en el contexto de actividades ludicas o cotidianas,

fomentando la cooperacion y la inclusion.

Juegos ludicos
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(Vera Molina, 2025; Jiménez & Fuentes, 2024). Plantea que las
Actividades recreativas realizadas de forma libre o planificada, centradas
en el placer, la creatividad y el aprendizaje. En educacion inicial, los
juegos ludicos estimulan el desarrollo motor, cognitivo, emocional y social,

integrando actividades simbdlicas, colaborativas y creativas
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

(Valderrama, 2019). Plantea el tipo de investigacion es aplicada,
dado que busca resolver un problema educativo concreto identificado en
el aula de educacion inicial, proporcionando informacion util para mejorar
Enfoques pedagdgicos relacionados con el desarrollo de habilidades
sociales a través de juegos recreativos Naupas et al. (2018) afirman que
la investigacion aplicada se distingue por su enfoque en la solucién de
problemas del mundo real en entornos particulares.

3.2. DISENO DE INVESTIGACION

(Valderrama, 2019). Se declara que el disefio del estudio es no
experimental, en particular correlacional o transversal. Es no experimental
porque las variables de investigacion no se alteran activamente; mas bien,
los eventos se observan tal como ocurren en su contexto natural.

(Arias, 2020). Define que el diseno de resultados es transeccional
porque la recoleccion de datos se realizara en un unico momento
temporal, durante el afio 2025, proporcionando una fotografia del
fendmeno estudiado

Para el presente estudio se establecera el disefo:
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Cromde:

M = Muestra

0y = Observacion de la V.1,
O = Observacion de la v ?

r = Correlacidon entre dichas varnables.

3.3. NIVEL DE INVESTIGACION
El nivel de la investigacion es correlacional, ya que tiene como
propdsito estimar la asociacién o grado de relacidén existente entre las
variables juegos ludicos y habilidades sociales, sin establecer relaciones

de causalidad

(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2019). Este nivel permitira
conocer como se comporta una variable en relacion con la otra,
identificando patrones de covariacion entre ambas.

3.4. ENFOQUE DE INVESTIGACION

La presente investigacion se desarroll6 bajo el enfoque cuantitativo,
el cual se caracteriza por la medicion objetiva de variables mediante
instrumentos estructurados y el analisis de datos a través de
procedimientos estadisticos

(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2019). Este enfoque permitira
cuantificar el nivel de juegos ludicos y habilidades sociales en los nifios de

4 y 5 anos, estableciendo relaciones numéricas entre ambas variables.
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3.6. METODO DE LA INVESTIGACION

El método empleado es analitico estadistico, utilizando técnicas de
correlacion y regresion segun los supuestos estadisticos que cumplan los
datos recolectados. Dependiendo de la distribucién de los datos, se
utilizara el coeficiente de correlacion de Pearson o de Spearman para
determinar la direccidén y la fuerza de la asociacion entre las variables
(Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2019). Ademas, se realizara un analisis
de regresion para cuantificar el potencial predictivo de una variable sobre
la otra.

3.7. AMBITO DE LA INVESTIGACION

Ambito Espacial

La presente investigacion se desarrollara en la Institucion
Educativa Inicial Adventista Edén, ubicada en la ciudad de Juliaca,
provincia de San Roman, departamento de Puno, Peru. Esta institucion
educativa es de gestién privada y pertenece a la red de colegios
adventistas, caracterizandose por su enfoque en la educacion integral
basada en valores cristianos. La institucion cuenta con infraestructura
adecuada para el nivel inicial, incluyendo aulas implementadas con
materiales didacticos y espacios de juego que facilitan el desarrollo de
actividades ludicas.
Ambito Temporal

La investigacion se desarrollé en el presente afo 2025.
Ambito Social

La poblacion objetivo de la investigacion esta conformada por nifios

y nifias de 4 y 5 afios de edad que cursan el nivel de educacién inicial en
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la Institucion Educativa Adventista Edén. Estos estudiantes provienen
mayormente de familias de nivel socioecondmico medio, residentes en
diferentes sectores de la ciudad de Juliaca, cuyos padres optan por una
educacion privada con orientacidon en valores cristianos y desarrollo
integral.
Ambito Tematico

El ambito tematico de la investigacion se enmarca en el campo de
la pedagogia infantil y el desarrollo socioemocional en la primera infancia.
Especificamente, aborda dos dimensiones fundamentales: los juegos
ludicos como estrategia metodolégica en educacioén inicial y el desarrollo
de habilidades sociales en nifios preescolares. La investigacion se situa
dentro de la linea de investigacion en Gestion de la Educacion,
contribuyendo al conocimiento sobre practicas pedagodgicas efectivas

para el desarrollo integral en educacion inicial.

3.8. POBLACION Y MUESTRA

3.8.1. Poblacién

La poblacion del estudio esta compuesta por todos los nifios y nifias
de 4 y 5 afios matriculados en el nivel de educacion inicial de la Institucion
Educativa Adventista Edén de Juliaca durante el afio académico 2025.
Segun Arias (2020), la poblacion es el conjunto limitado o infinito de
elementos con caracteristicas compartidas a los que se aplicaran los
hallazgos del estudio. Esta poblacidon presenta caracteristicas
homogéneas en términos de edad, nivel educativo y contexto

sociocultural, lo cual favorece la validez interna del estudio.
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Cantidad de nifios del nivel inicial de la Institucion Educativa Adventista

Eden
N° NUMERO DE NINOS QEL NIVEL INICIAL N° DE
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NINOS
ADVENTISTA EDEN
1 4 anos
2 5 anos
TOTAL 18

Nota: Némina de Matricula de la Institucion Educativa — 2025.

3.8.2. Muestra

La poblacion total disponible se incluy6 en el método de muestreo

censal no probabilistico empleado en este estudio. Hernandez-Sampieri y

Mendoza (2019) afirman que un censo es apropiado cuando la poblacion

es accesible y pequenia, lo que permite a los investigadores abordar todos

los componentes sin necesidad de procedimientos de muestreo. Por lo

tanto, la muestra estara compuesta por 18 nifios y nifas de entre 4 y 5

afnos de edad, pertenecientes a las clases de educacion infantil de la

Institucidon Educativa Adventista Edén.
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Distribucion de la muestra segun edad y sexo de los nifios de 4 y 5 afios

de la Institucion Educativa Inicial Adventista Edén, Juliaca 2025

Edad Sexo Masculino Sexo Femenino Total
4 afios 4 ) 9

5 afos 5 4 9
TOTAL 9 9 18

Fuente: Némina de matricula de la I.E.l. Adventista Edén, 2025
3.9. TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.9.1. Técnicas de recoleccion de datos

a) Observacioén Estructurada

La técnica principal utilizada en esta investigacion es la
observacion estructurada, la cual consiste en el registro sistematico,
valido y confiable de comportamientos y conductas manifiestas de los
nifos durante sus actividades cotidianas en el aula. Segun Hernandez-
Sampieri 'y Mendoza (2019), la observacion estructurada es
particularmente apropiada para estudios con nifios pequenos, ya que
permite obtener informacion directa del comportamiento sin depender de
habilidades verbales o de lectoescritura.

Esta técnica se aplicara durante las sesiones de juego y actividades
regulares en el aula, permitiendo registrar de manera objetiva y
sistematica los comportamientos relacionados con las dimensiones de
ambas variables de estudio. La observacion se realizara en el contexto
natural donde los nifios desarrollan sus actividades diarias, garantizando

la validez ecoldgica de los datos recolectados (Arias, 2020).
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3.9.2. Instrumentos

a) Ficha de Observacion Estructurada para Juegos Ludicos
Esta herramienta mide la participacion de los nifios en actividades
ludicas, considerando tres dimensiones conocidas: actividad
motora, interaccién social e inventiva. Cada uno de los dieciocho
items del instrumento (seis en cada una de las tres dimensiones)
cuenta con una escala de calificacion tipo Likert de tres puntos:
Nunca (1), A veces (2) y Siempre (3).
Estructura del instrumento:
« Dimensién Actividad Motora: items 1-6 (coordinacion
motriz gruesa y fina)
« Dimensién Interaccién Social: items 7-12 (cumplimiento
de normas y participacidén cooperativa)
« Dimensién Creatividad: items 13-18 (representacion
simbdlica y expresion creativa)
Baremo de calificacion:
« Nivel Bajo: 18-30 puntos
e Nivel Medio: 31-42 puntos
e Nivel Alto: 43-54 puntos
b) Ficha de Observacién Estructurada para Habilidades
Sociales
Este instrumento evalua el nivel de desarrollo de habilidades
sociales en los nifos, teniendo en cuenta las tres dimensiones de
habilidades conductuales, personales y situacionales. Al igual que

el instrumento anterior, consta de 18 items distribuidos en las tres
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dimensiones (6 items por dimension), utilizando una escala de
Likert de tres puntos: Nunca (1), A veces (2) y Siempre (3).
Estructura del instrumento:
« Dimensién Habilidades Conductuales: items 1-6
(resolucion de conflictos y autorregulacién emocional)
« Dimensién Habilidades Personales: items 7-12
(autonomia personal y autoconcepto positivo)
. Dimensién Habilidades Situacionales: items 13-18
(empatia y conducta prosocial)
Baremo de calificacion:
« Nivel Bajo: 18-30 puntos
e Nivel Medio: 31-42 puntos
o Nivel Alto: 43-54 puntos
c) Ficha de Datos Personales
Instrumento complementario que registra informacién sobre las
variables intervinientes: edad (4 o 5 afos) y sexo (masculino o
femenino) de cada estudiante participante en el estudio.
3.10. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS
a) Validez de Contenido
(Valderrama (2019) La técnica establece que se utilizara la opinion de
expertos para evaluar la validez de contenido de ambas medidas. Para
evaluar si los items del instrumento reflejan con precision el constructo
que pretende medir, este enfoque implica consultar a expertos en la
materia. Se solicitara a tres especialistas que evaluen los instrumentos:

e Un especialista en Educacién Inicial
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e Un especialista en Investigacion Educativa

e Un especialista en Psicologia Infantil
Los expertos evaluaran cada item considerando los criterios de
pertinencia, relevancia y claridad, utilizando una matriz de validacién. Los
resultados seran procesados mediante el coeficiente V de Aiken,
considerandose validos los instrumentos que alcancen un coeficiente
igual o superior a 0.80 (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2019).
b) Confiabilidad
La confiabilidad de los instrumentos sera determinada mediante una
prueba piloto aplicada a 10 nifios con caracteristicas similares a la
muestra de estudio, pero que no forman parte de ella. Los datos obtenidos
seran procesados mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, el cual
permite determinar la consistencia interna del instrumento. Segun Naupas
et al. (2018), un instrumento es confiable cuando el coeficiente Alfa de

Cronbach es igual o superior a 0.70.

K (Zfilal%)
o =
K-1' o2

Donde:
e a = Alfa de Cronbach
e« K =Numero de items
o 2Si* = Suma de varianzas de los items

e St? = Varianza total del instrumento
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3.11. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

3.11.1. Hipétesis de la investigacién

La hipdtesis general establece que existe relacion significativa
entre juegos ludicos y habilidades sociales de 4 y 5 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa Adventista Edén. Las hipdtesis
especificas plantean que el nivel de juego ludico por dimension es al
menos nivel medio en nifios y nifas de 4 y 5 afios, que el nivel de
habilidades sociales por dimensiéon es al menos nivel medio en esta
misma poblacién, y que la relacién entre juego ludico y habilidades
sociales es positiva ajustando edad y sexo en estudiantes de la institucion.
3.11.2. Proceso de contrastacion de hipoétesis

La contrastacion de la hipétesis general iniciara con la formulacién
de hipdtesis estadisticas, donde la hipétesis nula establecera que no
existe relacién significativa entre juegos ludicos y habilidades sociales,
mientras que la hipotesis alterna postulara la existencia de dicha relacion.
Segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019), antes de aplicar pruebas
de correlacion es necesario determinar si los datos siguen una distribucién
normal, por lo cual se aplicara la prueba de Shapiro-Wilk dado que el
tamafo muestral es menor a cincuenta unidades. Si los datos presentan
distribucion normal se aplicara el coeficiente de correlacion de Pearson,
caso contrario se utilizara el coeficiente de correlacion de Spearman, que
es la alternativa no paramétrica apropiada para variables ordinales.

El nivel de significancia establecido sera de 0.05, lo que implica
trabajar con un 95% de confianza. La regla de decision establecera que si

el p-valor obtenido es menor a 0.05 se rechazara la hipoétesis nula y se
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aceptara la hipotesis alterna, concluyendo que existe relacion significativa
entre las variables. La intensidad de la correlacidn se interpretara segun
los criterios de Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019), considerando
valores entre 0.00 y 0.20 como correlacion muy baja, entre 0.21 y 0.40
como baja, entre 0.41 y 0.60 como moderada, entre 0.61 y 0.80 como alta,
y entre 0.81 y 1.00 como muy alta.

Para la contrastaciéon de la primera hipotesis especifica, que
establece que el nivel de juego ludico por dimension es al menos nivel
medio, se realizara un analisis descriptivo mediante frecuencias y
porcentajes de cada dimensién: actividad motora, interaccion social y
creatividad. Se aplicara la prueba Chi-cuadrado de bondad de ajuste para
verificar si la distribucion observada se ajusta a la expectativa de que al
menos el 50% de los nifios se encuentren en nivel medio o superior. Esta
prueba, segun Naupas et al. (2018), permite comparar las frecuencias
observadas con las frecuencias esperadas bajo un supuesto especifico.
Los niveles se estableceran segun el baremo definido, considerando bajo
entre 6 y 10 puntos por dimensién, medio entre 11y 14 puntos, y alto entre
15y 18 puntos.

La segunda hipétesis especifica se contrastara mediante el mismo
procedimiento estadistico aplicado a la primera, pero evaluando las
dimensiones de habilidades sociales: habilidades conductuales,
habilidades personales y habilidades situacionales. Se calcularan las
frecuencias y porcentajes correspondientes a cada nivel por dimensién y

se aplicara la prueba Chi-cuadrado para determinar si la distribucion
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observada se ajusta significativamente a la expectativa de niveles medios
0 superiores en la mayoria de los casos evaluados.

Para contrastar la tercera hipotesis especifica, que plantea que la
relacion entre juego ludico y habilidades sociales es positiva ajustando
edad y sexo, se aplicara analisis de regresion lineal multiple. Este método
estadistico, segun Valderrama (2019), permite evaluar la relacion entre
una variable dependiente y multiples variables independientes,
controlando el efecto de variables confusoras. El modelo incluird como
variable dependiente las habilidades sociales, como variable
independiente principal los juegos ludicos, y como variables de control la
edad y el sexo de los participantes. Se evaluara el coeficiente de
determinacién para conocer qué porcentaje de la varianza de las
habilidades sociales es explicado por el modelo, la prueba F para verificar
la significancia global del modelo, y la prueba t para determinar la
significancia de cada coeficiente de regresion.

Los supuestos estadisticos que se verificaran antes de aplicar
pruebas paramétricas incluyen la normalidad de la distribucién mediante
la prueba de Shapiro-Wilk, la homocedasticidad mediante la prueba de
Levene cuando se comparen grupos, la linealidad mediante diagramas de
dispersion en el caso de regresion, y la independencia de observaciones
garantizada por el diseno de muestreo. En caso de que los datos no
cumplan con los supuestos paramétricos, se utilizaran alternativas no
paramétricas como el coeficiente de Spearman para correlaciones, la U
de Mann-Whitney para comparaciones entre dos grupos independientes,

o la prueba de Kruskal-Wallis para comparaciones entre mas de dos
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grupos. Todo el procesamiento estadistico se realizara utilizando el
software SPSS version 26.0, que segun Arias (2020) es uno de los
programas mas utilizados en investigacién educativa por su versati

facilidad de interpretacion de resultados.

3.12. TECNICAS DE PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE DATOS

Los datos recopilados se procesaran utilizando el software
estadistico SPSS versién 26.0. Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019)
indicaron que SPSS es uno de los softwares mas comunes utilizados para
la investigacion educativa y es altamente efectivo para realizar analisis
estadisticos complejos. El primer paso sera la codificacion de datos.
Utilizando el libro de cddigos creado anteriormente, a cada variable e
indicador se le asignara un codigo numeérico. Esto facilitara las etapas
posteriores de organizacion y analisis de datos. Después de eso, los datos
se organizaran mediante la entrada de datos y, mas tarde, los datos se
formatearan en matrices bidimensionales (2D). Esto también implicara la
construccion de tablas de datos de frecuencias absolutas y relativas, que
resumiran los datos de manera que la mayoria de los participantes de la
investigacion podran entender. Para una visualizacién de datos amigable,
se crearan graficos estadisticos tanto verticales como de pastel.

El analisis de datos se desarrollara en dos niveles complementarios
como indican Naupas et al (2018). En el nivel de estadistica descriptiva,
se utilizara como medidas de tendencia central la media aritmética y la
mediana, para describir el comportamiento promedio de la variable, y

como medidas de dispersion la desviacion estandar, para describir la
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variabilidad de los datos. De igual manera, se determinaran frecuencias
absolutas y relativas para los niveles de juegos ludicos y habilidades
sociales de la muestra, clasificados de acuerdo a los baremos en niveles
bajo, medio y alto. La descripcion estadistica se presentara en tablas y
graficos para ilustrar las caracteristicas de la poblacién en relacion a las
variables de estudio.

Los libros de Siegfried, sin duda, siguen siendo las mejores obras
sobre la historia americana de los libros que he experimentado y
disfrutado. Las obras mas antiguas de autores como John Anthony Frantz,
Edna C. McGinty, Charles A. R. Rogers y Edward G. Didager fueron las
obras mas antiguas de la historia americana de los libros contemporaneos
con Siegfried y Leslie. Y, por supuesto, al principio, como novato, al igual
que Siegfried, intenté reciclar las fuentes existentes y presentarlas como
propias. Con el tiempo y la experiencia, aprendi que la historia del libro es
una disciplina multifacética. Cada volumen o conjunto de libros presenta
historias unicas y peculiares. Gradualmente entendi que hay espacio para
trabajar de forma libre y creativa, y al mismo tiempo, hay muchos objetivos
valiosos que perseguir, para transformar la experiencia y ensamblar
documentacion en algun tipo de estructura compleja resumida,
principalmente, para responder a las preguntas planteadas.

También se aplicaran analisis de regresién lineal multiple para
determinar el nivel de prediccion de los juegos ludicos sobre las
habilidades sociales, controlando los efectos de las edades y sexos como
variables intervinientes. Este tipo de analisis explica matematicamente la

varianza de la variable dependiente, en este caso las habilidades sociales,
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en funcién de las variables independientes que se incluyan en el modelo.
El coeficiente de determinacion, la prueba F y la prueba t, en conjunto,
ayudaran a responder estas preguntas: ;Cuanto del total de la varianza
de las habilidades sociales se explica por el conjunto de variables
predictores? ;ElI modelo de regresiéon en su conjunto es significativo?
¢ Cada coeficiente de regresién es significativo? El nivel de significancia
propuesto es 0.05, por lo que se trabaja a un 95% de confianza y se
considerara que hay una relacion o un efecto significativo cuando el p-
valor sea menor a 0.05, lo cual es una consideracion de Arias (2020) para

la investigacién educativa cuantitativa.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS

Tabla 1

Distribucion de la muestra segun edad y sexo de los nifios de 4 y 5 arios de la
I.E.l. Adventista Edén, Juliaca 2025

Edad Masculino % Femenino %  Total %
4 aios 4 22.2 5 27.8 9 50.0
5 afios 5 27.8 4 22.2 9 50.0

Total 9 50.0 9 50.0 18 100.0

Nota: Resultados del analisis estadistico
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Figura 1
Distribucion de la muestra segun edad y sexo de los nifios de 4 y 5 arios de la
I.E.l. Adventista Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico spss

Interpretacion:

La muestra de estudio esta conformada por 18 nifios y nifias de educacion inicial
de la Institucidon Educativa Adventista Edén de Juliaca. La distribucion es
completamente equitativa tanto en términos de edad como de sexo. Respecto a
la edad, el 50% (9 nifos) tiene 4 afos y el otro 50% (9 nifios) tiene 5 afos. En
cuanto al sexo, el 50% (9) son nifios y el 50% (9) son nifias.

Esta distribucidon balanceada es una fortaleza metodoldgica importante porque
permite realizar analisis comparativos sin sesgos de representacion. La equidad
en la distribucidn facilita la identificacién de posibles diferencias atribuibles a la
edad o al sexo, y garantiza que ningun grupo esté sobre o subrepresentado en
el estudio. Esta caracteristica fortalece la validez interna de la investigacion y
permite que los resultados sean interpretados con mayor confianza, aunque su

generalizacion se limita al contexto especifico de la institucién estudiada.
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Tabla 2
Nivel de juegos ludicos en nifios de 4 y 5 afios de la |.E.Il. Adventista Edén,
Juliaca 2025

Nivel Frecuencia Porcentaje Porce_ntaje Porcentaje
valido acumulado
Bajo 2 11.1% 11.1% 11.1%
Medio 9 50.0% 50.0% 61.1%
Alto 7 38.9% 38.9% 100.0%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 2

Nivel de juegos ludicos en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico spss

Interpretacion:

Tabla 6 y figura 2, muestran que los resultados evidencian que la mayoria de los
nifos evaluados (88.9%) presenta niveles medio y alto en juegos ludicos, lo cual
indica que la institucidon educativa implementa adecuadamente actividades
ludicas en su practica pedagoégica. Especificamente, la mitad de los estudiantes

(50%) se ubica en el nivel medio, mientras que 7 nifos (38.9%) alcanzan el nivel
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alto, demostrando participacién activa, creatividad y desarrollo motriz destacado
durante las actividades de juego.

Solo 2 nifios (11.1%) presentan nivel bajo, lo cual sugiere que este pequefio
grupo podria requerir estrategias de intervencion especificas o adaptaciones
pedagogicas para fortalecer su participacion en actividades ludicas. El
predominio de niveles medio-alto es consistente con las caracteristicas de una
institucion educativa privada que cuenta con recursos materiales, espacios
adecuados y personal docente capacitado en metodologias activas. El
porcentaje acumulado muestra que mas del 60% de los nifios supera el nivel
basico, lo cual es un indicador positivo del trabajo pedagdgico realizado en la

institucion.
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Tabla 3
Nivel de la dimension Actividad Motora en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.I.
Adventista Edén, Juliaca 2025

. L. . . Porcentaje Porcentaje
Dimension Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 1 5.6% 5.6% 5.6%
Medio 10 55.6% 55.6% 61.1%
Alto 1 5.6% 5.6% 5.6%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 3
Nivel de la dimension Actividad Motora en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.I.
Adventista Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:

Tabla 7 y figura 3, se observa que La dimension Actividad Motora presenta los
mejores resultados entre todas las dimensiones evaluadas en juegos ludicos,
con 94.4% de los nifios ubicados en niveles medio y alto. Solo 1 nifio (5.6%) se
encuentra en nivel bajo, lo cual indica que las actividades de coordinacion motriz

gruesa y fina estan siendo trabajadas efectivamente en la institucién.
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La mayoria de los nifios (55.6%) demuestra coordinacién motriz media, siendo
capaces de realizar movimientos como caminar en zig zag, saltar, patear y lanzar
pelotas con cierto control. El 38.9% alcanza nivel alto, ejecutando estos
movimientos con precision, equilibrio y coordinacién 6culo-manual destacada.
Este resultado es coherente con la edad de los participantes (4-5 afios), periodo
en el cual el desarrollo motor experimenta avances significativos.

El alto porcentaje en niveles medio-alto sugiere que la institucién cuenta con
espacios fisicos adecuados (patios, areas de juego) y que las docentes
incorporan sistematicamente actividades de psicomotricidad en su planificacion
diaria. La actividad motora bien desarrollada no solo beneficia el aspecto fisico,
sino que también contribuye al desarrollo cognitivo y social, ya que muchos

juegos motores implican seguir reglas, esperar turnos e interactuar con pares.
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Tabla 4
Nivel de la dimensién Interaccidon Social en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.I.
Adventista Edén, Juliaca 2025

L. . . . Porcentaje Porcentaje
Interaccién social Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 1 5.6% 5.6% 5.6%
Medio 10 55.6% 55.6% 61.1%
Alto 1 5.6% 5.6% 5.6%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 4
Nivel de la dimension Actividad Motora en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.I.
Adventista Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:

Tabla 4 y figura 4 muestra que la dimension Interaccion Social entrega resultados
mixtos que requieren atencién pedagdgica. Aunque el 83.3% de los nifios se
ubica en niveles medio-alto, existe un 16.7% (3 nifios) en nivel bajo, la proporcién

mas alta entre las dimensiones de juegos ludicos. Esto sugiere que algunos
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nifos presentan dificultades para seguir reglas de juego, respetar turnos,
compartir espacios o interactuar cooperativamente con sus pares.

El 44.4% en nivel medio indica que estos nifios pueden participar en juegos
grupales y seguir instrucciones basicas, aunque no siempre de manera
consistente. Requieren apoyo ocasional de la docente para mantener la
interaccién positiva. El 38.9% en nivel alto demuestra habilidades sociales
avanzadas durante el juego: escuchan indicaciones, asumen roles, respetan
espacios ajenos y juegan cooperativamente de manera natural.

Estos resultados son particularmente relevantes porque la interaccion social
durante el juego es un predictor importante del desarrollo de habilidades sociales
generales. El hecho de que esta dimensién presente mayores dificultades que la
Actividad Motora o la Creatividad sugiere que las docentes podrian beneficiarse
de estrategias especificas para promover juegos cooperativos estructurados,
resolucién de conflictos durante el juego y reforzamiento de conductas
prosociales. Es importante destacar que el desarrollo de habilidades de
interacciéon social es complejo y requiere practica constante, por lo que estos

resultados proporcionan informacion valiosa para la planificacién pedagdgica.
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Tabla 5
Nivel de la dimensién Creatividad en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025

Creatividad Frecuencia Porcentaje Po‘::fi::aje ::aneur};ﬂz
Bajo 2 11.1% 11.1% 11.1%
Medio 9 50.0% 50.0% 61.1%
Alto 7 38.9% 38.9% 100.0%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 5
Nivel de la dimensién Creatividad en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.Il. Adventista
Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:

La dimension Creatividad presenta resultados positivos y equilibrados, con
88.9% de los nifos en niveles medio-alto. La mitad de los estudiantes (50%) se

ubica en nivel medio, demostrando capacidad para representar personajes
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conocidos, participar en juegos dramaticos y expresar ideas durante el juego,

aunque con cierta timidez o requiriendo estimulo de la docente.

El 38.9% alcanza nivel alto, evidenciando creatividad destacada: inventan juegos
nuevos, proponen variaciones originales, crean sonidos onomatopeyicos de
manera espontanea, asignan roles imaginativos a objetos y desarrollan historias
complejas durante el juego simbdlico. Solo 2 nifios (11.1%) presentan nivel bajo,
manifestando poca iniciativa para proponer ideas o limitandose a imitar lo que
otros hacen sin aportar elementos propios.

Estos resultados son alentadores porque la creatividad es fundamental para el
desarrollo cognitivo y social. El juego creativo permite a los nifios explorar roles
sociales, procesar experiencias emocionales y desarrollar pensamiento
divergente. El hecho de que casi el 90% de los nifios muestre niveles adecuados
sugiere que la institucion promueve ambientes de aprendizaje flexibles donde se
valora la imaginacién y la expresion personal. Sin embargo, el 11.1% en nivel
bajo indica que algunos nifios podrian beneficiarse de estrategias especificas
como modelamiento de juego simbdlico, provision de materiales no
estructurados que estimulen la imaginacion, y reforzamiento positivo cuando

proponen ideas creativas.
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Tabla 6
Nivel de habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afos de la I.E.l. Adventista

Edén, Juliaca 2025

Habilidades sociales Frecuencia Porcentaje Povr:fi::)aje ::aneur};ﬂz
Bajo 3 16.7% 16.7% 16.7%
Medio 10 55.6% 55.6% 55.6%
Alto 5 27.8% 27.8% 44 4%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 6
Nivel de habilidades sociales en ninos de 4 y 5 afios de la |.LE.l. Adventista

Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:

Los resultados de la variable Habilidades Sociales muestran que la mayoria de
los nifios (83.4%) presenta niveles medio y alto, aunque la distribucion es
ligeramente menos favorable que en Juegos Ludicos (donde el 88.9% estaba en

medio-alto). Mas de la mitad (55.6%) se ubica en nivel medio, lo que indica que
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estos nifos demuestran comportamientos sociales apropiados con cierta
consistencia, aunque aun requieren orientacidn y practica para consolidar estas
habilidades.

El 27.8% (5 nifos) alcanza nivel alto, manifestando competencias sociales
destacadas: resuelven conflictos de manera constructiva, regulan sus emociones
efectivamente, actuan con autonomia, demuestran autoconcepto positivo,
muestran empatia hacia sus pares y ejecutan conductas prosociales de manera
espontanea. Este grupo de nifios constituye un modelo positivo para sus
companeros y evidencia el potencial de desarrollo socioemocional que puede
alcanzarse en esta edad.

Sin embargo, 3 nifios (16.7%) presentan nivel bajo en habilidades sociales,
porcentaje superior al observado en Juegos Ludicos (11.1%). Esto sugiere que
estos nifios enfrentan dificultades significativas en areas como resolucion de
conflictos, control emocional, autonomia o conductas prosociales. Esta situacién
requiere atencion especial porque las habilidades sociales deficientes en edad
temprana estdn asociadas con problemas de adaptacion escolar, dificultades
académicas y conflictos interpersonales en etapas posteriores.

La comparacion con los resultados de Juegos Ludicos (donde hubo mejores
porcentajes) sugiere que aunque los nifios participan adecuadamente en
actividades ludicas, la transferencia de aprendizajes del contexto de juego a
situaciones sociales generales no ocurre automaticamente. Esto refuerza la
necesidad de que las docentes trabajen intencionalmente las habilidades
sociales, no solo como resultado secundario del juego, sino como objetivo

explicito de aprendizaje.
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Tabla 7
Nivel de habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025

Habilidades sociales Frecuencia Porcentaje Povr:fi::)aje ::aneur};ﬂz
Bajo 3 16.7% 16.7% 16.7%
Medio 10 55.6% 55.6% 55.6%
Alto 5 27.8% 27.8% 44 4%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 7
Nivel de habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista
Edeén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:

Los resultados de la variable Habilidades Sociales muestran que la mayoria de
los nifios (83.4%) presenta niveles medio y alto, aunque la distribucion es
ligeramente menos favorable que en Juegos Ludicos (donde el 88.9% estaba en
medio-alto). Mas de la mitad (55.6%) se ubica en nivel medio, lo que indica que

estos nifos demuestran comportamientos sociales apropiados con cierta
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consistencia, aunque aun requieren orientacién y practica para consolidar estas
habilidades.

El 27.8% (5 nifos) alcanza nivel alto, manifestando competencias sociales
destacadas: resuelven conflictos de manera constructiva, regulan sus emociones
efectivamente, actuan con autonomia, demuestran autoconcepto positivo,
muestran empatia hacia sus pares y ejecutan conductas prosociales de manera
espontanea. Este grupo de nifios constituye un modelo positivo para sus
companeros y evidencia el potencial de desarrollo socioemocional que puede
alcanzarse en esta edad.

Sin embargo, 3 nifios (16.7%) presentan nivel bajo en habilidades sociales,
porcentaje superior al observado en Juegos Ludicos (11.1%). Esto sugiere que
estos nifios enfrentan dificultades significativas en areas como resolucion de
conflictos, control emocional, autonomia o conductas prosociales. Esta situacién
requiere atencion especial porque las habilidades sociales deficientes en edad
temprana estadn asociadas con problemas de adaptacion escolar, dificultades
académicas y conflictos interpersonales en etapas posteriores.

La comparacion con los resultados de Juegos Ludicos (donde hubo mejores
porcentajes) sugiere que aunque los nifios participan adecuadamente en
actividades ludicas, la transferencia de aprendizajes del contexto de juego a
situaciones sociales generales no ocurre automaticamente. Esto refuerza la
necesidad de que las docentes trabajen intencionalmente las habilidades
sociales, no solo como resultado secundario del juego, sino como objetivo

explicito de aprendizaje.
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Tabla 8
Nivel de habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista

Edén, Juliaca 2025

Habilidades sociales Frecuencia Porcentaje Povr:fi::)aje ::aneur};ﬂz
Bajo 3 16.7% 16.7% 16.7%
Medio 10 55.6% 55.6% 55.6%
Alto 5 27.8% 27.8% 44 4%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 8
Nivel de habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista

Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico
Interpretacion:

Los resultados de la variable Habilidades Sociales muestran que la
mayoria de los nifos (83.4%) presenta niveles medio y alto, aunque la
distribucion es ligeramente menos favorable que en Juegos Ludicos (donde el

88.9% estaba en medio-alto). Mas de la mitad (55.6%) se ubica en nivel medio,
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lo que indica que estos nifos demuestran comportamientos sociales apropiados
con cierta consistencia, aunque aun requieren orientacion y practica para
consolidar estas habilidades.

El 27.8% (5 nifios) alcanza nivel alto, manifestando competencias sociales
destacadas: resuelven conflictos de manera constructiva, regulan sus emociones
efectivamente, actuan con autonomia, demuestran autoconcepto positivo,
muestran empatia hacia sus pares y ejecutan conductas prosociales de manera
espontanea. Este grupo de nifios constituye un modelo positivo para sus
companeros y evidencia el potencial de desarrollo socioemocional que puede
alcanzarse en esta edad.

Sin embargo, 3 nifios (16.7%) presentan nivel bajo en habilidades
sociales, porcentaje superior al observado en Juegos Ludicos (11.1%). Esto
sugiere que estos nifos enfrentan dificultades significativas en areas como
resolucién de conflictos, control emocional, autonomia o conductas prosociales.
Esta situacién requiere atencion especial porque las habilidades sociales
deficientes en edad temprana estan asociadas con problemas de adaptacion
escolar, dificultades académicas y conflictos interpersonales en etapas
posteriores.

La comparaciéon con los resultados de Juegos Ludicos (donde hubo
mejores porcentajes) sugiere que aunque los nifios participan adecuadamente
en actividades ludicas, la transferencia de aprendizajes del contexto de juego a
situaciones sociales generales no ocurre automaticamente. Esto refuerza la
necesidad de que las docentes trabajen intencionalmente las habilidades
sociales, no solo como resultado secundario del juego, sino como objetivo

explicito de aprendizaje.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Tabla 9
Nivel de habilidades conductuales en nifios de 4 y 5 afos de la |.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025

Habilidades . . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
conductuales valido acumulado
Bajo 4 22.2% 22.2% 22.2%
Medio 9 50.0% 50.0% 72.2%
Alto 5 27.8% 27.8% 100.0%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 9
Nivel de habilidades conductuales en nifios de 4 y 5 arios de la I.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico
Interpretacion:

Las Habilidades Conductuales presentan los resultados mas
preocupantes entre todas las dimensiones evaluadas, tanto de Juegos Ludicos
como de Habilidades Sociales. El 22.2% (4 nifilos) se ubica en nivel bajo, el
porcentaje mas alto de todas las dimensiones estudiadas. Esto indica que casi
una cuarta parte de los nifios enfrenta dificultades significativas en dos areas

criticas: resolucion de conflictos y autorregulacién emocional.
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Estos nifios probablemente presentan comportamientos como: dificultad
para ceder ante situaciones de conflicto, tendencia a imponer su voluntad sin
considerar a otros, escasa capacidad para escuchar perspectivas ajenas,
resistencia a pedir disculpas cuando cometen errores, y reacciones impulsivas
(como llorar, gritar o agredir) cuando se frustran o enojan. La resolucion de
conflictos y la autorregulacion emocional son habilidades complejas que
requieren madurez cognitiva y practica constante, por lo que es comprensible
que algunos nifios de 4-5 afnos aun estén desarrollandolas.

La mitad de los estudiantes (50%) se encuentra en nivel medio,
demostrando capacidades emergentes: a veces logran negociar,
ocasionalmente pueden calmarse antes de reaccionar, y con recordatorios de la
docente pueden reflexionar sobre sus acciones. El 27.8% en nivel alto muestra
competencias avanzadas para su edad: negocian efectivamente, escuchan
activamente durante conflictos, expresan sus emociones verbalmente, piden
disculpas genuinamente y utilizan estrategias de autorregulacion como respirar
profundo o tomarse un tiempo antes de responder.

Este resultado es particularmente relevante porque las habilidades
conductuales son fundamentales para el clima de aula y el bienestar
socioemocional. El hecho de que esta sea la dimensién mas débil sugiere la
necesidad urgente de implementar programas especificos de educacién
socioemocional que ensefien explicitamente estrategias de resolucion de
conflictos, regulacion emocional y desarrollo de empatia. Las docentes podrian
beneficiarse de capacitacion en manejo de conflictos en el aula y técnicas de

modelamiento de conductas prosociales.
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Tabla 10
Nivel de habilidades personales en nifios de 4 y 5 arios de la I.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025

Habilidades . . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
personales valido acumulado
Bajo 4 22.2% 22.2% 22.2%
Medio 9 50.0% 50.0% 72.2%
Alto 5 27.8% 27.8% 100.0%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 10

Nivel de habilidades personales en nifios de 4 y 5 afios de la I.E.Il. Adventista Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico
Interpretacion:

Las Habilidades Conductuales presentan los resultados mas
preocupantes entre todas las dimensiones evaluadas, tanto de Juegos Ludicos
como de Habilidades Sociales. El 22.2% (4 nifilos) se ubica en nivel bajo, el
porcentaje mas alto de todas las dimensiones estudiadas. Esto indica que casi
una cuarta parte de los nifios enfrenta dificultades significativas en dos areas

criticas: resolucion de conflictos y autorregulaciéon emocional.
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Estos nifios probablemente presentan comportamientos como: dificultad
para ceder ante situaciones de conflicto, tendencia a imponer su voluntad sin
considerar a otros, escasa capacidad para escuchar perspectivas ajenas,
resistencia a pedir disculpas cuando cometen errores, y reacciones impulsivas
(como llorar, gritar o agredir) cuando se frustran o enojan. La resolucion de
conflictos y la autorregulacion emocional son habilidades complejas que
requieren madurez cognitiva y practica constante, por lo que es comprensible
que algunos nifios de 4-5 afnos aun estén desarrollandolas.

La mitad de los estudiantes (50%) se encuentra en nivel medio,
demostrando capacidades emergentes: a veces logran negociar,
ocasionalmente pueden calmarse antes de reaccionar, y con recordatorios de la
docente pueden reflexionar sobre sus acciones. El 27.8% en nivel alto muestra
competencias avanzadas para su edad: negocian efectivamente, escuchan
activamente durante conflictos, expresan sus emociones verbalmente, piden
disculpas genuinamente y utilizan estrategias de autorregulacion como respirar
profundo o tomarse un tiempo antes de responder.

Este resultado es particularmente relevante porque las habilidades
conductuales son fundamentales para el clima de aula y el bienestar
socioemocional. El hecho de que esta sea la dimensién mas débil sugiere la
necesidad urgente de implementar programas especificos de educacién
socioemocional que ensefien explicitamente estrategias de resolucion de
conflictos, regulacion emocional y desarrollo de empatia. Las docentes podrian
beneficiarse de capacitacion en manejo de conflictos en el aula y técnicas de

modelamiento de conductas prosociales.
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Tabla 11
Nivel de habilidades situacionales nifios de 4 y 5 afios de la I.E.l. Adventista
Edén, Juliaca 2025

Habilidades Frecuencia Porcentaie Porcentaje Porcentaje
personales J valido acumulado
Bajo 3 16.7% 16.7% 16.7%
Medio 10 55.6% 55.6% 72.2%
Alto 5 27.8% 27.8% 100.0%
TOTAL 18 100.0% 100.0%

Nota: Resultados del analisis estadistico

Figura 11
Nivel de habilidades situacionales en nifios de 4 y 5 arios de la |.E.Il. Adventista
Edén, Juliaca 2025
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Nota: Resultados del analisis estadistico

Interpretacion:
Las Habilidades Situacionales muestran una distribuciéon intermedia entre
las otras dos dimensiones de Habilidades Sociales, con 83.3% en niveles medio-

alto. Esta dimension evalua competencias relacionadas con la empatia, el
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reconocimiento social y la conducta prosocial, todas ellas fundamentales para la
convivencia armonica.

El 55.6% (10 nifios) en nivel medio indica que mas de la mitad de los
estudiantes muestra comportamientos prosociales con cierta regularidad:
ocasionalmente elogian a sus compairieros, reciben elogios con agrado, ayudan
cuando se les solicita y participan en tareas comunitarias del aula cuando son
motivados por la docente. Sin embargo, estas conductas aun no estan
completamente internalizadas y requieren refuerzo o recordatorio.

El 27.8% en nivel alto demuestra empatia genuina y conducta prosocial
consolidada: reconocen espontaneamente los logros ajenos, aceptan elogios
con naturalidad, ofrecen ayuda sin que se les pida, participan activamente en
tareas de beneficio comun (ordenar, limpiar) y comparten generosamente
materiales y juguetes. Estos nifios muestran sensibilidad social avanzada para
su edad y contribuyen positivamente al clima emocional del aula.

El 16.7% (3 nifios) en nivel bajo probablemente manifiesta dificultades
para: reconocer emociones o logros ajenos (falta de empatia), recibir elogios
(posible baja autoestima o inseguridad), ofrecer ayuda espontanea, participar en
actividades colaborativas, o compartir recursos. Algunos de estos nifios podrian
presentar conductas mas egocéntricas, esperables en esta etapa del desarrollo
pero que requieren intervencidn para promover la descentraciéon y la
consideracion de los otros.

Es significativo que el porcentaje en nivel bajo (16.7%) sea idéntico al de
la Interaccion Social en Juegos Ludicos, y ademas coincide con el porcentaje
general de Habilidades Sociales en nivel bajo. Esto sugiere que probablemente

se trata de los mismos 3 nifios que presentan dificultades transversales en

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

competencias sociales, lo cual refuerza la necesidad de intervencion especifica
con este grupo.

Las Habilidades Situacionales son particularmente importantes porque las
conductas prosociales estan asociadas con mayor aceptacion social, mejores
relaciones interpersonales y desarrollo moral. EI hecho de que el 83.3% de los
nifos presente niveles adecuados es positivo, pero el trabajo intencional con
estrategias como modelamiento de empatia, refuerzo de conductas prosociales,
dramatizaciones de situaciones sociales y programas de tutoria entre pares

podria fortalecer aun mas esta dimension.
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4.2. DISCUSION

La presente investigacién tuvo como objetivo determinar la relacion
entre juegos ludicos y habilidades sociales en nifios de 4 y 5 afos de la
Institucién Educativa Inicial Adventista Edén de Juliaca. Los hallazgos
obtenidos revelan aspectos significativos que merecen ser analizados en
el contexto de la literatura cientifica existente y los antecedentes de
investigacion revisados.

Los resultados del presente estudio evidencian que el 88.9% de los
nifios evaluados presenta niveles medio y alto en juegos ludicos, con un
50% en nivel medio y 38.9% en nivel alto. Estos hallazgos resultan
alentadores y se alinean con investigaciones previas que destacan la
importancia del juego en educacion inicial. Particularmente, Vera (2024)
en su estudio realizado en Guayaquil, Ecuador, encontré que el uso de
juegos recreativos promovié efectivamente cooperacion, empatia y
comunicacion entre ninos de 4 a 5 afos, lo cual es consistente con los
niveles positivos de participacion ludica identificados en la presente
investigacion.

Asimismo, los resultados son comparables con los hallazgos de
Jiménez y Fuentes (2024) en Colombia, quienes evidenciaron que el
juego mejord significativamente la toma de decisiones, autocontrol y
colaboracion en preescolares. El hecho de que en nuestro estudio solo el
11.1% de los nifios presente nivel bajo en juegos ludicos sugiere que la
Institucién Educativa Adventista Edén implementa adecuadamente
estrategias ludicas en su practica pedagdgica, similar a lo reportado por

Canales et al. (2023) en su revision sistematica internacional, donde el
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juego libre y estructurado favorecié autonomia y comunicacién en
preescolares.

En el contexto local, Zea Colque (2020) en Juliaca reporté que el
59.1% de los nifios presentaron avances en habilidades sociales tras
participar en talleres de juegos ludicos, lo cual refuerza la importancia del
uso sistematico de actividades ludicas. Los resultados de la presente
investigacion muestran porcentajes superiores de participacion ludica
adecuada (88.9%), lo que podria atribuirse a caracteristicas
institucionales como la disponibilidad de recursos, espacios fisicos
apropiados y formacién docente especializada en metodologias activas.

La dimensién Actividad Motora presentd los mejores resultados,
con 94.4% de los nifios en niveles medio-alto (565.6% medio y 38.9% alto).
Estos hallazgos coinciden con Fagardo (2025), quien destacé que el juego
simbdlico contribuye significativamente al desarrollo de habilidades
motrices en nifios de 4 a 5 afos. Asimismo, Condori (2025) evidencio que
los juegos cooperativos que incluyen actividad fisica estructurada
promueven significativamente el desarrollo motor en preescolares, lo cual
es consistente con los altos porcentajes observados en esta dimension.

El desarrollo motor destacado observado en la muestra estudiada
puede atribuirse a que la educacion inicial prioriza naturalmente
actividades que involucran movimiento corporal, lo cual esta alineado con
los principios del desarrollo infantil. Estos resultados superan incluso los
reportados por Chafe Yareta (2024) en Juliaca, quien encontré que el

90% de los nifios alcanzé logros altos en socializacion tras intervenciones
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ludicas, aunque su estudio se enfocé mas en aspectos sociales que
motrices.

La dimensién Interaccion Social mostré resultados mixtos, con
83.3% en niveles medio-alto pero un 16.7% en nivel bajo, la proporcion
mas alta entre las dimensiones de juegos ludicos. Este hallazgo es
particularmente relevante y encuentra eco en la investigacion de Flores et
al. (2025) en México, quienes identificaron que los juegos tradicionales
mejoraron comunicacién, cooperacion y resolucion de conflictos,
sugiriendo que algunos tipos de juegos son mas efectivos que otros para
promover interaccion social.

Fernandez et al. (2025) en Espana encontraron que las
metodologias Iudicas enriquecen competencias sociales y el clima
escolar, pero también reconocieron que no todos los nifios desarrollan
estas habilidades al mismo ritmo. El porcentaje de nifios con dificultades
en interaccion social durante el juego (16.7%) es inferior al reportado por
Arapa Ccarita (2024) en su estudio en Juliaca, quien trabajé
especificamente con juegos cooperativos para mejorar habilidades de
interaccion, lo que sugiere que intervenciones especificas pueden reducir
este porcentaje.

La dimension Creatividad presentd resultados equilibrados, con
88.9% de los nifios en niveles medio-alto (50% medio y 38.9% alto). Estos
hallazgos se alinean con Vergara (2024), quien sostiene que el juego de
reglas estimula el desarrollo de habilidades sociales y creativas en nifios
de 4 a 5 afos. Asimismo, Lechuga (2024) evidencié que los juegos

tradicionales también estimulan la creatividad en educacion inicial.
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El hecho de que casi el 90% de los nifios muestre niveles
adecuados de creatividad es un indicador positivo del ambiente de
aprendizaje proporcionado por la institucién. Estos resultados son
superiores a los reportados por estudios que no enfatizan especificamente
el componente creativo del juego, lo cual sugiere que la institucion valora
y promueve la imaginacion y expresion personal de los nifios.

Los resultados de habilidades sociales muestran que el 83.4% de
los nifios presenta niveles medio y alto (55.6% medio y 27.8% alto),
mientras que el 16.7% se encuentra en nivel bajo. Estos hallazgos son
consistentes con Reyes y Venegas (2025), quienes destacaron que las
habilidades sociales constituyen un conjunto de comportamientos
fundamentales para el ajuste escolar y el bienestar emocional en nifios de
cuatro anos.

Es significativo que el porcentaje de nifios en nivel bajo sea
superior al observado en Juegos Ludicos (16.7% vs 11.1%), lo cual
sugiere que aunque los nifos participan adecuadamente en actividades
ludicas, la transferencia de aprendizajes del contexto de juego a
situaciones sociales generales no ocurre automaticamente. Este hallazgo
es consistente con Pacalla et al. (2025), quienes senalaron que el juego
simbdlico debe ser utilizado intencionalmente para fortalecer habilidades
sociales, no solo como actividad recreativa.

Elme y Quispe (2019) en Ayacucho encontraron un incremento
significativo en habilidades sociales tras la intervencién con juegos
cooperativos, lo cual refuerza la importancia del uso sistematico e

intencional del juego. Similarmente, Cadenas Reyes et al. (2021) en
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Lambayeque reportaron mejoras significativas en comunicacion,
integracion y respeto tras aplicar un programa de juegos cooperativos, lo
que sugiere que intervenciones estructuradas pueden mejorar los
porcentajes observados en la presente investigacion.

En el contexto local, Suaquita Mercado (2024) en Juliaca encontré
una correlacion positiva y significativa (Rho de Spearman = 0.565, p =
0.000) entre las actividades ludicas y las habilidades sociales, lo cual es
consistente con la relacion identificada en este estudio. Sin embargo, los
hallazgos muestran porcentajes ligeramente mas bajos de nifios en un
nivel alto (27.8% frente a proporciones mas altas en otros estudios), lo
que puede ser el resultado de diferencias metodoldgicas o caracteristicas
particulares de la poblacién estudiada.

Los resultados mas preocupantes estaban relacionados con las
Habilidades Conductuales, con un 22.2% de los nifios en un nivel bajo, el
porcentaje mas alto entre todas las dimensiones evaluadas. Este hallazgo
es consistente con Lopez (2024), quien sefalé que las habilidades
conductuales, particularmente en el area de resoluciéon de conflictos y
autorregulacion emocional, son complejas y requieren madurez cognitiva
y practica constante.

Hurtado (2022) sefalé que el juego no estructurado promueve
significativamente el desarrollo de habilidades de resolucién de conflictos,
lo que sugiere que se pueden utilizar estrategias especificas para mejorar
los resultados observados. Que esta sea la dimensibn mas débil

corresponde con hallazgos internacionales que identifican la
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autorregulacion emocional como uno de los desafios mas significativos en
la educacion inicial.

En Lima, Rojas et al. (2025) informaron mejoras significativas en
asertividad y comunicacion después de la implementacion de estrategias
colaborativas, indicando que tales intervenciones especificas pueden
disminuir el porcentaje de nifios que presentan desafios en esta
dimension. El 22.2% en nivel bajo es mayor a lo que se ha reportado en
otros estudios locales, indicando la urgente necesidad de implementar
programas especificos sobre educacion socioemocional.

En el area de Habilidades Personales, se registro un similar 22.2%
de nifios en nivel bajo, igualando el porcentaje mas alto observado. Estos
resultados contradicen parcialmente a Miljanovich et al. (2023), quienes
sefalaron que la autonomia personal y el autoconcepto positivo son
predictores significativos del logro académico, lo que indica que estas
competencias deben ser fortalecidas desde la educacioén infantil

Las evidencias de Chambilla (2023) muestran que los nifios de 5
afnos que exhiben altos niveles de autonomia también tienen niveles mas
altos de habilidades sociales; esto refuerza la necesidad de centrar
especificamente esta dimension. El porcentaje de nifios que presentan
desafios en autonomia y autoconcepto indica que aproximadamente uno
de cada cinco nifios necesita apoyo especifico para desarrollar un mayor
sentido de autonomia personal y autoestima positiva.

Hallando una distribucion intermedia para las habilidades
situacionales y con 16.7% en nivel bajo, eso coincide con Quispe (2024),

quien menciondque, dentro del juego simbdlico, una de las principales
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actividades desarrolladoras en estas habilidades situacionales para los
nifos de 4 afos, se les permite pasar por diversos roles vy
posicionamientos dentro de una interaccion social.

Mamani (2022) resalta que hay un aumento significativo en el
comportamiento prosocial, de manera transversal, cuando se definen
intencionalmente y se estructuran en actividades ludicas. Que 83.3% de
los nifios de la muestra se ubicaran en niveles adecuados es un resultado
auspicioso, aunque hay un qué hacer. También en Juliaca Quispe Quispe
et al. (2024) encontraron una correlacion positiva considerable (Rho =
0.63751) entre el juego simbdlico y las competencias sociales, lo cual
sugiere que el uso de algunos tipos de juegos puede desarrollar con
mayor intencionalidad esta subdimensién.

La investigacion de los juegos ludicos y las habilidades sociales en
Juliaca, en particular, es la mas reciente y por lo tanto enriquece la escasa
evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial y la
pedagogia en esta etapa. La escasa evidencia que hay sobre el uso de
estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia que hay sobre el uso
de estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia que hay sobre el
uso de estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia que hay sobre
el uso de estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia que hay
sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia que
hay sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial y la escasa evidencia
que hay sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial y la escasa
evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial y la

escasa evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en el nivel inicial
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y la escasa evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en el nivel
inicial y la escasa evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en el
nivel inicial y la escasa evidencia que hay sobre el uso de estos juegos en
el nivel inicial y la escasa evidencia que hay sobre el uso de estos juegos
en el nivel inicial y lo restante es de la literatura y del resto de la literatura.

Estos hallazgos confirman que jugar no es solo una actividad para
divertirse, sino una herramienta pedagdgica vital para el desarrollo
socioemocional. Esto también lo confirman Atao y Buleje (2023), y Rosa
et al. (2024). Sin embargo, la brecha entre los niveles de actividades
ludicas y habilidades sociales que identificé el estudio sugiere que la
transferencia del aprendizaje no es automatica. Esto requiere, como
sefalan Hernandez y Torres (2024) y Lazaro (2022), una intervencion
docente intencionada.

Las dimensiones mas débiles identificadas (Habilidades
Conductuales y Habilidades Personales) corresponden a desafios
documentados en la literatura internacional y nacional, o que sugiere que
estas areas necesitan recibir un enfoque de atencidén dentro de las
politicas educativas y los programas de formacién docente. Las
recomendaciones del estudio deben abordar tanto las fortalezas
identificadas como las areas de mejora, equilibrando el enfoque positivo
predominante y las areas instrumentales, como las oportunidades y el
enfoque integrador que permite el uso del juego como estrategia central
para el desarrollo de habilidades socioemocionales en la educacion

infantil.
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PRIMERA:

SEGUNDA:

TERCERA:

CONCLUSIONES

En los nifos y nifas de 4 y 5 afnos de la institucion Educativa
Adventista Edén, se obtuvo una relacion positiva y significativa entre
los juegos ludicos y las habilidades sociales, con un coeficiente de
Spearman de 0.687 (p < 0.05), lo que indica que los mayores niveles
de participacion ludica se asocian con mejores niveles de
habilidades sociales. Esta afirmacion indica que el juego es un
recurso pedagdgico valioso que potencializa la interaccion social, la
cooperacion, la comunicacion y la regulacién emocional, y respalda
la necesidad de incorporar juegos estructurados como parte del
curriculo.
Se determind el nivel de juego ludico por dimension,
evidenciandose que el 88.9% de los estudiantes alcanzé niveles
medio y alto, destacando una participacion activa, coordinacion
motora y creatividad durante las actividades ludicas. Este resultado
refleja que la institucion implementa adecuadamente espacios y
estrategias ludicas, favoreciendo el desarrollo motriz, la interaccion
entre pares y la expresion creativa, aspectos fundamentales en el
desarrollo integral del nifio en educacion inicial.
Se evalué el nivel de habilidades sociales por dimension,
encontrandose que el 83.4% presentd niveles medio y alto,
sobresaliendo la cooperacién, la autorregulacion emocional y la
resolucion de conflictos, reflejando interacciones sociales
favorables. Este comportamiento social adecuado evidencia que

los nifos han desarrollado capacidades para relacionarse
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positivamente, respetar normas, compartir y responder de manera
adecuada ante situaciones sociales cotidianas dentro del aula.
CUARTA: Se examind la asociacion entre juegos ludicos y habilidades
sociales considerando la edad y el sexo, estableciéndose que estos
factores explicaron el 52.4% de la variabilidad de las habilidades
sociales (R? = 0.524), siendo los juegos ludicos el predictor mas
influyente (B = 0.631; p < 0.01). Esto confirma que la practica
sistematica de actividades ludicas es un elemento clave para
potenciar el desarrollo socioemocional infantil, independientemente

de diferencias individuales como edad o sexo.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: A la Direccion de la I.E.l. Adventista Edén, se sugiere la creacion
de un programa institucional sistematico de juegos ludicos, que, de
manera intencionada, incorpore el desarrollo de habilidades
sociales, que contemple la capacitacion docente, provision de
materiales didacticos y adecuacion de los espacios fisicos para

actividades ludicas estructuradas.

SEGUNDA: Se recomienda a las docentes del nivel inicial, fortalecer
especificamente las actividades de Interaccion Social mediante
juegos cooperativos con reglas claras, rotacion de roles,
modelamiento de conductas positivas y reflexién grupal posterior al
juego, destinando al menos 45 minutos diarios a estas actividades

estructuradas.

TERCERA: Se recomienda al equipo docente y coordinacion académica,
desarrollar un programa de intervencion focalizado en Habilidades
Conductuales y Personales que incluya estrategias de resolucion
de conflictos, educacién emocional, promocion de autonomia y
construccion de autoconcepto positivo, con seguimiento trimestral

individualizado de los 8 estudiantes identificados en nivel bajo.

CUARTA: Se recomienda al ministerio de la educacién del Peru, Unidad de
Gestion Educativa Local (MINEDU-UGEL) San Roman, disenar

programas de capacitacion docente continua en estrategias ludico-
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pedagodgicas con enfoque socioemocional, que incluyan
fundamentos tedricos del juego, disefio de sesiones integradas,
técnicas de evaluacibn 'y elaboracibn de materiales
contextualizados, estableciendo comunidades de aprendizaje entre

docentes de la region.
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INTELIGENCIAS MULTIPLES Y APRENDIZAJE INTERCULTURAL EN LOS NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
CURVA ALEGRE SANDIA 2022
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Nivel:
VARIABLE

¢ Qué relacion existe entre la juegos
ludicos y habilidades sociales en
nifios de 4 y 5 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa
Adventista Edén?

Establecer la asociacion entre los
juegos ludicos y las habilidades
sociales en los nifios y nifias de 4 y 5
afios de educacién inicial de la
Institucion Educativa Adventista Edén,
2025.

Existe una relacion significativa entre
los juegos ludicos y las habilidades
sociales en los nifios y nifas de 4 y 5
afos de educaciéon inicial de la
Institucion Educativa Adventista Edén,
2025

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

PE1 ;Cual es el nivel de juego
ludico por dimensién en nifios y
ninas de 4 y 5 afos de
educaciéon  inicial de la
Institucion Educativa
Adventista Edén?

PE2 4 Cual es el nivel de
habilidades sociales por
dimensién en nifios y nifias de
4 y 5 afios de educacion inicial
de la |Institucion Educativa
Adventista Edén?

PE3 ;Qué relacion existe entre
juego ludico y habilidades
sociales ajustando edad y sexo
en estudiantes de la Institucién

Educativa Adventista Edén?

OE1: Determinar el nivel de juego
ludico por dimensidon en nifios y
nifias de 4 y 5 afios de educacion
inicial de la Instituciéon Educativa

Adventista Edén, 2025.

OE2 : Evaluar el nivel de habilidades
sociales por dimension en los
nifos y niflas de 4 y 5 afios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Adventista Edén, 2025.

OE3 : Examinar la asociacion entre el
juego ludico y las habilidades
sociales considerando la edad y el
sexo en los estudiantes de la
Institucion Educativa Adventista
Edén, 2025

HE1 El nivel de juego ludico por
dimensién se encuentra, como
minimo, en un nivel medio en los
nifios y nifias de 4 y 5 anos de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Adventista Edén, 2025

HE2 El nivel de habilidades sociales
por dimensiéon se presenta, al
menos, en un nivel medio en los
nifios y nifias de 4 y 5 anos de
educacion inicial de la Institucion
Educativa Adventista Edén, 2025

HE3 La relacion entre los juegos
ludicos y las habilidades sociales
es positiva, considerando la edad
y el sexo de los estudiantes de la
Institucion Educativa Adventista
Edén, 2025

INDEPENDIENTE:
Inteligencias multiples

VARIABLE DEPENDIENTE:

Aprendizaje
intercultural

correlacional
Tipo:

Aplicada
Disefio:

No experimental
Técnica:

Observacion
Estructurada

Instrumento:

Ficha de
Observacién

Sesion de clases

Poblacion:
Conformada por 18
nifios de 4y 5 afos

Muestra:

Conformada por 18
nifios de 4y 5 afos
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Anexo 2 Matriz de datos

Archivo  Editar  Mer Datos Transformar  Analizar Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

EEHES N e~ FBLIE AES 106 Q

| ‘Vlswh\e: 35 de 35 variable:
& V1_item1 & V1_item2 & V1_item3 @b V1_itemd & V1_item5 &b V1_itemB o V1_item7 &b V1_item8 & V1_item9 &)Vﬂjtsmﬂ %vmemw &)Vﬂjtemﬂ & SumaVari & SumaDim g SumaDim g SumaDim dNiveIssVa d MivelesDi 4 MivelesDi g NivelesDi @b Género @b Edad
2

0 1 able1 ensién1 ensién2 ensién3 riable1 mensién1 mensién2 mensién3
1 Cormecto Incorrecto Caorrecto Caorrecto Correcto Incorrecto Caorrecto Incorrecto Correcto Cormecto Correcto% Caorrecto 9 2 4 3 Alto Medio Medio Alto. Masculino 5 2
2 Correcto Incorrecto,  Incorrecto Comrecto,  Incorrecto  Incorrecto Incorrecto’ Correcto Incorrect I I Correcto 4 1 2 1 Bajo’ Bajo’ Bajo Bajo,  Femenino 4
3 Correcto Correcto Correcto,  Incorecto. Correcto,  Incorrecto Correcto.  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto 9 3 3 3 Alto Alto Medio’ Alto|  Masculino 4
4 Incorrecto Correcto,  Incorrecto.  Incomecto Correcto Correcto Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto,  Incorrecto 7 1 4 2 Medio Bajo’ Medio Medio,  Masculing, 4
5 Incorrecto Correcto,  Incorrecto.  Incomecto Correcto,  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto ] 1 4 3 Medio Bajo’ Medio Alto  Masculing: ]
6 Correcto Incomrecto.  Incorrecto.  Incormrecto Correcto Correcto Correcto’ Correcto.  Incorrecto. Incorrecto Correcto,  Incorrecto. 6/ 1 4 1 Medio Bajo’ Medio Bajo, Masculino 5
7 Correcto Incorrecto’ Correcto,  Incomecto,  Incorrecto Correcto  Incorrecto Incorrecto Correcto. Incomecto. Incorrecto Correcto 5 2 2 1 Medio Medio Bajo’ Bajo,  Masculino 5
8 Correcto Correcto Correcto,  Incorrecto. Correcto. Correcto Incorrecto Correcto. Incorrecto. Incomecto  Incorrecto]  Incorrecto. 6/ 3 3 0 Medio Alto Medio Bajo Masculino ]
9 Incorrects Incorrecto Incorrecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incorrecto Incorrecto Incorrecto Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto 2 0 0 2 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Medio,  Femenino, ]
10 Correcto Correcto Correcto,  Incorrecto Correcto Correcto Correcto. Incorrecto Incorrecto Incorecto  Incorrecto  Incorrecto 6/ 3 3 0 Medio Alto Medio Bajo,  Femenino 5
" Correcto Incomrecto.  Incorrecto.  Incomrecto|  Incorrecto Correcto Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto Correcto|  Incorrecto’ 5 1 2 2 Medio Bajo Bajo Medio,  Femenino 4 L
12 Incorrecto. Incorrecto  Incorrecto Correcto,  Incorrecto Correcto,  Incorrecto Incorrecto Incorrecto.  Incomecto  Incorrecto  Incorrecto 2 0 2 0 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Bajo| Femenino ]
13 Incorrecto’ Correcto,  Incorrecto,  Incomecto  Incorrecto)  Incorrecto Correcto. Incorrecto Incorrecto Incorrecto’ Correcto Correcto 4 1 1 2 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Medio,  Masculing, 1]
14 Incorrecto Incorrecto.  Incorrecto  Incorrecto Correcto,  Incorrecto Correcto. Incorrecto Incorrecto Incorrecto Correcto,  Incorrecto 3 0 2 1 Bajo’ Bajo’ Bajo Bajo,  Femenino ]
15 Incorrecto. Incorrecto.  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto. Correcto Correcto Correcto Incorrecto. Correcto 8 0 6 2 Medio Bajo’ Alto Medio,  Femenino 5
16 Correcto. Incomrecto.  Incorrecto.  Incormrecto Correcto Correcto Correcto. Correcto Correcto Correcto Correcto,  Incorrecto. 8 1 5 2 Medio Bajo’ Alto Medio,  Femenino, 5
7 Incorrecto Incorrecto  Incorrecto]  Incorecta Incorrecto Correcto. Incorrecto. Incorrecto Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto 3 0 1 2 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Medio,  Femenino 6/
18 Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Incorrecto. Incorrecto’ Correcto Correcto.  Incorrecto. 9 3 4 2 Alto Alto Medio’ Medio.  Femenino 6
19 Incorrecte. Incorrecto.  Incorrecto,  Incorrecto. Correcto Correcto Correcto.  Incorrecto Incorrecto Incorrecto’ Correcto,  Incorrecto. 4 0 3 1 Bajo’ Bajo’ Medio Bajo, Masculino 5
20 Cormrecto Incorrecto. Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto.  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto 10 2 5 3 Alto Medio’ Alto Alto|  Femenino 6
bl Incorrecto. Incorrecto  Incorrecto  Incorrecto. Correcto,  Incorrecto Correcto,  Incorrecto. Incorrecto Incomecto  Incomrecto  Incorrecto 2 0 2 0 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Bajo| Masculino 3
22 Correcto Correcto,  Incorrecto Correcto Correcto. Correcto. Correcto. Correcto Correcto Incorrecto Correcto,  Incorrecto 9 2 6 1 Alto Medio Alto Bajo|  Femenino 6/
23 Incorrecta Incorrecto Correcto,  Incorrecto.  Incorrecto.  Incorrecto’ Correcto. Incorrecto Incorrecto Incorrecto  Incorrecto  Incorrecto 2 1 1 0 Bajo’ Bajo’ Bajo Bajo,  Femenino 6/
24 Correcto Incomrecto.  Incorrecto)  Incomrecto,  Incorrecto  Incorrecto Incorrect Incorrect: Incorrect: Correcto Correcto,  Incorrecto. 3 1 0 2 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Medio,  Femenino 6/
25 Comecto. Incorrecto,  Incorrecto Carrecto Correcto Correcto’ Correcto Incorrecto. Incorrecto Comecto.  Incorrecto,  Incorrecto 3 1 4 1 Medio: Bajo Medio Bajo.  Femenino 3
26 Correcto Correcto,  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Incorrecto. Incorrecto Incorrecto Incorrecto Incorrecto  Incorrecto 5 2 3 0 Medio Medio Medio Bajo,  Femenino 5
27 Incorrecto Incorrecto.  Incorrecto Cormrecto,  Incorrecto Correcto Incorrecto Incorrecto Incorrecto’ Correcto Correcto,  Incorrecto 4 0 2 2 Bajo’ Bajo’ Bajo Medio,  Masculing, 6/
28 Incorrecte.  Incorrecto.  Incorrecto,  Incomecte.  Incorrecto.  Incorrecto Incorrecto Incorrecto Incomecto  Incorecto  Incorrecto  Incorrecto! 0 0 0 0 Bajo’ Bajo’ Bajo Bajo,  Femenino 6/
29 Correcto. Incomrecto.  Incorrecto.  Incormrecto Correcto Correcto.  Incorrecto. Incorrecto Incomecto.  Incorrecto Incorrecto,  Incorrecto. 3 1 2 0 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Bajo,  Femenino 6/
30 Incorrecto. Incorrecto  Incorrecto  Incorrecto. Correcto,  Incorrecto.  Incorrecto Incorrecto,  Incorrecto Incorrecto Incorrecto)  Incomrecto 1 0 1 0 Bajo’ Bajo’ Bajo’ Bajo| Femenino 6/
kil Correcto Correcto|  Incorrecto Carrecto Carrecto. Correcto  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto 10 2 5 3 Alto’ Medio Alto’ Alta  Masculino 4
32 Correcto Incorrecto.  Incorrecto  Incormrecto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Incorrecto Correcto 8 1 5 2 Medio Bajo’ Alto Medio,  Femenino 6/
33 Correcto Correcto,  Incomrecte.  Incomecto Correcto Correcto Correcto Incorrecto Correcto | I Incorrect 6/ 2 4 0 Medio Medio Medio Bajo,  Masculino 4
34 Correcto Incorrecto,  Incorrecto  Incorrecto Correcto. Correcto  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Incorrecto,  Incorrecto 3 1 4 1 Medio Bajo’ Medio Bajo| Femenino 4
35 Correcto Correcto|  Incorrecte,  Incorrecto  Incorrecto, Correcto  Incorrecto Incorrecto Incorrecto; Correcto Correcto|  Incorrecto; & 2 1 2 Medio: Medio Bajo Medio,  Femenino 6/
ae . . " B " . . . . . B b e 2 B 4 Mhadin Aen Oain [ =
< ]
Vista de datos Vista de variables
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36 Correcto Correcto Correcto Incorrecto’ Correcto Correcto.  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Correcto  Incorrecto)  Incorrecto 6 3 2 1 Medio Alto Bajo Bajo  Femenino 6
3t Incorrecto.  Incorrectel  Incorrecte. Incomrecto Incorrecto)  Incorecto)  Incorrecto  Incomecto  Incomecto  Incorectol  Incorrecte  Incorrecto 0 0 0 0 Bajo Bajo Bajo Bajo  Femenino 4
38 Incorrecto.  Incorrectol  Incorrecto Incomrecto Incorrecto)  Incorrecto)  Incorrecto Incomecto  Incomecto  Incorrecto Correcto  Incorrecto. 1 0 0 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
39 Correcto.  Incorrecto)  Incorrecte Incorrecto Incorecto)  Incorrecto Correcte,  Incomrecto. Incorrecto.  Incorrecto Correcto,  Incorrecto’ 3 1 1 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
40 Correcto Correcto Correcto Correcto’ Correcto’ Correcto Correcto Correcto’ Correcto’ Correcta Correcto Correcto’ 12 3 6 3 Alto’ Alto. Alta Alto. Masculino 6
41 Incorrecto Correctel  Incorrecto Incorrecto Comecto.  Incorrecto.  Incorrecte Corecto Incomrecto,  Incorrecto Correcto,  Incorrecto’ 4 1 2 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
42 Correcto.  Incomrecto)  Incorrecto Incomrecto Incorecto)  Incorrecto Correcto,  Incomrecto Incorrecto. Incorrecto Correcto,  Incorrecto. 3 1 1 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
43 Incorrecto,  Incorrectel  Incorrecte.  Incorrecto Incorrectol  Incorrecto)  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto,  Incorrecto’ 4 0 2 2 Bajo Bajo Bajo Medio  Femenino 6
44 Incorrecto Correcto.  Incorrecto Carrecto Correcto Correcto.  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto Carrecto 9 1 5 3 Alto Bajo Alto Alto Masculing 6
45 Correcto  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Correcto Correcte,  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto Correcto 6 1 2 3 Medio Bajo Bajo Alto Masculino ]
46 Correcto Correcto.  Incorrecto. Incormrecto Correcto Correcto.  Incorrecto)  Incomrecto Incorrecto)  Incorrecto Correcto Carrecto 6 2 2 2 Medio Medio Bajo Medio  Femenino 6 ]
47 Incorrecto.  Incorrectel  Incorrecto. Incorrecto Incorecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incomecto  Incomecto,  Incorrectel  Incorrecto Carrecto 1 0 0 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
43 Correcto Correcto.  Incorrecto. Incormrecto Correcto.  Incorrecto  Incorrecto Correcto Incorrecto. Correcto.  Incomrecto)  Incorrecto 5 2 2 1 Medio Medio Bajo Bajo  Masculino 6
43 Correcto Correcto]  Incorrecto Incorrecto Cormrecto  Incorrecto Carrecto Caorrecto’ Caorrecto’ Correcta Carrecto Caorrecto’ 9 2 4 3 Alto. Medio Media Alto. Masculino 4
50 Correcto Correcto Correcto Correcto Incorrecto Correcto Correcto Correcto’ Correcto’ Correcta Correcto Correcto’ il 3 5 3 Alto. Alto. Alta Alte. Femenino 6
51 Incorrecto,  Incorrecto.  Incorrecto Incomecto  Incorecto Correcto,  Incorrecto,  Incomecto  Incorrecto Correcto Correcto Correcto’ 4 0 1 3 Bajo Bajo Bajo Alte. Masculing 6
52 Incorrecto.  Incorrectel  Incorrecto Incomecto Incorecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incomecto  Incomecto,  Incorrectol  Incorrecto Carrecto 1 0 1] 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Femenino 5
53 Incorrecto’ Correcto Correcto. Incorrecto’ Comecto.  Incorrecto! Correcto,  Incorrecto’ Correcto Correcto Correcto Correcto 8 2 3 3 Medio Medio Medio Alto Masculino 5
54 Correcto Correcto]  Incorrecto Correcto’ Carrecto’ Correcto]  Incorrecto) Correcto’ Caorrecto’ Correcta Correcto Correcto’ 10 2 5 3 Alto. Medio Alta Alto. Masculino 4
55 Correcto Correcto,  Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto Correcto Comrecto Incorrecto’ Correcto Correcto,  Incorrecto’ 8 2 4 2 Medio Medio Medio Medio  Masculino 6
56 Correcto.  Incomrecto)  Incorrecto Incomecto  Incomecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incomecto  Incomecto,  Incorrecte.  Incorrecto Carrecto 2 1 1] 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 5
57 Incorrecto Correcta Correcto Correcto’ Correcto,  Incorrecto Incorrecto)  Incorrecto  Incorrecto,  Incorrecto Correcto Correcto’ 3 2 2 2 Medio Medio Bajo Medio  Masculino 6
58 Correcto Correcte.  Incorrecte. Incomecto Correcto Correctel  Incomrecto)  Incomecto Correcto Correcte.  Incomrecto)  Incorrecto 6 2 3 1 Medio Medio Medio Bajo  Masculino 6
59 Incorrecto,  Incorrecto.  Incorrecte. Incomrecto Incorrecto Correcto.  Incorrecto)  Incomrecto Incorrecto)  Incorrecto Correcto,  Incorrecto. 2 0 1 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
60 Correcto Correcto Correcto Correcto’ Correcto’ Correcto Correcto Correcto Incorrecto Correcto Correcto Correcto’ il 3 ] 3 Alto’ Alto. Alta Alto. Masculino 6
61 Correcto Correcto  Incorrecto Incormecto Correcto Correcto.  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto,  Incorrecto. 6 2 2 2 Medio Medio Bajo Medio  Femenino 5
62 Correcto,  Incorecto)  Incorrecto Incomecto  Incomecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incomecto  Incorrecto Correcte.  Incomrecto)  Incorrecto 2 1 0 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Femenino 5
63 Correcto.  Incomrectol  Incorrecto Incormecto Correcto Correcto.  Incorrecto Correcto Correcto Correcto Correcto  Incorrecto. 7 1 4 2 Medio Bajo Medio Medio  Femenino 6
64 Correcto.  Incomectol  Incorrecte Incormecto Correcto.  Incorrecto  Incorrecto.  Incomecto  Incomecto  Incorrecto Correcto,  Incorrecto. 3 1 1 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Femenino 6
65 Correcto.  Incomrectol  Incorrecto Incormecto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto Correcto  Incorrecto)  Incorrecto 7 1 5 1 Medio Bajo Alto Bajo  Femenino 6
66 Incorrecto.  Incorrectel  Incorrecte. Incomrecto Incorrecto)  Incorecto)  Incorrecto  Incomecto  Incomecto  Incorectol  Incorrecte  Incorrecto 0 0 0 0 Bajo Bajo Bajo Bajo  Femenino 6
67 Incorrecto.  Incorrecto.  Incorrecto Incomecto Incorecto)  Incorrecto  Incorrecto  Incomecto  Incomecto,  Incorrecto  Incorrecto Correcto 1 0 0 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
68 Correcto  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Comecto.  Incorrecto,  Incorrecte,  Incomrecto  Incorrecto.  Incorrecto)  Incorrecto Correcto 3 1 1 1 Bajo Bajo Bajo Bajo  Masculino 6
69 Correcto Correcto Correcto Correcto’ Correcto,  Incorrecto Correcto Correcto’ Correcto’ Correcta Correcto Correcto’ il 3 5 3 Alto’ Alto. Alta Alto. Femenino 6
70 Correcto  Incorrecto)  Incorrecto Incorrecto Correcto Correcto.  Incorrecte Correcto Correcto.  Incorrecto,  Incorrecte,  Incorrecto 5 1 4 0 Medio Bajo Medio Bajo  Masculino 6 ]
<] 3
Vista de datos  Vista de variables
Abrir documento de datos IBM SPSS Statistics Processor esta listo 5 Unicode:ACTIVADO

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio.uancv.edu. pe/




e\

VICERRECTORADQ DE
INVESTIGACION

FICINA DE INVESTIGACIO|

Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana

mEHE N v >

Ayuda

== A EE e QA

&b V1_item1 @b V1_item2 &b V1_item3 &b V1_itemd b V1_items &b V1_item6 &b V1_item7 &b V1_item8 b V1_itemd £V1jtem1 &)vmenﬂ &)vmenﬂ g SumaVari g SumaDim

70 Correcto,  Incomecto,  Incormrecto
7 Incorrecto Correcto Correcto
72 I I I
73 Correcto Correcto Correcto
74 I I I

Incorrecto Correcto Correcto
Incorrecto Correcto Correcto
Carrecto’ Incorrecto Carrecto’

Incorrecto Correcto Correcto

75 | | |
76 I I I

7 Correcto,  Incomecto,  Incormrecto

Incorrects Incorrects Incorrects
Incorrecto.  Incorrecto  Incorrecto
Incorrecto Incorrecto Correcto

Incorrecto,  Incorrecto,  Incorrecto

78 Correcto, | I
79 Incorrecto.  Incorrecto. Correcto
80 Correcto’ Incorrecto Incormecto
81
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9
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101
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Incorrects Incorrects Incorrects
Incorrecto Correcto Correcto
Incorrecto Incorrecto Carrecto’

Incorrecta
Incorrecto

Carrecto’

Correcto
Incorrecto
Incorrecto
Incorrecto
Incorrecta
Incorrecto

Correcto
Incorrecto

Correcto.
Correcto.
Carrecto
Correcto.
Incorrecto.
Incorrecto.
Incorrecto
Incorrecto.
Incorrecto.
Correcto.
Incorrecto

Correcto.
Incorrecto’

Carrecto
Incorrecto’
Incorrecto’
Incorrecto’
Incorrecto
Incorrecto’
Incorrecto’

Correcto.
Incorrecto

0 1 2 able1 ensién1
Incorrecto,  Incorrecto Incorrecto. 5 1
Incorrecto. Incorrecto Incorrecto 5 2

Correcto Correcto Correcto 8 0
Correcto: Correcto. Correcto. 10 3
Incorrecto’ Correcto. Correcto. 2 0
Correcto. Correcto Incorrecto 2 0
Incorrecto.  Incorrecto Correcto 2 0
Incorrecto. Incormrecto Correcto. 2 1
Incorrecto.  Incorrecto Incorrecto. 1 1
Incorrecto’ Correcto. Correcto. 8 1
Incorrecto.  Incorrecto  Incorrecto. 2 1

<[

SumaDim
ensién2

s oloa o ole o oW

SumaDim g NivelesVa g NivelesDi NivelesDi
ensién3 il riable1 {I mensidn1 il mensién2
0 Medio Bajo’ Medio

0 Medio Medio’ Medio’

3 Medio Bajo’ Alto

3 Alto Alto Medio’

2 Bajo’ Bajo’ Bajo’

2 Bajo’ Bajo’ Bajo’

1 Bajo’ Bajo’ Bajo’

1 Bajo Bajo Bajo

0 Bajo’ Bajo’ Bajo’

2 Medio Bajo’ Alto

0 Bajo’ Bajo’ Bajo’

NivelesDi
mensién3

Bajo’
Bajo’
Alto’
Alto
Medio’
Medio’
Bajo’
Bajo
Bajo
Medio’
Bajo’

&) Género

Masculino
Femenino
Femenino
Femenino
Masculino
Femenino
Femenino
Masculino
Femenino
Masculino
Masculing

& Edad
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Anexo 3 Instrumentos

1
NUNCA
Institucion Educativa......ceeiicns EDEN
Fecha ... 05 J09/2025....cirirerermsnssssresssssssssesensssanssne
TICMIPO iesvssasomsisaiosmsinmmniarorssssisssniaios Y ]| F——

Edad .... 4 afios

Habilidades conductuales 1 2 3

Cede parte de lo que quiere ante sus compafieros para solucionar un
problema

Escucha con atencion los intereses de la otra parte ante un problema

Expresa sus opiniones para solucionarlo

Reflexiona y pide disculpas ante una situacién

Respira profundo y se da un breve tiempo antes de reaccionar

Habilidades Personales

Realiza juegos y tareas seguin sus preferencias artisticas

Realizan acciones como lavarse las manos, ir al bafio, etc

Cuida su cuerpo en situaciones de riesgo, fuego, agua, tijeras. Etc
Muestra con orgullo sus habilidades saltar, cantar, etc
Habilidades Situacionales

Elogia a sus compafieros cuando hacen bien la tarea

Recibe con gestos de agrado a los elogios de otros

Ayuda a sus compafieros cuando lo necesitan

Participa en tareas de beneficio como: limpiar el salén, ordena sus
juguetes, etc

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/
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INSTRUMENTO DE EVALUACION PARA EL JUEGO LUDICO

1
NUNCA
Institucion Educativa......... EDEN ooovmsnsnsrmmsrmsersssssnsssserssesassssnsssserssssssssnsss
[ ==Tix | - 05708 2025..... e reeserssssersssessesrassssnssns sssmsemsenssssoress
TIEMPO ccreccrnninens 3 MIMUEDS o s s s s
Edad ..... 4 afios
Actividad Motora 1 2 3

Camina hacia zig zag sin caerse

Patea la pelota a una sola direccion

Lanza la pelota con una sola mano

Salta imitando a un conejo

Salta con solo pie

Interaccion Social

Escucha y sigue las indicaciones del juego

Asume las tareas encomendadas durante el juego
Respeta los espacios de juegos de los otros comparieros
Juega con otros nifios o nifias

Creatividad

Representa a los personajes conocidos

Inventa juegos dramaticos

Expresa sus ideas creando nuevos juegos

Crea sonidos onomatopéyicos
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Anexo 4 Validacion de Instrumento

Investigador: MARIBEL QUISPE QUISPE | D.N.I. N°: 70600339
Titulo de la investigacién: JUEGOS LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS
NINOS DE CUATRO Y CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN

Instrumento e Indicador: Encuesta
uUniversidad: Andina iNéstor Caceres veiasquez
Experto: KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ | D.N.I. N°: 01225791
Grado académico: Doctor (%) Magister ( ) Otros () Especifique:

Institucion donde labora: UANCV

sy
INDICADORES CRITERIOS rrll B 0l o
CLARIDAD Utiliza lenguaje apropiado B
OBJETIVIDAD | Expresa conducta observable y
ACTUALIDAD Acorde al avance de la ciencia y tecnologia X
ORGANIZACION | Persigue una organizacion logica X
SUFICIENCIA | La cantidad de ftems presenta calidad v es suficiente X
Sustenta aspectos tedricos, cientificos acordes a 2(
CONSISTENGIA | 12 tecnologfa educativa
COHERENCIA | Variables, dimensiones e indicadores estan relacionados X
METODOLOGIA | Persigue los objetivos a lograr en la investigacion X
PERTINENCIA _|Es adecuadoaltipodeinvestigacion =~~~ | | X
PROMEDIO DE VALIDACION | [ |
Considerar las siguientes observaciones
Fecha de evaluacion (d-m-a): Juliaca, /4// )/12025 Z
2,
st Fi
é,/
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Anexo 5 Autorizacion de ejecucion de estudio

Institucin Educativa Adventista
Edén

*ARO DE LA RECUPERACION Y CONSOUDACION DE LA ECONOMIA PERLIANA"

CONSTANCIA

DE APLICACION DE INSTRUMENTOS DE TESIS

La directora de la institucibn educativa adventista
"EDEN"de la ciudad de Juliaca.

HACE CONSTAR:

Que en la Institucién educativa adventista Edén de la ciudad de
Juliaca. Consta A la Bach, Maribel Quispe Quispe. Identificada con DNI N°
70600338, tesista de la universidad Andina Néstor Caceres Velazquez, quien
ha aplicado los instrumentos de evaluacion de tesis ltulado JUEGOS
LUDICOS Y HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS DE CUATRO Y
CINCO ANOS DE EDUCACION INICIAL ADVENTISTA EDEN. que aplico en
la facha 5 de septiembre de! presente afo. demostrande puntualidad y
responsabilidad concerniente a la aplicacién en forma satisfactoria.

Se le expide la presente constancia a fines que sea concerniente.

Juliaca 09 de septiembre del 2025

Atentamente

http://repositorio.uancv.edu. pe/
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"ARo de |a recuperacion y consolidackin de la econemia pérvana® en Perd

SOLICITO: Permiso para realizar aplicacion de
Instrumentos de investigacion
SEROR:{a)
DIRECTORA DE LA LE, ADVENTISTA EDEN
LIC.ROCIO BLRRIO

Yo QUISPE QUISPE, MARIBEL
identificado con DNI N* 70600339 con
domicilo Jr, Dansel Herndndez Mza LL L
7, ante usted con el debido respeto me
Presento y expongo:

Quehaber wuiminade & carrera profesional de educacién inicial intercultural
bilingle en la universidad “Andina Néstor Ciceres Veldzquez”, solicite a usted permiso para
realizar Instrumento de Investigacidn de manera presencial en su institucion educativa sobre,
“JUEGOS LUDICOS Y HABIUDADES SOCIALES EN LOS NIROS DE 4 ¥ 5 AROS DE EDUCACION
INICIAL ADVENTISTA EDEN". asl para optar titulo profesional de educacion,

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted sefior {2) directora, le agradeceré acceder a mi peticidn por ser de mucha urgencia

¥ justicia que espero alcanzar.

Juliaca,2 de setiembre del 2025

DNIN* 70600339
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Anexo 6 Evidencias
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ANEXO 1
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCY

Formato digital Fecha de entregs: _ 0 1-\2-25
1.  Datos del autor (e3):

Nombres y Apellidos: __MARIBEL QUISPE QUISPE. i
Diroccida;__ IR DANIEL HERNANDEZ MZ LL. L. 7 SN
DNLUCarné de Exlrm;aiu?mponc Ne; 70600339

Teléfono; 9985790035 - email;__marbelgeip S6gmail com

| Nombees y Apellidos: o 7 %
Direccidn; Y, P N

| DNICamné de Extranjerin Paspotte N*. % \
Teléfoono: = email; |

Facultad y'o Escucls de Posgrade:  CIENCIAS DE LA EDUCACION 3

Escucla Profesiomal o Mencia: _ FOUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE

Titulo o Grado Académico 8 optar; __ MCENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCUL TURAL BILINGOE
Ascsor: Mg, LUIS CHAYSA AGUILAR

Esta obra se encucntra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo do Investigacidn [ ] Tesis[X] rwammw L] Testajo Académico[]]

Titulo: JUEGOS LUDICOS Y HAJ !QMESSWIFSE&QEMDFQV§&DFIN(‘AMN

INICIAL ADVE m:mm

Jrwogos Viadicos, habilidades socisdes, M T p—
Palabras claves, (Ja 5 lémnnm)mw

Esta obra se desarrollé en 1a UANCV 27
1 |

! Indicar si su produwccion istclectual ha cmpleado recursos (ales como, instalaciones, laboratorios, insumos,

equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte ded personal de la UANCYV, fimnciamicnto, eatré otros

relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrolls en la UANCV iotalmente o parcialmente, deberd amtorizar ¢l

deposito en el Repositonio do mancra obligatonia.
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2. Referencia de tesis:

|| Bachiller | x |Titwlo | |2da Especiatidad | [Maestria | |[Doctorado

3. Licencias:

a) Licencis estandar:
Bajo los sigulentes términos, autorizo e depésito de mi tesis en o Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la stonzaside dc depdaito de mi produccin [atelectual, otoego » la Universidad
Andina “Néstoe Cloeres Velksquer™ una licenela no exclusiva para reproducir, distribuir,
comvnicar al piblico, iransfonnar (dnlcapsente mediante su raduccidn & otros idiomas) y
poner a disposicion dal ﬂm@m] {inchaido ¢l respmen), en formato
fisico o dagital, en/ts qd‘ medio, mowm\aw a traveés de los diversos
servicios por ln Univnidad, creados 0 por creanse, a5 gumo ¢l Repasitorio Digital de
tesis UANCY, goleceion de produccifa (nteloctual, eotre oo, on ¢l Peri y en el extranjero
poc <l ticopa i Yoors que considere necesarias, y bibres de femyocracnes.
En virtud d¢ dichs Beoncia, la Universidad Andina “Néstor Cacores Velisquez™ poded
repeoducis duodwddoinulx&laaﬂmupodcwpmwn on eis de wm cjemplar,
sen modi (5ar 43 contemida, solo con propdsitos de soguridad, fespaldo y preservicade
Declaro que 14 produccion intelectual es una croacion de mi sstori y o xclusiva ttulandad,
cosscorfa con tivularidad compartida, y me eacoeetro facultado & cooceder la prescote
beenca y, rilmismo, garstizo que dicha produccida intckectual no i iringe derechos &
autor de IETCETRS Personis.
La Universidad Andina “Néstor Chceres VW comi'hi ol nombre &l ylo los
.mma)dohpmduaeldnhldeaull.y-olehdnlnmmdmam més que la
permitida en Ia Bicencia,

Autorizo su publicackén (marque con una X) :
E Ssawdmwewm

[] skantorim goe sc deposite a parir de I fochs (afa):
Dmm

b) Licencis CREATIVE COMMONS L0 INTERNACIONAL:
Si ustod conctde M8 biconcia CREATIVE COMMONS sobes g2 produccidn inteloctual,
manticoe la ttularidsd de Jos derechos de autoe de esta y, a la Ve penmitic que otras personas
puodan ropeoducitl, comunicacla o piblico y distribuie Ejcrplares de esta, bajo las
condiciones sigusentos:
Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?
Si: significa que usted permite Ia repeodoccion, distribucion y comunicacida piblica de ln
produccion inteloctal incluso com fings comerciales
No: significa qoe usted permite la reproduccidn, ¥ comunicacion piblica de la produccitn
imedectual, pero sin fines comercialics,

l—] SI outorizo
m No autorizo
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Jurisdiccion de sa Licencia

Todas las hoencias CREATIVE COMMONS son de dmbato mundial, sin embarga,
usted puode elegir entre la opcldn “intemacional™ o una adaptada a su jurisdiccion,
COMmO para ¢l caso peruano.

L2 opcida “etermaciomal” emplea ol lenguaje y b terminologia de ko tratados
intemacionales; en camibio, Ia adaptada a su jurisdiccion, recoge as partsculanidades
de ha legeslacion peruana.

En consecuencia, In opcida “internacional™ gora de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién meutral. Micotras que Ls opoida adeptada
a la jurisdiccion ded Poni goia de une mayor @ficacia ante [os inbunales peruanos.

D N:Nil“l
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