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RESUMEN 

La actual investigación tiene por título:  JUEGOS DIDÁCTICOS Y SU INCIDENCIA 

EN EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL EN LOS NIÑOS DE LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N° 377 ISIVILLA EL DISTRITO DE CORANI 

2024. Este estudio académico busca desentrañar cómo los juegos educativos 

influyen en el crecimiento socioemocional de los pequeños de la I. E. I. N° 377 

Isivilla, en el distrito de Corani en el año 2024. La técnica utilizada fue un enfoque 

no experimental de corte transversal, con un enfoque descriptivo y cuantitativo. El 

análisis estadístico de Chi cuadrado reveló que el valor p es inferior a 0.05 (0.017 

< 0.05), se descarta la hipótesis nula y se acoge la hipótesis alternativo. Al 

concluir, el coeficiente de correlación chi cuadrado revela que los juegos 

educativos influyen de manera notable en el crecimiento socioemocional de los 

pequeños de la I. E. I. N° 377 Isivilla, en el distrito de Corani en el año 2024. La 

integración social en los juegos educativos impacta profundamente en el 

crecimiento socioemocional de los pequeños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, 

en el distrito de Corani en el año 2024. Además, se determinó que la 

sensibilización emocional en los juegos educativos impacta profundamente en el 

crecimiento socioemocional de los pequeños de la I. E. I. N° 377 Isivilla, en el 

distrito de Corani en el año 2024. Se determinó que la autogestión en los juegos 

educativos influye profundamente en el crecimiento socioemocional de los 

pequeños de la I. E. I. N° 377 Isivilla, en el distrito de Corani en el año 2024. 

Palabras claves: Juegos didácticos, Desarrollo emocional, instituciones 

educativas, niños. 
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ABSTRACT 

The current research is titled: EDUCATIONAL GAMES AND THEIR IMPACT ON 

SOCIOEMOTIONAL DEVELOPMENT IN CHILDREN OF THE INITIAL 

EDUCATIONAL INSTITUTION N ° 377 ISIVILLA EL DISTRITO DE CORANI 2024. 

The general objective of this academic work is: to determine how didactic games 

affect the socio-emotional development in children of the I. E. I. N ° 377 Isivilla in 

the district of Corani 2024. The methodology used was: non-experimental cross-

sectional design, the type of study was descriptive with a quantitative approach. 

The results obtained through the Chi square statistical test demonstrated Since 

the p value is less than 0.05 (0.017 <0.05), the null hypothesis is rejected and the 

alternative hypothesis is accepted. Arriving at the conclusion according to the 

general objective according to the chi-square correlation coefficient indicates that 

educational games have a significant impact on the socio-emotional development 

of children at the I. E. I. N° 377 Isivilla in the district of Corani 2024. According to 

Specific Objective 1, it was concluded that social integration in educational games 

significantly impacts the socio-emotional development of children at I.E.I. No. 377 

Isivilla in the district of Corani 2024. Also, according to Specific Objective 2, it was 

concluded that emotional awareness in educational games significantly impacts 

the socio-emotional development of children at I.E.I. No. 377 Isivilla in the district 

of Corani 2024. Specific Objective 3, it was concluded that self-regulation in 

educational games significantly impacts the socio-emotional development of 

children at I.E.I. No. 377 Isivilla in the district of Corani 2024. 

Keywords: Educational games, Emotional development, educational institutions, 

children. 
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INTRODUCCIÓN 

En los albores de la educación infantil, el juego se erige como un pilar fundamental 

para que el niño explore su propio ser y, especialmente, su autodeterminación. En 

esta fase inicial, el juego se emerge como una actividad crucial que abarca todas 

las acciones del niño, permitiéndole manifestar sus emociones, sentimientos y 

pensamientos, potenciando así su desarrollo social y, en última instancia, su 

aprendizaje, el cual es crucial en esta fase educativa. 

El primer capítulo desentraña el enigmaedel enigma. El segundoecapítulo 

desentraña los cimientos del estudio y desvela el entramado teórico que lo 

sostiene. El tercerecapítulo desentraña la tácticaeinvestigativa, el enfoque, las 

técnicasey artilugios utilizados para recolectar datos, la población y la muestra, y 

el métodoeauténtico para verificar, eesenciales para la elaboración y ejecución del 

estudio. El cuarto capítuloerevela los hallazgos deleanálisis, a incluidos desde las 

tablasede frecuencias hasta las pruebasede normalidad y la corroboración de las 

teorías. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

1.1. Exposición de la situación problemática 

UNESCO (2024) indica que: 

La educación actual no es beneficiosa para la comunidad, y también exhorta a los 

sistemas educativos a enfocarse más en el aprendizaje socioemocional para 

fomentar el compromiso y equipar a los niños mejor para las metamorfosis 

climáticas venideras. UNESCO insta a las naciones a instruir en el arte de la 

educación socioemocional. Las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura (UNESCO) señalan que la educación en su estado actual no es beneficiosa 

para la Tierra. De esta manera lo plasma la UNESCO en su informe Aprendiendo 

a contribuir a la humanidad y la Tierra. (páginas 3 y 4). 

La República (2022) público lo siguiente: 

La pandemia ha revelado que, para forjar ciudadanos completos y preparados para 

el porvenir, es crucial integrar en la educación competencias socioemocionales que 

favorezcan a los infantes y jóvenes del país. Esto fomentará en las futuras 

generaciones un abanico de habilidades innovadoras que les permitirán ser más 

resistentes ante los desafíos de su existencia. (página 5) 
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En la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani, provincia Carabaya región Puno. Se 

observó que los niños de dificultades para interaccionar con los demás, muestran 

timidez, también y pudo observar que carecen de enseñanza por medio de juegos 

ya sea didácticos o tradicionales, además tienen dificultad para socializar con sus 

compañeros. En respuesta a este dilema, este proyecto se dedica a que un niño de 

educación Inicial continúe su crecimiento socioemocional mediante la utilización de 

juegos pedagógicos como estrategia educativa. 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general 

¿Cómoelos juegosedidácticos incidencia en el desarrollo socioemocional en 

los niñosede la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024? 

1.2.2. Problemas específicos 

PE1. ¿Deuqué forma la Integración social en los juegosydidácticos incide en 

el desarrolloysocioemocional en losuniños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024? 

PE2. ¿De qué manera la conciencia emocional en los juegosydidácticos 

incide en el desarrollo socioemocional en los niñosydeyla I. E. I. N° 377 Isivilla el 

distrito de Corani 2024? 

PE3. ¿De qué manera la autorregulación en los juegos didácticos incide en 

el desarrollo socioemocional enylos niñosyde layI. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024? 
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1.3. Justificación de la investigación 

Justificación teórica. 

Esteeestudio se realizó con el propósito de nutrir, enriquecer y propagar la sabiduría 

acerca del asunto enecuestión. Asimismo, el saber seefundamenta en fundamentos 

teóricos robustos, como obras indexadas yerepositorios de múltiples universidades. 

Justificación social. 

Este trabajo de investigación es relevante paraulos estudiantes y profesionalesude 

la carreraudeueducación y la sociedaduenugeneral. 

Justificación metodológica. 

Este proyectoebrinda la posibilidad deediseñar uneinvestigativo que contemple 

tanto la autenticidad del contenido como los fundamentos de los dispositivos, 

además de la confiabilidad, con el fin de resolver la interrogante formulada . 

1.4. Objetivo general 

Determinar cómo los juegosudidácticos inciden en eludesarrollo 

socioemocional en los niños de lauI.uE. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

1.4.1. Objetivos específicos 

OE1. Establecer de qué forma la Integración social en los juegosididácticos 

incide en elidesarrollo socioemocional en los niñoside la I.iE. I. N° 377 Isivilla el 

distrito de Corani 2024. 

OE2.yEstablecer de qué manera la conciencia emocional en los 

juegosydidácticos incide en elydesarrollo socioemocional en los niñosyde la I. E. I. 

N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 
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OE3. Establecer de qué manera la autorregulación en los juegosydidácticos 

incide en elydesarrollo socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el 

distrito de Corani 2024. 

1.5. Importancia y alcance de la investigación 

El estudio se basa en recolectar y desmenuzar los hallazgosepara formular 

sugerenciasesobre cómo los juegos educativos influyen en el crecimiento 

socioemocional de los pequeñosede la escuelaeinfantil N° 377 Isivilla en el distrito 

de Corani en el año 2024. 

1.6. Limitaciones de la investigación 

1.6.1. Limitaciones 

Unaede las limitacionesefundamentalesefueeacceder a las estudiantes 

deela I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

Temporal. 

Eledesarrollo del presente estudio fue llevadoea cabo durante los mesesede 

noviembre del presente año yeespecíficamente enelaeI. E. I. N° 377 Isivilla el 

distrito de Corani 2024. 

Espacial. 

La investigación se ejecutóeen eledistrito Corani provinciaede Carabaya, 

departamentoede Puno. 
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1.7. Hipótesis 

1.7.1. Hipótesis general 

Los juegos didácticos tieneneincidenciaesignificativa en eledesarrollo 

socioemocional en loseniñosedeelaeI. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

1.7.2. Hipótesis específicas 

HE1. La Integración social en los juegosydidácticos incide significativamente 

en el desarrollo socioemocional en los niñosyde la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito 

de Corani 2024. 

HE2. La conciencia emocional en los juegosydidácticos incide 

significativamente en el desarrollo socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 

Isivilla el distrito de Corani 2024. 

HE3. La autorregulación en los juegosydidácticos incide significativamente 

en el desarrolloysocioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distritoyde 

Corani 2024. 

1.8. Variables  

1.8.1. Variable independiente 

Los juegos didácticos. 

1.8.2. Variable dependiente 

Desarrollo socioemocional. 

1.8.3. Conceptualización de variables 

La variableeindependiente actúa como el motor del evento, mientraseque la 

dependiente actúa como su reflejo. 
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1.8.4. Operacionalización de variables 

Véase la siguiente tabla: 

Tabla 1  

Operacionalización de variables 
 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES 
ESCALA DE 

MEDICIÓN 

Juegos 
didácticos 

Figuras geométricas Clasificar poriforma y tamaño 
Seleccionaipor susicaracterísticas 
Identificaipor su nombre 

Ordinal 

Recordando cosas 
Observacióney atención 
Memorizar unaisecuencia 
Memorizar yemencionar 
Observar yimemorizar 

Números y cuentas Conteoirepresentandoicantidades 
Menciona el conteo de números 
Comparariy relacionar 

 Integración social Colaboración, iSeguridad, Respeto, 
Solidaridad, Responsabilidad, 
Establecimientoide acuerdos e 
Interacción. 

Ordinal 
Desarrollo 
socioemocional  

Conciencia emocional Expresión de sentimientosiy emociones, 
Autonomía, iReciprocidad, iEmpatía, 
Tolerancia. 

Autorregulación Participación, iComunicación, iIniciativa, 
Control de impulsos. 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO REFERENCIAL 

2.1. Antecedentes de la investigación 

2.1.1. Internacional 

Jerez & Sánchez (2024) En la investigación titulada "Las Técnicas grafoplásticas 

para fomentar las habilidades socioemocionales en los infantes". Instituto 

Universitario de Cotopaxi – Ecuador. Intentó desentrañar cómo las técnicas 

grafoplásticas moldean las habilidades socioemocionales. El objetivo es 

desentrañar las tácticas visuales que impulsan el desarrollo de destrezas 

socioemocionales en los estudiantes de segundo grado deiEGB paralelo "B" de la 

Unidad Educativa Luis FernandoiRuiz, ubicada en la parroquia Ignacio Flores, 

cantón Latacunga, durante el año escolar 2023-2024. Se adoptó una perspectiva 

cualitativa, combinando la observación y la entrevista con herramientas como la 

guía de preguntas y la guía de observación, logrando así obtener información 

sobre cómo las técnicasigrafoplásticas impactan en el desarrollo social y 

emocional de los estudiantes. La muestra abarcó a treinta y cinco alumnos del 

centro educativo previamente mencionado. Los descubrimientos revelan que las 

artes grafoplásticasison una llave mágica para cultivar la competencia 

socioemocional, siempre y cuando se utilicen con destreza. No obstante, la 
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utilización inadecuada y la intervención de ciertos componentes no logran forjar 

una habilidad socioemocional integral en el ámbito educativo. Se elaboró una guía 

pedagógica con ejercicios grafoplásticas habituales que cultivan la destreza 

socioemocional de los estudiantes, facilitando a los maestros su uso en la 

educación para crear estudiantes profundamente humanos. En esencia, estas 

tácticas impulsan el florecimiento socioemocional de los infantes, requiriendo 

replantear las actividades en el aula para fortalecer las destrezas 

socioemocionales, facilitando que los niños expresen con nitidez sus emociones, 

sentimientos, valores, pensamientos y relaciones, logrando así una convivencia 

armoniosa. 

 

Jiménez y López (2022) indagan en el desarrolloesocioemocional de los pequeños 

del Inicial 1 de la Unidad Educativa "Luis Cordero" en Azogues, Ecuador. Antes 

de alcanzar la licencia en Ciencias de laeEducación Inicial, UniversidadeNacional 

de Educación. Posee como misión: Fortalecer el florecimiento emocional de los 

pequeños de 3 a 4 años de la UnidadeEducativa "LuiseCordero", en Azogues, 

Ecuador, mediante un cuaderno de actividades. Este análisis adopta una 

estrategia de Indagación-Acción para metamorfosear la realidad del grupo 1A, 

empleando una óptica Socio-Crítica y una metodología cualitativa. Además, se 

empleó un método revolucionario para medir la evolución socioemocional. Se 

emplearon métodos como la observación dinámica, la charla y el eco. Se 

emplearon herramientas como la guía de observación, el cuestionario de 

preguntas y la guía de observación, ofreciendo información que se explora con el 

modelo de análisis de datos cualitativos, resultando en el siguiente diseño. Se 

elaboró un cuaderno de ejercicios con estos ingredientes. Mediante esta iniciativa, 
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se logró un avance notable en lo detectado y se incentivó a los infantes a controlar 

sus emociones para enfrentar escenarios concretos. Las conclusiones se 

sustentan en los objetivos establecidos, revelando un éxito en la conexión entre 

colegas mediante foros de conversación y las sugerencias generales, como 

mantener la propuesta de intervención educativa y ofrecer una perspectiva 

renovada. 

 

Mendoza & Briones (2022) En Ecuador, llevaron a cabo una investigación para 

desentrañar cómo la táctica educativa influye en el crecimiento socioemocional de 

los pequeños de educación inicial. A través de la observación y la encuesta, se 

logró alcanzar un p=0.00 < 0,05. Se descubrió una conexión entre la táctica 

educativa y el crecimiento socioemocional de los pequeños. Se propone alguna 

acción de los maestros para optimizar esta circunstancia que impacta en la 

educación holística desde la infancia. 

 

Muñoz & Sellan (2024) En el estudio de las estrategias lúdicas y su impacto en la 

evolución mental de los infantes de educación inicial II. Antes de adentrarse en el 

ámbito de las ciencias de la educación inicial, en la Universidad Técnica de 

Babahoyo, Ecuador. Intentó desentrañar las estrategias entretenidas y su 

influencia en la metamorfosis mental de los estudiantes. El estudio se llevó a cabo 

utilizando una técnica híbrida que combina encuestas, entrevistas y fichas de 

observación, involucrando a 30 infantes, 30 progenitores y 2 maestros de nivel 

inicial II, con el propósito de desentrañar las visiones contemporáneas y 

desentrañar las razones por las que el juego no se está empleando como 
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herramienta educativa en el nivel Inicial de forma más profunda. Los resultados 

finales revelan una visión generalmente favorable de los progenitores sobre la 

implementación de tácticas lúdicas en el ámbito educativo infantil. Se encuentra 

plenamente de acuerdo en que el juego fomenta de manera notable el 

florecimiento del pensamiento lógico de sus retoños y que las tácticas lúdicas 

superan con creces los métodos convencionales de enseñanza en la Educación 

Inicial. No obstante, se detectan ciertas divergencias entre la evaluación teórica 

del juego y su puesta en marcha en el terreno real. Este abismo entre la teoría y 

la realidad se revela en múltiples facetas. 

Ayala & Santos (2024) En el estudio denominado "Diversión y su impacto en el 

florecimiento motriz profundo en niños de educación inicial II". Resultante del 

proyecto de alineación académica para lograr la licenciatura en ciencias de la 

educación con especialización en educacióneinicial, en la UniversidadeTécnica de 

Babahoyo eneEcuador. Intentó desentrañar cómo las actividades lúdicas cultivan 

la destreza fina en los infantes de la Unidad Educativa "Caritas Mágicas". Para 

realizar esta investigación, se adoptó una perspectiva descriptiva en un Diseño No 

Experimental, empleando métodos cualitativos y cuantitativos, como la encuesta, 

la entrevista y la observación directa. Este estudio abarca a 30 padres o tutores 

legales y 30 infantes de Inicial II paraleloe"A" de entree4 y 5 años, inscritos en la 

Unidad Educativa "Caritas Mágicas" de Babahoyo, en la parroquia Febres 

Cordero. Serán sometidos a un minucioso análisis que revelará datos detallados 

mediante una meticulosa secuenciación numérica. Así pues, se utilizará para 

medircómo las actividadeselúdicas estimulan el desarrolloede la motricidadefina 

en los infantes. 
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2.1.2. Nacional 

Palacios (2024) Investigando cómo las tradiciones ancestrales influyen en el 

crecimientoesocioemocional de infantes de cuatro y cinco años en una escuela de 

Lima Metropolitana, 2023. Exploró la influencia de los juegos ancestrales en la 

formación socioemocionalede los pequeños de 4 y 5 años en una escuela de Lima 

Metropolitana en 2023. Desde una perspectiva cuantitativa, fundamental, no 

experimental y vinculante, se llevó a cabo la observación sobre una muestra no 

probabilísticaede 100 pequeños de 4 y 5 años de una escuela en Los Olivos. Para 

desentrañar los elementos que moldean los juegos ancestrales y el desarrollo 

socioemocional, se emplearon dos tablas de gran confianza. Tesis para alcanzar 

la maestría enePsicología Educativa. César Vallejo, el sabio ilustrador. Mediante 

la magia de la estadística descriptiva, se calcula que un 54% de los pequeños 

alcanzó la altura esperada en el arte de los juegos ancestrales, mientras que un 

49% alcanzó la altura esperada en su crecimiento socioemocional. A través de la 

inferencia estadística y el coeficiente Rho de Spearman, se descubre que los 

juegos ancestrales y el crecimiento socioemocional de los pequeños de 4 y 5 años 

en la escuela analizada mantienen una conexión significativa, favorable y notable 

(Sig = 0,033 y Rho = 0,745). 

 

En 2021, los pequeños de cuatro años de la escuela infantil N°265 del niño Jesús 

de Tocache se sumergiron en un océano de juegos y lecciones de matemáticas. 

A fin de desvelar cómo los juegos pedagógicos transforman el aprendizaje 

matemático en los infantes de 4 años de la Institución Educativa Inicial N° 265 

Divino Niño Jesús de Tocache, 2021. Se llevó a cabo una investigación 

cuantitativa y descriptiva, utilizando un enfoque descriptivo correlacional, 
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abarcando a 24 estudiantes. La metodología de muestra no probabilística 

garantizó que cada individuo de la población tuviera el mismo derecho a ser 

seleccionado. Los hallazgos revelan que las actividades lúdicas enriquecen la 

habilidad matemática de los pequeños de cuatro años de la Institución Educativa 

Inicial N° 265 Divino Niño Jesús de Licenciatura en Educación Primaria de la 

Universidad Católica Los Ángeles Chimbote. A través de la observación, se 

empleó la comparación de juegos educativos para el aprendizaje de matemáticas, 

diseñada por mí y revisada por expertos. El estudio se centró en los pequeños de 

cuatro primaveras de la primaria. Se reveló que las variables analizadas están 

intrínsecamente conectadas, respaldando la teoría de la investigación. Archivo 

guardado. 

 

Ortega (2023) en su investigación titulada "Ejercicios entretenidos para fomentar 

la habilidad matemática en los pequeños de cinco años de la escuela número 

2652 Gregorio TarazonaeMendoza, MariscaleLuzuriaga, Áncash, e2021." 

Licenciatura en Maestros, Universidad Católica los Ángeles Chimbote. Plantea 

como misión: Desentrañar el encanto de los juegos educativos en los infantes de 

cinco años de esa institución educativa. El estudio es un viaje numérico, 

experimental, de arquitectura preexperimental, donde se llevan a cabo pruebas de 

Evaluación Matemática Temprana tanto previas como posteriores. En las 10 

sesiones de aprendizaje dedicadas a la estructuración en serie de unaecolección 

de objetos, se empleó una lista de comparación para evaluar su destreza inicial y 

final. Los hallazgos revelaron que la mayoría mostrón un conocimiento limitado 

antes de implementar la propuesta experimental (40%), pero esto se transformó 

al implementarla (100%). Los pequeños cultivaron destrezas en categorización, 
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seriación y cuantificadores, elo que sugiere que las estrategias yeactividades 

pedagógicas enfocadas en ordenar objetos conforme a un criterio común 

potencian las habilidadesede interacción social de los pequeños del grupo 

experimental. 

 

Su investigación titulada "Ejercicios pedagógicos y el florecimiento de la 

psicomotricidadefina en niños de cuatro años de la InstitucióneEducativa Inicial 

CunaeJardín ManuelePrado deeSicuani, Cusco". Explorar cómo los juegos 

estimulan el florecimiento de la psicomotricidad fina en los pequeños de cuatro 

años de la Institución Educativa Inicial Cuna Jardín Manuel Prado de Sicuani, 

Cusco. Los 21 pequeños de 4 años de las escuelas infantiles Cuna Jardín Manuel 

Prado de Sicuani, Cusco, recibieron una muestra meticulosamente embalada. Los 

hallazgos revelan que un 20% de los pequeños está encantado con el uso de 

juegos pedagógicos; un 50% está encantado, un 15% está un poco contento, un 

10% está un poco descontento y solo un 5% está descontento. El estudio optó por 

un método esencial, utilizando un enfoque hipotético deductivo y un diseño no 

experimental, descriptivo y correlacional, con un enfoque de corte transversal. El 

conocimiento de la ley. En el ámbito educativo, brillando por: Iniciación y fases 

embrionarias del conocimiento. Daniel Alcides Carrió. Plantea como misión: Los 

hallazgos: un descontento absoluto. Los hallazgos desvelan que los juegos 

pedagógicos y la psicomotricidad fina en los pequeños de cuatro años de la 

InstitucióneEducativa InicialeCuna JardíneManuel Prado deeSicuani, Cusco, 

están intrínsecamente entrelazados y profundamente entrelazados. 
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2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Juegos didácticos 

Según Higueras & Molina (2020) afirman que los juegos didácticos son: 

El juego educativo es una táctica pedagógica adaptable a múltiples escenarios y 

fases del aprendizaje. Es una idea que ha sido explorada desde tiempos 

inmemoriales, sin embargo, su vigor ha sido mermado por la carencia de 

conocimiento y capacitación de los maestros para implementarla, prácticas 

inusuales y un esfuerzo adicional. Muchos escritores lo consideran como un pilar 

fundamental en nuestras clases. (página 268) 

 

2.2.1.1. Características de los juegos didácticos 

Según Pacompia (2023) indica que: 

Los juegos educativos poseen unas características fundamentales que 

generalmente exigen una combinación de destrezas físicas y mentales, además 

de la adherencia a una serie de normas para alcanzar una meta. Además, los 

juegos son una competencia que puede surgir entre los jugadores, a través de 

una computadora o incluso entre nosotros mismos. Asimismo, los juegos de 

calidad son esencialmente inspiradores y brindan la cantidad adecuada de 

desafíos. (página 11) 

Por otro lado, también Según Pacompia (2023) afirma que: 

El juego infunde diversión y alegría a través del deseo innato que lo caracteriza. 

El estudiante experimenta, explora y acepta con normalidad el fallo, ya que le 

brinda la oportunidad de mejorar y eso le brinda una gran alegría. Explore el 
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proceso con eliminación. Impulsa la curiosidad: el juego brinda al estudiante la 

oportunidad de explorar horizontes inexplorados y potencia su ingenio. Avanzar 

implica que se reflexiona constantemente sobre las decisiones a tomar. Impulsa 

la chispa de la superación, el desafío y la autoconfianza: la retroalimentación 

obtenida a través del juego motiva al estudiante a seguir desafiando los desafíos 

venideros. Esto eleva la confianza en uno mismo, eleva la estimación de los 

demás y es una excelente manera de cultivar la resiliencia. (página 12) 

 

2.2.1.2. Figura Geométricas 

Según Cratty (2006) indica que: 

Son entretenimientos esenciales, enfocados en el aprendizaje infantil. Los 

estudiantes podrán manipular, clasificar por forma y tamaño, seleccionar por sus 

características e identificar cada figura geométrica a través de un juego educativo, 

pues ofrecen experiencias interactivas que facilitan la identificación y la creación 

de conceptos, permitiendo que el niño adquiera conocimientos a través de 

múltiples actividades. (página 112) 

El estudiante pondrá lograr:  

• Dominar los nombres de los elementos geométricos fundamentales, como el 

círculo, el rectángulo y el triángulo, entre otros.  

• Observar y desentrañar sus rasgos fundamentales, permitiendo que su tamaño 

fluctúe al realizar actividades de figuras geométricas en cartulinas de variados 

colores, formas y dimensiones.  
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• La identificación facilita al infante identificar las figuras geométricas que se 

emplean en la creación de dibujos, examinando su forma y recortándolas. 

(páginas 112) 

2.2.1.3. Recordando cosas 

Según Cratty (2006) afirma que: 

La concentración, donde el ojo y el oído se entrelazan, es la llave maestra para 

que los pequeños cultiven su memoria con alegría y encuentren su camino en el 

universo. Los juegos de memoria brindan al infante la posibilidad de desplegar su 

ingenio al descubrir figuras, imágenes, guardar secuencias y ejecutar las 

colocando objetos en su lugar correcto. Asimismo, al absorber y recordar una 

secuencia vista, contemplar una imagen y moldearla conforme a lo observado o 

identificar pares idénticos. Estas actividades tienen como objetivo primordial 

fortalecer la memoria visual y emplear múltiples estrategias para archivar 

información observada. 

2.2.1.4. Números y cuentas 

Según Cratty (2006) afirma que los números y Cuentas en esta dimensión:  

A partir de los 2 o 3 años, los infantes se sumergen en el fascinante universo de 

los números de manera innata, ya sea recordando su edad o escuchando charlas 

sobre cuantías como una galleta, dos caramelos, dos manzanas o la ausencia de 

cuatro cubiertos. Así, los infantes suelen imitar o repetir estos números, pues 

forman parte de su día a día. El aprendizaje de los números empieza a los 2 o 3 

años, cuando empiezan a replicar y repetir estos símbolos, pues forman parte de 

su día a día. (sección 114) 
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2.2.1.5. Tipos de juegos 

Juego de Construcción. 

Según Cratty (2006) Afirma que este tipo de juego emerge "alrededor del año de 

vida del niño y se lleva a cabo simultáneamente con otros entretenimientos, siendo 

crucial por emplear materiales que fomenten el desarrollo de las habilidades 

intelectuales". (90) 

 

Cratty (2006) afirma que las ventajas de este juego son:  

• Despierta la fantasía y cultiva la curiosidad y la concentración.  

• Desentraña el vínculo entre los ojos y las manos.  

• Se avanza en el ámbito de las actividades motoras.  

• Facilitar el juego en equipo.  

• Facilitar la asimilación de conceptos como: altura-altura, interior-exterior, 

cercanía-distancia. (página 90) 

El Juego en la educación. 

Según Cratty (2006) lo define como: 

La importancia del juego en la educación es colosal, ocupando cada rincón del 

cuerpo y fortaleciendo cada una de las 30 funciones mentales; Además, actúa 

como un pilar fundamental en la vida social del niño, enriqueciendo su carácter y 

fomentando su capacidad creativa (p. 94). 
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2.2.2. Desarrollo socioemocional 

Delgado & López (2022) indican que el:  

La metamorfosis de las emociones sociales es vital, pues son la columna vertebral 

que sostiene las relaciones humanas a través del tiempo. Así pues, el desarrollo 

socioemocional es una sinfonía de habilidades para dominar tanto las emociones 

como las acciones en las interacciones humanas, fundamentales para el avance 

y el bienestar del ser humano. Estos destrezas son vitales en el mundo 

académico, ya que se entrelazan con el desempeño escolar y el aprendizaje 

cotidiano. (sección 44). 

2.2.2.1. Integración social 

De acuerdo con Quiroz (2019), la integración social se entrelaza con la iniciativa 

infantil y su enfoque en satisfacer no solo sus necesidades, sino también las 

ajenas, fomentando la cooperación y la interacción. (págs. 47-48) 

2.2.2.2. Conciencia emocional 

Según Lane y Schwartz (1987), la conciencia emocional se describe como la 

destreza humana para identificar y delinear a sí mismo y a los demás, una 

destreza que no siempre está ligada al desarrollo cognitivo, sino que también 

puede brotar de otras dimensiones psicológicas. (sección 29) 

2.2.2.3. Autorregulación 

Según Nazario (2022) afirma que la autorregulación parte: 

El arte de descifrar y dominar las emociones y comportamientos que facilitan una 

danza más armoniosa con los demás. En este contexto, el niño va adquiriendo 
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esta destreza gradualmente mediante la creación de escenarios que facilitan la 

manifestación y el manejo de sus emociones y pensamientos, garantizando así su 

autonomía y seguridad para su desarrollo venidero. (página 56) 

 

2.3. Marco conceptual 

Juego didáctico. 

Según Pacompia (2023) indica que: 

Es un método colaborativo de enseñanza destinado a cultivar en los infantes 

estrategias de liderazgo y comportamiento adecuados, fomentando así la 

disciplina y fomentando la autodeterminación. Este tipo de entretenimientos 

buscan adquirir y robustecer conocimientos. (página 28) 

Juegos. 

De acuerdo con Rivero (2024), son las actividades que producen alegría y gozo, 

permitiendo que los pequeños adquieran conocimientos valiosos y fortalezcan sus 

vínculos sociales con sus iguales. (página 36). 

Desarrollo emocional. 

Según el blog ECLKL (2024) Indica que: 

El florecimiento emocional positivo en los primeros años de vida de los infantes es 

la columna vertebral que sostiene su desarrollo y aprendizaje a lo largo de su 

existencia. El crecimiento social abarca la habilidad del infante para tejer y 

conservar vínculos profundos con adultos y otros pequeños. (página 1) 
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CAPÍTULO III 

MÉTODOLOGIA DE LA INVESTIGACION 

3.1. Método de investigación 

Método hipotético deductivo.  

Bernal (2006) revela que "La táctica perspicaz especulativa es una táctica que se 

basa en afirmaciones como hipótesis y busca desvirtuar o distorsionar tales 

hipótesis, creando así objetivos que deben confrontarse con las circunstancias 

actuales". (1a.p.56) 

El método de científico.  

Según Tamayo y Tamayo (2012), "Laelógica es el arteede tejer interrogantes 

lógicas y forjareespeculaciones y instrumentos de evaluación." (secciones 30) 

3.2. Tipología de la investigación 

El arteede explorar se utiliza. De acuerdo con Abarza (2017), en el cosmos de la 

investigación aplicada, el investigador anhela desentrañar un enigma conocido y 

revelar respuestasea interrogantes claras. Así, laeintensificación del análisis 

aplicadoees la metaelógica de laseinterrogantes. (parte 23) 
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3.3. Nivel de investigación 

El enfoque investigativo empleado en este estudio es habitualmente lógico y 

vinculante, conforme a la esencia del propósito. Se pretende desentrañar cómo 

los juegos pedagógicos influyen en el crecimiento socioemocional de los 

pequeños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, en el distrito de Corani en el año 

2024. 

3.4. Diseño de investigación 

Este estudio se llevó a cabo para desentrañar las interacciones entre los juegos 

pedagógicos y el crecimiento socioemocional en los pequeños de la I. E. I. N° 377 

Isivilla, en el distrito de Corani 2024; Según Hernández & Mendoza (2018), se 

describe como aquellas variables autónomas que no sufren intervención 

deliberada, carecen de grupo de control y, en consecuencia, no son 

experimentales. 

3.5. Población y muestra 

3.3.1. Población 

Hernández y Mendoza (2018) conceptualizan la población como "el mosaico de 

circunstancias que se tejen conforme a un conjunto de directrices". En nuestra 

realidad, enuestra poblacióneno será casual porerazones deeelección. 

Tabla 2  

Población la I. E. I. N° 377 Isivilla 

eDetalle Nro.eestudiantes 

eNiños de 3,4 y 

5eaños 

20 

Nota propia 
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3.3.2. Muestra 

Deeacuerdo coneHernández & Mendoza (2018), se presenta como un rincón del 

cosmos que te cautiva, donde se recolectarán los datos pertinentes y que debe 

mantenerse fiel a la comunidad que te fascina. (Cap. 196)  

El estudioeabarcará a 20einfantes dee5 años. 

3.6. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

3.6.1. Técnicas de la Investigación 

Hernández y Mendoza (2018) subrayan que para recolectar datos, se utilizan 

múltiples métodos, tales como la observación, el interrogatorio, las 

conversaciones y las encuestas (p.226).  

En estaeinvestigación, ese empleó la observación para recolectar datos. 

Hernández & Mendoza (2018) definen la observaciónecomo "un arte 

deerecolectar secretos que unegrupo oecolectivoede individuosedesvelan 

sobreesu esencia" (p. 250). 

3.6.2. Instrumentos de la Investigación 

Hernández y Mendoza (2018) conceptualizan la encuesta como una "técnica 

investigativa que incluye una serie de preguntas o sugerencias para recolectar 

datos sobre un niño intervenido" (p. 241).  

Como un método que desvela matices de la esencia propia al recolectar 

información de una multitud de individuos, por ejemplo: eDesentraña loseenigmas 

de la menteecolectiva y los pilaresemodernos de una comunidad, easuntos 

crucialesetanto en el ámbitoecientífico como en lasecomunidadesedemocráticas. 
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Según Hernández & Mendoza (2018), el objeto de investigación es la pregunta.  

En nuestra pesquisa empleamos el arte del interrogatorio. 

3.7. Validez y confiabilidad del instrumento de investigación 

3.7.1. Validación de los instrumentos 

Hernández y Mendoza (2018) conceptualizan la encuesta como una "técnica 

investigativa que incluye una serie de preguntas o sugerencias para recolectar 

datos sobre un niño intervenido" (p. 241). 

3.7.2. Confiabilidad de los instrumentos 

La encuesta comenzó con 20 participantes, utilizando la escala de Likert y la 

prueba alfa de Cron Bach. 

 
Tabla 3  

Alfa de Cronbach 

oEstadísticasodeofiabilidad 

oAlfa deoCronbach oN deoelementos 

o0,812 o2 

 

Interpretación. 

Considerandoola siguienteoescala (De Velliso2006, p.8) 

 oPor debajo de .60 esoinaceptable 

 oDe .60 a .65 esoindeseable 

 oEntre .65 y .70 esomínimamenteoaceptable 

 oDe .70 a .80 esorespetable 

 oDe .80 a .90 esobuena 

 oDe .90 ao1.00 muyobuena 

 
Dado que el coeficiente Alfa de Cronbach supera el 0,8 en nuestra realidad, las 

mediciones de confiabilidad realizadas a cabo con 30 interrogantes y 20 
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participantes revelaron un valor de 0,812, concluimos que el instrumento 

propuesto es una joya. 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Presentación, análisis e interpretación de los datos 

4.1.1. Tabla de frecuencias 

Juegos didácticos 
 
Tabla 4  

Pregunta 1 

Clasifica a las figuras geométricas según su color. 

 oFrecuencia oPorcentaje Porcentajeoválido Porcentajeoacumulado 

 oNunca o3 15,0o 15,0o 15,0o 

oCasi 

siempre 

7 35,0o 35,0o 50,0o 

oSiempre 10 50,0o 50,0o 100,0o 

oTotal 20 100,0o 100,0o  

Nota. Se detalla las respuestasude los encuestados de la pregunta 1 de la variable 

juegos didácticos. 
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Figura 1  

Pregunta 1 

Nota: propia 

 
Interpretación: oDel totalode los encuestadoso(20), 15. %, de 3 encuestados 

nunca Clasificaoa las figurasogeométricasosegún suocolor 35% de 7 

encuestados casi siempre 50 % de 10 encuestados siempre clasifican a las 

figuras geométricas según su color. 

Tabla 5  

Pregunta 2 

Agrupaua las figuras geométricasupor su forma 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 Nunca uu4 20,0u 20,0u 20,0u 

Casi 

siempre 

uu3 15,0u 15,0u 35,0u 

Siempre u13 65,0u 65,0u 100,0u 

Total u20 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestasude los encuestados de laupregunta 2 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 2  

Pregunta 2 

 
 

 
Nota: propia 

Interpretación:eDelutotal de los encuestados (20), 20.0% de 4 encuestadoseno 

agrupan las figuras geométricas por su forma 15.0 %de 3 evaluados agrupan las 

figuras 65.0% de 13 encuestados agrupan a las figurasegeométricas por 

sueforma. 

Tabla 6  
Pregunta 3 

Mencionaea las figurasegeométricas 

 eFrecuencia ePorcentaje ePorcentajeeválido Porcentajeeacumulado 

 eNunca 1e 5,0e 5,0e 5,0e 

eCasi 

esiempre 

5e 25,0e 25,0e 30,0e 

eSiempre 14e 70,0e 70,0e 100,0e 

eTotal 20e 100,0e 100,0e  

Nota. Se detalla las respuestasede los encuestados de laepregunta 3 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 3  

Pregunta 3 

 
Nota: propia 

Interpretación: eDeletotalede los encuestadose (20), 5% de 1 encuestados no 

menciona las figuras geométricas 25% 5 encuestados mencionan a las figuras 

geometricas70 % 14 encuestados mencionan a las figuras geométricas. 

 

Tabla 7  

Pregunta 4 

Observaee identifica laeposición de cadaeobjeto 

 Frecuenciae Porcentajee Porcentajeeválido Porcentajeeacumulado 

 eNunca 3e 15,0e 15,0e 15,0e 

eCasi 

siempre 

4e 20,0e 20,0e 35,0e 

eSiempre 13e 65,0e 65,0e 100,0e 

eTotal 20e 100,0e 100,0e  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 4 de la variable 

juegos didácticos. 
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Figura 4  

Pregunta 4 

Nota: propia 

Interpretación: eDel totalede los eencuestados (20), 15% de 3 encuestados 

nunca observa e identifica de cada objeto 20 % de 4 encuestados observan e 

identifican la posición   de cada objeto 65 % de13 encuestados observan e 

identifican la posiciónede cadaeobjeto. 

 
Tabla 8  

Pregunta 5 

Ordenaysegún la secuenciaymostrada. 

 Frecuenciay Porcentajey Porcentajeyválido Porcentajeyacumulado 

 yNunca 4y 20,0y 20,0y 20,0y 

yCasi 

siempre 

3y 15,0y 15,0y 35,0y 

ySiempre 13y 65,0y 65,0y 100,0y 

yTotal 20y 100,0y 100,0y  

Nota. Se detalla las respuestasyde los encuestadosyde la pregunta 5 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 5  

Pregunta 5 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: yDel totalyde losyencuestados (20) 20% de 4 encuestados nunca 

ordena según la secuencia mostrada 15 % de 3 encuestados ordenan la 

secuencia mostrada 65 % de 13 encuestados ordenan la secuencia mostrada. 

 

Tabla 9  
Pregunta 6 

ySigue la secuenciaymencionando losynúmeros queycontinúan. 

 Frecuencia

y 

Porcentaje

y 

Porcentajeyválid

o 

Porcentajeyacumulad

o 

 Nuncay 7y 35,0y 35,0y 35,0y 

Casiysiempr

e 

3y 15,0y 15,0y 50,0y 

Siemprey 10y 50,0y 50,0y 100,0y 

Totaly 20y 100,0y 100,0y  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 6 de la variable 

juegos didácticos. 
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Figura 6  

Pregunta 6 

Nota: propia 

Interpretación: yDelytotal de los encuestadosy (20), 35% de 7 encuestados 

siguen la secuencia mencionada los números que continúan 15 % de 3 

encuestados siguen la secuencia mencionando los números que continúan 50 % 

de 10 encuestados siguen la secuenciaymencionandoylos números 

queycontinúan. 

 

Tabla 10  
Pregunta 7 

Uneulas piezas deuuna imagenuobservada 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 uNunca 4u 20,0u 20,0u 20,0u 

uCasi 

siempre 

6u 30,0u 30,0u 50,0u 

uSiempre 10u 50,0u 50,0u 100,0u 

uTotal 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 7 de la variable 

juegos didácticos. 
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Figura 7 

 Pregunta 7 

 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), 20 % de 4 encuestados no une 

las piezas de una imagen observada 30 % de 6 encuestados unen las piezas de 

una imagen observada 50% de 10 encuestados unen las piezas de una imagen 

observada. 

Tabla 11  

Pregunta 8 

Escribeael númeroacorrespondienteasegún laacantidad deaobjetos 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

 Nunca a3 15,0a 15,0a 15,0a 

Casi 

siempre 

a2 10,0a 10,0a 25,0a 

Siempre 15 75,0a 75,0a 100,0a 

aTotal a20 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade los encuestados de laapregunta 8 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 8  

Pregunta 8 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los aencuestados (20), 15% de 3 encuestados 

escribenael númeroacorrespondiente según la cantidadade objetos10 % de 2 

encuestados escriben el número correspondiente según la cantidad de objetos75 

% de 15 encuestados escriben el númeroacorrespondienteasegún laacantidad 

deaobjetos. 

 
Tabla 12  
Pregunta 9 

Cuentaae identifica laacantidad deaobjetos 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 9a 45,0a 45,0a 45,0a 

Casi 

siempre 

1a 5,0a 5,0a 50,0a 

Siempre 10a 50,0a 50,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade losaencuestados de la pregunta 9 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 9  

Pregunta 9 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: El total de losaencuestados (20), 45% de 9 encuestados cuentan 

e identifican la cantidad de objetos 5% de 1 encuestados cuentan e identifican la 

cantidad de objetos 50% de 10 encuestados cuentan e identifican laacantidad 

deaobjetos. 

 

Tabla 13  

Pregunta 10 

Identificaa y une laacantidad deaobjetos conasu númeroacorrespondiente. 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 6a 30,0a 30,0a 30,0a 

Casi 

siempre 

3a 15,0a 15,0a 45,0a 

Siempre 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 10 de la 

variable juegos didácticos. 
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Figura 10  

Pregunta 10 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: El totalade los encuestados (20) 30% de 6 encuestados 

identifican y unen laacantidad de objetosacon su númeroacorrespondiente 15 % 

de 3 encuestados identifican y unen la cantidadade objetosacon 

suanúmeroacorrespondiente 55%, 11 encuestados identifican y unen la cantidad 

deaobjetos con suanúmeroacorrespondiente. 

Desarrollo emocional 

Tabla 14  
Pregunta 11 

Colaboraaen las actividadesade grupoaaportandoasus ideas. a 

 aFrecuencia aPorcentaje Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nuncaa 8a 40,0a 40,0a 40,0a 
Casiasiempre 7a 35,0a 35,0a 75,0a 

Siemprea 5a 25,0a 25,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade losaencuestados de laapregunta 11 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 11  

Pregunta 11 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: El totalade los encuestados (20),40%ade 8 encuestados no 

colaboraron en las actividades aportando sus ideas 35 % de 7 encuestados casi 

colaboran las actividades aportando sus ideas 25% de 5 encuestados siempre 

colaboran. 

 
Tabla 15  
Pregunta 12 

Muestra seguridad de sí mismo. 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 aNunca 2a 10,0a 10,0a 10,0a 

aCasi 

asiempre 

12a 60,0a 60,0a 70,0a 

aSiempre 6a 30,0a 30,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade los encuestados de la preguntaa12 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 12  

Pregunta 12 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: El totalade los encuestadosa(20),10% de 2 encuestados no 

muestran seguridad de sí mismo 60 %, de 12 encuestados casi siempre muestran 

la seguridad de sí mismo y 25% de 5 encuestados evidencian seguridad de sí 

mismo. 

 
Tabla 16  
Pregunta 13 

Muestraarespetoahacia losademás 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 2a 10,0a 10,0a 10,0a 

Casi 

siempre 

6a 30,0a 30,0a 40,0a 

Siempre 12a 60,0a 60,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade losaencuestados de la preguntaa13 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 13  

Pregunta 13 

Nota: propia 

Interpretación: Delatotal de los aencuestados (20),10% de 2 encuestados 

muestran respeto hacia los demás 30%, 6 encuestados muestran respeto hacia 

los demás, el 60 % de 12aencuestados muestranarespeto. 

 

Tabla 17  
Pregunta 14 

Es solidario con sus compañeros 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 aNunca 5a 25,0a 25,0a 25,0a 

aCasi 

asiempre 

2a 10,0a 10,0a 35,0a 

aSiempre 13a 65,0a 65,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade losaencuestados de laapregunta 14 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 14  

Pregunta 14 

Nota: propia 

Interpretación: aDelatotal de los encuestadosa (20) 25% de 5 encuestados no 

sones solidarios con sus compañeros el 10 % de 2 encuestados muestran 

solidaridad con sus compañeros, el 65 % de 13 encuestados son solidariosacon 

susacompañeros. 

 
Tabla 18  
Pregunta 15 

Asumearesponsabilidades quease leaencomienda 

 Frecuencia Porcentaje Porcentaje válido Porcentaje acumulado 

 aNunca 1a 5,0a 5,0a 5,0a 

aCasi siempre 5a 25,0a 25,0a 30,0a 

aSiempre 14a 70,0a 70,0a 100,0a 

aTotal 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade losaencuestadosade la pregunta 15 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 15  

Pregunta 15 

Nota: propia 

Interpretación: Delatotal de los encuestadosa (20) 5% de 1 encuestados asumen 

responsabilidad que se le encomienda, el 25% de 5 encuestados asumen 

responsabilidades que se les encomienda, asimismo el 70 % demuestra 

responsabilidad que se leaencomienda. 

 

Tabla 19  
Pregunta 16 

Elaboraacon elagrupo losaacuerdos que seaestablecen 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 4a 20,0a 20,0a 20,0a 

Casi 

siempre 

5a 25,0a 25,0a 45,0a 

Siempre 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 16 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 16  

Pregunta 16 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: aDel totalade los aencuestados (20) 20% de 4 encuestados 

elaboran en grupo los acuerdos que se establecen, el 25% de 5 encuestados 

elaboran con el grupoalos acuerdos que seaestablecen, el 55 % de 11 elaboran 

en grupo losaacuerdos que seaestablecen. 

 
Tabla 20  

Pregunta 17 

Interactúaaen diferentesaeventos familiaresaformando parteadelagrupo 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 aCasi 

siempre 

5a 25,0a 25,0a 25,0a 

aSiempre 15a 75,0a 75,0a 100,0a 

aTotal 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 17 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 17  

Pregunta 17 

Nota: propia 

Interpretación: a Delatotal de los encuestados (20),25% de 5 encuestados 

interactúan en diferentes eventos familiares, el 75% de 15 encuestados 

interactúan en diferentes eventos familiares, el 55 % de 11 evaluados interactúan 

formando parte el grupo. 

 

Tabla 21  
Pregunta 18 

Muestraasu afectoaa Diosaa través deaoraciones y cancionesasencillas 

 Frecuencia

a 

Porcentaje

a 

Porcentajeaválid

o 

Porcentajeaacumulad

o 

 Casiasiempr

e 

9a 45,0a 45,0a 45,0a 

Siemprea 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

Totala 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 18 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 18  

Pregunta 18 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: a Delatotal de los encuestadosa (20),45% de 9 encuestados c 

muestran su efecto a Diosa a travésade oraciones y cancionesasencillas 55% de 

11 evaluados muestran su afecto Dios aatravés de oracionesasencillas. 

 

Tabla 22  

Pregunta 19 

Expresaasus sentimientosayaemociones a losademás 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 4a 20,0a 20,0a 20,0a 

Casi 

siempre 

5a 25,0a 25,0a 45,0a 

Siempre 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestasade los encuestadosade la pregunta 19 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 19  

Pregunta 19 

Nota: propia 

Interpretación: Delatotal de los aencuestados (20) 20% de 4 encuestados 

expresan sus sentimientos y emociones a los demás, el 25% de 5 encuestados 

expresan sus sentimientos y emociones a los demás, el 55% de 11encuestados 

expresan sus sentimientos. 

 
Tabla 23  

Pregunta 20 

Demuestraaautonomía alarealizar susatrabajos quearealiza 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 4a 20,0a 20,0a 20,0a 

Casi 

siempre 

3a 15,0a 15,0a 35,0a 

Siempre 13a 65,0a 65,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 20 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 20  

Pregunta 20 

 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: aDel totalade los encuestados (20), 4 personas demuestran 

autonomía al realizar trabajos, el cual representa un 20%, 3 encuestados 

contestaron casi siempre el cual representa un 15% y finalmente 13 demuestran 

autonomía al realizar trabajos. 

 
 
Tabla 24  

Pregunta 21 

Esacariñoso con lasapersonas de suaentorno 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 Nunca 4a 20,0a 20,0a 20,0a 

Casi 

siempre 

5a 25,0a 25,0a 45,0a 

Siempre 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

Total 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 21 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 21 

 Pregunta 21 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: aDel total de losaencuestados (20), 20% de 4 encuestados no 

son cariñosos con las personas, el 25.0 %de 5 encuestados son cariñosos con las 

personas de su entorno, asimismo el 55.0% de 11 siempre demuestran afectividad 

hacia las personas. 

Tabla 25  

Pregunta 22 

Se preocupa cuando sus amigos están tristes 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 aCasi 

siempre 

5a 25,0a 25,0a 25,0a 

aSiempre 15a 75,0a 75,0a 100,0a 

aTotal 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 22 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 22  

Pregunta 22 

Nota: propia 

Interpretación: aDel totalade los encuestadosa(20) 25% de 5 encuestados se 

preocupanacuando susacompañeros estánatristes, el 75% de 15 encuestados se 

preocupan cuandoasus amigosaestánatristes. 

 
Tabla 26  
Pregunta 23 

Reconoceasuasexo 

 Frecuenciaa Porcentajea Porcentajeaválido Porcentajeaacumulado 

 aCasi 

asiempre 

9a 45,0a 45,0a 45,0a 

aSiempre 11a 55,0a 55,0a 100,0a 

aTotal 20a 100,0a 100,0a  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 23 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 23  

Pregunta 23 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), 45 % de 9 encuestados 

reconocen su sexo, el 55% de11 encuestados reconocen su sexo. 

 

Tabla 27  
Pregunta 24 

Respetaalas diferenciasaqueaexiste en susacompañeros 

 Frecuenciai Porcentajei Porcentajeiválido Porcentajeiacumulado 

 Nunca 4i 20,0i 20,0i 20,0i 

Casi siempre 5i 25,0i 25,0i 45,0i 

Siempre 11i 55,0i 55,0i 100,0i 

Total 20i 100,0i 100,0i  

Nota. Se detalla lasirespuestas de losiencuestados de la pregunta 24 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 24 

 Pregunta 24 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), 20% de 4 encuestados no 

respetan las diferencias que existe en sus compañeros, el 25% de 5 encuestados 

respeta las diferencias con sus compañeros, el 55.0% de 11 respetan las 

diferencias que existen. 

 
Tabla 28  
Pregunta 25 

uParticipa librementeucon uiniciativa enulas actividadesugrupales 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 Nuncau 1u 5,0u 5,0u 5,0u 

Casiusiempre 5u 25,0u 25,0u 30,0u 

Siempreu 14u 70,0u 70,0u 100,0u 

Total 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestasude losuencuestados de la pregunta 25 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 25  

Pregunta 25 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: uDelutotal de los encuestados (20), 5% de 1 uencuestados no 

participan libremente con iniciativas, el 25% de 5 encuestados participan 

librementeucon iniciativauen las actividadesugrupales, como también el 70 %de 

14 siempre participa con iniciativaulas actividadesugrupales. 

 

Tabla 29  
Pregunta 26 

Interactúaucon seguridadufrente a losudemás 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 Nunca 4u 20,0u 20,0u 20,0u 

Casi 

siempre 

5u 25,0u 25,0u 45,0u 

Siempre 11u 55,0u 55,0u 100,0u 

Total 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestasude losuencuestados de la pregunta 26 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 26  

Pregunta 26 

 

 
Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), el 20% de 4 encuestados 

interactúan con seguridad frente a los demás y el 25% de 5 encuestados casi 

siempre interactúan con seguridad frente a los demás 55% de 11 siempre 

interactúan. 

 
Tabla 30  

Pregunta 27 

Demuestrauiniciativa enulas actividadesuque seurealiza 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 uCasi 

siempre 

5u 25,0u 25,0u 25,0u 

uSiempre 15u 75,0u 75,0u 100,0u 

uTotal 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 27 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 27  

Pregunta 27 

Nota: propia 

Interpretación: uDel total de los encuestadosu (20), 25% de 5 encuestados 

demuestran iniciativauen las actividadesuque se realiza, uel 75 %de 15 

encuestados demuestran las actividades. 

 
Tabla 31  

Pregunta 28 

Muestra seguridad en las actividades que realiza 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 uCasi 

usiempre 

9u 45,0u 45,0u 45,0u 

uSiempre 11u 55,0u 55,0u 100,0u 

uTotal 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 28 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 28  

Pregunta 28 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), del 45% de 9 encuestados 

muestran seguridad en las actividades que realizan, el 55 %de 11 encuestados 

muestran seguridad a las actividades que realiza. 

 
Tabla 32  

Pregunta 29 

Eligeulas actividadesuque deseaurealizar 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 Nunca 4u 20,0u 20,0u 20,0u 

Casi 

siempre 

5u 25,0u 25,0u 45,0u 

Siempre 11u 55,0u 55,0u 100,0u 

Total 20u 100,0u 100,0u  

 Nota. Se detalla las respuestasude losuencuestados de la upregunta 29 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 29  

Pregunta 29 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), el 20% de 4 encuestados eligen 

actividades que desean realizar, el 25 % de 5 encuestados eligen las actividades 

que desea realizar, el 55 % de 11 eligen las actividadesuque desean realizar. u 

 
Tabla 33  
Pregunta 30 

Controlausus impulsosuante susucompañeros 

 Frecuenciau Porcentajeu Porcentajeuválido Porcentajeuacumulado 

 Nunca 10u 50,0u 50,0u 50,0u 

Casi 

siempre 

3u 15,0u 15,0u 65,0u 

Siempre 7u 35,0u 35,0u 100,0u 

Total 20u 100,0u 100,0u  

Nota. Se detalla las respuestas de los encuestados de la pregunta 30 de la 

variable desarrollo emocional. 
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Figura 30  

Pregunta 30 

Nota: propia 

Interpretación: Del total de los encuestados (20), el 50% de 10 encuestados 

controlan sus impulsos ante sus compañeros, el 15 % de 3 encuestados controlan 

sus impulsos ante sus compañeros, el 35 %de 7 controlan sus impulsos ante sus 

compañeros. 

4.2. Análisis inferencial 

Para llevar a cabo el análisis, fue crucial llevar a cabo pruebas hipotéticas para 

determinar cómo las variables analizadas, que en nuestra situación son 

cuantitativas, se posicionan de manera ordenada. 
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4.2.1. Prueba de normalidad 

Tabla 34  

Prueba de normalidad 

Pruebasideinormalidad 

 KolmogoroviSmirnova iShapiro-Wilki 

Estadísticoi gli Sig. i Estadísticoi gl Sig. 

iV1 ,272 20 ,003 ,834 20 ,020 

iV2 ,212 20 ,007 ,922 20 ,015 

Nota. Nota: propia 

La distribución no paramétrica de las variables se analizó utilizando las tes Shapiro 

Wilk, ya que los grados de libertad son inferiores a 50. Al observar que la 

significancia en ambas variables oscila entre 0.020 y 0.015, las tes revelan que 

los datos no se ajustan a la normalidad. 

4.2.2. Prueba de hipótesis  

4.2.2.1. Prueba de hipótesis general 

H1. Los juegos didácticos tienen incidencia significativa en el desarrollo 

socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

H0. Los juegos didácticos no tienen incidencia en el desarrollo socioemocional en 

los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 
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4.2.2.1.1. Prueba de hipótesis general 

Tabla 35  

Prueba de Chi cuadrado (problema general) 

Pruebasideichi-cuadradoi 

 Valori dfi Significacióniasintótica (bilateral) i 

iChi-cuadrado deiPearson 100, 111a 88 ,017 

iRazón deiverosimilitud 60,733 88 ,988 

iAsociación lineal por lineal ,948 1 ,330 

iN de casosiválidos 20   

ia. 108 casillas (100,0%) haniesperado un recuentoimenor que 5. Elirecuento mínimoiesperado 

es ,05. 

Nota. Nota: propia 

 
Interpretación: Se desestima la hipótesis nula y se acoge la hipótesis alterna. El 

coeficiente chi cuadrado revela que los juegos educativos impactan 

profundamente en el crecimiento socioemocional de los pequeños de la escuela 

infantil N° 377 Isivilla, en el distrito de Corani en el año 2024. 

4.2.2.2. Prueba de hipótesis especifica 1 

H1. La Integración social en los juegosedidácticos incide significativamente en el 

desarrollo socioemocional en loseniños deela I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 

H0. La Integración social en los juegos didácticos no tiene incidencia en 

eledesarrollo socioemocional enelos niñosede la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 
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4.2.2.2.1. Prueba de Chi cuadrado 

Tabla 36  

Prueba de Chi cuadrado (problema específico 1) 

Pruebasedeechi-cuadradoe 

 Valor df Significacióneasintóticae (bilateral) 

Chi-cuadrado deePearson 50, 302a 56 ,018e 

Razón deeverosimilitud 37,989 56 ,969e 

Asociaciónelineal por lineale 1,191 1 ,275e 

N de casoseválidos 20   

a. 72 casillas (100,0%) han esperadoeun recuentoemenor que 5. El recuentoemínimo esperado 

es ,05. 

Nota. Nota: propia 

Interpretación: Como laesignificancia es inferiorea 0,05, descartamos la hipótesis 

nula y abrazamosela alternativa. El coeficiente de Chiecuadrado revela que la 

participación activa en actividades lúdicas influye notablemente en el crecimiento 

socioemocional de los pequeños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, en eledistrito 

de Corani en el año 2024. 

4.2.2.3. Prueba de hipótesis especifica 2 

H1. La conciencia emocional en los juegosudidácticos incide significativamente en 

el desarrollo socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 

H0. La conciencia emocional en los juegos didácticos no tiene incidencia en el 

desarrollo socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 
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4.2.2.3.1. Prueba Chi cuadrado 

Tabla 37  

Prueba de Chi cuadrado (problema específico 2) 

Pruebasudeuchi-cuadradou 

 Valor df Significación asintótica (bilateral) 

Chi-cuadradoudeuPearson 53, 889a 40 ,040 

Razónudeuverosimilitud 38,185 40 ,552 

Asociaciónulineal porulineal 1,246 1 ,264 

N deucasosuválidos 20   

a. 54 casillas (100,0%) hanuesperado unurecuento menoruque 5. El recuento mínimouesperado 

es ,05. 

Nota. Nota: propia 

Interpretación: eDebido a que laesignificancia es inferior a 0,05, descartamos la 

hipótesisenula yeabrazamos la hipótesis alternativa. eEl coeficienteeChi-

cuadrado revela que la sensibilización emocional en los juegos pedagógicos 

impacta profundamente en el crecimiento socioemocional de los pequeños de la 

escuela infantil N° 377 Isivilla, en eledistrito de Corani en el año 2024. 

4.2.2.4. Prueba de hipótesis especifica 3 

H1. La autorregulación en los juegosudidácticos incide significativamente en el 

desarrollo socioemocional en los niñosude la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 

H0. La autorregulación en los juegos didácticos no tiene incidencia en 

eludesarrollo socioemocional en los niñosude la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024. 
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4.2.2.4.1. Prueba Chi cuadrado 

 
Tabla 38  

Prueba de Chi cuadrado (problema específico 3) 

 

Pruebasudeuchi-cuadrado 

 Valor df Significación asintótica (bilateral) 

Chi-cuadrado deuPearson 37, 856a 40 ,015 

Razón deuverosimilitud 30,775 40 ,852 

Asociaciónulineal porulineal ,007 1 ,934 

N deucasosuválidos 20   

a. 54 casillas (100,0%) hanuesperado un recuentoumenor que 5. El recuentoumínimo 

esperadoues ,10. 

Nota. Nota: propia 

Interpretación: eDebido a que la importancia eseinferior a 0,05, descartamos la 

hipótesisenula yeabrazamos la hipótesis alternativa. El coeficienteeChi-cuadrado 

revela que la autogestión en los juegos educativos impacta profundamente en el 

florecimiento socioemocional de los pequeños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, 

en el distrito de Corani, en el año 2024. 

4.3. Discusión de los resultados 

Explorando las metas y descubrimientos, concluimos que la misión primordial es 

desvelar cómo los juegos educativos moldean el desarrollo socioemocional de los 

niños de la escuela infantil N° 377 Isivilla en el distrito de Corani en el año 2024. 

Los descubrimientos plasmados en la tabla numérica. Según el coeficiente chi 

cuadrado, los juegos pedagógicos moldean profundamente el desarrollo 

socioemocional de los niños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, ubicada en el 

distrito de Corani en el año 2024.  

Estos descubrimientos coinciden con la investigación de Palacios (2024), quien 

determinó que los juegos ancestrales y el desarrollo socioemocional de los 
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infantes de 4 y 5 años en la institución educativa examinada poseen una conexión 

significativa, favorable y notablemente elevada (Sig = 0,033 y Rho = 0,745). 

Asimismo, se pretende desentrañar cómo la conexión social en los juegos 

pedagógicos moldea el desarrollo socioemocional de los infantes de la escuela 

infantil N° 377 Isivilla, ubicada en el distrito de Corani, en el año 2024. Los 

descubrimientos plasmados en la tabla numérica. En el año 2024, el coeficiente 

de Chi cuadrado revela que la participación activa en los juegos educativos 

moldea profundamente el desarrollo socioemocional de los niños de la escuela 

infantil N° 377 Isivilla, ubicada en el distrito de Corani.  

La investigación de Pacompia (2023) revela una conexión íntima y profunda entre 

los juegos educativos y la psicomotricidad fina en los pequeños de cuatro años de 

la Institución Educativa Inicial Cuna Jardín Manuel Prado de Sicuani, Cusco. 

La misión primordial es revelar cómo la educación emocional en los juegos 

educativos moldea el desarrollo socioemocional de los niños de la I. E. I. N° 377 

Isivilla, ubicada en el distrito de Corani en el año 2024. Los descubrimientos 

plasmados en la tabla numérica. El coeficiente Chi-cuadrado revela que la 

inmersión emocional en los juegos educativos moldea de manera profunda el 

desarrollo socioemocional de los niños de la escuela infantil N° 377 Isivilla en el 

distrito de Corani en 2024.  

Estos descubrimientos coinciden con la investigación de Rivero (2024), quien 

descubrió que la adopción de los juegos ancestrales puede fortalecer las 

conexiones interpersonales de los infantes, corroborando así la hipótesis inicial.  

Asimismo, el objetivo primordial es revelar cómo la autogestión en los juegos 

educativos moldea el desarrollo socioemocional de los niños de la I. E. I. N° 377 

Isivilla, ubicada en el distrito de Corani en el año 2024. Los descubrimientos 



62 
 

 

plasmados en la tabla numérica. El coeficiente Chi-cuadrado revela que la 

autogestión en los juegos pedagógicos moldea profundamente el desarrollo 

socioemocional de los niños de la escuela infantil N° 377 Isivilla, ubicada en el 

distrito de Corani, en el año 2024.  

Estos descubrimientos se alinean con la investigación de Jerez & Sánchez (2024), 

quienes determinan que estas estrategias impulsan el desarrollo socioemocional 

de los niños, requiriendo transformar la metodología de estas actividades en el 

aula para fomentar las destrezas socioemocionales, facilitando que los pequeños 

expresen con nitidez sus emociones, sentimientos, valores, pensamientos y 

relaciones, logrando así una convivencia armoniosa. 

 

 



 
 

 

CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se determino, el p valor (p, significa valor de significancia) es 1.7% el 

cual es menor que el 5%, por tanto, según el coeficiente chi cuadrado 

indica que los juegos didácticos tienen incidencia significativa en el 

desarrollo socioemocional en los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla del 

distrito de Corani 2024. 

SEGUNDA: Se estableció, el p valor (p, significa valor de significancia) 1.8% el 

cual es menor que el 5%, es así que el coeficiente de Chi cuadrado 

indica que la Integración social en los juegos didácticos incide 

significativamente en el desarrollo socioemocional en los niños de la 

I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

TERCERA: Se calcula que el p valor (p, indicador de significancia) es 4%, inferior 

al 5%. Por lo tanto, según el coeficiente Chi-cuadrado, la 

sensibilización emocional en los juegos educativos influye de manera 

notable en el crecimiento socioemocional de los pequeños de la I. E. 

I. N° 377 Isivilla, en el distrito de Corani en el año 2024. 

CUARTA: Se estableció, que el p valor (p, significa valor de significancia) es 1.5% 

el cual es menor que el 5%, por tanto, según el coeficiente Chi-

cuadrado indica que la autorregulación en los juegos didácticos incide 

significativamente en el desarrollo socioemocional en los niños de la 

I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 



 
 

 

RECOMENDACIONES 

PRIMERA: Se sugiere al especialista en educación inicial de la UGEL incorporar 

los juegos didácticos como tácticas en las actividades tanto 

académicas como extracurriculares, mediante la creación de 

programas que motiven a los pequeños a involucrarse en juegos 

ancestrales, potenciando así sus destrezas socioemocionales. Sin 

embargo, es crucial que los progenitores colaboren y se 

comprometan con el uso de juegos ancestrales en el hogar. 

SEGUNDA: Se sugiere al especialista en educación inicial de la UGEL fomentar 

la utilización de juegos pedagógicos que fomenten la colaboración y 

la interacción entre los alumnos, fomentando así su involucramiento 

en actividades colaborativas, potenciando así sus habilidades 

sociales y, especialmente, su habilidad para integrarse con sus 

colegas. 

TERCERA: Se sugiere al experto en educación inicial de la UGEL adaptar las 

actividades académicas para detectar emociones en el ambiente de 

los juegos educativos, ofreciendo momentos de introspección y 

conversación sobre las emociones experimentadas, lo que 

potenciará la inteligencia emocional de los estudiantes, 

permitiéndoles desentrañar tanto sus propias emociones como las 

de su entorno. 

CUARTA: Se sugiere al experto en educación inicial de la UGEL idear actividades 

que fomenten la autodisciplina y el autocontrol, para potenciar su 

habilidad para controlar sus emociones y comportarse con ética. 
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ANEXOS 

 

 

 

 

 



 
 

 

ANEXO 1 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

JUEGOS DIDÁCTICOS Y SU INCIDENCIA EN EL DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL EN LOS NIÑOS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 

INICIAL N° 377 ISIVILLA EL DISTRITO DE CORANI 2024 

 

ENUNCIADO DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS 
 

VARIABLES 

 
DIMENSIONES 

 
METODOLOGÍA 

Problema general 

 

¿Cómo los juegos didácticos incidencia en 

el desarrollo socioemocional en los niños 

de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 

Corani 2024? 

Problemas específicos 

PE1. ¿De qué forma la Integración social 
en los juegos didácticos incide en el 
desarrollo socioemocional en los niños de 
la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de Corani 
2024? 

PE2. ¿De qué manera la conciencia 
emocional en los juegos didácticos incide 
en el desarrollo socioemocional en los 
niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito 
de Corani 2024? 

PE3. ¿De qué manera la autorregulación 
en los juegos didácticos incide en el 
desarrollo socioemocional en los niños 
de la I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 
Corani 2024? 

Objetivo general 

Determinar cómo los juegos didácticos 

incidencia en el desarrollo 

socioemocional en los niños de la I. E. I. 

N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

Objetivos específicos 

OE1. Establecer de qué forma la 
Integración social en los juegos 
didácticos incide en el desarrollo 
socioemocional en los niños de la I. E. I. 
N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

OE2. Establecer de qué manera la 
conciencia emocional en los juegos 
didácticos incide en el desarrollo 
socioemocional en los niños de la I. E. I. 
N° 377 Isivilla el distrito de Corani 2024. 

OE3. Establecer de qué manera la 
autorregulación en los juegos didácticos 
incide en el desarrollo socioemocional en 
los niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el 
distrito de Corani 2024. 
 

Hipótesis general 

Los juegos didácticos tienen 

incidencia significativa en el 

desarrollo socioemocional en los 

niños de la I. E. I. N° 377 Isivilla el 

distrito de Corani 2024. 

 

Hipótesis específicas 

HE1. La Integración social en los 
juegos didácticos incide 
significativamente en el desarrollo 
socioemocional en los niños de la 
I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 
Corani 2024. 

HE2. La conciencia emocional en 
los juegos didácticos incide 
significativamente en el desarrollo 
socioemocional en los niños de la 
I. E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 
Corani 2024. 

HE3. La autorregulación en los 
juegos didácticos incide 
significativamente en el desarrollo 
socioemocional en los niños de la I. 
E. I. N° 377 Isivilla el distrito de 
Corani 2024. 

 

 

 

Juegos 
didácticos 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Desarrollo 
socioemocional 

 
Figuras 
geométricas 
Recordando 
cosas 
Números y 
cuentas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Integración social 
 
Conciencia 
emocional 
Autorregulación 

Enfoque:  

Enfoque cuantitativo 

 
Diseño de 

Investigación 
Diseño no experimental 

 
Población  

Está constituida por 20 niños y 

niños de 5 años de la I. E. I. N° 

377 Isivilla el distrito de Corani 
2024. 

 
Muestra 

Se trabajará con 20 niños de 
5 años. 

 
Técnicas: 

encuesta  

 

Instrumento: 

cuestionario 
. 



 
 

 

Anexo 2 
Cuestionario 

 

DATOS GENERALES DE LA ENCUESTA 

Nombre del encuestador: 

Fecha: 

Nombre del encuestado: 

Marque con una X   

    
JUEGOS DIDÁCTICOS 0 1 2 

 
Dimensión 1 FIGURAS GEOMÉTRICAS    

1. Clasifica a las figuras geométricas según su color.     

2. Agrupa a las figuras geométricas por su forma    

3. Menciona a las figuras geométricas    

 Dimensión 2 RECORDANDO COSAS    

4. Observa e identifica la posición de cada objeto    

5. Ordena según la secuencia mostrada.    

6. Sigue la secuencia mencionando los números que continúan.    

7. Une las piezas de una imagen observada    

 Dimensión 3 NÚMEROS Y CUENTAS    

8. Escribe el número correspondiente según la cantidad de objetos    

9. Cuenta e identifica la cantidad de objetos    

10. Identifica y une la cantidad de objetos con su número 

correspondiente. 

   

Nota: en la Tabla 7 refleja el instrumento de investigación orientado acorde al tema 

de estudio. Nota: adaptado modelo de la escala de Likert 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

    
DESARROLLO EMOCIONAL 1 2 3 

 
Dimensión 1 Interacción Social    

1. Colabora en las actividades de grupo aportando sus ideas.     

2. Muestra seguridad de sí mismo.    

3. Muestra respeto hacia los demás    

4. Es solidario con sus compañeros    

5. Asume responsabilidades que se le encomienda    

6. Elabora con el grupo los acuerdos que se establecen    

7. Interactúa en diferentes eventos familiares formando parte 

del grupo 

   

 Dimensión: Conciencia Emocional    

8. Muestra su afecto a Dios a través de oraciones y canciones 

sencillas  

   

9. Expresa sus sentimientos y emociones a los demás    

10. Demuestra autonomía al realizar sus trabajos que realiza    

11. Es cariñoso con las personas de su entorno    

12. Se preocupa cuando sus amigos están tristes    

13. Reconoce su sexo    

14. Respeta las diferencias que existe en sus compañeros    

 Dimensión: Autorregulación    

15. Participa libremente con iniciativa en las actividades 

grupales  

   

16. Interactúa con seguridad frente a los demás    

17. Demuestra iniciativa en las actividades que se realiza    

18. Muestra seguridad en las actividades que realiza    

19. Elige las actividades que desea realizar    

20. Controla sus impulsos ante sus compañeros    

Nota: en la Tabla 7 refleja el instrumento de investigación orientado acorde al tema 

de estudio. Nota: adaptado modelo de la escala de Likert 

 

 

 

 



 
 

 

Anexo 3 

Matriz de Datos 

 

 

 

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10

1 1 2 2 0 1 1 2 2 0 2

2 1 0 2 2 2 0 2 2 2 2

3 2 2 2 2 0 2 0 2 2 0

4 2 1 0 2 2 0 2 0 2 1

5 0 2 2 0 2 0 2 2 0 0

6 2 2 2 2 0 2 0 2 0 2

7 1 2 2 2 1 2 2 2 2 0

8 0 2 1 2 2 2 2 2 0 2

9 2 2 2 1 2 2 1 2 2 2

10 2 1 2 0 1 2 2 2 2 1

11 2 0 2 2 2 2 2 2 2 0

12 2 2 1 2 2 2 2 2 0 2

13 2 2 2 2 2 0 0 1 0 2

14 2 2 2 2 2 0 0 2 0 2

15 0 2 2 2 2 2 1 2 0 0

16 1 0 1 1 0 0 1 0 2 2

17 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0

18 1 1 1 1 2 1 1 2 2 2

19 1 2 2 2 2 1 1 1 1 1

20 1 0 1 1 0 0 1 0 2 2

Nro. FIGURAS GEOMÉTRICAS RECORDANDO COSAS NÚMEROS Y CUENTAS

JUEGO DIDACTICO

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20

2 3 1 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 1

1 1 2 1 3 3 3 2 1 3 3 3 2 1 3 3 3 2 1 3

3 2 3 3 3 1 3 2 2 3 1 3 2 2 3 1 3 2 2 1

2 3 3 1 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1

3 2 3 1 3 1 3 3 2 3 1 3 3 2 3 1 3 3 2 3

2 2 3 3 3 1 3 3 2 1 1 3 3 2 3 1 3 3 2 3

2 2 3 2 2 3 2 2 3 3 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2

2 1 2 3 3 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 3 2 2 2 1

3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2

1 2 2 1 1 1 2 2 3 2 1 2 2 3 1 1 2 2 3 3

1 3 3 2 2 2 2 3 1 3 2 2 3 1 2 2 2 3 1 3

2 3 3 1 3 3 3 2 3 1 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3

1 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 1 3 3 3 3 1 1

2 2 3 3 2 3 3 3 1 3 3 3 3 1 2 3 3 3 1 1

1 2 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2

3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 1

1 2 3 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3 2 3 3 3 3 2 1

1 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3

1 2 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 1

3 2 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 3 2 3 1

Autorregulación

DESARROLLO SOCIOEMOCIONAL 

 Interacción social Conciencia Emocional



 
 

 

  

 

 

V1 V1_D1 V1_D2 V1_D3 V2 V2_D1 V2_D2 V2_D3

13 5 4 4 46 16 17 13

15 3 6 6 44 14 15 15

14 6 4 4 45 18 15 12

12 3 6 3 53 18 19 16

10 4 4 2 48 16 17 15

14 6 4 4 47 17 15 15

16 5 7 4 48 16 18 14

15 3 8 4 44 16 15 13

18 6 6 6 55 19 20 16

15 5 5 5 37 10 15 12

16 4 8 4 43 15 15 13

17 5 8 4 52 18 17 17

13 6 4 3 50 19 17 14

14 6 4 4 48 18 17 13

13 4 7 2 54 16 21 17

8 2 2 4 55 20 20 15

16 6 8 2 50 18 17 15

14 3 5 6 54 16 21 17

14 5 6 3 48 16 18 14

8 2 2 4 50 18 18 14

COMPROBACION DE HIPOTESIS



 
 

 

 



 
 

 

  

 



 
 

 

 

  



 
 

 

Anexo 5 

Panel fotografico 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

  



 
 

 

  



 
 

 

  



 
 

 

 


