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INTRODUCCIÓN 

Las matemáticas han llegado a comprender uno de los logros extraordinarios del 

conocimiento humano, enmarcando una parte central de la cultura 

contemporánea, un fuerte arreglo hipotético de elevado grado de deliberación, 

posiblemente excepcionalmente valioso. El aprendizaje de esta área es de suma 

importancia, por lo que es fundamental que los estudiantes tengan una 

inclinación a comprender y hacer ciencia, ya que comprende uno de los 

dispositivos esenciales para comprender y estimar su circunstancia actual, en la 

actualidad el logro de las competencias matemáticas es uno de los problemas 

más frecuentes que los estudiantes enfrentan, más por el tipo de enseñanza 

memorístico que se les brinda, así como las ideas preconcebidas que son 

difíciles y aburridas, por ello con la tecnología y la globalización están utilizando 

Las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, por lo que se han 

creado simuladores, para que los estudiantes puedan utilizarlas y así lograr sus 

aprendizajes, para el desarrollo de la investigación se ha utilizado un simulador 

que fue instalado en las tablets que el gobierno ha proporcionado a los niños del 

quinto grado de primaria, instrumento de gran importancia que permite que los 

estudiantes las puedan utilizar en forma adecuada, el simulador utilizado es el 

PhET, es una programación basada en la web de libre acceso, que sigue 

restaurando sus artículos para el clima de instrucción en curso, trabajando con 

su utilización en dispositivos mecánicos, por ejemplo, teléfonos móviles, 

estaciones de trabajo, PC y tabletas. Además, no tiene limitaciones y no se utiliza 

la programación PhET en los programas, se considera como un sistema de 

prueba efectivamente abierto, único inteligente y llamativo para captar el interés 

de los estudiantes a través de ensayo y error en el logro de habilidades 
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matemáticas, dejando a un lado la escolarización convencional en lo que podría 

estar preocupado como el recuerdo, lo que permite ganar sobre la base de lo 

que es un número, línea numérica, divisiones y el cielo es el límite a partir de ahí; 

cuidar un lenguaje característico, en escenarios llamativos y naturales, para los 

alumnos más desarrollados, hay recreaciones para ampliar con el cálculo 

científico y jugar con las capacidades y las filiales. 

El trabajo académico se desarrolla en tres apartados; 

En el primer capítulo se prestan los datos generales como la identificación del 

tema, la institución donde se aplica, grado y cantidad de estudiantes, el tiempo 

de duración del programa, seguida de la justificación del trabajo académico, los 

objetivos que se pretende alcanzar. 

En el segundo capítulo se presentan los objetivos de la investigación. 

En el tercer capítulo la fundamentación teórica, las bases teóricas de las 

variables en estudio que son el simulador PhET, el logro académico y la 

definición de términos básicos. 

En el cuarto capítulo la planificación, ejecución y resultados de las actividades 

pedagógicas, se presentan la metodología, métodos, diseño, la población y 

muestra con quienes se desarrollaron el trabajo de investigación, los resultados 

hallados antes y después de aplicar el simulador PhET.  
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RESUMEN 

El objetivo de la investigación es determinar si el uso del PhET permite 

desarrollar el logro de competencias matemáticas de los estudiantes del quinto 

grado de la Institución Educativa N° 50189 “Santiago Apóstol” de la Comunidad 

de Ttio – Calca – 2023, para el desarrollo de la investigación se usó el método 

cuantitativo para medir los resultados estadísticamente, el diseño es pre 

experimental, porque se ha aplicado a un solo grupo el instrumento de 

evaluación  y las enseñanzas a través de las sesiones de clase, concluyendo: El 

uso del PhET ha permitido mejorar el  logro de competencias matemáticas de 

los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa N° 50189 “Santiago 

Apóstol” de la Comunidad de Ttio – Calca, de la evaluación del pre test donde el 

50% de estudiantes que se encontraban B y 47.7% con C, se ha mejorado 

posterior a la aplicación del programa en la evaluación del post test se ha logrado 

que el 58.3% haya alcanzado una calificación A, 16.7% AD y 25% B, siendo una 

mejora en los logros educativos. 

Palabras clave: Simulador PhET, competencias matemáticas. 
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ABSTRAC 

The objective of the research is to determine if the use of the PhET allows the 

development of the achievement of mathematical competencies of the fifth grade 

students of the Educational Institution No. 50189 “Santiago Apóstol” of the 

Community of Ttio – Calca – 2023, for the development of The research used the 

quantitative method to measure the results statistically, the design is pre-

experimental, because the evaluation instrument and the teachings have been 

applied to a single group through class sessions, concluding: The use of the PhET 

has made it possible to improve the achievement of mathematical competencies 

of the fifth grade students of the Educational Institution No. 50189 “Santiago 

Apóstol” of the Community of Ttio – Calca, from the pre-test evaluation where 

50% of students were B and 47.7% were with C, there has been improvement 

after the application of the program in the post-test evaluation, 58.3% have 

achieved a grade A, 16.7% AD and 25% B, being an improvement in educational 

achievements. 

Keywords: PhET simulator, mathematical skills. 
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CAPÍTULO I 

ASPECTOS GENERALES Y OBJETIVOS 

1.1. TÍTULO 

Simulador PhET en el logro de competencias matemáticas de los 

estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa N° 50189 “Santiago 

Apóstol” de la Comunidad de Ttio 2023 

1.2. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

El área formativa, particularmente en la matemática es una de las áreas 

que mayores dificultades presentan desde los niveles inicial, primaria y 

secundaria, donde las estrategias de enseñanza han sido tradicional basado en 

la memorización, repetición para su aprendizaje lo que hace que el logro 

académico ha sido bajo y con mucha tensión en los estudiantes, y los bajos 

rendimientos y problemas en comprensión de las asignaturas también lo 

enfrentan “Santiago Apóstol” de la Comunidad de Ttio 2023 en la provincia de 

Calca, quienes han enfrentado dificultades en sus logros académicos, por lo que 

se ha utilizado como estrategia de enseñanza lúdica el Simulador PhET, son que 

permiten comprender las lecciones y lograr mejorar los logros de aprendizaje. 

1.3. JUSTIFICACIÓN DEL TRABAJO DEL TRABAJO ACADÉMICO 

En el mundo actual en que vivimos, los estudiantes tienen una alta conexión 

con la virtualidad, por lo que el trabajo académico ha utilizado este medio como 
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instrumento de aprendizaje,  especialmente más dificultades presentan, llevar a 

los niños a una experiencia de aprendizaje dinámica con los simulares del PhET, 

donde hace que los estudiantes puedan lograr aprender jugando, 

intercambiando ideas, soluciones, con ello se logra que los equipos con los que 

contamos, no solo nos sirva para diversión, sino un aprendizaje dinámico, con 

ello se habrá mejorado el nivel formativo y educativo en  los estudiantes. 
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CAPITULO II 

OBJETIVOS 

2.1. OBJETIVO GENERAL 

Determinar si el uso del PhET permite desarrollar el logro de competencias 

matemáticas de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa N° 

50189 “Santiago Apóstol” de la Comunidad de Ttio – Calca – 2023. 

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

O1: Instalar, capacitar y evaluar el funcionamiento del Simulador PhET en las 

Tablet de los estudiantes del quinto grado de la Institución Educativa N° 50189 

“Santiago Apóstol” de la Comunidad de Ttio – Calca – 2023. 

O2: Desarrollar sesiones de clase utilizando el simulador PhET con temas de 

matemática. 

O3: Motivar a continuar trabajando con el simulador PhET profundizando 

temas matemáticos generando un aprendizaje significativo. 
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CAPÍTULO III 

FUNDAMENTACIÓN TEÓRICA 

3.1. MARCO TEÓRICO 

3.1.1. Simuladores  

3.1.1.1. Simuladores empleados en el proceso de enseñanza 

aprendizaje 

Como indica la Fundación Regal Spanish (2017) un sistema de pruebas se 

caracteriza: «Como un artilugio que recrea el modo de comportarse de un marco 

bajo circunstancias específicas, en gran medida aplicado para la preparación de 

las personas que se ocuparán de dicho marco». Entonces, en ese punto, se 

expresa que el sistema de prueba es un marco poderoso que modela 

peculiaridades del clima en la experiencia educativa educadora, y extra permite 

a los estudiantes obtener información a través del trabajo, incluso a través de la 

recreación de peculiaridades regulares que no se ven de manera inequívoca.   

Según Cabero-Almenara y Costas (2016), los sistemas de prueba son 

espacios de aprendizaje que funcionan mediante programación. Estos se 

planifican con el objetivo final de demostrar, incluyen una réplica de las 

peculiaridades del mundo real y no se guardan nada para construir información 

a través de la investigación, la derivación y el avance mediante la divulgación.  
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En este sentido, mostrar con fuerza hoy en día requiere la utilización de 

aparatos educativos muy planificados y desplazados, como los medios de 

comunicación. De este modo, las recreaciones PhET han mostrado ganancias 

de aprendizaje normalizadas, por lo que un número cada vez mayor de 

especialistas sugieren que los educadores incorporen estos 13 aparatos 

educativos como método para educar y avanzar con éxito (Ndihokubwayo et al., 

2020).  

Los aparatos de demostración inteligentes, como los sistemas de prueba, 

son marcos dinámicos que trabajan con el desarrollo de la información y la 

representación de experiencias de crecimiento significativas. Los alumnos ven 

mejor cada uno de los ciclos a través de recreaciones y representaciones 

gráficas en un entorno protegido en el que prueban en el clima reproducido y se 

familiarizan con las peculiaridades imitadas. La utilización del sistema de prueba 

se inclina hacia la confirmación, correlación y muestra de los resultados 

adquiridos en el examen con los resultados genuinos y hace una similitud exacta 

que se suma a la comprensión de la understudy podría interpretar el objeto de 

revisión. 

Según Fernández-Espínola y Moreno (2015) la enseñanza de las ciencias 

en general y de las matemáticas en particular está marcada por diversos 

patrones, entre los que destacan algunas recomendaciones de desarrollo de 

hipótesis y otras que responden al razonamiento ilimitado de los educadores. La 

ciencia, cuando es deliberadamente comprendida por los estudiantes, incita a un 

razonamiento innovador del mundo real, y eso implica que el aprendizaje de las 

matemáticas fomenta el límite con respecto al pensamiento sensato, pero 

además amplía el giro académico de los acontecimientos, una condición 
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fundamental para la mejora de la cultura. La contextualización de las 

oportunidades de crecimiento con el mundo de los alumnos impulsa su 

capacidad de aprendizaje.  

3.1.2. Simulador PhET 

El sistema de pruebas PhET (Physical science Training Innovation) 

proporciona al cliente encuentros intuitivos, cargados de variedad y desarrollo, 

todo ello a la vista de circunstancias científicas y numéricas. Las reproducciones 

que se encuentran en el sitio PhET han pasado por un examen para garantizar 

su viabilidad en experiencias educativas y pedagógicas en diversas condiciones. 

Este sistema de pruebas es multi-gadget por lo que muy bien puede ser utilizado 

en un PC o teléfono, sin necesidad de descargar dicha aplicación y su entrada 

es gratuita. Fue realizado por el Premio Nobel 2002 Carl Wieman. Se caracteriza 

por tener una gran variedad de ilustraciones, diferentes aparatos en cada 

aplicación, reproducciones en circunstancias contextualizadas, tiende a ser 

aplicado en varios niveles educativos, es clarividente, da artículos y consejos 

para los educadores, se introduce en algunos dialectos. Suele utilizarse para 

asignaturas como Ciencias Físicas, Ciencias, Aritmética, Estudios del planeta, 

Ciencias y puede aplicarse a diferentes materias. (Galo et al 2023) 

De acuerdo a Ortega (2001), indica: Los sistemas de prueba son programas 

que abordan un modelo o clima dinámico, que a través de diseños o animaciones 

proporcionan al estudiante un sueño de lo que está sucediendo en el clima que 

se reproduce, de modo que al cambiar intuitivamente las cualidades del clima es 

más probable que pueda comprender lo que está sucediendo en el clima que 

está tratando de averiguar. A medida que se refresca la innovación, debemos 
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estar continuamente atentos a nuevos sistemas de prueba que sean más 

exitosos e intrigantes.  (p. 276)   

De acuerdo a Duran (2012) Los sistemas de pruebas numéricas ofrecen 

diferentes puntos alrededor de aquí de información, conteniendo una aclaración 

extremadamente instructiva, divertida, atractiva o más todo con la mejor lucidez 

concebible, con numerosas instancias de utilización a la existencia del día a día 

para que el cliente obtenga lo mejor de este tipo de dispositivos que florecen en 

la Web.  (p. 1) 

3.1.2.1. Ventajas y desventajas del simulador PhET 

Lestari y Mansyur (2021) afirman que la reproducción PhET influye positivamente 

en los resultados de la enseñanza y el aprendizaje de los alumnos, tanto en 

condiciones virtuales como presenciales. Además, la utilización de la 

reproducción PhET, encaja con la educación cercana y personal, este modelo 

permite a los estudiantes examinar y apoyar las ideas que han aprendido de la 

manera más natural para ellos con su compañero, lo que establece un clima para 

la conversación y la crítica. En esta situación concreta, se introducen parte de 

los beneficios que presenta la utilización del sistema de pruebas PhET en el clima 

instructivo y, posteriormente, en las experiencias de crecimiento educativo. 

En esta línea, Vidal et al. (2019), especifica los beneficios que se acompañan:  

 Apoyar el aprendizaje experimental y asuntivo. 

 Dar salida a los trabajos de aprendizaje. 

 Dar un clima de aprendizaje abierto a la vista de modelos auténticos. 

 Dan un nivel serio de intuición. 

 Transmiten sustancia explícita. 
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 El cliente intenta comprender las propiedades de las peculiaridades, cómo 

controlarlas o qué hacer en diversas condiciones. 

 Avanzan circunstancias estimulantes o atractivas que actúan como escenario 

para el aprendizaje de un punto concreto. 

 El cliente se convierte en el desarrollador de su propio aprendizaje. En pocas 

palabras, el aprendizaje depende de que el alumno retenga los datos que le 

proporciona el sistema de pruebas, y se tienen en cuenta sus mentalidades, 

que se reflejan en su forma de comportarse, que se ajusta a los sistemas de 

pruebas de aprendizaje educativo. 

Según GiMo (2011), los obstáculos son los siguientes:  

 En el caso de que el educador no esté de acuerdo con la forma de pensar de 

este tipo de material, y acepte que sus alumnos no están preparados para 

llevar a cabo el compuesto, no aprovechan al máximo este tipo de material. 

 Es necesario que el educador conozca los objetivos o trabajos para los que se 

ha planificado la programación instructiva para aplicarla de forma adecuada y 

competente. 

 En muchos casos de sistemas de pruebas, los impactos que produce el 

mensaje no se estiman de una forma u otra, con el objetivo de que estos 

impactos no se atribuyan a otros elementos diversos. Es fundamental que se 

establezca claramente una relación razón/impacto entre lo que se aplica en el 

sistema de pruebas y el impacto que se produce en los alumnos. 

 En muchas escuelas, sobre todo en las financiadas por el Estado, no se puede 

acceder a estos nuevos avances por falta de medios económicos y materiales 

para aplicarlos en todas las aulas.   
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3.1.2.2. Actividades que se puede utilizar en el Simulador PhET 

Si se trabaja Fracciones: blended numbers, que cuenta con los dispositivos 

para compartirlo a través de varias etapas, tiene ejercicios para ensayar y 

sentirse cómodo con su utilización, niveles de dificultad, consejos para 

educadores en PDF, vídeo, objetivos de aprendizaje y reproducciones 

relacionadas. Al mismo tiempo, tiene ilustraciones que captan la atención de los 

alumnos y sonidos que indican la acción que están realizando en cada nivel; 

puedes imaginarte la puntuación que obtienen en función de su presentación. 

Dependiendo de la reproducción, encontraremos algunas opciones, por ejemplo, 

en el punto Porciones: números combinados, tenemos tres secciones: 

presentación, juego y laboratorio. 

 

En esta circunstancia específica, el sistema de prueba se aplica en los 

procesos de aula como un procedimiento pedante; según Díaz (2017). 

Al involucrar reproducciones PhET como una delineación energizada, se 

observó que es más simple discutir realmente con los estudiantes. Las PhET 

muestran ciclos dinámicos y estos se pueden reducir, acelerar o detener, 
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dependiendo de la idea que se esté mostrando; lo imperceptible se hace evidente 

y se conectan varias representaciones. Por último, el educador puede cambiar 

los simulacros sin esfuerzo durante la conversación. Estas características hacen 

que los simuladores sean más viables para el aprendizaje y más funcionales de 

utilizar que los dibujos estáticos o los espectáculos en directo. PhET pretende 

ayudar a los alumnos a crear habilidades de petición lógica mediante la 

investigación de circunstancias y conexiones de resultados lógicos. 

Posteriormente, el sistema de pruebas PhET, al ser intuitivo, ayuda a 

imaginar circunstancias únicas y a abordar numerosas circunstancias, por 

ejemplo, al recrear la distinción de cargas en escalas, se establece como un 

procedimiento instructivo magnífico, introduciendo recreaciones que ayudan a 

escenarios significativos que son útiles para el aprendizaje.  

Las cualidades del sistema de pruebas PhET ofrecen a los educadores 

respaldo y ayuda en los ciclos estratégicos para producir un gran aprendizaje en 

los alumnos. En el espacio de las matemáticas encontramos numerosos 

modelos gamificados, que recrean la realidad y en diferentes casos permiten 

disponer de activos virtuales que suplantan al material sustancial. Estos 

componentes, dispuestos en las experiencias educativas y formativas, ayudan a 

los alumnos a relacionar hipótesis con partes de su situación concreta, averiguar 

su circunstancia actual a través del juego y trabajar con el desarrollo de la 

información mediante la investigación y el ensayo-error (Díaz, 2017). 

3.1.2.3. Importancia del uso de los simuladores PhET 

Al incluir recreaciones PhET como representación vivificada, se observó 

que es más sencillo hablar con los alumnos sobre la importancia real de estos 

sistemas de prueba Díaz (2017) hace mención 
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Los PhETs muestran ciclos dinámicos y éstos pueden reducirse, acelerarse 

o detenerse, en función de la idea que se esté mostrando; lo imperceptible se 

hace perceptible y se conectan diferentes representaciones. Por último, el 

profesor puede modificar los simulacros durante la conversación. Estas 

características hacen que los simuladores sean más atractivos para el 

aprendizaje y más fáciles de usar que los dibujos estáticos o los espectáculos en 

directo. PhET pretende ayudar a los alumnos a crear habilidades de petición 

lógica mediante la investigación de circunstancias y conexiones de resultados 

lógicos. (p. 50) 

El creador prosigue y muestra que los educadores pueden trabajar con la 

solicitud de toda la clase estableciendo una situación en la recreación y 

solicitando que los alumnos prevean, de forma controlada, el impacto de los 

factores. En estas clases, los alumnos suelen hacer preguntas inesperadas y 

más profundas. Es normal que los alumnos soliciten una serie de preguntas del 

tipo «imagina un escenario en el que» y dirijan la utilización de la tarjeta SIM de 

los educadores. 

Asimismo, Pósito (2012) hace referencia a que los avances innovadores 

actuales afectan significativamente a la instrucción, por lo que se han ampliado 

las situaciones instructivas, dando posteriormente método para la 

correspondencia y el respaldo de materiales para dar comunicación entre 

individuos. Además, el objetivo era ofrecer respuestas mecánicas y académicas 

a la cuestión de la planificación de las capacidades de dominio para la 

adquisición de las ciencias inherentes en los nuevos entornos educativos.  

Por último, el sistema de pruebas PhET se propone como un dispositivo 

significativo para el área de matemáticas ya que, al introducir nuevos avances, 
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permite pasar de una composición web a la utilización de la programación como 

dispositivos instructivos, ofreciendo así al educador la ayuda para el desarrollo 

del aprendizaje significativo de sus alumnos. Por lo tanto, la utilización de la 

recreación en este espacio da beneficios compartidos en esta metodología de 

instrucción virtual, dando numerosos modelos educativos, divertidos, atractivos 

y totalmente razonables donde el cliente realmente va a querer sacar provecho 

de ella y realmente va a querer captar el clima que él / ella está tratando de 

encontrar. (Díaz, 2017). 

3.1.2.4. Usando el simulador PHET. 

La utilización de estrategias dinámicas en el aula sugiere a los educadores 

la fusión de activos que permitan el cumplimiento de los objetivos de aprendizaje 

y, por lo tanto, el refuerzo de las competencias de los alumnos en las diversas 

materias. Esta necesidad genuina de crear condiciones que promuevan el 

aprendizaje significativo de los alumnos de la enseñanza media en la asignatura 

de ciencias impulsó la búsqueda de metodologías y aparatos orientados al 

cumplimiento de esta razón.  

Para iniciar las sesiones con el simulador PhET: En cualquier caso, se 

cambia el escenario desde el que se acerca a una sustancia, ya que introducir lo 

que está sucediendo o buscar avanzar hacia el esclarecimiento de una 

peculiaridad mediante un sistema de test produce condiciones para construir el 

aprendizaje a través de una plataforma dirigida por el educador, pero que trata 

de incluir a los alumnos de forma innegable. Uno de los ejercicios de trabajo 

utilizados bajo el enfoque PhET se designa «solicitud con toda la clase» y su 

utilización en la clase está dispuesta para el examen y el pensamiento de los 

alumnos en vista de las circunstancias mostradas por la recreación utilizada. Es 
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fundamental tener en cuenta que la preparación del movimiento de solicitud de 

toda la clase incluye la redacción de objetivos de aprendizaje explícitos, que 

están firmemente conectados con las preguntas que el instructor formula para 

crear el ciclo de solicitud entre los alumnos. 

A partir de la experiencia específica, involucrando recreaciones en la sala 

de estudio y aplicando las técnicas avanzadas por el proyecto PhET, 

esencialmente los avances adjuntos pueden ser vistos como que un educador 

debe completar para producir una acción de solicitud con toda la clase. 

- Establezca el grado y la asignatura con los que se va a trabajar. 

- Seleccionar la reproducción que se utilizará en la clase. 

- Redactar los objetivos de aprendizaje de la reunión. 

- Planificar preguntas para dirigir la conversación, la reflexión y el examen de los 

alumnos. 

- Considerar un segmento para compartir los fines alcanzados por los alumnos 

en relación a lo visto en la reproducción. 

- Ahora mismo de operacionalizar el movimiento de petición con toda la clase, se 

puede pensar en las instantáneas adjuntas de la clase. 

- Mostrar la recreación a toda la clase y determinar los puntos de vista sobre los 

que se hablará. 

- Presente el manual de trabajo para los alumnos, que contendrá los objetivos 

de aprendizaje y las preguntas de conversación. 

- Establecer un período de conversación de dos en dos o en grupos, teniendo en 

cuenta lo que se ha visto en el sistema de pruebas y las preguntas de 

dirección. 
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- Dispón de tiempo para que los subalumnos den sentido a lo que ocurre en la 

recreación y ofrezcan sus decisiones. 

- Hacer una puesta en común típica. 

Significa mucho especificar que el trabajo del educador en este tipo de 

acción es trabajar con el proceso de desarrollo del aprendizaje formando 

objetivos y dirigiendo preguntas que guíen la conversación y el examen por parte 

de los grupos de trabajo y que sean ellos los que planifiquen sus propias 

decisiones con respecto al tema sobre el que están trabajando. 

La práctica en clase de la pregunta como técnica de aprendizaje sugiere 

sin duda la definición de preguntas calculadas y lógicas, que deben basarse en 

la utilización útil de sistemas de prueba, por lo que es de crucial importancia que 

el educador se sienta cómodo con la recreación que se va a utilizar, para abordar 

cualquier pregunta que los alumnos puedan tener durante la clase. 

Por último, es esencial señalar que, como instructores, debemos tratar de 

no instigar respuestas y decisiones sobre los puntos, ya que esto interferiría en 

el proceso de combinación de aprendizaje de los alumnos. 

Como ejemplo se presenta Recta Numérica: distancia “indagación con la 

clase entera”.  
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Las imágenes mostradas son importantes para la recreación y pueden ser 

controladas para causar diferentes circunstancias que consideran la 

conversación con el grupo de clase, esto es algo que da un viento alternativo a 

la clase y puede ayudar significativamente a despertar el interés de los 

estudiantes en la sustancia del plan educativo en este caso específico en el 

espacio de la ciencia. (Amaya, 2023), 

3.1.3. Competencia matemática 

3.1.3.1. Concepto de competencia matemática 

La mejora de la habilidad numérica incluye la implicación de componentes 

numéricos y el pensamiento en los círculos individuales y sociales para descifrar 
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y crear datos, para ocuparse de cuestiones que surgen de circunstancias 

regulares y para decidir. Por tanto, incluye aplicar aquellas habilidades y 

mentalidades que permiten pensar numéricamente, descifrar una contención 

numérica y comunicar e impartir en lenguaje numérico, utilizar los dispositivos de 

ayuda adecuados y coordinar la información numérica con diferentes tipos de 

información para dar una reacción superior a circunstancias vitales de diversos 

grados de intrincación acuerdo a (Eusko, 2019) indica: 

La habilidad numérica comprende la capacidad de utilizar y relacionar 

números, sus tareas fundamentales, imágenes y tipos de articulación y 

pensamiento numérico, tanto para entregar y descifrar diversos tipos de datos, 

como para ampliar la información sobre partes cuantitativas y espaciales del 

mundo real, y ocuparse de cuestiones relacionadas con la existencia cotidiana y 

el universo laboral. (p. 3)  

Minedu (2016), indica que las matemáticas son una acción humana y 

poseen un lugar importante en la mejora de la información y la cultura de 

nuestros órdenes sociales. Se encuentra en constante cambio y reorganización, 

y por lo tanto mantiene un surtido en desarrollo de los exámenes en los estudios 

técnicos, los avances actuales y otros, que son importantes para la mejora 

fundamental del país. Esta región de aprendizaje añade a los residentes del 

marco aptos para buscar, coordinar, organizar y diseccionar datos, averiguar su 

entorno general, crear en él, ir con las opciones pertinentes y abordar cuestiones 

en diversos entornos de una manera imaginativa. (p.134) (MINEDU, 2016). 

Las capacidades numéricas permiten el avance de las habilidades para 

actuar de forma consciente en relación con los activos monetarios, así como para 

tratar con información mensurable, extensiones, escalas, etc., que son vitales 
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para la administración del clima y el desarrollo de traducciones auténticas. Por 

último, las capacidades relacionadas con la utilización de la ciencia y la 

innovación contribuyen a la comprensión del clima mediante el esclarecimiento 

de las peculiaridades habituales. 

3.2. MARCO REFERENCIAL 

3.2.1. Desarrollo de las competencias matemáticas. 

Para la mejora de las habilidades numéricas en Primaria se requiere:  

 A partir de encuentros sustanciales y de los propios encuentros de los 

alumnos. Poco a poco, a lo largo de su tutoría, realizarán reflexiones, en una 

experiencia educativa a la luz de la solicitud y la revelación, así como en 

conexión con sus compañeros. 

 Los alumnos proponen pensamientos, elaboran y demuestran articulaciones 

numéricas, aprenden a evaluar sus propios ciclos y los de los demás, y 

fomentan técnicas y metodologías que les permiten resolver problemas y 

comprender el mundo utilizando las matemáticas. 

 Presentar o reconocer circunstancias en las que se presentan problemas en 

el ámbito privado, familiar y escolar, que son puertas abiertas para el 

aprendizaje de la ciencia en su sentido más útil, práctico y significativo. 

Posteriormente, se plantearán cuestiones en circunstancias de entornos más 

amplios como los sociales y empresariales, por ejemplo, circunstancias de 

comercio, abono de billetes, dispersión de cantidades, límites, área y dirección 

espacial, dibujo y plano, circunstancias que incorporan datos comunicados 

con cantidades enormes, entre otras. Del mismo modo, se abrirán algunas 

valiosas puertas en las que surgirá la necesidad de tratar con unidades de 
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estimación y la traducción de datos medibles con una precisión más 

prominente. (MINEDU, 2016) 

3.2.2. Vinculación de las competencias del área y las de otras áreas 

La realización de los aprendizajes relacionados con el área de Ciencias 

requiere que el alumno conecte las habilidades que la componen, ya que éstas 

se complementan a la hora de abordar los problemas, por ejemplo, a la hora de 

elegir la adquisición de un depósito de agua, no sólo se valorará el menor gasto 

(importe), sino también que su forma ofrezca un límite más destacado y consuma 

menos espacio (forma); del mismo modo, se aconsejarán las medidas de los 

elementos más populares en la búsqueda (información del tablero). Por otra 

parte, las habilidades numéricas de los alumnos están también relacionadas con 

sus destrezas en distintos ámbitos, en la medida en que tienen en cuenta la 

comprensión y el examen de distintos factores que intervienen en el tratamiento 

de los problemas. Por ejemplo, la destreza «Comprender textos compuestos» es 

significativa para la comprensión de la cuestión. Del mismo modo, la capacidad 

«Investiga mediante técnicas lógicas» está relacionada con la capacidad «Se 

ocupa de cuestiones relacionadas con la información y la vulnerabilidad», ya que 

la investigación de diversas peculiaridades depende de la recopilación, el manejo 

y el examen de la información mediante una metodología basada en hechos; la 

capacidad «Actúa de forma fiable con el clima» requiere observar los cambios 

en el espacio geográfico y encontrar diseños que den sentido a sus causas, por 

lo que está relacionada con la capacidad «Aborda cuestiones de coherencia, 

igualdad y cambio». La habilidad «Crea habilidades coordinadas» está 

conectada con la habilidad «Aborda cuestiones de estructura, desarrollo y área» 

ya que el avance de los pensamientos de dirección espacial, organización 
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espacial y asociación espacial en la ciencia es clave para que el alumno fabrique 

su parcela corporal y trabaje sobre la naturaleza de sus desarrollos en el espacio. 

(MINEDU, 2016). 

3.3. MARCO CONCEPTUAL 

Las simulaciones. Las reproducciones abordan circunstancias reales o 

inexistentes que no pueden realizarse en el clima de aprendizaje. Los modelos 

incorporan proyectos que imitan el viaje de un avión, empresas sumergidas y 

la vida en una ciudad imaginaria. Los alumnos pueden construir mejores redes 

de memoria cuando tienen referentes sustanciales durante el aprendizaje. 

Como condiciones basadas en el PC, las recreaciones son razonables para 

la divulgación y la solicitud de aprendizaje. (Schunk, 2012) 

Estrategias pedagógicas. Son aquellas actividades realizadas por el educador 

decididas a trabajar con la ordenación y aprendizaje de disciplinas en los 

alumnos. En conjunto, no deben reducirse a estrategias y recetas básicas, 

sino que deben sustentarse en un rico desarrollo hipotético de los educadores, 

ya que en la hipótesis reside la imaginación que se espera acompañe la 

complejidad de la experiencia educativa en crecimiento. (Briceño, 2016). 

El software educativo (SE). Se caracteriza convencionalmente como 

aplicaciones o programas de PC que trabajan con la experiencia de 

crecimiento de la educación. Unos pocos creadores lo conceptualizan como 

cualquier programa de PC cuyas cualidades primarias y útiles apoyan la forma 

más común de instruir, aprender y organizar, o aquello que se espera para 

educar y autoaprender y además permite la mejora de habilidades mentales 

específicas; términos que sin duda serán reconsiderados a medida que se 
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presenten nuevos avances innovadores para la administración de sistemas en 

la Web. (Vidal, Gomez, & Ruiz, 2016) 

Herramientas tecnológicas educativas. Instrumentos mecánicos, similar a 

algún otro dispositivo, están destinados a trabajar con el trabajo y permitir que 

los activos que se aplican con eficacia mediante el comercio de datos e 

información dentro y fuera de las asociaciones. De esta manera, es importante 

consolidar aparatos mecánicos que trabajarán en sus clases y en 

consecuencia la escolarización que se obtiene. (Martinez, 2016) 
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CAPÍTULO IV 

PLANIFICACIÓN Y EJECUCIÓN Y RESULTADOS 

4.1. MÉTODOS 

El método aplicado es cuantitativo, porque se va a medir los resultados 

hallados en una evaluación inicial y final, posterior a la aplicación de las sesiones 

de clase utilizando el simulador PhET. 

4.1.1. Diseño de investigación  

El diseño aplicado es el pre experimental aplicado a los estudiantes del 5to 

grado de primaria, con una evaluación inicial y una final para evaluar los 

resultados. 

4.1.2. Población 

La población son todos los estudiantes de Institución Educativa N° 50189 

“Santiago Apóstol” de la Comunidad de Ttio 
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Tabla 1 

Población 

Grado Nro de alumnos 

1ro 12 

2do 09 

3ro 10 

4to 11 

5to 12 

6to 12 

Total 66 

 

4.1.3. Muestreo. 

La selección muestral es no probabilística por conveniencia, eligiendo a 12 

estudiantes del 5to grado de educación primaria 

Tabla 2 

Muestra Población 

Grado Nro. de alumnos 

5to 12 

 

4.1.4. Técnicas de instrumentos y fuentes de recolección de datos. 

El instrumento de recolección de datos, son evaluación de entrada y salida 

del área de matemáticas. 
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4.1.5. Técnicas de procesamiento de datos. 

Para el procesamiento de datos, se realizó el vaciado de los resultados de 

la evaluación en una data, para procesar los resultados de los logros alcanzados, 

utilizando el software Excel. 

4.2. RESULTADO 

4.2.1. Planificación de actividades 

Mes Actividades realizadas Tiempo 

 

Agosto 

Iniciales 

Coordinación con la Institución 

Educativa, presentando permisos, e 

instalación del simulador 

 

 

8 horas 

 

Setiembre 

Intermedias 

Desarrollo de sesiones de clase con 

los estudiantes del 5to grado 

 

30 horas 

 

Octubre 

Finales 

Medición de los logros obtenidos  

 

4 horas 

 

4.2.2. Sesiones de aprendizaje 

SESIÓN DE APRENDIZAJE – MATEMÁTICA 

 

• DATOS INFORMATIVOS:  

I.E.  50189 “SANTIAGO APOSTOL DE TTIO” 

DOCENTE: RUBEN DARIO GUZMAN SARCCO 

ARITMÉTICA: MULTIPLICACIÓN DE NÚMEROS NATURALES USANDO 
EL PHET 
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• PROPÓSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

GRADO Y 

SECCIÓN: 

5° FECHA: 28 /09 / 2023 

Área 
Competencia

s y 
Capacidades 

Desempeños Propósito Criterios de 
evaluación 

Instrument
o de 

evaluación 

 
Se ocupa de 
las 
cuestiones 
de importe 
- Realiza una 
interpretació
n de 
cantidades 
en 
articulacione
s 
matemáticas 
- Transmite 
comprensión 
de números 
y tareas 
- Utiliza 
sistemas y 
estrategias 
de 
evaluación y 
estimación 
- Contesta 
articulacione
s sobre 
conexiones y 
actividades 
numéricas 

• Estable
ce conexiones 
entre la 
información y 
las actividades 
de separación 
de la unidad o 
de una 
cantidad en 
dos mitades, y 
las transforma 
en 
articulaciones 
matemáticas 
(modelo) de 
partes y de 
expansión, 
deducción y 
duplicación de 
éstas. 
utilizando el 
sistema de 
pruebas PHET. 
 

El día de hoy 
resolveremos 
ejercicios de   
multiplicación 

usando el 
aplicativo 

phet. 
EVIDENCIA 

Resuelve 
multiplicacion
es aplicando 

diversas 
técnicas 

incluyendo la 
aplicación 

phet. 

• Emple
a técnicas 
variadas de 
la 
multiplicació
n y la técnica 
formal para 
resolver 
problemas 
multiplicativo
s. 

• Explic
a las 
estrategias 
que utilizó 
para resolver 
problemas 
multiplicativo
s. 

 
 
 
Escala de 
valoración 

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables 

Enfoque búsqueda 

de la excelencia 

Los estudiantes utilizan sus características y activos 

en el grado más extremo concebible para alcanzar 
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eficazmente los objetivos que se proponen de forma 

real y global. 
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• PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 

 

• MOMENTOS DE LA SESIÓN

 

 Participe en el juego «Dados Multiplicadores» pues está demostrado que se 

duplicarán con el número que lancen los dados 

con las tablas del 1 al .6, intente que todos los 

jóvenes participen.  

Ejemplo 

- Responden a las preguntas: ¿Les ha 
gustado el juego? ¿Dijeron efectivamente la 
solución al aumento? ¿Cómo gestionaron 
los números que sacaron en los dados? 

- ¿Qué actividad o tareas utilizaron? 

- ¿En qué circunstancias de su día a día utilizan el aumento? 

- ¿Pensaron todos en el mismo método para localizar el arreglo? 

 

  

¿Qué se debe hacer antes de la 

sesión? 

¿Qué recursos o materiales utilizarán 

en la sesión? 

Elaborar la sesión 

Fichas de aprendizaje  

 

•  Carteles de bioseguridad 

• Video de motivación  

• Lápiz, papel  

• Colores 

INICIO ------------------------------------- Tiempo 15 

min aproximado: 20 

2 x 3 4 x 5 

 

4 x 3 

 

X ES 

18 
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• Luego de compartir en el juego, se les pregunta: ¿Les gustó el juego? ¿Qué 

tuvieron que hacer? ¿Fue fácil aplicar la técnica? 

• Se recoge los saberes previos: ¿Cómo se resuelven los ejercicios de 

multiplicación? ¿Nos ayudará conocer y aplicar técnicas de multiplicación? 

• - ¿Les fascina lo que aprenden en matemáticas? ¿Les ha servido de algo en 

su día a día? ¿Cómo lo han aprovechado? otras técnicas usando el aplicativo 

PHET de la tableta? 

Se presenta el propósito de la clase: 

 

 

• Se plantea en la pizarra o papelógrafo una situación 

problemática. 

En la provincia donde vivimos, el actual alcalde antes de terminar 

su cargo ha decidido entregar a cada distrito 9 laptop.  

Si en la provincia hay 10 distritos. ¿Cuántas laptops se 

necesitarán? 

❖ Para asegurar la comprensión del problema, se pregunta: ¿De qué trata el 

problema? ¿Qué quiere hacer el alcalde de la provincia? ¿Para qué crees 

que dará los árboles? ¿Cuántos árboles dará a cada distrito? ¿Cuántos 

distritos son? 

  

El día de hoy resolveremos ejercicios de la multiplicación, 

haciendo uso aplicativo PHET. 
 

DESARROLLO ------------------------ Tiempo aproximado: 60 
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Búsqueda de estrategias 

• Se promueve la búsqueda de estrategias mediante las siguientes preguntas: 

¿Qué nos pide el problema? ¿Cómo resolverán el problema? ¿Qué material 

les ayudará en la solución al problema? 

• En parejas analizan el problema y la estrategia que pueden seguir para 

resolver el problema. 

• Resuelven el problema haciendo uso del material base diez. 

• Proponemos trabajar en un cuadro de doble entrada. 

• Representan gráficamente las cantidades que procedieron a multiplicar. 

X 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1          

2   5       

3          

4          

• Luego de presentar sus representaciones gráficas se les propone realizar la 

multiplicación con el aplicativo PHET. 

 

• Realizan la comparación junto con la técnica formal aprendida. 
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• Leen nuevamente el problema y responden a la pregunta planteada. 

• Dialogan acerca de qué les pareció la solución que dieron al problema: ¿Cómo 

resolvieron el problema? ¿Qué les pareció la practica con el aplicativo phet? 

¿Les ayudó a consolidar en la técnica phet? 

• Para formalizar lo aprendido participan practicando la multiplicación en el 

aplicativo PHET y aumentando el nivel de dificultad. 

 

• Para resolver problemas con multiplicaciones debemos identificar los datos 

que serán los factores.  Luego se procede a resolver multiplicando con la 

técnica aprendida o más apropiada para llegar al producto o resultado. 

EN SEGUIDA DESARROLLAMOS LAS SIGUIENTES SIMULACIONES 

PHET. 

1.- FACTORES: 
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2.- DIVISIÓN. 

 

Como reforzamiento desarrollan una práctica acerca de problemas con 

multiplicaciones. 

 

• Dialogan sobre las actividades realizadas mediante las preguntas: ¿Qué 

hicieron hoy? ¿desarrollaron activamente el aplicativo PHET? ¿Qué 

CIERRE ---------------------------------- Tiempo 15 min 

aproximado: 20 
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aprendieron? ¿Qué dificultades se presentó al resolver los problemas con 

multiplicaciones? ¿Cómo lo superaron? 

• ¿Qué han conseguido mis alumnos? 

• ¿Qué dificultades tuvieron mis alumnos? 

• ¿Qué realización me convendría apoyar en la siguiente reunión? 

• ¿Qué ejercicios, metodologías y materiales funcionaron y cuáles no? 

ESCALA DE VALORACIÓN 

ESTUDIANTES 

 

CRITERIO 

Emplea técnicas como 

la multiplicación Maya 

y la técnica formal para 

resolver problemas 

multiplicativos 

Explica las estrategias 

que utilizó para resolver 

problemas 

multiplicativos. 

C 

O 

M 

E 

N 

T 

A 

R 

I 

O 

Lo 

logró 

Lo 

intentó 

No lo 

hizo 

Lo 

logró   

Lo 

intentó 

No lo 

hizo 
 

1 MOISES        

2 ROY YUL        

3 MARYORI        

4 LEONEL        

5 ALFREDO G.        

6 JOVITA        

7 MARLENY        



33 

 

SESIÓN DE APRENDIZAJE - MATEMÁTICA 

 

• DATOS INFORMATIVOS: 

• PROPÓSITOS DE APRENDIZAJE Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE 

 

8 YANET         

9 ALFREDO P.        

10 ROSALIA        

11 ALEX        

12 BEATRIZ        

I.E.  50189 “SANTIAGO APOSTOL DE TTIO” 

DOCENTE: RUBEN DARIO GUZMAN SARCCO 

GRADO Y 

SECCIÓN: 

5°  FECHA: 04 /10 / 2023 

Área 
Competencias y 

Capacidades 

Desempeños Propósito Criterios de 
evaluación 

Instrumento de 
evaluación 

Resuelve 
problemas de 

cantidad 

• Realiza una 
interpretación 
de cantidades 
en 
articulaciones 
matemáticas. 

• Imparte 
comprensión de 
números y 
actividades. 

• Utiliza técnicas 
y metodología 
de evaluación y 
estimación. 

• Proclama 
|sobre 
conexiones 
numéricas y 
actividades. 

Establece conexiones entre 
la información y las 
actividades de partición de la 
unidad o de una cantidad en 
dos mitades, y las 
transforma en articulaciones 
matemáticas (modelo) de 
divisiones y de expansión, 
deducción y duplicación de 
éstas. 
Comunica con diferentes 
representaciones y lenguaje 
matemático (números, 
signos y articulaciones 
verbales) cómo podrían 
interpretar: La división como 
componente de una cantidad 
discreta o no y como 
administrador utilizando el 
sistema de pruebas PHET.. 
 

Hoy 
representaremos 
las partes de un 
todo con 
fracciones 
mediante el 
simulador PHET 
 
EVIDENCIA 
Resuelve 
operaciones 
combinadas 
planteadas en la 
ficha de 
aplicación, 
TABLET y 
cuaderno de 
trabajo. 

▪ Reconoce 
y representa la 
fracción como parte 
de una cantidad. 
▪ Lee, 
escribe y grafica 
fracciones. 
▪ Resuelve 
problemas 
representando 
fracciones como 
partes de un todo. 
 

Escala de 
valoración 

USANDO PHET REPRESENTAMOS LAS PARTES DE UN TODO CON 

FRACCIONES 
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• PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 

 

•   MOMENTOS DE LA SESIÓN 

 

• Se saluda a los estudiantes y se realiza la oración del día. 

• Se invita a los estudiantes a salir al patio y juegan a formar grupos de cuatro, 

seis, diez,  doce o más estudiantes ( números pares) A la de tres, deberían 

organizar dos reuniones más modestas con un número similar de alumnos. 

• En el aula se les pide que con material concreto  y luego gráfico representen 

los grupos antes y después de la segunda agrupación. 

• En la tablet descubrimos las representaciones de fracciones. 

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables 

ENFOQUE DE 

ORIENTACIÓN AL 

BIEN COMÚN 

Los instructores abren las puertas para que los alumnos asuman 

distintas obligaciones y los alumnos las aprovechan, teniendo en 

cuenta su propia prosperidad y la de la zona. 

¿Qué se debe hacer antes de la 

sesión? 

¿Qué recursos o materiales utilizarán en la 

sesión? 

• Elaborar la sesión 

• Tener impreso el ANEXO 

• Fichas de aprendizaje y ficha 

de evaluación 

 

  

• Ficha de aprendizaje en pdf o Word. 

• tablet 

 

INICIO --------------------------- Tiempo aproximado: 20 
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Luego se pregunta:  

• ¿Qué número de miembros estructuran las nuevas concentraciones? 

• ¿Existe una marca válida para cada una de las concentraciones? ¿Cuál? 

• Se supone que aluden a la mitad de un número.Se  interroga: ¿Cómo se 

representa esta cantidad? ¿Qué son las fracciones? ¿Cómo se llaman sus 

partes? ¿Qué representan las fracciones? 

 

Se entrega a cada estudiante el problema. Recurso para imprimir. 

 

  Manuela y su hija visitan la feria dominical de 

Andahuaylas y desean comprar casitas de 

cerámica en un puesto de artesanía. 

También observan que la tercera parte de 

las llamas son blancas. ¿Cómo puede 

calcular cuánto debe pagar por cada casita? 

¿Cuántas llamas blancas hay? 

Se establece el diálogo a través de las siguientes preguntas: 

Se comunica el propósito de la sesión: Hoy representaremos las partes 

de un todo con fracciones mediante el simulador PHET 

Asimismo, se les recuerda los acuerdos de aula para el buen desarrollo de la 

sesión. 

DESARROLLO ---------------------- Tiempo aproximado: 60 
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• ¿Qué lugar han visitado Manuela y su hija? 

• ¿Qué significa la expresión “la tercera 

parte"? 

• ¿Cómo ayudarías a la señora Manuela a 

saber cuánto debe pagar por una casa de 

cerámica? 

. ¿Cómo usamos el simulador PHET entender el problema? 

BÚSQUEDA DE ESTRATEGIAS 

• Se busca que los estudiantes comprendan el problema. Para eso se pide que 

lean el problema y subrayan los datos.  

• Responden a las interrogantes: ¿Ha abordado una cuestión comparativa, 

podría en algún momento expresar la cuestión de otra manera, qué tareas va 

a averiguar lo que se pregunta? ¿Cuál es la relación entre la cantidad de 

viviendas y el valor total de la compra? 

• Se dinamiza la búsqueda de metodologías que se ajusten a sus resultados 
imaginables. 

• Se ayuda a los estudiantes a recordar qué significa una división y cómo 

tiende a abordarse. 

Por ejemplo, según el juego realizado en el patio:  
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• Se les invita a mirar en la tablet un video referido a las fracciones o se envía 

al grupo de whatsapp con anticipación para luego socializar en clase. 

https://www.youtube.com/watch?v=zutWpq954po 

 

• Hacen uso del simulador PHET para reforzar su conocimiento de fraccion.  

 

REPRESENTACIÓN 

• Se retorna al problema y se les invita a resolverlo, se dialoga con los 

estudiantes y representan. 

 

 Opero 

 

 

• ¿Por qué se debe repartir entre dos? 

https://www.youtube.com/watch?v=zutWpq954po
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• ¿Cuántos elementos habrá en cada recuadro celeste? 

• ¿Qué significa la mitad de un número? 

• ¿Es lo mismo hallar la mitad que repartir en dos?, ¿por qué? 

FORMALIZACIÓN 

• Leemos y recordamos información importante referida a las fracciones. 

FRACCIÓN 

Fracciones propias 

 

Fracciones impropias 

 

Fracciones en la recta numérica 
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Una longitud referencia! puede ser dividida en cuantas partes iguales se quiera, 

y cada división representará una fracción, tal como se muestra en la recta 

numérica y en el cuadro. 

Representa en la recta numérica las fracciones anteriores: 

 

 

Lectura de una fracción 

Se nombra primero el numerador y luego el denominador. 

 

A continuacion descubrimos la secuencia de simulaciones que presenta 

PHET, para la practica de fracciones: 

1.- INTRODUCCCIÓN A FRACCIONES.  
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1.1 JUEGO 

 

1.2 LABORATORIO 

 

2.- HAZ UNA FRACCIÓN. 
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3.- FRACCIONES DE IGUALDAD. 
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Se desarrolla más simulaciones en aplicativo PHET, así mismos descubrimos 

otros tipos de fracciones. 

Responden a las preguntas:  

• ¿Qué aprendí? 

• ¿hice uso adecuado la tableta? 

• ¿desarrolle activamente las simulaciones PHET? 

• ¿Me ha costado aprenderlo y cómo podría vencerlo? 

• ¿Cómo podría ayudarme lo que he comprendido hoy? 

• ¿Participé coherentemente con mis pensamientos? 

• ¿Consentí el avance de los ejercicios propuestos? 

• ¿Consideré los acuerdos de concurrencia? 

  

MATEMÁTICA -   USANDO PHET REPRESENTAMOS LAS PARTES DE UN TODO CON FRACCIONES 

EVIDENCIA:        Hoy representaremos las partes de un todo con fracciones usando el simulador PHET. 

ESTUDIANTES  
 

CRITERIOS 

Reconoce y representa 
la fracción como parte 
de una cantidad  

▪ Lee, escribe y 
grafica fracciones. 
 

- Resuelve 
problemas 
representando 
fracciones como partes 
de un todo. 

 
C 
O 
M 
E 
N 
T 
A 
R 
I 
O 

Lo 
logró 

Lo 
intentó 

No lo 
hizo 

Lo 
logró  

Lo 
intentó 

No lo 
hizo 

Lo 
logró 

Lo 
intentó  

No lo 
hizo 

1 MOISES           

2 ROY YUL           

3 MARYORI           

4 LEONEL           

5 ALFREDO G.           

6 JOVITA           

7 MARLENY           

8 YANET            

9 ALFREDO P.           

10 ROSALIA           

11 ALEX           

12 BEATRIZ           

CIERRE ---------------------------- Tiempo aproximado: 20 
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ESCALA DE VALORACIÓN 

4.2.3. Resultados de las actividades ejecutadas 

Tabla 3 

Lista de alumnos con calificaciones de evaluación 

N° Nombres y Apellidos Pre - test Post - test 

1 Anaigua Huahuasoncco, Moisés C B 

2 Ccollocusi, Gonzalo, Roy Yul B A 

3 Ccollocusi Gonzalo, Maryori Yida. B A 

4 Espinoza Huayta, Leonel C B 

5 Gonzales Puma, Alfredo B AD 

6 Huahuasonco Huamán, Jovita. B A 

7 Huahuasoncco León; Marleny A AD 

8 Huayta Condori, Yanet Evangelina C A 

9 Puma Cuyucusi, Alfredo B A 

10 Sonqo Quispe, Rosalía B A 

11 Tapara Illa, Alex Romario C A 

12 Tillca Quispe, Beatriz C B 

 

Tabla 4 

Resultados de evaluación de pre y post test 

  

Pre test Post test 

f % f % 

AD 0 0.0 2 16.7 

A 1 8.3 7 58.3 

B 6 50.0 3 25.0 

C 5 41.7 0 0.0 

TOTAL 12 100.0 12 100.0 
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Figura 1 

Resultados de evaluación de pre y post test del logro de las matemáticas 

 

En la tabla y figura se analiza los resultados hallados utilizando el Simulador 

Peth, observando que los estudiantes presentan problemas desde los primeros 

grados, y se continúa con las dificultades del aprendizaje por la metodología 

tradicional que se utiliza y que lleva a la memorización; por lo que se buscando 

una estrategia innovadora dinámica, se ha utilizado el simulador matemático 

Peth, logrando que los estudiantes se interesen sobre su funcionamiento y cómo 

este se aplica en las matemáticas; analizando en la evaluación del pre test se 

observa que el 50% de los estudiantes han obtenido el calificativo B o en 

proceso, un porcentaje  representativo del 41.7% desaprobados con C; 8.3% han 

logrado con A, resultados que no satisface a las proyecciones de mejora 

educativa, por lo que se aplicación sesiones de clase con el simulador 

matemático Peth, logrando que el 58.3% haya obtenido el calificativo A en las 

competencias matemáticas, el 16.7% AD, 15% aún B en proceso y no se tiene 

ningún estudiante que no haya logrado comprender las lecciones matemáticas. 

  

0.0

10.0

20.0

30.0

40.0

50.0

60.0

Pre test Post test

0.0

16.7

8.3

58.3

50.0

25.0

41.7

0.0

AD A B C
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CONCLUSIONES 

PRIMERA: El uso del PhET ha permitido mejorar el  logro de competencias 

matemáticas de los estudiantes del quinto grado de la Institución 

Educativa N° 50189 “Santiago Apóstol” de la Comunidad de Ttio – 

Calca, de la evaluación del pre test donde el 50% de estudiantes 

que se encontraban B y 47.7% con C, se ha mejorado posterior a 

la aplicación del programa en la evaluación del post test se ha 

logrado que el 58.3% haya alcanzado una calificación A, 16.7% AD 

y 25% B, siendo una mejora en los logros educativos. 

SEGUNDA: Se ha instalado, capacitado y evaluado el funcionamiento del 

Simulador PhET en las tablas de los estudiantes del quinto grado 

de la Institución Educativa N° 50189 “Santiago Apóstol” de la 

Comunidad de Ttio – Calca – 2023, bajo la supervisión del 

investigador. 

TERCERA: Se han realizado 10 sesiones de clase utilizando el simulador PhET 

con temas de matemática de manera práctica, con la guía del 

docente, con ejercicios de acuerdo con el currículo del área en el 

que cursan. 

CUARTA: La dinamicidad del uso de tecnologías y la forma de enseñar 

matemática atrae a los estudiantes, por lo que es motivación para 

continuar trabajando con el simulador PhET profundizando temas 

matemáticos generando un aprendizaje significativo. 
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RECOMENDACIONES 

SEGUNDA: Se sugiere al Ministerio de Educación incidir en el uso del PhET, 

por que este ha permitido mejorar el logro de competencias 

matemáticas de los estudiantes que hacen uso de la Tablet y el 

aplicativo. 

TERCERA: A las UGELs se sugiere capacitar a los docentes en el manejo de 

las TIC y aplicativos de acuerdo con la especialidad. 

CUARTA: Sugerir a los directores y docentes, desarrollar sesiones de clase 

utilizando el simulador PhET con temas de matemática de manera 

práctica 

QUINTA: Motivar a los estudiantes a utilizar adecuadamente las TIC en su 

beneficio para mejorar sus niveles de aprendizaje. 
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