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RESUMEN 

 

La investigación titulada “Juegos cooperativos y su relación con la práctica de 

valores en estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias Rurales del Distrito 

de Lampa, 2023” su objetivo fue determinar la relación que existe entre los juegos 

cooperativos y la práctica de valores en los estudiantes de las I.E.P. Su metodología 

fue de un enfoque cuantitativo, tipo aplicado, nivel correlacional y diseño no 

experimental. Su población fue de 290 estudiantes y se aplicó un muestreo aleatorio 

simple con un total de 165 estudiantes. La técnica que se considero fue la encuesta, 

seguido de su instrumento el cual fue dos cuestionarios para cada variable. En los 

resultados se pudo apreciar que los juegos cooperativos al igual que la práctica de 

valores se halla en un nivel regular con un 65% y por otro lado se pudo determinar 

que la variable juegos cooperativos tuvo una relación significativa con la variable 

practica de valores asimismo se llegó a precisar que existe una correlación positiva 

media igual a 0.331 entre ambas. En conclusión, se pudo determinar la relación de 

un 33%. 

  

Palabras clave:  Juegos cooperativos, práctica de valores, estudiantes. 
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ABSTRACT 

 

The research entitled "Cooperative games and their relationship with the 

practice of values in students of the Rural Primary Educational Institutions of the 

Lampa District, 2023" aimed to determine the relationship that exists between 

cooperative games and the practice of values in students of the I.E.P. Its methodology 

was a quantitative approach, applied type, correlational level and non-experimental 

design. Its population was 290 students and a simple random sampling was applied 

with a total of 165 students. The technique that was considered was the survey, 

followed by its instrument which was two questionnaires for each variable. In the 

results it could be seen that cooperative games as well as the practice of values are 

at a regular level with 65% and on the other hand it was possible to determine that the 

cooperative games variable had a significant relationship with the practice of values 

variable. It was also possible to specify that there is an average positive correlation 

equal to 0.331 between both. In conclusion, the relationship of 33% could be 

determined. 

 

Keywords: Cooperative games, values practice, students. 
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INTRODUCCIÓN 

La convivencia en la escuela se considera uno de los puntos de vista más 

significativos de la formación y asimismo de las vinculaciones es por ello que se utiliza 

como instrumento para resolver inconvenientes que surgen en los diferentes entornos 

educativos, ya sean agresiones verbales o físicas. Por lo tanto, es importante 

reconocer la importancia de lograr una convivencia escolar adecuada entre los 

estudiantes y mejorar las interacciones con otros compañeros. 

Del mismo modo, se ha demostrado que idear unos juegos cooperativos 

apropiados entre estudiantes es importante para mejorar el trabajo en equipo y 

asimismo aplicar métodos de practica de valores entre los estudiantes. 

Por ende, el propósito primordial del estudio es: Determinar la relación que 

existe entre los juegos cooperativos y la práctica de valores en los estudiantes de las 

Instituciones Educativas Primarias Rurales del Distrito de Lampa, 2023. 

La investigación fue estructurada: 

Capítulo I: El planteamiento de la problemática, justificación, los objetivos, las 

hipótesis y la operacionalización. 

Capítulo II: Se presenta el marco teórico, incluyendo investigaciones 

realizadas a nivel internacional, nacional o regional, así como los fundamentos 

teóricos de ambas variables y, finalmente sus conceptos. 

Capítulo III: Se muestra la metodología, también se detalla la población y su 

muestra correspondientemente. 

Capítulo IV: Se logra presentar los resultados representados en tablas con sus 

interpretaciones, discusiones, conclusiones, recomendaciones y anexo. 



 
 

CAPÍTULO I 

 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.1. Exposición de la situación problemática 

En un estudio internacional se pudo percibir que, actualmente, algunos 

estudiantes presentan conductas inapropiadas en las clases y estas conductas 

incluyen interrumpir al maestro, caminar por el salón, arrojar objetos o no seguir el 

orden al entrar o salir del aula. También se observa maltrato entre compañeros y falta 

de interés en las tareas asignadas, lo que afecta la convivencia en las Instituciones 

Educativas. Las actividades cooperativas son aquellas en las que no hay competencia 

y se busca un objetivo en común y se dividen en actividades con objetivos 

cuantificables, que son claros y medibles, y en actividades con objetivos no 

cuantificables, donde no se puede determinar si se han alcanzado  (Herranz, 2021).  

En los últimos años, el país a nivel nacional ha experimentado un periodo de 

bienestar en todas las habilidades sociales, esta etapa se enfoca en atender 

requerimientos y necesidades reconocidas durante el desarrollo de los estudiantes, 

padres y docentes quienes expresaron su preocupación por los comportamientos 

inapropiados con respecto a las relaciones de los estudiantes, para promover una 

sociedad más equitativa, las Instituciones Educativas deberían educar a las nuevas 

generaciones en los diferentes  aspectos  para que cada una de sus cualidades, sus
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habilidades y conocimientos culturales, puedan brindar un mejor desenvolvimiento en 

los juegos cooperativos ya que esto ayuda a desarrollar la destreza y creatividad de 

cada estudiante, produciendo mentes flexibles y capaces de tener un mejor 

entendimiento a su entorno académico y social. La educación puede desarrollar la 

creatividad, identificar enfoques originales para problemas y una variedad de 

personalidades (Gallardo, 2022). 

En las Instituciones Educativas Primarias Rurales del Distrito de Lampa en las 

interacciones de los estudiantes se pudo observar poca practica de los juegos 

cooperativos y la práctica de valores en la educación y la sociedad ocasionando 

consecuencias negativas para los estudiantes a la hora de enfrentar dificultades por 

diversos motivos, lo que causa un problema en relacionarse con sus compañeros. En 

muchas ocasiones, esto provoca que los estudiantes recurran a la discusión para 

controlar sus emociones y resolver sus conflictos. 

Las I.E.P. Rurales del Distrito de Lampa ubicada en el departamento de Puno, 

Muchos estudiantes tienen un comportamiento inadecuado, es decir, los estudiantes 

no respetan a los demás, los compañeros se empujan unos a otros y, en ocasiones, 

no saludan a los profesores, padres y otros mayores, lo que puede provocar graves 

consecuencias en el futuro. Problemas de comportamiento y de actitudes en los 

valores sociales apropiados y, por lo tanto, el estudiante puede llegar a tener una 

conducta muy inapropiada con sus propios familiares, amigos y extraños. Talvez una 

de los motivos de la ausencia de respeto de estos pequeños sea la falta de cariño de 

los papás, pues resulta que muchos menores provienen de familias disfuncionales y 

por tanto son criados por abuelos y también se hallan en los hermanos mayores, 

porque sus padres suelen trabajar todo el día. Siendo esta realidad problemática que 
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se llega a desarrollar esta investigación con referencia a las actividades cooperativas 

y también en la práctica de valores. 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Pregunta general 

¿De qué manera los juegos cooperativos se relacionan con la práctica de valores en 

los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias de la Provincia de Lampa, 

año 2023? 

1.2.2. Preguntas específicas  

a) ¿De qué manera la cooperación se relaciona con la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023? 

b) ¿De qué manera la participación se relaciona con la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023? 

c) ¿De qué manera la diversión se relaciona con la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023? 

1.3. Justificación de la investigación  

 A nivel teórico, se muestra información de estudios realizados e 

investigaciones que están relacionadas con el tema de estudio. A nivel práctico, se 

da a conocer información valiosa sobre el impacto práctico del juego cooperativo de 

valores respetuosos en los alumnos, siendo este un tema importante que forma la 

base para una comprensión significativa del formador que desempeña el juego en la 

formación general de los menores, y con dicha información las autoridades educativas 

pueden mejorar los valores académicos. Así como esta investigación muestra la 
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importancia de la participación de los padres al ver mejoras en la educación inclusiva 

de sus hijos menores, pueden enriquecer sus propias prácticas educativas. A nivel 

formativo, genera un progreso educativo y también comprensible con respecto a la 

educación en el sentido de posibilitar entender el excelente aporte del juego para los 

niños, en el aprendizaje de valores, reforzar la calidad del juego en la formación 

temprana para el progreso físico y moral de los estudiantes. 

1.4. Objetivos  

1.4.1. Objetivo general 

Determinar la relación que existe entre los juegos cooperativos y la práctica de valores 

en los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias de la Provincia de Lampa, 

año 2023 

1.4.2. Objetivos específicos 

a) Conocer la relación que existe entre la cooperación y la práctica de valores en 

los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, 

año 2023 

b) Identificar la relación que existe entre la participación y la práctica de valores en 

los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, 

año 2023 

c) Especificar la relación que existe entre la diversión y la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023. 

1.5. Importancia y alcance de la investigación 

La investigación es de gran importancia debido a que muestra la importancia 

de los juegos cooperación y el alcance o beneficio que puede tener en el estudiante. 
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1.6. Limitaciones y delimitaciones de investigación 

La investigación tuvo una limitación en el cual la información recogida con 

referencia a las encuestas solo se aplicó a estudiantes de las Instituciones Educativas 

Primarias de la Provincia de Lampa. 

1.7. Hipótesis   

1.7.1. Hipótesis general  

Los juegos cooperativos se relacionan significativamente con la práctica de valores 

en los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias de la Provincia de Lampa, 

año 2023 

1.7.2. Hipótesis específicas 

a) La cooperación se relaciona significativamente con la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023 

b) La participación se relaciona significativamente con la práctica de valores en 

los estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, 

año 2023 

c) La diversión se relaciona significativamente con la práctica de valores en los 

estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias del distrito de Lampa, año 

2023 

1.8. Variables e indicadores  

1.8.1. Conceptualización de variables  

Variable 1: Juegos cooperativos 

Dimensiones  

• Cooperación 

• Participación 
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• Diversión  

Variable 2: Practica de valores 

Dimensiones 

• Respeto 

• Solidaridad 

• Responsabilidad 

1.8.2. Operacionalización de las variables  

Variables Dimensiones Indicadores 
Criterios de 

valoración 

Juegos 

cooperativos 

Cooperación 

Desarrollo grupal 

Trabajo en pares 

Resolución de dificultades 

Compartir materiales 

1 nunca  

2 casi nunca 

3 a veces  

4 casi 

siempre 

5 siempre 

Participación 

Se integra al grupo 

Da iniciativa al juego 

Lidera el juego 

Clima de confianza  

Diversión 
Siente seguridad al jugar 

Alegría por jugar en equipo 

Práctica de 

valores  

Respeto 

Respeta el orden de intervención 

Respeta las opiniones de los demás 

Respeta a las demás personas 
1 nunca  

2 casi nunca 

3 a veces  

4 casi 

siempre 

5 siempre 

Solidaridad 

Se muestra unido al grupo 

Comparte intereses y necesidades 

de los otros 

Responsabilidad 

Cuida sus útiles escolares 

Guarda los materiales de trabajo 

Ingreso puntual a la escuela 

Cumple con sus tareas 

Actúa con sinceridad 

 



 
 

CAPÍTULO II 

 MARCO TEÓRICO  

2.1. Antecedentes del estudio   

2.1.1. A nivel internacional 

Ospina (2018) “Juegos Cooperativos como estrategia didáctica para optimar la 

convivencia escolar en las estudiantes de 5to Colegio Técnico Menorah IED” 

Colombia, el objetivo del autor fue mostrar cómo el juego cooperativo utilizado como 

método afecta la convivencia de los estudiantes. Descubrieron que el juego comenzó 

a reducir la agresión verbal a medida que los escolares participaban en la solución de 

una problemática por medio del diálogo educado, incluida la conformidad de diversas 

opiniones del resto de sus compañeros de aprendizaje, y contribuyó a hacer que el 

ambiente escolar fuera más cómodo. escuela. 

El autor Diaz (2022) en su estudio titulado “Los juegos cooperativos como 

estrategia para fortalecer las habilidades socioemocionales de los niños(as)” 

Colombia, su propósito especificar si las participaciones cooperativas como habilidad 

son para potenciar las destrezas socioemocionales. Su método llego a ser cualitativo. 

Sus hallazgos muestran claramente que el desarrollo de los juegos sociales al igual 

que el cooperativo llegan a favorecer en sus condiciones como es escuchar. En 

conclusión, el objetivo es desarrollar las destrezas socioemocionales de los pequeños
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por medio del juego es una habilidad flexible que se puede aplicar a cualquier 

contexto.  

Bulding et al., (2022) titulado “El juego cooperativo como estrategia pedagógica 

para fortalecer la convivencia en los alumnos de 6° de la I.E. La Inmaculada del 

municipio Chimichagua, Cesar” Colombia, su finalidad fue potenciar la convivencia 

escolar por medio del juego grupal como maniobra educativa para los alumnos de 

sexto grado. Su método fue mixto y transversal. Los resultados mostraron que el 

67,9% tenían peores condiciones escolares después de la pandemia. En resumen, a 

través de la plataforma Google Forms logro comprobar las siguientes debilidades 

identificadas por los alumnos en la convivencia y la existencia de problemas, 

obstáculos constantes en el desarrollo de acciones, que no cumplan con las normas 

establecidas. Incluso si los administradores y profesores son conscientes de los 

problemas existentes, no tienen una estrategia para la convivencia pacífica en el 

campus. 

Rodríguez (2019) “El juego cooperativo como estrategia pedagógica para el 

fortalecimiento de los valores en estudiantes de grado noveno de la I.E. Técnica de 

Sabana de Torres” Colombia, su finalidad fue reforzar los valores en los alumnos de 

la I.E. el método fue cualitativa, descriptiva. En sus resultados, sostuvo que los valores 

que se tienen que reforzar son la obediencia, la paciencia y el afecto, para posibilitar 

una mejor convivencia en las escuelas tanto de docentes, padres de familia como de 

estudiantes. En resumen, los juegos cooperativos se benefician de un nivel alto de 

cooperación, coordinación, reparto de encargos sobre las derivaciones y buenas 

relaciones interpersonales tanto entre iguales como entre pares, que facilitan el 

aprendizaje y el juego, y favorecen una mejor convivencia escolar. Por ser ellos los 
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docentes que los orientan, pudieron superar su escasa vivencia de los valores 

identificados en este estudio: respeto, tolerancia, compañerismo y solidaridad. 

2.1.2. A nivel nacional 

López (2019) en su tesis “Uso de juegos cooperativos y su relación con el 

comportamiento agresivo de la I.E. "Señales de fe de la Salle- Trujillo” El objetivo fue 

establecer las bases asociadas al comportamiento agresivo y al juego cooperativo. 

Es un método cuantitativo y correlativo. En sus resultados se pudo evidenciar una 

correlación significativa entre las variables y se llegó a concluir que el uso de los 

juegos cooperativos es crucial para disminuir el comportamiento agresivo de los 

estudiantes. 

Yañes (2019) titulado “Juegos cooperativos y habilidades sociales en 

estudiantes de primaria de una institución educativa privada” su finalidad fue examinar 

cómo el juego cooperador afecta las destrezas de los estudiantes. Antes de que se 

desarrollen las sesiones del programa, los estudiantes demuestran falta de 

comunicación y, ante una ausencia integrada entre sus compañeros, intentan hablar 

para centrarse en las áreas que han sido afectadas negativamente. Después del 

programa cooperativo, no se encontraron cambios significativos en medidas de 

habilidades sociales (p>0,05) ni en aspectos como habilidades básicas y avanzadas 

relacionadas con la emoción y la agresión (p>0,05). No se vio afectado por el juego 

cooperativo. 

Los autores Morales y Silvera (2019) en su estudio titulado “Influencia de los 

juegos cooperativos en el desarrollo del valor respeto en los niños y niñas de la I.E.I. 

Nº 33 "Corazón del Niño Jesús" de la Tinguiña - Ica” su finalidad fue medir la 

repercusión de los juegos cooperativos en el progreso de valores. El método fue 

explicativo, experimental de carácter preexperimental con prepruebas y pospruebas 
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hacia el método científico. Por lo tanto, el análisis concluyó que los alumnos que 

aplicaron el módulo experimental practicaron mejor el valor del respeto con 

puntuaciones más altas (23,16), cuando se obtiene la prueba previa de la prueba 

posterior (12.16), permite afirmar que los juegos cooperativos llegan a influir 

significativamente. 

2.1.3. A nivel regional o local 

Itusaca (2019) tesis titulada “Incidencia del juego cooperativo en el desarrollo 

de habilidades sociales en niños de 4 años I.E.I. Nº 252 aplicación UNA-PUNO” El 

propósito establecer el impacto del juego coordinado en el progreso de las destrezas 

sociales. El tipo de estudio utilizado fue experimental con un diseño preexperimental. 

Luego se completó con la aplicación de pretests, postests y pruebas estadísticas. El 

valor sig 0,008 < 0,05. Los programas de destrezas sociales tienen un impacto 

efectivo.  

Velasquez y Acero (2018) en su estudio titulado “Taller de juegos cooperativos 

y su contribución en el desarrollo de las habilidades sociales en los niños de 4 años 

de la I.E.I. 208 del barrio Laykakota de la ciudad de Puno - 2017” El objetivo fue 

establecer la contribución de los talleres de juego ligado al desarrollo de las destrezas 

sociales de los niños. El método fue analítico, deductivo, descriptivo y relacional. Se 

concluyó que los talleres favorecieron más al progreso de habilidades sociales 

desarrolladas (0,40) que de destrezas primordiales (0,35), ya que los niños lograron 

desarrollar habilidades básicas en la escuela primaria. Sin embargo, se reconoce una 

contribución moderada. 

2.2.  Bases Teóricas 

2.2.1. Juegos cooperativos       



21 
 

Desde la perspectiva pedagógica, el aprendizaje y la cooperación se llegan a 

referir a cómo se estructuran las acciones del aula con la intención de transformarlas 

en prácticas de formación social y también intelectual que mejoren la aptitud de los 

alumnos para desarrollar actividades en equipo logrando culminar sus tareas (Muros, 

2021). 

La diversión de un juego cooperativo procede de la confianza del juego y de 

cada reto al no ser el único participante o equipo. En un juego cooperativo, los 

jugadores ganan o pierden juntos debido a que comparten un propósito común 

(Calvar et al., 2021). 

Varios docentes han venido implementando diversas estrategias recreativas a 

través del juego para así conseguir un desarrollo integral de los niños debido a que 

los juegos cooperativos se utilizan como estrategias para promover el aprendizaje de 

los niños desde temprana edad (Perez, 2022) 

Se precisa que para las relaciones personales entre los alumnos necesitan 

examinar cómo los juegos lúdicos cooperativos sugieren formas de progreso positivo 

de las respuestas entre estudiantes que existen. Se ha descubierto que los juegos 

lúdicos y cooperativos promueven la interacción individual y grupal entre los 

estudiantes y promueven una mejor convivencia en las escuelas. Seguidamente, se 

señaló que las clases de educación física llegan a promover mejores intercambios 

entre escuelas por medio de un entorno de aprendizaje establecido en la igualdad de 

proporciones y prácticas discriminatorias (Vásquez, 2021). 

También se refiere a la colaboración de un gran número de individuos llegando 

a formar un grupo y dando o recibiendo ayuda para conseguir un propósito común. 

Estas acciones de juego tienen como objetivo conservar la comunicación, la unidad y 
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la confianza entre todos las partes y dar una lección de aceptar, participar y ayudar 

(Martínez et al., 2021). 

Se precisa que el juego cooperativo se entiende como la construcción de 

aprendizaje activo a través de la formación de grupos cuyos diversos aspectos llegan 

a ser interdependientes, en las cuales se llegan a compartir espacios hacia objetivos 

comunes y se comparten materiales de aprendizaje, existen ciertas disposiciones que 

implican el uso y nivel de responsabilidad (Jaramillo et al., 2021). 

Formalmente hablando de los juegos se describen en actividades que pueden 

realizar una o más individuos, siendo la planificación de estas actividades el cual 

requiere el uso de diversas herramientas o imaginación para así lograr diseñar 

situaciones con diferentes normas para establecer quién gana o pierde en una 

determinada actividad que se realiza para promover la diversión y la aptitud entre los 

participantes (Pérez, 2023). 

• Qué valores fomentan los juegos cooperativos 

Hay muchos tipos de juegos: competición, de imitación y los juegos 

cooperativos. Estos últimos enseñan a los niños habilidades sociales y cómo 

comportarse en grupo. Además, actúan como vectores para un buen aprendizaje de 

las reglas sociales y de los diferentes roles que cumplimos las personas en la 

sociedad, y les permiten comprender la importancia de cooperar:  los humanos no 

solo somos capaces de conseguir grandes cosas de forma individual, compitiendo, 

sino también colaborando entre nosotros. Además, los juegos cooperativos enseñan 

a los peques a confiar en sí mismos y a desarrollar la asertividad y la empatía 

(Moreno, 2022). 
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• Ventajas de los juegos cooperativos 

Son varias las ventajas de este tipo de juegos y algunas de las más 

significativas son: Fomentan el trabajo en equipo y la ayuda: Los juegos 

cooperativos necesitan que cada jugador pueda trabajar en grupo para así poder 

llegar a tener éxito. Esto puede ayudar a los participantes quienes aprenden a poder 

comunicarse mejor y a desarrollar distintas actividades juntos de manera muy eficaz 

como equipo. Fomentan la interacción social: Estos juegos brindan la oportunidad 

de poder socializar y de esa forma hacer amigos. Los participantes tienen que 

interactuar entre sí de tal forma puedan mejorar en el juego, lo que puede ayudar de 

gran manera a las personas que llegan a ser tímidos o introvertidos a poder sentirse 

más cómodos (Fernandez, 2022). 

Dimensiones de la variable 1 

2.2.1.1. Cooperación  

Llega a ser el proceso donde se genera métodos de construcción de 

comprensión por medio de la interacción de cada miembro del equipo que puede 

diferenciar y contrastar representaciones de forma que los individuos aprendan más 

de lo que aprenderían solos (Sánchez, 2017). 

Se trata de actuar juntos para alcanzar un propósito común, en contextos 

cooperativos, los estudiantes se esfuerzan por lograr efectos que sean provechosos 

para ellos propios y para el resto de partes del grupo, pues el uso educativo de grupos 

pequeños en la cual los estudiantes desarrollan juntos las tareas para extender el 

aprendizaje para sí mismos y para los demás (Johnson, 2022).  

Es básicamente una actividad recreativa en la cual los palpitantes tienen un 

objetivo similar y logran una actividad juntos para conseguirlo. De tal manera, los 

niños llegan a aprender a trabajar en equipo mientras pueden desarrollan sus 



24 
 

habilidades sociales y también comunicativas y asimismo llegan a aprender a confiar 

en los demás, también este tipo de juego llega a ser una herramienta muy útil para 

poder enseñarles a poder seguir las reglas y también fomentar nuevas maneras de 

dar solución a alguna dificultad (Delgado, 2023). 

Según el autor Vicente (2022) menciona que “Los niños ganan mucho con el 

trabajo en equipo porque les da la oportunidad de discutir sus ideas con las de sus 

compañeros y, al hacerlo, proponer otras nuevas”. 

2.2.1.2. Participación  

La intervención de los estudiantes llega ser crucial en el asunto de instrucción 

y aprendizaje y está adquiriendo cada vez más calidad en los ambientes digitales de 

aprendizaje. Pero, la experiencia con la instrucción en línea evidencia que hay poca 

interacción entre estudiantes y en las clases sincrónicas (Fernandez y Riquelme, 

2022).  

Según el autor Mujica (2019) menciona que “La significancia de la cooperación 

como ejercicio facilita a los docentes para definir las actividades más primordiales que 

deben definirse debidamente dentro de las I.E.”. 

Según los autores Moliní y Sánchez (2019) señala que “esto implica presentar 

contenido en clase que requiere críticas constructivas por parte de los estudiantes y 

garantiza que al menos dos estudiantes sean seleccionados al azar para registrar su 

participación”. 

En consideración con el autor Pérez y Ochoa (2017) mencionan que “Se 

considera como la capacidad que tienen las personas para involucrarse en 

situaciones sociales que les conciernen de manera real y sincera”.  
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2.2.1.3. Diversión  

A diferencia del aprendizaje en base a los juegos, que anima a los estudiantes 

a jugar con el único propósito de aprender y no para obtener una recompensa, la 

gamificación valora el aprendizaje en base a la cantidad y asimismo calidad de los 

logros, mientras que el aprendizaje establecido en los juegos valora la alegría de 

alcanzar los objetivos del juego (Casinelli et al., 2022). 

Se describe a una aplicación de juego utilizada para optimizar la colaboración 

de los escolares en la educación matemática se describe al uso de trasmisiones 

informáticas basadas en juegos para apoyar la educación para el progreso de los 

alumnos (Macías et al., 2020). 

Los juegos se han desarrollado, se están desarrollando y se convertirán en 

parte de los eventos y actividades cotidianos. Está directamente relacionado con la 

recreación y es un lugar dedicado al descanso, recreación y entretenimiento. En el 

tiempo libre, una persona está libre de condiciones externas como el trabajo, las 

responsabilidades, las obligaciones familiares y sociales (Gallardo, 2018). 

2.2.2. Practica de valores       

Estos valores llegan a tener un impacto directo en la percepción del poder en 

la sociedad civil organizada, ahora se puede hablar de poder no como un poder 

unilateral, sino como un grupo de personas que ejercen poder sobre un individuo o 

grupo en particular. Sin embargo, esto no se debe a una renuncia absoluta a la 

autoridad para tomar decisiones, sino más bien a que los ciudadanos organizados se 

hacen responsables ante los individuos y grupos a quienes delegan por el trabajo 

realizado (Guanipa y Angulo, 2020). 

Por lo que, la educación con respecto a los valores llega a promover la 

tolerancia y también el entendimiento de las diversas políticas, sus culturales y 
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también sus religiosas, con un énfasis especial de los grupos más frágiles, y la 

defensa de los estudiantes con la terminación de crear una buena educación, este 

concepto hace reseña al proceso formativo en la cual se introducen principios morales 

para crear una compañía más educada y autoritaria (Arriaga et al., 2021). 

La educación en valores es un enfoque que tiene como objetivo fomentar y 

fortalecer culturas, cualidades de vida y comportamientos establecidos en el respeto 

por los demás, la inclusión, la democracia y el pensamiento colaborativo. Esto 

significa que el alcance de la educación va más allá de las materias, las habilidades 

y la enseñanza y el aprendizaje de materias para incluir la ética y la ciudadanía, siendo 

el objetivo final desarrollar ciudadanos responsables (Universidad Internacional de 

Valencia, 2022).   

Asimismo, llegan a ser parte de una persona, viven en la mente, corazón, 

conocimiento, no se puede llegar a tocar, sin embargo, sí sentirlos, y aunque no llegue 

a pensar en ellos, siempre llegan a determinar las actitudes al igual que las acciones. 

A medida que crece, desarrolla sus propios valores, que le ayudarán a definir sus 

objetivos y le ayudarán a sentirse seguro y mejor ya que pueden ayudarle a poder 

controlar su conducta (López y Orta, 2020) 

La educación en valores no se basa en comportamientos ignorante, jergas, ni 

en palabras amables y sentimientos felices; los valores se logran por medio de la 

experiencia de la propia práctica del individuo, y el educador llega a ser un parte 

crucial como mediador del significado educación en este proceso (Apaza, 2021). 

Dimensiones de la variable 2 

2.2.2.1. Respeto  

Se llega a tener en consideración aspectos cognitivos y motivacionales al 

instante de mejorar el rendimiento escolar. Porque si los estudiantes están 
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desmotivados, no podrán desempeñarse bien en diferentes áreas del conocimiento 

porque la falta de motivación conduce a bloqueos mentales. La resistencia al 

aprendizaje lleva a que los alumnos muestren una conducta inadecuada en su 

desarrollo de sesiones de clases y entretengan a sus compañeros (Sellan, 2017). 

Uno de los valores humanos más significativos, implica prestar cuidado o 

mostrar respeto hacia otra persona y promueve la convivencia pacífica entre personas 

de orígenes muy diferentes (ONU, 2017). 

El autor López y Orta (2020) señalan que “Es evitar hacerse daño a uno mismo 

o a los demás”. 

2.2.2.2. Solidaridad  

Es un valor el cual es como la conciencia de las necesidades del resto y la 

aspiración de ayudar y cooperar para su complacencia. Este valor tiene importantes 

beneficios para los niños y debe promoverse en las familias, escuelas y otros ámbitos 

(Pereira, 2022). 

La solidaridad, por lo tanto, es el sentimiento que nos hace sentir uno con los 

demás, especialmente sobre participar en las causas de otras personas cuando se 

las considera justas. Asimismo, la educación personalizada, o sistemas educativos 

centrados en el individuo, hace de la solidaridad un objetivo educativo para que los 

estudiantes puedan esforzarse por superar sus sentimientos individualistas y 

egoístas. Es un concepto que podemos entender desde diferentes ángulos en donde 

a primera vista, se podría pensar que se trata de un valor básico que por naturaleza 

es compartido por todas las personas y esto se puede ver a través del apoyo que 

otros brindan a través de palabras y acciones, por otro lado, la solidaridad puede 

significar empatía hacia personas afines al grupo sujeto, pero al mismo tiempo 
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también puede significar superar diferencias y diferencias de raza, clase social o 

nacionalidad, etc. función de conectar a las personas (Blanco, 2021). 

2.2.2.3. Responsabilidad 

Según el autor Gonzáles menciona (2022) que “El desarrollo de la 

responsabilidad en la academia está dirigido no sólo a los alumnos, asimismo en 

todas las acciones educativas y extracurriculares que sean parte de habilidades que 

fomenten el perfeccionamiento de la responsabilidad”. 

Según el autor Pachero (2022) se refiere “A los valores que se encuentran en 

toda conciencia humana. Practicarlo establece la capacidad para este 

comportamiento y cómo afrontarlo de forma holística y positiva”. 

Esto incluye cumplir compromisos y ser cuidadoso al tomar decisiones o 

acciones. Es una cualidad de una persona que puede comprometerse y hacer lo 

correcto (ONU, 2017). 

El autor López y Orta (2020) precisan que “Es llegar a asumir las 

consecuencias de cada acto intencionado”. 

Tipos de responsabilidad 

La responsabilidad puede especificar no sólo el cumplimiento de una obligación 

hacia alguien o algo en particular, sino también algunas acciones que pueden dar una 

respuesta clara sobre el cumplimiento o incumplimiento de una obligación por la cual 

recae la responsabilidad (Pachero, 2022). 

2.3. Marco conceptual 

Ambiente 

Herramientas dinámicas para aprender lugares, conceptos de vida, resultados 

y fenómenos que ocurren en poblaciones específicas (Prince y Bravo, 2020). 
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Aprendizaje  

Un proceso a largo plazo que abarca muchos aspectos del desarrollo humano 

(García E. , 2015). 

Colaboración   

Una clasificación de dos o más temas las cuales llegan a ser relacionados para 

lograr algo (Peiró, 2020). 

Creatividad  

Es la posibilidad de que el sujeto deba establecer un objeto, muchas veces de 

naturaleza física o fantasiosa (Raffino, 2020) 

Educación 

Uno de los procesos de perfeccionamiento del aprendizaje a través del 

provecho de conocimientos (García et al., 2018) 

Gestión educativa 

Es el procedimiento que regula, dirige, dirige y controla una institución 

educativa y es el procedimiento que se sigue para resolver proyectos (Farfán y Reyes, 

2017). 



 
 

CAPÍTULO III 

MÉTODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1. Enfoque de la investigación 

El enfoque fue cuantitativo Hernández (2019) indica que “ya que en esta parte 

es donde se identifica el contexto, asimismo la importancia de los hechos generales”  

3.2. Método o métodos aplicados en la investigación 

Correspondio a ser Hipotetico deductivo y según Hernández (2019) señala que 

“Se fundamenta en la lógica del razonamiento, basándose en premisas generales 

acerca de un fenómeno para alcanzar una conclusión”. 

3.3. Tipo de investigación 

Básica, en donde su objetivo es proporcionar una recopilación sistemática de 

conocimientos científicos, pero también proporcionar aportaciones teóricas y 

promover la resolución de dificultades en beneficio a la sociedad. (Valderrama, S, 

2017). 

3.4. Nivel de investigación 

Corresponde a un nivel correlacional, según Hernández (2019) “esto se debe 

a que los datos se recopilan y miden. Es decir, variables, pero no individualmente, se 

mide su causalidad”.  
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Donde: 

M = Muestra  

V 1: Juegos cooperativos     

V 2: Aprendizaje de los valores sociales 

R = Correlación  

3.5. Diseño de investigación 

No experimental, según Carrasco (2018) precisa que “es donde las varaibles 

no son manipuladas intencionalmente por el investigador”. 

3.6. Población y muestra  

3.5.1. Población  

Carrasco (2018) define que son “participantes como también llamados 

universos u otros grupos de personas, sean o no objetos que compartan ciertas 

características observables”. 

Nº Instituciones educativas de  

primaria rural de Lampa 

Nº 

Estudiantes 

01 I.E.P. N° 70405 Quello Quello 16 

02 I.E.P. N° 70404 Cantería 18 

03 I.E.P. N° 70407 Marno 16 

04 I.E.P N° 70464 Huayllani  14 

05 I.E.P. N° 70429 Central Huayta 28 

06 I.E.P. N° 70422 Ccatacha 8 

07 I.E.P. N° 70418 Huaytapata 10 

08 I.E.P N° 70448 Murohuanca 10 

09 I.E.P N° 70434 Rivera Coylata 13 

10 I.E.P N° 70435 Sutuca Urinsaya 15 

11 I.E.P N° 70626 Pias Huayta 56 

12 I.E.P N° 70658 Chañocahua 41 

13 I.E.P. N° 70691 Tusini Grande 11 
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14 I.E.P. N° 70664 Orqo Huayta 13 

15 I.E.P N° 70435 Sutuca Anansaya 6 

16 I.E.P N° 70685 Moquegache  6 

17 I.E.P N° 70471 Sejja Miraflores                                                 9 

TOTAL 290 

Nota: Base de datos de las I.E.P. Rural de Lampa 

3.5.2. Muestra  

Muestreo probabilístico, en base a Hernández (2019) señala que Las muestras 

se basan en subconjuntos de la población, en otras palabras, este conjunto es 

determinado pro la fórmula que se aplicó:   

 
Reemplazamos los valores: 

𝒏 =
290(1.96)2 × (0.50) × (0.50)

(0.05)2 × (290 − 1) + (1.96)2 × (0.50) × (0.50)
 

𝑛 =
278.516

1.6829
 

𝑛 =  165 

Formula estratificada 

Nº Instituciones educativas de  
primaria rural de Lampa 

Nº Estudiantes Muestra 

01 I.E.P. N° 70405 Quello Quello 16 9 

02 I.E.P. N° 70404 Cantería 18 10 

03 I.E.P. N° 70407 Marno 16 9 

04 I.E.P N° 70464 Huayllani  14 8 

05 I.E.P. N° 70429 Central Huayta 28 16 

06 I.E.P. N° 70422 Ccatacha 8 5 

07 I.E.P. N° 70418 Huaytapata 10 6 

08 I.E.P N° 70448 Murohuanca 10 6 

09 I.E.P N° 70434 Rivera Coylata 13 7 

10 I.E.P N° 70435 Sutuca Urinsaya 15 9 

11 I.E.P N° 70626 Pias Huayta 56 32 
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12 I.E.P N° 70658 Chañocahua 41 23 

13 I.E.P. N° 70691 Tusini Grande 11 6 

14 I.E.P. N° 70664 Orqo Huayta 13 7 

15 I.E.P N° 70435 Sutuca Anansaya 6 3 

16 I.E.P N° 70685 Moquegache  6 3 

17 I.E.P N° 70471 Sejja Miraflores                                                 9 5 

TOTAL 290 165 

 

Llegando a ser una muestra con un total de 165 estudiantes. 

3.7. Técnicas e instrumentos de recolección de información 

3.7.1. Técnicas de la investigación 

Pino (2018) comenta que “se trata de herramientas para registrar entrevistas y 

observaciones”. 

• Encuesta  

Llega a ser uno de los estándares de metodología de indagación más 

comúnmente publicados y está basado en declaraciones escritas de alguna parte de 

la muestra con fines de recopilación de información (Palomino et al., 2017). 

• Fuentes 

Esta investigación selecciona y recopila fuentes primarias (fuentes directas de 

los fenómenos) y fuentes secundarias (Sánchez et al., 2018). 

3.7.2. Instrumentos de la investigación 

Pino (2018) señala que “son herramienta que emplean para registrar los datos 

toda la información requerida sobre una dificultad o fenómeno particular de manera 

apropiada”. 

• Cuestionario  

Según Hernández (2019) “se basa en una serie de interrogantes sobre una o 

más variables, por lo que llega a recoger datos fiables”. 
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3.8. Validez y confiabilidad del instrumento de investigación 

3.8.1. Validación del instrumento  

Expertos  Especialidad  Opinión  

Docente Carlos Alberto Flores Cruz Aplicable 

Docente Rossana Rocio Salvatierrra Juro Aplicable 

Docente Edgar Martin Esquin Perales Aplicable 

Nota: Validación de instrumentos 

3.8.2. Confiabilidad de los instrumentos  

Para conocer la confiabilidad en el presente estudio utilizo la estadística alfa 

de Cronbach para poder determinar la confiabilidad y así poder aplicarlas.  Posterior 

a eso se llegó a ejecutar los instrumentos correspondientes y mostrar los resultados 

estadísticos. 

3.9. Diseño de la estrategia para la prueba de hipótesis  

Para el diseño estadístico se llevó a cabo luego del proceso estadístico de la 

prueba de normalidad, posterior a ello se realizó el estadístico Rho de Spearman para 

establecer la correlación.  

 

 



 
 

CAPÍTULO IV 

RESULTADOS 

4.1. Presentación, análisis e interpretación de los datos 

4.1.1. En base al objetivo general y específicos 

Tabla 1  

Juegos cooperativos y práctica de valores en los estudiantes  

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 
t Sig. 

B Error 

estándar 

Beta 

1 

(Constante) 45,656 3,196  14,283 ,000 

Juegos 

cooperativos 
,384 ,074 ,375 5,160 ,000 

a. Variable dependiente: Practica de valores 

Figura 1 

Relación entre los juegos cooperativos y la práctica de valores 
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Según se comprueba en la tabla 1 aplicando el estadístico de Regresión Lineal 

“t” dio como resultado 5,160 y está localizado en un punto de aprobación de Ho, con 

una sig.0,000 por lo tanto los juegos cooperativos llegan a tener una relación 

significativa con la práctica de valores, asimismo se explica que la variable juegos 

cooperativos tuvo una relación del 38,4% y frente a ello se observó que el punto de 

regresión lineal tiene una mejora continua de 45,813. 

Objetivos Específicos 

Tabla 2 

Cooperación y práctica de valores en los estudiantes  

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 
t Sig. 

B Error 

estándar 

Beta 

1 (Constante) 49,549 2,635  18,807 ,000 

Cooperación ,945 ,197 ,352 4,799 ,000 

a. Variable dependiente: Practica de valores 

Figura 2 

Relación entre la cooperación y la práctica de valores 
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Según se comprueba en la tabla 2 el estadístico de Regresión Lineal “t” dio 

como resultado 4, y está localizado en un punto de aprobación de H0, con una 

sig.0,000, por ende, la cooperación tuvo una relación del 94,5% y frente a ello se 

observó que el punto de regresión lineal tiene una mejora continua de 49,549. 

Tabla 3 

Participación y práctica de valores  

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 
t Sig. 

B Error 

estándar 

Beta 

1 (Constante) 50,359 2,569  19,602 ,000 

Participación ,845 ,183 ,339 4,606 ,000 

a. Variable dependiente: Practica de valores 

Figura 3 

Relación entre la participación y práctica de valores 

 

Según se comprueba en la tabla 3 el estadístico de Regresión Lineal “t” dio 

como resultado 4,606 y está localizado en un punto de aprobación de H0, con una 

sig.0,000, por lo tanto, la participación tuvo una relación del 84,5% y frente a ello se 

observó que el punto de regresión lineal con la variable independiente tiene una 

mejora continua 50,359. 
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Tabla 4 

Diversión y práctica de valores en los estudiantes  

Modelo 

Coeficientes no 

estandarizados 

Coeficientes 

estandarizados 
t Sig. 

B Error 

estándar 

Beta 

1 
(Constante) 53,382 2,858  18,675 ,000 

Diversión ,544 ,179 ,232 3,040 ,003 

a. Variable dependiente: Practica de valores 
 

Figura 4 

Relación que existe entre la diversión y la práctica de valores 

 

Según se comprueba en la tabla 4 el estadístico de Regresión Lineal “t” dio como 

resultado 3,040 y está localizado en un punto de aprobación de H0, con una sig.0,000 

por lo tanto la diversión tuvo una relación del 54,4% para que la variable practica de 

valores pueda mejorar y frente a ello se observó que el punto de corte de regresión 

lineal con la variable independiente tiene una mejora continua de 53,382. 

4.2. Proceso de la prueba de hipótesis  

Tabla 5 

Pruebas de normalidad 
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 Kolmogorov-Smirnova 

Estadístico gl Sig. 

Juegos cooperativos ,114 165 ,000 

Practica de valores ,062 165 ,200* 

 

Habiendo valorado los resultados, de la prueba de Kolmogórov-Smirnov, se 

observa que la significación estadística (sig.) es de 0.000, siendo el valor de p, es 

decir no tiene una distribución normal, por ende, para la hipótesis corresponde al 

Rho Spearman. 

HIPÓTESIS GENERAL 

Tabla 6 

Los juegos cooperativos se relacionan significativamente con la práctica de valores 

en los estudiantes  

 Juegos 

cooperativos 

Practica de 

valores 

Rho de 

Spearman 

Juegos 

cooperativos 

Coeficiente de 

correlación 
1,000 ,331** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 165 165 

Practica de 

valores 

Coeficiente de 

correlación 
,331** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 165 165 

 

Interpretación: En la Tabla 6 se puede precisar una correlación de Rho de 

Spearman significativa positiva media igual a 0.331, entre los juegos cooperativos y 

la práctica de valores, dando a conocer así que si se implementa mejor los juegos 

cooperativos de la práctica de valores en los alumnos llegan a ser adecuados para su 

formación académica.  
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Hipótesis Específicas 

Tabla 7 

La cooperación se relaciona significativamente con la práctica de valores en los 

estudiantes  

 Cooperación Practica de 

valores 

Rho de 

Spearman 

Cooperación 

Coeficiente de 

correlación 
1,000 ,306** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 165 165 

Practica de 

valores 

Coeficiente de 

correlación 
,306** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 165 165 

 

Interpretación: En la Tabla 7 se puede precisar una correlación de Rho de 

Spearman significativa positiva media 0.306, entre la cooperación y la práctica de 

valores, evidenciando así que la cooperación llega a ser importante para mejorar las 

prácticas de valores de cada estudiante. 

Tabla 8 

La participación se relaciona significativamente con la práctica de valores en los 

estudiantes 

 Participación Practica de 

valores 

Rho de 

Spearman 

Participación 

Coeficiente de 

correlación 
1,000 ,326** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 165 165 

Practica de 

valores 

Coeficiente de 

correlación 
,326** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 165 165 
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Interpretación: En la Tabla 8 se puede precisar una correlación de Rho de 

Spearman significativa positiva media 0.326, entre la participación y práctica de 

valores, pudiendo así ser la participación adecuada para la mejora de las prácticas de 

valores. 

Tabla 9 

La diversión se relaciona significativamente con la práctica de valores en los 

estudiantes  

 
Diversión 

Practica de 

valores 

Rho de 

Spearman 

Diversión 

Coeficiente de 

correlación 
1,000 ,241** 

Sig. (bilateral) . ,002 

N 165 165 

Practica de 

valores 

Coeficiente de 

correlación 
,241** 1,000 

Sig. (bilateral) ,002 . 

N 165 165 

Interpretación: En la Tabla 9 se puede precisar una correlación de Rho de 

Spearman significativa positiva media 0.241, entre la diversión y la práctica de 

valores, de tal forma que la diversión también llega a ser una dimensión crucial para 

una adecuada practica de valores. 

4.3. Discusión de los resultados 

Se pudo determinar el objetivo principal donde la variable juegos cooperativos 

tuvo una relación del 38,4% con la variable practica de valores asimismo se llegó a 

precisar que hay una relación positiva media igual a 0.331 entre las variables. Por otro 

lado, Rodríguez (2019) “El juego cooperativo como estrategia pedagógica para el 

fortalecimiento de los valores en estudiantes de grado noveno de la Institución 
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Educativa Técnica de Sabana de Torres” en sus resultados, sostuvo que los valores 

que se deberían fortalecer son el compromiso, la obediencia, la tolerancia y el 

compañerismo, para posibilitar una mejor convivencia en las escuelas tanto de 

docentes, padres de familia como de estudiantes. Por otro lado, en la investigación 

de Ospina (2018) en su tesis de Maestría titulada “Juegos Cooperativos como 

estrategia didáctica para mejorar la convivencia escolar En Las Estudiantes de Grado 

Quinto Del Colegio Técnico Menorah IED” hallaron en sus resultados que el juego 

comenzó a reducir la agresión verbal a medida que los estudiantes participaban en la 

resolución de conflictos. 

Se pudo cumplir con el primero objetivo específico donde la dimensión 

cooperación tuvo una relación del 94,5% para que la variable practica de valores 

pueda mejorar, de la misma forma se llegó a conocer una correlación positiva 0.306. 

Por otro lado, el autor Diaz (2022) en su estudio titulado “Los juegos cooperativos 

como estrategia para fortalecer habilidades socioemocionales de los niños y niñas del 

hogar infantil mis primeros pasos” Sus resultados muestran que el desarrollo del juego 

social y cooperativo contribuye al logro de cualidades conservando las relaciones 

interpersonales agradables. Por otro lado, en el estudio de Bulding et al., (2022) 

titulado “El juego cooperativo como estrategia pedagógica para fortalecer la 

convivencia en los estudiantes de sexto grado de la Institución Educativa La 

Inmaculada del municipio Chimichagua, Cesar” Los resultados arrojaron que el 67,9% 

de los encuestados tenían peores condiciones escolares después de la pandemia. 

Se logró identificar el segundo objetivo específico donde la dimensión 

participación tuvo una relación del 84,5% para que la variable práctica, por otro lado, 

se llegó a precisar una correlación positiva media 0.326. Asimismo, en la investigación 

de López, en el año (2019) titulada “Uso de juegos cooperativos y su relación con el 
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comportamiento agresivo de la IES. "Señales de fe de la Salle- Trujillo” Se determinó 

en sus resultados que los juegos cooperativos están vinculados con la conducta 

agresiva. Por otro lado, en su estudio de Yañes (2019) titulada “Juegos cooperativos 

y habilidades sociales en estudiantes de primaria de una institución educativa privada” 

no hallaron cambios significativos en medidas de habilidades sociales (p>0,05). 

Se logró especificar el tercer objetivo específico en la cual la dimensión 

diversión tuvo una correlación positiva media 0.241. En cambio, en el estudio de los 

autores Morales y Silvera (2019) titulado “Influencia de los juegos cooperativos en el 

desarrollo del valor respeto en los niños y niñas de la Institución Educativa Inicial Nº 

33 "Corazón del Niño Jesús" Como resultado, los estudiantes confirman que los 

juegos cooperativos tienen un impacto considerable en el desarrollo de valores. En 

cambio, en su investigación de Itusaca (2019) encontraron que el valor de sig (valor 

crítico observado) es 0,008 < 0,05.  



 
 

CONCLUSIONES 

PRIMERA: La variable juegos cooperativos tiene una relación significativa con la 

práctica de valores asimismo se llegó a precisar que hay una relación 

positiva 0.331 con una significancia 0.000 < 0.05 entre ambas variables 

y por ende se demuestra que los juegos cooperativos ayudan a 

desarrollar valores sociales y emocionales en los estudiantes, de esa 

manera se logra fomentar un ambiente de colaboración, respeto y 

confianza, enfocándose en un objetivo común en lugar de la 

competencia individual. 

 

SEGUNDA: La cooperación tiene una relación del 94,5% para que la variable 

practica de valores pueda mejorar, de la misma forma se llegó a conocer 

una relación significativa de Rho de Spearman = 0.306 con una 

significancia 0.000 < 0.05., con ello se demuestra que la cooperación 

académica es fundamental para el desarrollo completo de los 

estudiantes. 

 

TERCERA:  La participación tiene una relación del 84,5% para que la variable 

práctica, por otro lado, se llegó a precisar que existe una correlación 

positiva 0.326 con una significancia igual a 0.000 < 0.05., por ello la 

participación académica es esencial para el desarrollo total de los 

estudiantes. Al crear un ambiente de colaboración, respeto y 

responsabilidad, los preparamos para ser ciudadanos activos y 

comprometidos con su comunidad. 



 
 

CUARTA: La diversión tiene una relación del 54,4% con la práctica de valores, de 

la misma forma se llegó a precisar que existe una relación significativa 

0.241 con una significancia igual a 0.002 < 0.05., con ello al hacer el 

aprendizaje más ameno, se fomenta un entorno donde los estudiantes 

no solo obtienen conocimientos, sino que también mejoran habilidades 

sus sociales y emocionales esenciales para su crecimiento personal y 

profesional. 

 

 

 

 

 

  



 
 

RECOMENDACIONES 

PRIMERA: Al cuerpo directivo de la Instituciones de Lampa mejorar el desarrollo 

académico con respecto al trabajo de los juegos cooperativos y aplicar 

programas de formación docente en los que los docentes puedan 

mejorar sus estrategias de enseñanza positivas basadas en juegos 

cooperativos.  

SEGUNDA: A los directores que puedan llegar a tener una adecuada coordinación 

con los docentes, donde puedan organizar reuniones periódicas con los 

padres para discutir la educación en valores y al fomentar una buena 

comunicación, colaboración y una visión común entre los docentes, se 

obtienen numerosos beneficios para los estudiantes y la Institución 

Educativa. 

TERCERA: A los docentes aplicar estrategias didácticas positivas basadas en 

juegos para reforzar la formación de valores éticos y morales, de esa 

forma se podrá generar un gran potencial para cambiar la educación de 

los estudiantes. Al elegir y aplicar las estrategias correctas, los docentes 

pueden crear entornos de aprendizaje más activos, inspiradores y 

eficaces, lo que resultará en mejores logros académicos y un desarrollo 

completo de los estudiantes. 

CUARTA: A los padres de los estudiantes estimular el desarrollo del respeto a los 

adultos y también a sus compañeros de tal forma cada actividad 

académica se desarrolle de la mejor manera siendo este esencial para 

crear relaciones saludables, tanto en el aula como en otros entornos.  
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2. ANEXOS 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

2.1. Matriz de consistencia  

Título: Juegos cooperativos y su relación con la práctica de valores en estudiantes de las Instituciones Educativas Primarias rurales del Distrito de 

Lampa, 2023 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS VARIABLE DIMENSIONES METODOLOGÍA 

¿De qué manera los juegos 
cooperativos se relacionan con 
la práctica de valores en los 
estudiantes de las Instituciones 
Educativas Primarias de la 
Provincia de Lampa, año 2023? 

Determinar la relación que 
existe entre los juegos 
cooperativos y la práctica de 
valores en los estudiantes de 
las Instituciones Educativas 
Primarias de la Provincia de 
Lampa, año 2023 

Los juegos cooperativos se 
relacionan significativamente con 
la práctica de valores en los 
estudiantes de las Instituciones 
Educativas Primarias de la 
Provincia de Lampa, año 2023 

Variable 1 
Juegos 

cooperativos 
 
 
 
 
 
 
 

• Cooperación 

• Participación 

• Diversión  
  
 
 
 
 
  

Enfoque: 
Cuantitativo 
 
Método. 
Descriptivo 
 
Tipo: 
Descriptivo - 
correlacional 
 
Nivel de 
estudio: 
Básico 
 
Diseño: 
No experimental. 
 
Población  
290 
 
Muestra  
165 
 
Técnicas e 
instrumentos 
de recolección 
de información  
Técnica: 
Encuesta 
Instrumento: 
Cuestionario 

PROBLEMAS ESPECÍFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPÓTESIS ESPECÍFICAS 

a) ¿De qué manera la 
cooperación se relaciona 
con la práctica de valores en 
los estudiantes de las 
Instituciones Educativas 
Primarias del distrito de 
Lampa, año 2023? 

b) ¿De qué manera la 
participación se relaciona 
con la práctica de valores en 
los estudiantes de las 
Instituciones Educativas 
Primarias del distrito de 
Lampa, año 2023? 

c) ¿De qué manera la diversión 
se relaciona con la práctica 
de valores en los estudiantes 
de las Instituciones 
Educativas Primarias del 
distrito de Lampa, año 
2023?  

a) Conocer la relación que 
existe entre la cooperación y 
la práctica de valores en los 
estudiantes de las 
Instituciones Educativas 
Primarias del distrito de 
Lampa, año 2023 

b) Identificar la relación que 
existe entre la participación y 
la práctica de valores en los 
estudiantes de las 
Instituciones Educativas 
Primarias del distrito de 
Lampa, año 2023 

c) Especificar la relación que 
existe entre la diversión y la 
práctica de valores en los 
estudiantes de las 
Instituciones Educativas 
Primarias del distrito de 
Lampa, año 2023 

 

d) La cooperación se relaciona 
significativamente con la 
práctica de valores en los 
estudiantes de las Instituciones 
Educativas Primarias del distrito 
de Lampa, año 2023 

e) La participación se relaciona 
significativamente con la 
práctica de valores en los 
estudiantes de las Instituciones 
Educativas Primarias del distrito 
de Lampa, año 2023 

f) La diversión se relaciona 
significativamente con la 
práctica de valores en los 
estudiantes de las Instituciones 
Educativas Primarias del distrito 
de Lampa, año 2023 

 

Variable 2 
Practica de valores 

• Respeto 

• Solidaridad 

• Responsabilidad 

• Honestidad 
 



 
 

2.2. Matriz instrumental 

Variables Dimensiones Indicadores               Criterios de valoración 

Juegos 

cooperativos 

Cooperación 

Desarrollo grupal 

Trabajo en pares 

Resolución de dificultades 

Compartir materiales 
1 nunca  

2 casi nunca 

3 a veces  

4 casi siempre 

5 siempre 

Participación 

Se integra al grupo 

Da iniciativa al juego 

Lidera el juego 

Clima de confianza  

Diversión 
Siente seguridad al jugar 

Alegría por jugar en equipo 

Práctica de 

valores  

Respeto 

Respeta el orden de intervención 

Respeta las opiniones de los demás 

Respeta a las demás personas 

1 nunca  

2 casi nunca 

3 a veces  

4 casi siempre 

5 siempre 

Solidaridad 

Se muestra unido al grupo 

Comparte intereses y necesidades 

de los otros 

Responsabilidad 

Cuida sus útiles escolares 

Guarda los materiales de trabajo 

Ingreso puntual a la escuela 

Cumple con sus tareas 

Actúa con sinceridad 

 

 

 

 

 



 
 

2.3. Instrumento(s) de la investigación 

Variable 1: Juegos cooperativos 

Instrucciones. En seguida se presenta 15 ítems para evaluar la práctica de juegos 

cooperativo en los niños. Se tiene que observar las acciones del niño y marcar una 

de las opciones de respuesta:  

 

Nunca Casi nunca A veces   Casi siempre Siempre 

1 2 3 4 5 

 

Ítems 1 2 3 4 5 

Cooperación         

1. Apoya a sus compañeros en el desarrollo de tareas 

comunes. 

        

2. En el juego resuelve problemas simples en conversación 

alturada con sus compañeros 

        

3. Apoya a sus compañeros para resolver dificultades en el 

juego 

        

4. Ayuda a sus compañeros con menos destrezas         

5. Comparte con sus compañeros los materiales que tiene 

para usar 

        

Participación         

6. Integra a sus compañeros en el juego         

7. Invita a sus compañeros a participar en su equipo         

8. Sus acciones generan confianza de los demás niños         

9. Confía en sus compañeros para obtener resultados         

10. Trabajan en equipo de manera armoniosa         

Diversión         

11. Juega sin temor al fracaso         

12. Juega con la finalidad de divertirse con sus compañeros 
        

13. No tiene miedo a ser rechazado por sus compañeros         

14. Acoge a sus compañeros con dificultades y lo integra a 

su equipo 

        

15. Demuestra alegría al jugar en equipo.         

Nota: Instrumento adecuado de Serván (2019) “Relación entre la práctica de juegos cooperativos y el aprendizaje 

de los valores sociales en los niños y niñas del primer grado de primaria de la Institución Educativa N° 00623, del 

Caserío Azunguillo, distrito de Elías Soplín Vargas, en el año 2016” 

 



 
 

Instrumento de recolección de datos  

Cuestionario sobre práctica de valores de los valores sociales 

Instrucciones. En seguida se presenta 15 ítems para evaluar los valores sociales en 

los niños. Se tiene que observar las acciones del niño y marcar una de las opciones 

de respuesta: 

Nunca Casi nunca A veces   Casi siempre Siempre 

1 2 3 4 5 

 

Ítems  1 2 3 4 5 

Respeto          

1. Espera su turno para participar           

2. Pone atención para escuchar las intervenciones de sus 

compañeros  

        

3. Mantiene la atención para escuchar las explicaciones del 

profesor  

        

4. Saluda a las personas adultas que ingresan al aula.          

5. Llama a sus compañeros por su nombre          

Solidaridad          

6. Participa de manera activa en las actividades asignadas a su 

grupo  

        

7. Da la iniciativa a sus compañeros para participar en las 

actividades encomendadas.  

        

8. Ayuda a sus compañeros que necesitan algo          

9. Tiene facilidad para identificar niños que necesitan ayuda          

10. Se siente contento al prestar sus útiles escolares u otros 

objetos que lo pertenece.   

        

Responsabilidad          

11. Cuida sus objetos personales lápices, colores, cuadernos           

12. Guarda los materiales educativos en su lugar respectivo 

después de usarlos.  

        

13. Llega antes o en la hora de entrada al aula          

14. Termina la tarea que se le asigna para desarrollar en aula          

15. Se esfuerza por hacer sus trabajos bien hechos.          

Nota: Instrumento adecuado de Serván (2019) “Relación entre la práctica de juegos cooperativos y el aprendizaje 

de los valores sociales en los niños y niñas del primer grado de primaria de la Institución Educativa N° 00623, del 

Caserío Azunguillo, distrito de Elías Soplín Vargas, en el año 2016” 



 
 

2.4. Ficha de validez de instrumentos  

 

 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 



 
 

2.5. Base de datos de la recolección de información   

 

VARIABLE1 

DIMENSION1 DIMENSION2 DIMENSION3 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 2 4 2 2 2 1 1 1 4 4 4 2 2 4 

2 3 4 3 1 4 1 4 3 2 3 3 3 3 4 

2 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 3 2 2 3 

4 3 3 2 1 2 3 2 3 4 3 3 4 4 4 

1 1 2 1 2 1 2 2 2 4 1 2 2 3 3 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 2 3 4 

1 2 1 1 3 1 1 1 4 4 3 2 2 2 2 

3 4 2 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 4 4 

3 2 1 3 4 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 

1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 2 4 2 4 4 

3 3 3 3 3 4 3 2 3 4 4 2 4 2 4 

3 2 2 3 4 4 4 4 4 4 3 3 4 3 4 

2 2 2 4 4 4 4 4 2 4 4 3 4 4 4 

1 2 2 2 4 3 1 1 1 4 1 1 1 4 1 

1 4 2 1 4 1 1 1 3 2 4 4 2 2 3 

3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 

3 1 2 2 4 2 2 1 4 1 3 3 2 3 3 

3 1 2 2 4 1 2 2 4 3 2 4 2 4 4 

3 2 1 3 4 2 4 4 3 4 4 3 3 4 3 

2 2 2 2 3 3 2 1 3 3 4 4 3 3 3 

2 3 3 3 1 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 2 4 3 2 1 2 3 3 3 2 3 1 



 
 

2 2 4 2 2 2 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 2 3 1 2 3 

4 3 3 2 4 3 3 3 4 1 1 2 3 3 2 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 4 2 3 4 4 

2 2 3 2 4 3 2 3 4 3 4 2 3 4 3 

4 3 3 4 4 4 3 4 2 2 3 4 4 4 4 

2 2 2 2 4 2 2 2 3 4 3 3 3 4 4 

1 2 3 3 4 4 3 3 2 3 4 4 2 4 3 

4 4 4 2 2 4 2 2 2 4 2 3 4 4 4 

2 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 2 4 4 4 

2 2 3 3 4 4 3 2 2 3 4 4 4 4 4 

2 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 

3 1 2 2 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4 

4 3 3 2 3 4 3 2 2 4 4 3 4 4 4 

2 3 2 2 2 2 2 2 2 4 3 4 3 4 3 

2 2 2 2 4 4 4 2 1 4 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

2 2 4 2 4 4 2 4 2 3 3 3 4 4 4 

2 4 2 4 2 4 2 3 1 3 3 4 4 4 4 

1 2 2 2 3 2 2 2 1 4 1 2 1 2 1 

2 3 3 3 4 4 3 3 3 3 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 4 1 1 1 1 2 2 1 1 3 1 

4 4 4 2 2 3 2 2 3 1 4 2 4 4 4 

1 4 2 2 4 4 2 2 1 1 2 1 3 4 3 

1 3 3 2 3 3 2 2 3 1 2 3 3 4 4 

2 2 4 2 4 4 2 1 3 4 3 3 3 3 4 

4 4 3 3 4 3 3 2 3 3 2 2 3 4 4 

1 4 4 3 3 3 3 3 2 1 2 2 4 4 4 

2 4 4 4 4 4 3 3 2 4 2 3 4 4 3 



 
 

3 3 3 2 3 1 1 1 3 4 4 2 1 4 1 

2 3 3 3 4 4 3 1 2 4 3 4 3 3 4 

1 2 3 1 2 3 1 2 2 3 1 2 2 4 2 

1 1 2 2 1 2 2 2 1 1 1 2 2 1 1 

2 4 2 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

3 4 2 3 4 3 2 1 3 2 4 4 2 2 4 

4 3 2 2 4 4 2 2 2 1 3 3 3 3 4 

2 3 2 2 2 2 3 2 4 2 4 3 3 4 4 

4 4 4 2 4 3 4 4 2 3 3 3 4 4 4 

2 2 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 

2 3 2 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 2 3 4 4 3 4 

4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 

4 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 4 4 4 4 

4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 

1 2 4 2 2 2 1 1 1 4 4 4 2 2 4 

2 3 4 3 1 4 1 4 3 2 4 4 4 4 4 

2 2 3 2 3 2 2 2 2 4 4 3 3 4 4 

4 3 3 2 1 2 3 2 3 4 3 3 4 4 4 

1 1 2 1 2 1 2 2 2 4 1 2 2 3 3 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 2 3 4 

1 2 1 1 3 1 1 1 4 4 3 2 2 2 2 

3 4 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

3 2 1 3 4 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 

1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 2 4 2 4 4 

3 3 3 3 3 4 3 2 3 4 4 2 4 2 4 

3 2 2 3 4 4 4 4 4 4 2 2 2 3 2 

2 2 2 4 4 4 4 4 2 4 4 3 4 4 4 

1 2 2 2 4 3 1 1 1 4 1 1 1 4 1 



 
 

1 4 2 1 4 1 1 1 3 2 4 4 2 2 3 

3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 2 2 4 4 

3 1 2 2 4 2 2 1 4 1 3 3 2 3 3 

1 2 4 2 2 2 1 1 1 4 4 4 2 2 4 

2 3 4 3 1 4 1 4 3 2 3 3 3 3 4 

2 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 3 3 4 4 

4 3 3 2 1 2 3 2 3 4 3 3 4 4 4 

1 1 2 1 2 1 2 2 2 4 1 2 2 3 3 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 2 3 4 

1 2 1 1 3 1 1 1 4 4 3 2 2 2 2 

3 4 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

3 2 1 3 4 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 

1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 2 4 2 4 4 

3 3 3 3 3 4 3 2 3 4 4 2 4 2 4 

3 2 2 3 4 4 4 4 4 4 2 2 2 3 2 

2 2 2 4 4 4 4 4 2 4 4 3 4 4 4 

1 2 2 2 4 3 1 1 1 4 1 1 1 4 1 

1 4 2 1 4 1 1 1 3 2 4 4 2 2 3 

3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 2 2 4 4 

3 1 2 2 4 2 2 1 4 1 3 3 2 3 3 

3 1 2 2 4 1 2 2 4 3 2 3 2 2 3 

3 2 1 3 4 2 4 4 3 4 4 3 3 4 3 

2 2 2 2 3 3 2 1 3 3 4 4 3 3 3 

2 3 3 3 1 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 

3 3 3 2 4 3 2 1 2 3 3 3 2 3 1 

2 2 4 2 2 2 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 2 3 1 2 3 

4 3 3 2 4 3 3 3 4 1 1 2 3 3 2 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 4 2 3 4 4 



 
 

2 2 3 2 4 3 2 3 4 3 4 2 3 4 3 

4 3 3 4 4 4 3 4 2 2 3 4 4 4 4 

2 2 2 2 4 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 

1 2 3 3 4 4 3 3 2 3 4 4 2 4 3 

4 4 4 2 2 4 2 2 2 4 2 3 4 4 4 

2 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 2 4 4 4 

2 2 3 3 4 4 3 2 2 3 4 4 4 4 4 

2 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 

1 2 4 2 2 2 1 1 1 4 4 4 2 2 4 

2 3 4 3 1 4 1 4 3 2 3 3 3 3 4 

2 2 3 2 3 2 2 2 2 4 2 3 3 4 4 

4 3 3 2 1 2 3 2 3 4 3 3 4 4 4 

1 1 2 1 2 1 2 2 2 4 1 2 2 3 3 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 4 3 3 2 3 4 

1 2 1 1 3 1 1 1 4 4 3 2 2 2 2 

3 4 2 4 4 4 3 3 3 3 3 3 3 4 4 

3 2 1 3 4 3 2 3 3 4 4 4 4 4 4 

1 1 1 1 4 1 1 1 3 2 2 4 2 4 4 

3 3 3 3 3 4 3 2 3 4 4 2 4 2 4 

3 2 2 3 4 4 4 4 4 4 2 2 2 3 2 

2 2 2 4 4 4 4 4 2 4 4 3 4 4 4 

1 2 2 2 4 3 1 1 1 4 1 1 1 4 1 

1 4 2 1 4 1 1 1 3 2 4 4 2 2 3 

3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 4 2 2 4 4 

3 1 2 2 4 2 2 1 4 1 3 3 2 3 3 

3 1 2 2 4 1 2 2 4 3 2 4 2 4 4 

3 2 1 3 4 2 4 4 3 4 4 3 3 4 3 

2 2 2 2 3 3 2 1 3 3 4 4 3 3 3 

2 3 3 3 1 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 



 
 

3 3 3 2 4 3 2 1 2 3 3 3 2 3 1 

2 2 4 2 2 2 4 3 2 3 3 3 3 4 4 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 2 3 4 4 3 

4 3 3 2 4 3 3 3 4 1 1 2 3 3 2 

2 2 3 2 4 3 3 3 4 4 4 2 3 4 4 

2 2 3 2 4 3 2 3 4 3 4 2 3 4 3 

4 3 3 4 4 4 3 4 2 2 3 4 4 4 4 

2 2 2 2 4 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 

1 2 3 3 4 4 3 3 2 3 4 4 2 4 3 

4 4 4 2 2 4 2 2 2 4 2 3 4 4 4 

2 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 2 4 4 4 

2 2 3 3 4 4 3 2 2 3 4 4 4 4 4 

2 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4 

3 1 2 2 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4 

4 3 3 2 3 4 3 2 2 4 4 3 4 4 4 

2 3 2 2 2 2 2 2 2 4 3 4 3 4 3 

2 2 2 2 4 4 4 2 1 4 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 

2 2 4 2 4 4 2 4 2 3 3 3 4 4 4 

2 4 2 4 2 4 2 3 1 3 3 3 2 1 2 

1 2 2 2 3 2 2 2 1 4 1 2 1 2 1 

2 3 3 3 4 4 3 3 3 3 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 4 1 1 1 1 2 2 1 1 3 1 

4 4 4 2 2 3 2 2 3 1 4 2 4 4 4 

1 4 2 2 4 4 2 2 1 1 4 4 3 4 4 

1 3 3 2 3 3 2 2 3 1 2 3 3 4 4 

2 2 4 2 4 4 2 1 3 4 3 3 3 3 4 

 



 
 

 

 

VARIABLE2 

DIMENSION1 DIMENSION2 DIMENSION3 DIMENSION4 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 2 4 2 2 2 2 2 4 2 4 2 3 3 3 4 2 4 2 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 2 

4 4 4 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 1 2 2 

4 1 1 3 4 3 3 2 3 2 3 2 3 4 3 3 2 3 2 3 

2 2 4 4 2 2 4 4 2 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 3 

2 3 4 1 2 1 1 2 1 1 1 1 2 3 3 1 1 1 1 2 

4 2 4 4 1 4 4 4 1 2 1 1 4 4 3 1 2 1 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 

4 1 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 2 4 2 4 2 3 2 2 

4 4 4 1 3 3 4 4 3 1 1 2 3 3 4 3 1 1 2 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 

4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 

1 3 4 1 3 4 4 4 1 3 1 3 1 2 1 1 3 1 3 1 

1 3 1 1 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 

3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 2 3 4 4 3 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 3 4 3 3 3 1 2 3 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 4 4 4 3 3 1 2 4 

3 4 4 4 4 3 4 3 4 2 3 4 2 2 2 4 2 3 4 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 

3 3 4 1 3 3 2 2 4 2 3 2 4 2 2 4 2 3 2 4 



 
 

4 4 4 1 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 

4 4 4 2 4 4 2 2 2 2 2 2 4 1 4 2 2 2 2 4 

4 3 4 4 4 4 2 2 2 2 4 1 4 3 1 2 2 4 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 2 4 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 2 4 3 3 4 3 3 2 4 

3 2 4 4 4 4 2 2 3 3 3 4 2 2 4 3 3 3 4 2 

4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 3 2 4 4 3 4 4 3 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 

4 4 4 1 1 3 4 2 4 2 3 3 2 3 4 4 2 3 3 2 

4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 2 2 4 2 3 3 4 2 2 4 

3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 2 4 4 2 3 3 4 2 4 4 

3 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 1 2 3 3 3 3 4 

2 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 3 3 3 2 3 3 4 3 3 

3 4 4 2 2 3 3 1 2 1 1 2 4 4 4 2 1 1 2 4 

3 4 4 3 4 4 3 3 4 3 3 4 2 3 3 4 3 3 4 2 

4 4 4 4 4 4 4 4 3 2 3 3 4 1 3 3 2 3 3 4 

4 2 4 4 4 4 1 3 4 3 2 4 2 4 1 4 3 2 4 2 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 2 2 2 2 4 4 3 3 4 2 2 4 4 3 

4 3 4 4 4 3 3 3 2 3 2 4 3 3 4 2 3 2 4 3 

2 4 1 2 2 4 4 4 2 2 4 2 4 4 4 2 2 4 2 4 

4 4 4 1 1 2 4 4 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 

4 1 4 4 4 1 4 4 1 4 4 4 3 4 3 1 4 4 4 3 

3 2 4 3 4 3 3 4 3 1 1 3 4 4 3 3 1 1 3 4 

2 3 4 3 3 3 3 3 3 2 1 4 3 4 4 3 2 1 4 3 

4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 2 3 4 4 4 3 3 2 3 4 

2 3 4 1 2 4 4 2 2 4 2 2 4 4 3 2 4 2 2 4 

4 4 4 4 4 4 3 3 2 4 2 3 4 3 3 2 4 2 3 4 

3 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 2 2 



 
 

4 4 4 4 4 4 2 2 3 4 3 4 4 2 2 3 4 3 4 4 

3 4 4 4 4 4 4 4 2 3 3 3 2 1 1 2 3 3 3 2 

4 3 4 2 4 2 4 4 2 3 1 4 4 1 2 2 3 1 4 4 

1 3 4 3 4 4 4 4 1 2 1 3 3 4 4 1 2 1 3 3 

1 2 2 3 2 3 3 3 3 2 1 1 4 4 2 3 2 1 1 4 

4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 3 1 4 4 3 4 4 

3 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 

3 2 4 4 3 2 4 4 1 3 4 2 3 3 3 1 3 4 2 3 

4 2 4 4 4 2 4 2 4 1 4 4 4 4 4 4 1 4 4 4 

4 2 4 4 1 1 2 4 4 3 4 1 4 1 3 4 3 4 1 4 

4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 

4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 

4 4 4 4 4 4 2 3 4 3 3 3 3 4 2 4 3 3 3 3 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 

4 4 4 4 4 4 2 3 4 4 3 4 2 4 2 4 4 3 4 2 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 2 2 2 4 3 4 3 2 

3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 3 2 

4 1 1 3 4 3 3 2 3 2 3 2 3 4 3 3 2 3 2 3 

2 2 4 4 2 2 4 4 2 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 3 

2 3 4 1 2 1 1 2 1 1 1 1 2 3 3 1 1 1 1 2 

4 2 4 4 1 4 4 4 1 2 1 1 4 4 3 1 2 1 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 

4 1 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 2 4 2 4 2 3 2 2 

4 4 4 1 3 3 4 4 3 1 1 2 3 3 4 3 1 1 2 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 3 

4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 1 2 3 3 3 4 4 



 
 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 3 2 4 4 4 4 3 

1 3 4 1 3 4 4 4 1 3 1 3 4 4 4 1 3 1 3 4 

1 3 1 1 3 4 3 4 3 4 3 4 2 3 3 3 4 3 4 2 

3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 1 3 3 4 4 3 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 2 4 1 3 3 1 2 2 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 4 4 3 3 3 1 2 4 

3 4 4 4 4 3 4 3 4 2 3 4 3 3 4 4 2 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 3 3 2 3 3 

3 3 4 1 3 3 2 2 4 2 3 2 4 4 4 4 2 3 2 4 

4 4 4 1 3 4 3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 3 3 

4 4 4 2 4 4 2 2 2 2 2 2 3 4 3 2 2 2 2 3 

4 3 4 4 4 4 2 2 2 2 4 1 4 4 3 2 2 4 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 2 4 4 4 4 3 3 2 4 

3 2 4 4 4 4 2 2 3 3 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 

4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 3 3 4 3 4 4 4 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 2 2 3 2 3 3 2 2 2 

4 4 4 1 1 3 4 2 4 2 3 3 4 2 2 4 2 3 3 4 

4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 2 2 2 1 1 3 4 2 2 2 

3 3 4 3 4 3 3 3 3 4 2 4 4 1 2 3 4 2 4 4 

1 3 4 3 4 4 4 4 1 2 1 3 3 4 4 1 2 1 3 3 

1 2 2 3 2 3 3 3 3 2 1 1 4 4 2 3 2 1 1 4 

4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 3 4 4 

3 2 3 2 3 2 3 2 3 3 3 4 3 3 4 3 3 3 4 3 

3 2 4 4 3 2 4 4 1 3 4 2 4 3 3 1 3 4 2 4 

4 2 4 4 4 2 4 2 4 1 4 4 4 3 3 4 1 4 4 4 

4 2 4 4 1 1 2 4 4 3 4 1 3 4 2 4 3 4 1 3 

4 3 4 4 4 4 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 

4 3 3 4 4 4 4 3 3 4 4 4 2 4 2 3 4 4 4 2 



 
 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 4 4 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 2 2 2 3 4 4 4 2 

4 4 4 4 4 4 2 3 4 3 3 3 2 2 2 4 3 3 3 2 

4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 

4 4 4 4 4 4 2 3 4 4 3 4 3 4 3 4 4 3 4 3 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 2 3 3 4 4 4 4 2 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 3 4 

3 4 4 4 3 4 3 4 3 3 2 3 4 3 3 3 3 2 3 4 

4 1 1 3 4 3 3 2 3 2 3 2 2 4 2 3 2 3 2 2 

2 2 4 4 2 2 4 4 2 2 2 2 3 3 4 2 2 2 2 3 

2 3 4 1 2 1 1 2 1 1 1 1 4 1 2 1 1 1 1 4 

4 2 4 4 1 4 4 4 1 2 1 1 3 4 4 1 2 1 1 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 2 4 4 4 3 4 

4 1 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 4 3 4 4 2 3 2 4 

1 3 1 1 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 3 

3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 3 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 4 3 3 3 3 1 2 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 3 4 2 3 3 1 2 3 

3 4 4 4 4 3 4 3 4 2 3 4 3 3 3 4 2 3 4 3 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 4 2 3 3 2 3 2 

3 3 4 1 3 3 2 2 4 2 3 2 3 3 3 4 2 3 2 3 

4 4 4 1 3 4 3 3 3 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 2 

4 4 4 2 4 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 

4 3 4 4 4 4 2 2 2 2 4 1 3 4 3 2 2 4 1 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 2 4 4 3 4 3 3 2 4 

3 2 4 4 4 4 2 2 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 4 

4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 2 4 2 4 3 4 4 2 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 2 3 3 4 3 3 2 2 3 



 
 

4 4 4 1 1 3 4 2 4 2 3 3 4 1 2 4 2 3 3 4 

4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 2 2 3 4 4 3 4 2 2 3 

4 2 4 4 1 4 4 4 1 2 1 1 4 4 2 1 2 1 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 3 4 

4 1 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 3 3 4 4 2 3 2 3 

1 3 1 1 3 4 3 4 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 

3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 3 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 3 4 2 3 3 1 2 3 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 3 3 3 3 3 1 2 3 

3 4 4 4 4 3 4 3 4 2 3 4 2 4 2 4 2 3 4 2 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 3 3 2 3 3 

3 3 4 1 3 3 2 2 4 2 3 2 2 3 3 4 2 3 2 2 

4 4 4 1 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 3 4 

4 4 4 2 4 4 2 2 2 2 2 2 4 3 3 2 2 2 2 4 

4 3 4 4 4 4 2 2 2 2 4 1 2 4 2 2 2 4 1 2 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 3 3 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 3 3 2 3 3 4 4 3 3 2 3 

4 3 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 1 2 4 3 4 4 4 

4 3 4 4 4 4 4 4 3 3 2 2 3 3 2 3 3 2 2 3 

4 4 4 1 1 3 4 2 4 2 3 3 4 4 4 4 2 3 3 4 

4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 2 2 2 3 3 3 4 2 2 2 

4 2 4 4 1 4 4 4 1 2 1 1 4 1 3 1 2 1 1 4 

3 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 3 2 4 1 4 4 4 3 2 

4 1 4 4 4 4 4 4 4 2 3 2 4 4 3 4 2 3 2 4 

1 3 1 1 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 3 4 3 

3 4 4 4 3 3 4 3 3 4 4 3 3 3 4 3 4 4 3 3 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 4 4 4 3 3 1 2 4 

3 2 4 3 3 4 3 4 3 3 1 2 3 3 4 3 3 1 2 3 

 



 
 

 



 
 

 

 



 
 

 



 
 

 

 


