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SUELA DE POSGRADO

RESOLUCION DIRECTORAL N° 073 - 2025-D-SEP-EPG-UANCV/J

Juliaca. 27 de octubre del 2025

VISTOS:

E expediente N° 2025-003141, presentado por el {la) Egresado (a}, ANDIA CHINO GLORIA, quien solicita
nominacion de jurados, Fecha y hora de sustentacion del Trabgjo Académico, de la Escuela de Posgrado
de la Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” de la Sede Central Juliaca,

CONSIDERANDO:

Que, el (a) Egresado (a), ANDIA CHINO GLORIA, con DNI. 42663010, con nimero de matricula 1510700029,
ha solicitado asignacién de juradoes., Fecha y hora de sustentacién del Trabgjo Académico fitulkada:
ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZA JE DE ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO 559 SICUANI 2024 para optar el TIMULO DE SEGUNDA
ESPECIALIDAD PROFESIONAL EN EDUCACION INICIAL, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina
"Néstor Caceres Velasquez";

Que, de conformidad con lo previsto en el articulo 18° del Reglamento Intermo de Trabajo de Investigacion
Conducente a Grados y Titulos, Comité de investigacion;

Que, mediante Resolucion Directoral N° 447-2024-SEP-EPG/UANCYV SE APRUEBA Y AUTORIZA LA EJECUCION
DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION (TRABAJO ACADEMICO) con Resolucién Directoral N° 277-2025-SEP-
EPG/UANCV se APRUEBA Y AUTORIZA EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION titulada: ESTRATEGIAS
LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO 559 SICUANI 2024 la misma que pertenece a ka lihea de investigacion:
GESTION DE LA EDUCACION ~ SEG18;

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Invesfigacion
Conducente a Grados y Titulos en su arficulo 28° DE LA SUSTENTACION.

Y estando, la opinién favorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Director de la Escuela de
Posgrado mediante acta de sorfeo de jurado, con registro N° 0000051 de fecha 23 de oclubre del 2025 sa
nomina jurados de tesis conforme a lo detallado en el acta.

Que, conforme al Articulo 66° del Regiamento General de la Escuela de Posgrado de la UANCYV, establece
que la sustentacién de Tesis de Posgrado es un trabajo de investigacion cientifica original de la actualidad
y de allo valor cientifico: en uso de las afribuciones conferidas a la Direccién en el inciso “J" del articulo 17°
del Reglamento General de la Escuela de Posgrado, y el Arl, 76 del Estatuto Universitario:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - DECLARAR APTO para la Sustentacion Presencial del informe final de la investigacion
(Trabajo Académico), del (a) Egresado (), ANDIA CHINO GLORIA, para optar el titule de SEGUNDA
ESPECIALIDAD PROFESIONAL EN EDUCACION INICIAL, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - NOMINAR JURADOS para la sustentacion presencial y defensa del Trabajo Académico a
los siguientes docentes ordinarios:

Presidente : Dr JESUS MAMANI MAMANI
Primer Miembro : Dr ROBBINS FLORES AGUILAR
Segundo Miembro A ENRIQUE GENARO APAZA CHIRINOS
Asesor : Mgh.  LUIS CHAYNA AGUILAR
ARTICULO TERCERO. - El proceso de la Sustentacion del Trabajo Académico en mencion, se llevard a cabo:
Fecha :  Viemnes, 31 de octubre del 2025
Hora : 230 p.m.
Local ¢ Avla N 208 -~ CC3 SEGUNDO PISO - UANCV

ARTICULO CUARTO. - El Director de la Escuela de Posgrado queda encargado del cumplimienio de lo
presente Resolucién,

Registrese, comuniquese y Archivese,
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Juliaca, 17 de octubre del 2025

VISTOS:

El Expediente N° 5563, del (la) egresado (a): ANDIA CHINO GLORIA con DNI N 42643010 codigo de
matricula N° 1510700029, quien solicita camblo del ASESOR del Informe Final de la Investigacién (Trabajo
Académico), Titulado: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO, 559 SICUANI 2024 con
Linea de investigacién: GESTION DE LA EDUCACION - SEG18, para opfar el THULO DE SEGUNDA
ESPECIALIDAD PROFESIONAL EN EDUCACION INICIAL de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina
“Néstor Caceres VelGsquez".

CONSIDERANDO:

Que, & {la) Egresado [a): ANDIA CHINO GLORIA, solicita el CAMBIO DEL ASESOR del Informe Final de la
Investigacién (TRABAJO ACADEMICO), de la RESOLUCION DIRECTORAL N° 447-2024-SEP-EPG/UANCV, en
el que se le asigné como ASESOR al (a) Dr. SEGUNDO ORTIZ CANSAYA, el mismo que se cambia por no
tener vinculo laboral con la UANCV;

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Intemo de Trabajo de
Investigacion Conducente a Grados y Titulos plasmado en la Resolucién Ne 0294-2023-UANCV-CU-R:

Que, el Comité de Investigacion emifié su opinion FAVORABLE del Informe Final de la Investigacion
(TRABAJO ACADEMICO);

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado, comobord el asesoramiento
del Informe Final de la Investigacién (Trabajo Académico) del ASESOR (A): Mgtr. LUIS CHAINA AGUILAR:
Y

Estando, la opinion favorable del Comité de Investigacion, segun INFORME N° 01273-2024-U1-EPG-UANCYV
y el Anexo (04 o 05) Ficha de Opinién del Informe Final de la Investigacién (Trabajo Académico) en
concordancia con el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a Grados y Titulos
Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad a lo que establece la Ley Universitaria N° 30220,
Ley de Creacion de la UANCYV N° 23738 y Modificatoria N° 24461 y el Estatuto de la UANCYV, que confiere
facultades a la unidad de Investigacién de la Escuela de Posgrado;

En uso de las atribuciones a la Direccidn en el inciso "I'" del articulo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgrado, y el Art, 76 del Estatuto Universitario:

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. ~ ACEPTAR EL CAMBIO DEL ASESOR de la RESOLUCION DIRECTORAL N° 447-2024-SEP-
EPG/UANCY. del INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (TRABAJO ACADEMICO), para la REVISION DE
SIMILITUD TURNITIN, Titulado: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO, 559 SICUANI 2024
presentado por el {la) Egresado (a): ANDIA CHINO GLORIA, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RECONOCER como ASESOR al (a) Mgtr. LUIS CHAINA AGUILAR.

ARTICULO TERCERO. ~ RATIFICAR LA APROBACION DEL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (TRABAJO
ACADEMICO), para optar el TITULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL EN EDUCACION INICIAL con
Linea de investigacién: GESTION DE LA EDUCACION - SEG18.

ARTICULO CUARTO. - DISPONER que la Escuela de Posgrado, Secretaria Académica y Administrativa,
quedan encargados del cumplimiento de la presente resolucién,

Registrese, comuniquese y archivese.

Io | L 2 MID 4PA =% Ara
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Juliaca, 06 de enero del 2025

VISTOS:

El Expediente N°2024-015211 de fecha 11 de diciembre del 2024, el (la) egresado (a): GLORIA
ANDIA CHINO con DNIN°42663010 codigo de matricula N°1510700029 quien solicita Revision de
Informe Final de la Propuesia de Investigacion (Trabajo Académico); acorde al Informe N°01273-
2024-UI-EPG-UANCYV vy el Anexo (04) Ficha de Opinién del Informe Final de la Propuesta de
Investigacién (Trabajo Académico) de fecha 20 de diciembre del 2024, que fue revisada por el
Comité de Investigacién de la Escuela de Posgrado,

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y
estudiantes de diversas disciplinas, en razdn del desarrollo de Investigacion Cientifica, Tecnolégica
y Humanista de acuverdo al Estatuto Universitario Modificado 2020 de nuesira primera Casa
Superior de Estudios,

Que, con Expediente N°2024-015211 el (lo) egresado [a): GLORIA ANDIA CHINO solficita ka revision
y aprobacion del Informe Final de la Propuesta de Investigacion (Trabajo Académico fitulado:
ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO, 559 SICUANI 2024 Linea de
Investigacién GESTION DE LA EDUCACION - SEG18 para optar el Titulo de Segunda Especialidad
Profesional en: EDUCACION INICIAL.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamenio Interno de Trabajo de
Investigacion Conducenie a Grados y Titulos plasmado en la Resolucidn N° 0294-2023-UANCV-CU-
R.

Que, el Comité de Invesfigacién emitié su opinién FAVORABLE al Informe Final de ka Propuesia de
Investigacién (Trabajo Académico).

Que, el Director de la Unidad de Investigaciéon de la Escuela de Posgrado, comoboréd el
asesoramiento en el Informe Final de la Investigacion {Trabajo Académico) del ASESOR (A): Dr.
SEGUNDO ORTIZ CANSAYA: v,

Estando, la opinidn favorable del Comité de Investigacion, segin INFORME N°01273-2024-UI1-EPG-
UANCV y el Anexo (04) Ficha de Opinién del Informe Final de Propuesta de Investigacién (Trabajo
Académico) en concordancia con el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacién
Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad a lo que
establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCYV N° 23738 y Modificatoria N°
24661 y el Estatuto de la UANCY, que confiere facullades a la unidad de Investigacién de la
Escuela de Posgrado.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA PROPUESTA DE
INVESTIGACIéN (TRABAJO ACADEMICO) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, Titulado:
ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO, 559 SICUANI 2024 presentado por el
(ka) Egresado (a): GLORIA ANDIA CHINO en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR{a): Dr. SEGUNDO ORTIZ CANSAYA.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Escuela
Administrativa, quedan encargados del cumplimientg

« Posgrado, Secretaria Académica y
de Io/,"presente resolucion.

DRECOON £9G, INTERESADO,
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RESOLUCION DIRECTORAL N° 447-2024-SEP-EPG-D/UANCV

Juliaca, 30 de octubre del 2024

VISTOS:

El Expediente N°2024-012142 presentado por el (la) Egresado (a): GLORIA ANDIA CHINO con DNI
N°42663010 cédigo de matricula N°1510700029 quien solicita Revision de propuesta de Investigaciony el
INFORME N°0703-2024-UI-EPG-UANCYV vy el Anexo (02) Ficha de Opinién de la Propuesta de
Investigacion fue revisada por el Comité de Investigacion de la Escuela de Posgrado.

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de
diversas disciplinas, enrazon del desarrollo de investigacion cientifica, tecnologica y humanista de acuerdo
al Estatuto Universitario Modificado 2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios.

Que, con Expediente N°2024-012142 el (la) Egresado (a): ANDIA CHINO GLORIA solicita 1a revisidn y
aprobacion de la propuesta de Investigacién Titulado:

ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE
5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO, 559 SICUANI 2024 Linea de
investigacion: GESTION DE LA EDUCACION SEG18, para optar el TITULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD
PROFESIONAL EN EDUCACION INICIAL

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento interna de Trabajo de Investigacion
Conducente a Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R,

Que, el Comité de Investigacién emitié su opinion FAVORABLE a |a propuesta de investigacion.

Que, el director de la Unidad de Investigacion de la Escuela de Posgrado, corrobord la propuesta del
ASESOR el (la) Dr. SEGUNDO ORTIZ CANSAYA quien debe estar acreditado y facultado para orientar y
ayudar al asesorado en el proceso de elaboracion de la Propuesta de Investigacion de acuerdo a la
DIRECTIVA N° 004-201S-UANCV-VRAD-Ol; y,

Estando, la opinién favorable del Comité de Investigacién, seglin INFORME N°0703-2024-UI-EPG-
UANCYV y el Anexo (02) “Ficha de Opinion de la Propuesta de Investigacion™ en concordancia con el
Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-
UANCV-CU-R, de conformidad a lo que establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la
UANCV N¢ 23738 y Madificatoria N© 24661 y el Estatuto de la UANCYV, que confiere facultades a la unidad
de Investigacion de la Escuela de Posgrado.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR LA EJECUCION DE LA PROPUESTA DE
INVESTIGACION Titulado: ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL
APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO
OBRERO, 559 SICUANI 2024 presentado por el (la) Egresado (a): ANDIA CHINO GLORIA en virtud de los
considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RECONOCER, como ASESOR el (1a) DR. SEGUNDO ORTIZ CANSAYA.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que |a Escuela de Posgratio, hp Secretaria Académicay administrativa,
quedan encargados del cumplimiento de la presente resolugidn. |
f

Registrese, co u'm'quesey rchivese.

DRECOON 95, IWTERESADO |
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TADATOS COMPLEMENTARIOS

TRABAJO ACADEMICO

ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO
EN EL APRENDIZAJE DE ESTUDIANTES DE 5 ANOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
TECHO OBRERO 559 SICUANI 2024

I)a>tos dekau‘mr

Nombres y apellidos GLORIA ANDIA CHINO
T“pﬂ de documento de identidad | DNI

Nimero de documento de identidad | 42663010

| URL de ORCID N hitps://orcid.org/0009-0005-9129-5418

Datos de asesor

Nombres y apellidos LUIS CHAYNA AGUILAR

Tipo de documento de identidad | DNI

Numero de documento de identidad | 02363034

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0007-9829-1721

‘Datos ;iclfj»{l rado

Nombres y apellidos JESUS MAMANI MAMANI

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad 02425043

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0008-7372-6132

Miembro del juradi; 1

Nombres y apellidos ROBBINS FLORES AGUILAR

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad ()24%85]

URL de ORCID | hups://oreid.org/0000-0002-63 13-4052
Miembro del jurado 2

Nombres y apellidos ENRIQUE GENARO APAZA CHIRINOS

Tipo de documento | DNI '

Nimero de documento de identidad 02385723
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C . ips://orcid, org/G000-000 1 -860.2- 3

Datos de investigacion

Linca de investigacion GESTION DE LA EDUCACION - SEGI8

Grupo de investigacion No aplica

Agencia de linanciamiento Sin financiamiento

Pais: Pert

Departamento: Puno

Provincia: San Romén

Distrito: Juliaca

Coordenadas:

Latitud: -15.9139365

Longitud: -70.8687472
hitps://maps.app.goo.gl/LbevL.7fMEBIbifbw7

Ubicacion geogrifica de la
investigacion

WA
f" -;\‘-

' s
.

Afo o rango de afios en que se

g T Abril 2024 — Octubre 2025
realizd la investigacion

URL de disciplinas OCDE Ciencias de la educacién_
https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.00
https://concytec-pe.github.io/Peru-
CRIS/vocabularios/ocde ford.html Educacion general (incluye capacitacion,pedagogia)
https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo GLORIA ANDIA CHINO . identificado con DNI
Nro, 42663010 en mi condicion de egresado de:

0 Escuela Profesional
X Programa de Segunda Especialidad,
O Programa de Macestria o Doctorado

S.E.P. EN EDUCACION INICIAL .

informo que he elaborado el/la [J Tesis o O Trabajo de Investigacion, ® Trabajo Académico
denominada;

ESTRATEGIAS LUDICAS EN EL DESARROLLO COGNITIVO EN EL APRENDIZAJE DE
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL TECHO OBRERO 559 SICUANI

2024

Asesorado por: Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR

Es un tema original,

Declaro que ¢l presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en ¢l extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en ¢! trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sca de fucntes
encontradas en medios escritos, digitales o [nternet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo ¢l contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquicr error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales

involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Céceres Velasquez y/o la
Administracion Publica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo
sefialado incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios
que se ocasionen,

DICIEMBRE __del 2025

el

Juliaca 22 de

B ol 0
Firpadel Asesor
< (obligatorFia

Huella
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DEDICATORIA
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RESUMEN

El desarrollo cognitivo en la etapa preescolar es fundamental para
establecer las bases del aprendizaje futuro, especialmente en contextos como el
de la Institucién Educativa Inicial Techo Obrero 559 en Sicuani, Peru. Este
estudio se llevo a cabo para investigar como las estrategias ludicas pueden influir
positivamente en la adquisicion de conocimientos y habilidades en nifios de cinco
anos, dado que los métodos tradicionales a menudo no logran captar la atencién
ni fomentar la participacion activa de los estudiantes. Los objetivos del estudio
incluyen analizar la efectividad de las estrategias ludicas en el desarrollo
cognitivo y el rendimiento académico, asi como evaluar los factores que influyen
en su implementacion. Se utilizé un enfoque cualitativo descriptivo con un disefio
no experimental, observando a una muestra de 19 nifios durante diversas
sesiones de aprendizaje. Las conclusiones del estudio indican que la
implementacion de estrategias ludicas ha demostrado ser un enfoque altamente
efectivo, estimulando el interés y la curiosidad de los estudiantes, lo que potencia
su capacidad de aprendizaje significativo. Ademas, se resalta que estas
actividades recreativas y didacticas fomentan la motivacion y participacién activa
de los nifos, creando un ambiente educativo enriquecedor. Las
recomendaciones sugieren continuar y ampliar el uso de estas estrategias en el
aula para maximizar su efectividad y contribuir al desarrollo integral de los
estudiantes, asegurando asi un aprendizaje mas significativo y duradero.

Palabras claves: Estrategias, ludicas, cognitivo.
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ABSTRACT

Cognitive development during the preschool stage is fundamental for
establishing the foundations of future learning, especially in contexts such as the
Techo Obrero Initial Educational Institution 559 in Sicuani, Peru. This study was
conducted to investigate how play strategies can positively influence the
acquisition of knowledge and skills in five-year-old children, given that traditional
methods often fail to capture students' attention or encourage active participation.
The study's objectives include analyzing the effectiveness of play strategies on
cognitive development and academic performance, as well as evaluating the
factors influencing their implementation. A descriptive qualitative approach was
used with a non-experimental design, observing a sample of 20 children during
various learning sessions. The study's conclusions indicate that implementing
play strategies has proven to be a highly effective approach, stimulating students'
interest and curiosity, thereby enhancing their capacity for meaningful learning.
Furthermore, it highlights that these recreational and educational activities foster
children's motivation and active participation, creating an enriching educational
environment. Recommendations suggest continuing and expanding the use of
these strategies in the classroom to maximize their effectiveness and contribute
to the holistic development of students, ensuring a more significant and lasting
learning experience.

Keywords: Play strategies, cognitive development.
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INTRODUCCION

El desarrollo cognitivo durante la etapa preescolar es crucial para
establecer las bases del aprendizaje futuro. En este contexto, las estrategias
ludicas emergen como una metodologia innovadora que transforma el proceso
educativo al integrar el juego como un medio para aprender. A nivel internacional,
se reconoce que los métodos tradicionales a menudo no logran captar la
atencién ni fomentar la participacion activa de los estudiantes, lo que limita su
potencial cognitivo. En Peru, el Ministerio de Educacién ha subrayado la
importancia de incorporar actividades ludicas en el curriculo educativo,
especialmente en la educacion inicial. Sin embargo, a pesar del reconocimiento
tedrico, muchas instituciones enfrentan desafios significativos en su
implementacion efectiva. Este estudio se propone investigar como las dinamicas
de juego pueden influir positivamente en la adquisicion de conocimientos y
habilidades entre los nifios de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial Techo
Obrero 559, contribuyendo asi a un aprendizaje mas significativo y duradero.
Este trabajo no solo busca identificar las mejores practicas en el uso de
estrategias ludicas, sino también proporcionar recomendaciones practicas
basadas en evidencias que puedan ser aplicadas por educadores para potenciar
el desarrollo integral de sus alumnos. En capitulo uno esta el Planteamiento del
Problema contextualizacién a nivel internacional, nacional y local. Identificacion
de la falta de estrategias pedagodgicas efectivas en la educacion inicial.
Problemas especificos que enfrentan los estudiantes en su desarrollo cognitivo.
En el capitulo dos se considera los objetivos de analisis de las estrategias ludicas
y su impacto en el desarrollo cognitivo. Y |la evaluacion de la efectividad de estas

estrategias mediante sesiones practicas. En el capitulo tres el desarrollo tedrico
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de la variable independiente (estrategias ludicas) y dependiente (desarrollo
cognitivo). Importancia del juego en la educacion inicial como base para el
aprendizaje futuro. En el capitulo cuatro esta la metodologia como el enfoque
cualitativo descriptivo con un diseiio no experimental, poblacién y muestra
analizada, asi como técnicas e instrumentos utilizados para la recoleccion de
datos. Analisis de los resultados obtenidos a partir de las observaciones y

evaluaciones.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

1.1 Titulo

Estrategias ludicas en el desarrollo cognitivo en el aprendizaje de
estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial Techo Obrero. 559
Sicuani 2024.
1.2 Descripcion del problema

El desarrollo cognitivo en la etapa preescolar es fundamental para sentar
las bases del aprendizaje para el desarrollo integro de los nifios; sin embargo,
en muchos casos, las estrategias pedagogicas empleadas en las aulas no logran
captar efectivamente la atencidén del educando la falta de participacion en
actividades en el proceso de ensefanza. Esto puede derivar en dificultades para
adquirir habilidades y conocimientos clave durante los primeros afos de
escolaridad; una alternativa prometedora para abordar esta problematica es la
implementacion de estrategias ludicas que integren el juego como elemento
central del proceso educativo. Diversos estudios han demostrado que las
actividades ludicas favorecen el desarrollo cognitivo en nifios de preescolar, al
crear un ambiente estimulante y motivador que promueve la exploracion, la
creatividad y la construccion significativa del conocimiento en esta problematica

es necesario hacer investigacion sobre estrategias ludicas pueden potenciar el
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conocimiento desarrollando su capacidad en el educando de 5 anos en la
Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559 de Sicuani. Es crucial identificar
las actividades ludicas mas pertinentes para este fin, asi como el proceso
adecuado para su implementacion efectiva en el aula.

A medida que se avanza en la educacion inicial, se observa que muchos
estudiantes enfrentan desafios en su proceso de aprendizaje, o que puede
limitar su desarrollo cognitivo y su capacidad para interactuar de manera efectiva
con el entorno que los rodea, en este sentido es fundamental explorar cémo la
incorporacion de dinamicas de juego en el aula puede influir positivamente en
nifos, por lo tanto, se plantea la necesidad de investigar de manera mas
detallada como las actividades ludicas pueden ser implementadas de forma
sistematica en el aula, y qué impacto tienen, esto incluye analizar la variedad de
juegos y dinamicas que pueden ser utilizados, asi como la formacion y
preparacion de los docentes para aplicar estas estrategias de manera efectiva,
los nifios de 5 afos en el desarrollo cognitivo juega un papel fundamental en su
proceso de aprendizaje, sin embargo, en muchos casos, se observa que los
estudiantes de la Institucién Educativa Inicial Techo Obrero 559 de Sicuani
enfrentan desafios para adquirir habilidades y conocimientos clave durante esta
etapa crucial de su desarrollo, las estrategias pedagogicas efectivas que logren
captar la atencién de los nifios y fomentar su participacion activa, esto puede
derivar en dificultades para desarrollar capacidades cognitivas, se ha observado
que en muchas aulas de preescolar predominan enfoques tradicionales que no
se adaptan a las necesidades y caracteristicas especificas de los nifios de 5
afos, esto puede generar desinterés, desmotivacién y, en algunos casos,

problemas de comportamiento que obstaculizan el desarrollo cognitivo y el
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aprendizaje, el desarrollo cognitivo en la etapa preescolar es un proceso
complejo que involucra diferentes areas, como el lenguaje, la motricidad, la
socializacion y la afectividad; por lo tanto, es crucial implementar estrategias que
aborden de manera integral estas dimensiones del desarrollo infantil.
1.3 Planteamiento del problema
1.3.1 A nivel internacional

A nivel global, el desarrollo cognitivo de los estudiantes se enfrenta a
multiples retos, entre los cuales se destaca la necesidad de métodos de
ensefianza que no solo transmitan conocimiento, sino que también estimulen el
pensamiento critico y la creatividad. Las estrategias ludicas han demostrado ser
una herramienta poderosa para alcanzar estos objetivos, ya que, como indican
Bosquez Ledn et al. (2024), "el juego actua como un vehiculo central para el
aprendizaje, creando un entorno motivador que promueve la participacion activa
y la exploracién creativa". Sin embargo, la implementacion de estas estrategias
no es uniforme y a menudo se ve limitada por factores como la falta de
capacitacion docente y recursos adecuados. Investigaciones recientes subrayan
la importancia de integrar las actividades ludicas en el curriculo educativo. Segun
un estudio realizado por la Universidad Pedagdgica Experimental de Venezuela
(2021), "las actividades ludicas son fundamentales en la educacion inicial, ya que
facilitan la expresion, la socializacién y la concentracién de los estudiantes" . No
obstante, a pesar de estos beneficios, muchos educadores aun carecen de las
herramientas necesarias para aplicar estas estrategias de manera efectiva en

sus aulas.
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1.3.2 A nivel nacional

En el Peru, el Ministerio de Educacion (MINEDU) ha enfatizado la
necesidad de incorporar actividades ludicas en el curriculo educativo,
especialmente en la educaciéon inicial. Segun el Programa Curricular de
Educacién Inicial (2017), "las estrategias ludicas son un elemento pertinente que
permite desarrollar las competencias transversales, sin embargo, a pesar de este
reconocimiento, la aplicacion de estas estrategias en las aulas sigue siendo
limitada y desigual. la investigacion de Morales Ramirez (2022) destaca que "las
estrategias ludicas estan unidas a lo cotidiano y permiten desarrollar la
creatividad de los infantes desde muy temprana edad, preparandolos para dar
respuestas y soluciones diferentes e innovadoras" . Sin embargo, muchos
docentes carecen de la capacitacion y los recursos necesarios para aplicar estas
estrategias de manera efectiva en sus aulas.
1.3.3 A nivel local

En el contexto educativo local no se encontré investigaciones, las
estrategias ludicas se consideran esenciales para fomentar un aprendizaje
significativo y participativo, sin embargo, la realidad muestra que muchos
docentes no estan adecuadamente capacitados para integrarlas en su practica
pedagdgica. Segun Morales Ramirez (2022), "la falta de formacion y recursos
adecuados limita su potencial para mejorar el desarrollo cognitivo de los
estudiantes" Esto se traduce en un uso esporadico y superficial de actividades

ludicas, que no logran impactar de manera significativa en el aprendizaje.
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1.4. Problema
1.4.1 Problema general

El desarrollo cognitivo en la etapa preescolar es fundamental para sentar
las bases del aprendizaje; sin embargo, en muchos casos, las estrategias
pedagodgicas empleadas en las aulas no logran captar efectivamente la atencién
de los estudiantes ni fomentar el-aprendizaje, esto puede derivar en dificultades
para adquirir habilidades y conocimientos clave durante los primeros afos de
escolaridad; una alternativa prometedora para abordar esta problematica es la
implementacion de estrategias Iludicas que integren el juego como elemento
central del proceso educativo. Diversos estudios han demostrado que las
actividades ludicas favorecen el desarrollo cognitivo en nifios de preescolar, al
crear un ambiente estimulante y motivador que promueve la exploracion, la
creatividad y la construccion significativa del conocimiento; las estrategias
ludicas pueden potenciar el desarrollo cognitivo de los educandos en la
Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559 de Sicuani. Es crucial identificar
las actividades ludicas mas pertinentes para este fin, asi como el proceso
adecuado para su implementacion efectiva en el aula.
1.4.2 Problema especifico 1

A medida que se avanza en la educacién inicial, se observa que muchos
estudiantes enfrentan desafios en su proceso de aprendizaje, o que puede
limitar su desarrollo cognitivo y su capacidad para interactuar de manera efectiva
con el entorno que los rodea, en este sentido es fundamental explorar cémo la
incorporacion de dinamicas de juego en el aula puede influir positivamente en
los nifos, por lo tanto, se plantea la necesidad de investigar de manera mas

detallada cémo las actividades ludicas pueden ser implementadas de forma
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sistematica en el aula, y qué impacto. Esto incluye analizar la variedad de juegos
y dindmicas que pueden ser utilizados, asi como la formacion y preparacion de
los docentes para aplicar estas estrategias de manera efectiva.
1.4.3 Problema especifico 2

En los nifios de 5 afnos, el desarrollo cognitivo es fundamental en el
aprendizaje, sin embargo, en muchos casos, se observa que los estudiantes de
la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559 de Sicuani enfrentan desafios
para adquirir habilidades y conocimientos clave durante esta etapa crucial de su
desarrollo, la falta de estrategias pedagdgicas efectivas que logren captar la
atenciéon en nifios y el aprendizaje, esto puede derivar en dificultades para
desarrollar capacidades cognitivas, se ha observado que en muchas aulas de
preescolar predominan enfoques tradicionales que no se adaptan a las
necesidades y caracteristicas especificas de los nifios de 5 afios, esto puede
generar desinterés, desmotivacion y, en algunos casos, problemas de
comportamiento que obstaculizan el desarrollo cognitivo y el aprendizaje, en la
etapa preescolar es un proceso complejo que involucra diferentes areas, como
el lenguaje, la motricidad, la socializacién y la afectividad; por lo tanto, es crucial
implementar estrategias que aborden de manera integral estas dimensiones del
desarrollo infantil.
1.5 Justificacion

La educacidn inicial es un momento critico en el desarrollo cognitivo de
los nifios, ya que se establecen las bases para el aprendizaje futuro, en este
sentido, la implementacion de estrategias ludicas en el aula puede ser un
enfoque efectivo para fomentar el desarrollo cognitivo y el aprendizaje de los

estudiantes de 5 afos en la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559
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Sicuani. Las teorias de aprendizajes sostienen que el aprendizaje es un proceso
activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a traveés de
la experiencia y la exploracion. En este sentido, las estrategias Iudicas pueden
ser un medio efectivo para fomentar el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de
los estudiantes, ya que permiten la exploracion y la experimentacion en un
entorno seguro y controlado.

La practica educativa ha demostrado que las estrategias Iudicas pueden
ser un medio efectivo para fomentar el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de
los estudiantes, ya que permiten la exploracion y la experimentacion en un
entorno seguro y controlado, las estrategias ludicas pueden ser un medio
efectivo para fomentar la motivacion y la autoestima de los estudiantes, lo que
puede influir positivamente en su desempefio académico, pueden ser un medio
efectivo para fomentar el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los estudiantes,
y pueden ser un medio efectivo para fomentar la motivacion y la autoestima de
los estudiantes.

La practica educativa ha demostrado que las estrategias Iudicas pueden
ser un medio efectivo para fomentar el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de
los estudiantes, ya que permiten la exploracion y la experimentacion en un
entorno seguro y controlado, las estrategias ludicas pueden ser un medio
efectivo para fomentar la motivacion y la autoestima de los estudiantes, lo que
puede influir positivamente en su desempeno académico, se basa en la idea de
que las estrategias ludicas pueden ser un enfoque efectivo para fomentar el

desarrollo cognitivo y el aprendizaje de los estudiantes de 5 afo
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CAPITULO Il

OBJETIVOS

2.1. Objetivo general

1 4. Promover las Estrategias Ludicas en el Desarrollo Cognitivo de Nifios de 5
ARos en la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559 Sicuani.

2.2 Objetivos especificos

1 94. Desarrollar y evaluar la efectividad mediante sesiones de estrategias ltdicas
en el aula para mejorar el desarrollo cognitivo y el rendimiento académico de los
estudiantes de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559
Sicuani, y analizar los factores que influyen en la implementacion y el éxito de
estas estrategias.

1 9,. Ampliar las sesiones de estrategias ludicas en el aula para mejorar el
desarrollo cognitivo y el aprendizaje de los estudiantes de 5 aifos en la Institucion

Educativa Inicial Techo Obrero 559 Sicuani.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Antecedentes
3.1.1. A nivel internacional

Varios estudios han demostrado que las estrategias Iudicas pueden ser
un medio efectivo para fomentar el aprendizaje y el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. Por ejemplo, un estudio publicado en 2020 por los autores
Fernandez et al. Encontré que las estrategias ludicas pueden mejorar la
motivacion y la autoestima de los estudiantes, lo que puede influir positivamente
en su desempeno académico (Fernandez et al., 2020).
Otros estudios han encontrado que las estrategias ludicas también pueden tener
un impacto positivo en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Por ejemplo, un
estudio publicado en 2022 por los autores Gémez et al. Encontré6 que las
estrategias ludicas pueden mejorar la resolucion de problemas vy la creatividad
en los estudiantes (Gémez et al., 2022).
3.1.2. A nivel nacional

Varios estudios han demostrado que las estrategias Iudicas pueden ser
un medio efectivo en el aprendizaje que desarrollo el conocimiento de los
educandos. Por ejemplo, un estudio publicado en 2020 por los autores

Fernandez et al. Encontré que las estrategias ludicas pueden mejorar la
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motivacion lo que puede influir positivamente en su desempeno académico
(Fernandez et al., 2020).

Otros estudios han encontrado que también pueden tener el desarrollo cognitivo
de los estudiantes. Por ejemplo, un estudio publicado en 2022 por los autores
Gbmez et al. Encontré que las estrategias ludicas pueden mejorar la resolucion
de problemas de estudiantes (Gémez et al., 2022).

3.1.3. A nivel local

No se encontré estudios pero nos apoyamos en varios estudios que han
demostrado que las estrategias ludicas pueden ser un medio efectivo Por
ejemplo, un estudio publicado en 2020 por los autores Fernandez et al. Encontré
que las estrategias ludicas pueden mejorar la autoestima, puede influir
positivamente en su desempeno académico (Fernandez et al., 2020).

Otros estudios han encontrado también, un estudio publicado en 2022 por
los autores Gémez et al. Encontré que las estrategias ludicas pueden mejorar la
resolucién de problemas en los estudiantes (Gomez et al., 2022).

3.2 Marco referencial
3.2.1 Estrategias ludicas

La educacion inicial es un momento critico se establecen las bases ludicas
en el aula puede ser un enfoque efectivo para fomentar en los estudiantes de 5
afnos en la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero 559 Sicuani. La teoria del
aprendizaje la exploracion, en este sentido, las estrategias Iudicas pueden ser
un medio efectivo en el desarrollo cognitivo, ya que permiten la exploracion y la
experimentacion en un entorno seguro y controlado la teoria del aprendizaje
social sostiene que el aprendizaje es un proceso social. En este sentido, las

estrategias ludicas pueden ser un medio efectivo para fomentar el aprendizaje y
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el desarrollo cognitivo de los estudiantes, ya que permiten la interacciéon y la
colaboracion entre los estudiantes y el profesor. Guerrero, G., & Tamayo
Contreras (2020).
3.2.2 Desarrollo cognitivo

Es un proceso complejo que implica el crecimiento y el cambio en las
habilidades. En este sentido, la educacion inicial es un momento critico cognitivo
de los nifos, ya que se establecen las bases para el aprendizaje futuro.
La teoria del aprendizaje explora. En este sentido, el desarrollo cognitivo puede
ser influenciado por factores como la motivacion, la autoestima y la interaccion
social. Ledn et al. (2024) la teoria del aprendizaje social sostiene que el
aprendizaje se produce a través de interacciones, en este sentido, puede ser
influenciado por factores como la interaccion y la colaboracion entre los
estudiantes y el profesor
3.2.3 Uso de juegos de mesa

Garrido et al. (2023), llevaron a cabo una revision sistematica que explora
los beneficios de los juegos de mesa en el ambito de la educacion social, subraya
la importancia de incorporar juegos de mesa en la educacion social, destacando
su potencial para enriquecer la experiencia educativa de los menores y contribuir
a su desarrollo integral. Los hallazgos sugieren que, al ser implementados de
manera adecuada, estos juegos no solo benefician a los estudiantes, sino que
también pueden ser un recurso valioso para educadores en la busqueda de
metodologias innovadoras.
3.2.4 Implementacién de actividades de dramatizacion

Moran et al. Sugieren que la implementacién de actividades dramaticas

en el aula puede tener significancia en el desarrollo oral de los estudiantes de
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esta etapa educativa, el potencial de la dramatizacion para promover el lenguaje
oral en inicial, al implementarla de manera sistematica y con un enfoque
pedagogico adecuado, los docentes pueden contribuir significativamente al
crecimiento comunicativo y expresivo de sus estudiantes.
3.2.5 Incorporacién de juegos de rol

Tsukayama (2022) investiga para motivar el aprendizaje y fomentar
habilidades colaborativas, la gamificacion es una herramienta valiosa en la
educacion de adultos, ya que no so6lo motiva el aprendizaje interpersonal, la
interdisciplinariedad en el disefio de estas estrategias puede enriquecer el
proceso educativo, integrando diversas metodologias que mejoran la experiencia
de aprendizaje. asi, al adoptar un enfoque ludico, los educadores pueden
transformar la formacion de adultos en una experiencia mas efectiva y
gratificante.
3.2.6 Utilizaciéon de canciones y rimas

Soto (2024) aborda la rima en las letras de Joaquin Sabina no solo es un
elemento estético, sino que también cumple funciones significativas en la
comunicacion de ideas y emociones al analizar la calidad literaria y los modelos
de rima utilizados, se destaca la habilidad de Sabina para entrelazar la poesia 'y
la musica, creando un impacto duradero en sus oyentes.
3.2.7 Frecuencia de aplicaciones

Araya y Urrutia (2022) examinan la implementacion de un modelo
educativo constructivista fundamentado en evidencia neurocientifica, analizando
sus implicaciones para la practica docente, aunque se han implementado
algunos ejes del modelo constructivista, aun existen areas que requieren

atencion para maximizar su efectividad, la integracion de principios
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neurocientificos en la educacion puede ofrecer nuevas perspectivas y
estrategias que mejoren la practica en ultima instancia, el aprendizaje de los
estudiantes este enfoque no solo promueve un aprendizaje mas significativo,
sino que también se alinea con las necesidades cognitivas y emocionales de los
alumnos, convirtiendo el aula en un espacio mas dinamico y efectivo para el
desarrollo del conocimiento.
3.2.8 Numero de sesiones ludicas por semana

Montoya y Toapanta (2024) resalta la importancia de incorporar
estrategias ludicas en inicial para promover lo socioafectivo de los nifios, al
implementarlas de manera intencionada y con un enfoque pedagodgico
adecuado, los docentes pueden contribuir significativamente su éxito futuro.
3.2.9 Duracion promedio de las actividades ludicas en cada sesion

Calderon (2021) analiza como las actividades ludicas deben ser un
componente central del proceso educativo, al incorporar el juego en el aula, los
educadores pueden no solo mejorar el aprendizaje, sino también contribuir al
bienestar emocional y social de los nifios, preparandolos para enfrentar los
desafios del futuro de manera mas efectiva
3.2.10 Diversidad de actividades ludicas implementadas

Moreno (2024) investiga la efectividad de las actividades son esenciales
para la estimulacion del lenguaje en nifos con autismo. al integrar el juego en
las intervenciones educativas, se puede crear un ambiente de aprendizaje mas
efectivo y enriquecedor, esta investigacion subraya la necesidad de personalizar

las estrategias de ensefianza segun las caracteristicas individuales de cada nifio.
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3.2.11 Incremento en la capacidad

Gamarra y Pujay (2021) se centra en la relacion entre problemas
matematicos habilidad crucial que debe ser cultivada en los estudiantes de
matematicas al integrar esta estrategia en la ensefianza, los educadores pueden
no solo mejorar el rendimiento académico de sus alumnos, sino también
prepararles para enfrentar desafios en su vida cotidiana, la investigacion de
gamarra Astuhuaman y Pujay Cristébal subraya la necesidad de un enfoque
pedagogico que fomente el desarrollo de habilidades matematicas a través de la
practica activa y la resolucién de problemas.
3.2.12 Mejora en la expresion oral y escrita

Santacruz y Turriza (2021) investigan la implementacion de Expresion
Oral y Escrita (LEOYE). Subrayan la importancia de adaptar las estrategias
didacticas a las necesidades de los estudiantes recomiendan que los educadores
integren técnicas activas en su planificacién curricular de manera regular, lo que
no solo enriquecera el proceso de ensefanza-aprendizaje, preparara a los
estudiantes para enfrentar desafios académicos y de la vida diaria, promoviendo
un entorno educativo mas inclusivo y efectivo que se alinea con las necesidades
y estilos de aprendizaje de los estudiantes.
3.2.13 Habilidades sociales y emocionales

Troya (2023) examina la importancia de las habilidades complementarias
en la formacién profesional de los estudiantes universitarios subraya la
necesidad de que las instituciones de educacién superior reconozcan la
importancia de las habilidades complementarias en la formacion de sus
estudiantes al hacerlo, no solo se mejora la calidad de la educacién, sino que

también se prepara a los futuros profesionales para enfrentar los desafios del
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mundo laboral de manera efectiva, la formacién integral que combina
conocimientos técnicos con habilidades interpersonales es esencial para el éxito
3.2.14 Fomento de la cooperacién y trabajo en equipo

Ona et al., 2023 analizan diversas estrategias metodoldgicas disefiadas
para fomentar el trabajo en equipo al fomentar una cultura de colaboracion, se
prepara a los estudiantes no solo para el éxito académico, sino también para
enfrentar los desafios del mundo laboral, donde la capacidad de trabajar en
equipo es altamente valorada.
3.2.15 Desarrollo de habilidades de comunicaciéon efectiva

lllan (2021) aborda la comunicacién efectiva es un componente esencial
del trabajo en equipo. Al mejorar las habilidades comunicativas, los equipos no
solo aumentan su productividad, sino que también crean un ambiente mas
positivo y colaborativo. Este enfoque no solo es aplicable en el ambito
profesional, sino que también tiene implicaciones significativas en el contexto
educativo, Auto regulacion emocional durante las actividades
Cardenas y Escobar (2022) investigan las manifestaciones de la autorregulacién
emocional en nifos y niflas es una competencia esencial que debe ser
promovida desde la educacion inicial, al desarrollar estas habilidades los nifios
no solo mejoran su bienestar emocional, sino que también se preparan para
enfrentar los desafios sociales y académicos a lo largo de su vida. adecuadas
en el aula puede contribuir significativamente a la formacion de individuos

emocionalmente sanos y socialmente competentes.
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3.3. Marco Conceptual
3.3.1. Ludicas.

Real Academia Espafola. (n.d.). Ludico. Se refiere a todo lo relacionado
con el juego o la diversion. En el ambito educativo, se utiliza para describir
actividades que fomentan el aprendizaje a través de métodos interactivos vy
entretenidos. Este enfoque ludico en la ensefianza busca involucrar a los
estudiantes de manera activa.

3.3.2. Cognitivo

Real Academia Espafiola. (n.d.). Cognitivo. no solo describe una categoria
de procesos mentales, sino que también tiene implicaciones significativas para
la educacion de estrategias de ensefianza efectivas. Al comprender la naturaleza
cognitiva del aprendizaje, los educadores pueden crear entornos mas
enriquecedores que faciliten un aprendizaje profundo y duradero.

3.3.3. Dramatizacién

Real Academia Espafiola. (n.d.). Dramatizacién. es un proceso que
implica la representacion de situaciones, historias o conceptos a través de
la actuacion
3.3.4. Habilidades

Real Academia Espanola. (n.d.). Habilidad. Es una cualidad esencial que
permite a los individuos desempefarse de manera competente en diversas
actividades. Como educadores, tenemos la responsabilidad de fomentar el
desarrollo de habilidades en nuestros estudiantes, brindandoles las herramientas

y el apoyo necesarios para alcanzar el éxito académico, profesional y personal.
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3.3.5. Emocionales

Se refiere a todo lo relacionado con las emociones, que son respuestas
afectivas que pueden influir en el comportamiento.
3.3.6. Habilidades

Real Academia Espafola. (n.d.). Habilidad. se refiere a la capacidad y
destreza que posee una persona para llevar a cabo diversas actividades o tareas
de manera efectiva.
3.3.7. Equipo

Real Academia Espafiola. (n.d.). Equipo. Se refiere a un conjunto de

personas que trabajan juntas para alcanzar un objetivo comun.
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CAPITULO IV

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS PEDAGOGICOS

Tabla 1

Planificacion, ejecucion

MES ACTIVIDADES REALIZADAS TIEMPO

INICIAL
Luego de analizar la importancia de
implementar estrategias ludicas para potenciar
el desarrollo cognitivo en Inicial Techo Obrero,
Marzo se propone el siguiente plan de accion, Solicitar 6
el apoyo y la aprobacion del director para

implementar un programa piloto en el aula de 5  Horas
anos.
INTERMEDIAS
Abril Aplicacién de sesiones Mostrar diferentes tipos 12

de juegos que fomenten habilidades como la  Horas
memoria, y resolucion de problemas.

FINALES
Mayo Los resultados obtenidos en las evaluaciones
de implementacién de estrategias Iudicas en la
Institucién Educativa Inicial Techo Obrero son Hc1)r2as

altamente alentadores, no solo se observa un
el desarrollo cognitivo de los estudiantes, la
ludica se ha consolidado como una herramienta
pedagogica esencial que transforma el
aprendizaje haciendo que la educacion sea mas
atractiva y efectiva para los nifos..

Nota: Elaboracion propia.
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4.1 METODOLOGIA
4.1.1. Enfoque de la investigacion

Se centra en un enfoque cualitativo, que busca comprender las
experiencias y percepciones de los estudiantes
4.1.1. Métodos aplicados a la investigacion

Se emplea un método descriptivo, que se enfoca en caracterizar y detallar
las estrategias ludicas implementadas y su efecto en el desarrollo cognitivo de
los estudiantes.
4.1.2. Nivel de investigacion

El disefio adoptado es no experimental y transversal, lo que significa que
se observaran las variables en un solo momento sin manipularlas.
4.1.2. Tipo de investigacion

Es de tipo aplicada, dado que tiene como objetivo mejorar la practica
educativa mediante la identificacion y analisis de estrategias ludicas efectivas.
4.1.2. Técnica de investigacion segun su método

Sera la observacion directa y el analisis documental.
4.1.2. Diseno de la investigacion

Es descriptivo, ya que se busca ofrecer una representacion detallada del
uso de estrategias ludicas y su relacidon con el aprendizaje cognitivo.
4.1.2. Formula estadistica

No se aplicaran férmulas estadisticas especificas para el analisis
cuantitativo. En cambio, los resultados se presentaran a través de descripciones
detalladas basadas en las observaciones realizadas durante las sesiones

educativas.
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4.1.3 Poblacién
Son 86 estudiantes.
4.1.4 Muestreo

Por veracidad nifios 10 y nifas 9 total 19

Tabla 2
Género

Frecuencia Porcentaje
Nifios 9 47.37
Nifias 10 52.63
Total 19 100,0

Nota: Elaboracion propia.

Interpretacion de la tabla 2. La tabla muestra la distribucion de género entre los
estudiantes de la muestra, que consiste en un total de 19 nifios y nifias. De estos,
9 son nifos, lo que representa el 47.37% del total, mientras que 10 son nifas, lo

que equivale al 52.63%.

Figura 1
Género
54
53 52,63
b
51
50
A0 M Nifios
A48 47,37 Mifias
A7
46
- -
A4

Nifios Nifias

Nota: Elaboracion propia.
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Figura1. Interpretacion Nifios: Con un 47.37% del total, los nifios constituyen la
mayoria en la muestra, esto indica que, en este grupo especifico, hay una ligera
predominancia masculina.
Nifias: Con un 52.63%, las nifias estan casi igualadas en niumero con los nifios,
lo que sugiere que la diferencia en la representacion de género es minima.
4.1.5 Técnicas instrumentos y fuentes
Evaluacion del rendimiento académico y un formato de observacién de las
sesiones de matematicas.
4.1.6 Técnicas

Observacion directa de las sesiones y analisis de los examenes y orales
realizados por los estudiantes.
4.1.7 Procesamiento de la informacion

Procesamiento de informacion: mediante observacion directa y el analisis
de los examenes y orales.
4.1.8 Validacion

La confiabilidad del estudio se asegurara a través de sesiones y
evaluaciones.
4.1.9 Confiabilidad

Del estudio se asegurara a traveés de la utilizacion de métodos educativos

y sesiones de aprendizaje.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

CONCLUSIONES

PRIMERA: La implementacion de promover las estrategias ludicas en el
desarrollo cognitivo de estudiantes de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial Techo Obrero de Sicuani ha demostrado ser un
enfoque altamente efectivo y enriquecedora a través de diversas
sesiones de aprendizaje, se ha logrado fomentar un ambiente
educativo que no solo estimula el interés y la curiosidad de los nifios,
sino que también potencia su capacidad de aprendizaje significativo.

SEGUNDA: A través de diversas actividades recreativas y didacticas, se ha
logrado estimular el interés, la motivacion y la participacion activa de
los niflos en su proceso de aprendizaje en el aula ha demostrado ser
una herramienta poderosa para potenciar el desarrollo cognitivo y el
rendimiento académico de los estudiantes de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial Techo Obrero. Al aprovechar el poder del juego
como vehiculo para el aprendizaje, se crea un ambiente estimulante
y motivador que fomenta el desarrollo integral de los nifios y sienta
las bases para un aprendizaje continuo y significativo a lo largo de su
vida.

TERCERA: Ha resultado en un impacto positivo significativo en el desarrollo
cognitivo y el aprendizaje de los estudiantes de 5 afos. A través de
la implementacion de actividades ludicas, se ha logrado crear un
entorno educativo que no solo estimula la curiosidad y el interés de
los nifios, sino que también potencia su capacidad de aprendizaje de
manera integral no solo beneficia el rendimiento académico, sino que

también sienta las bases para un aprendizaje significativo.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: La implementacion en promover las estrategias ludicas en el aula
de la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero en Sicuani ha
demostrado ser un enfoque altamente efectivo para potenciar el
desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios. A partir de las sesiones
de aprendizaje ejecutadas, se recomienda continuar y ampliar el
uso de estas estrategias, integrando diversas actividades ludicas
que estimulen la curiosidad y el aprendizaje activo, la
implementacidon de estrategias ludicas en el aula no solo
beneficiara el desarrollo cognitivo de los estudiantes, sino que
también contribuira a crear un entorno educativo mas dinamico y
enriquecedor, estas recomendaciones, basadas en la experiencia
acumulada durante las sesiones de aprendizaje, son
fundamentales para asegurar que los nifos continuen
desarrollandose de manera integral y significativa.

SEGUNDA: Laimplementacién de estrategias ludicas en el aula de la Institucion
Educativa Inicial Techo Obrero en Sicuani ha mostrado resultados
positivos en el desarrollo cognitivo y el rendimiento académico de
los estudiantes de 5 afos. A partir de las sesiones de aprendizaje
realizadas, se recomienda seguir ampliando y diversificando estas
estrategias para maximizar su efectividad y que beneficiara el
desarrollo cognitivo y el rendimiento académico de los estudiantes,
sino que también contribuira a un aprendizaje mas significativo y
duradero. Estas recomendaciones, basadas en la experiencia

acumulada durante las sesiones de aprendizaje, son esenciales
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para asegurar que los nifilos continuen desarrollandose de manera
integral y positiva.

TERCERA: La ampliacion de las sesiones de estrategias ludicas en el aula de
la Institucion Educativa Inicial Techo Obrero en Sicuani ha
demostrado ser un enfoque efectivo para mejorar el desarrollo
cognitivo y el aprendizaje de los estudiantes de 5 afos. A partir de
la experiencia acumulada durante estas sesiones, se presentan las
siguientes recomendaciones para potenciar aun mas este enfoque
educativo maximizar el impacto positivo de las estrategias ludicas,
asegurando que los nifios continuen desarrollandose de manera

integral y significativa.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

“Jugando desarrollamos las estrategias ladicas en el
desarrollo cognitivo de aprendizaje”

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

1. DATOS GENERALES

1.1. Grado y seccidn: 5 afios

1.2. Profesor (a): Gloria Andia Chino

1.3. Duracion: 45 a 60 minutos

1.4. Fecha: 06 de setiembre del 2024

2. TITULO: Relacionamos cbjetos por sus caracteristicas jugando al ritmo de

Agogo.

3. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Area Competencias/

.. Criterio de Ewvaluacionf
Desempeiios

+ Traduce cantidad a
expresionas numearicas.

+ Comunica su
comprension sobre los
nameros y las
operaciones.

» Usa estrategias y
procedimiento de
estimacion y calculo.

Matematica

Capacidades evidencia
Resuelve problemas de Establece relaciones Los nifios y nifas
cantidad. entre los objetos de su analizaran las estrategias

lidicas en el desarrollo

entorno segln sus - ot
cognitivo y - describiran,

caracteristicas :

tuales al relacionaran y agruparan
perceptuales a objetos seg(in sus
comparar y agrupar, y caracteristicas
dejar algunos elementos perceptuales al comparar,
sueltos. El nifio dice el donde indicara el criterio
criterio que uso para que uso para agruparlas
agrupar.

Enfoques
transversales

Actitudes observables

Enfoque blasqueda de la | Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
excelencia desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias

4. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢ Qué necesitamos hacer antes de
la sesion?

£ Qué recursos o materiales se utilizara en esta
sesion?
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Rima

- Preparar silueta de frutas, u
otros objetos segun el interés
de los nifios.

- Preparar un espacio comodo
para el juego

- Promover que los estudiantes
lleven los materiales que
necesitaran para la
experimentacion.

Bolsa o cajas con objetos diferentes.
Siluetas

5. MOMENTOS DE LA SESION:

Inicio Tiempo aproximado: 15

+ Se da la bienvenida a los nifios y nifias con mucha alegria a un nuevo dia de aprendizaje.

+ Sequidamente dialogamos sobre situaciones cotidianas en las que ellos lo realizan siempre
en la semana con su familia, esto para recoger los saberes previos de cada nifio o nifia, la
docente dialoga con los nifios y les dice algunas familias cada fin de semana siempre van
al mercado a hacer sus compras para la semana, y les pregunta: j cuantos de ustedes
acompafian a mama al mercado?, ;jmama en que compra los objetos, frutas, verduras y
como lo trae a la casa? ;jcuando mama regresa del mercado a casa que hace con los
objetos que compro? j cuantos de ustedes ayudan a guardar o poner en su lugar las cosas
que compro mama? Cada nifio comparte sus experiencias de lo que hace su mama o
familia al ir y retornar del mercado y como lo ayudan ellos, después del dialogo se les
realiza las siguientes preguntas ;Como son los alimentos que compran con su mama? jsi
todos los alimentos son iguales? j seran del mismo tamafio? ; Como ayudan a su mama a
guardar los alimentos? jPor qué creen que lo hacen de esa forma?, etc.

+ Registramos las ideas de los nifios y nifias en la pizarra.

Desarrollo Tiempo aproximado: 30°

% Damos a conocer a los nifios y nifias 1a actividad del dia: Relacionanos objetos por
sus caracteristicas jugando al ritmo agogo y nuestro proposito es que hoy
promoveran las estrategias lidicas en el desarrollo cognitivo de nifios de afos.

% Para realizar la actividad se establece los acuerdos con la participacion de los nifios y
nifias:

» [ evantar la mano para participar
+ Respetar la opinion de los demas.

= Seguidamente la maestra les plantea la siguiente situacion a desarrollar el juego de
‘Ritmo agogo” para ello se les invita a sacar objetos de la bolsa (estos objetos se
pidieron un dia antes) y que saquen al ritmo de la cancidn agogd, cada vez gue se diga
Ritmo agogo, ustedes sacaran un objeto y describiran su forma, color, tamaiio, eic e
iran formando grupos por algo gue se parezca luego diran porque lo agruparon asi.

= Nos aseguramos de la comprension del problema mediante las siguientes preguntas
i Queée vamos hacer durante el juego? ;Qué van a tener en cuenta para agrupar?
£ Como creen que lo haran?, etc

=  5Selesinvita a los nifios y nifias a salir al patio e inician el juego en el patio, forman una
ronda, los nifios jugaran al “ritmo de gogo” cada participante tendra un objeto que haya
sacado de su bolsa de sorpresa. Cuando la maestra inicie la cancion, los nifos y nifias
diran como es el objeto que tenia en la mano y describiran, sequidamente en la
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siguiente ronda, deberan mencionar otra caracteristicas del mismo objeto ritmo palmas
ia go go! (palmas), digan ustedes ... (palmas), como es (palmas), tu objeto ...,
(palmas), por ejemplo, es grande, es verde, es largo, etc.

= (Cuando tengan los objetos sobre sus mesas dirdan haciendo sus agrupaciones buscando
sus estrategias de solucion a la situacion planteada.

= Para lo cual se les proporciona los papelotes para que dibujen el objeto que les toco y
describan.

= Ayudamos en la formalizacion de la nocion de clasificacion con las siguientes preguntas:
;. Como era el objeto que les toc6? ; Qué color tenia? ;Es grande o pequefio?
; Todos los elementos tienen las mismas caracteristicas? ;En qué se parecen?
:En que son diferentes? ;Cémo y por qué lo agrupaste asi?, etc.

= Se concluye con los nifios y nifias que “los objetos pueden tener una o mas
caracteristicas diferentes, por ejemplo; el cepillo es grande y es rosado” y que se puede
agrupar por uno 0 mas segun sus caracteristicas.

= Reflexionamos con los estudiantes sobre el juego realizado realizando las siguientes
preguntas: ; Para qué nos sirvio el juego? ;Podran decir qué otras caracteristicas
tienen los objetos? ;De que otros objetos mas podemos decir sus
caracteristicas? Seguidamente se plantea ofros problemas.

= 5Se entrega a cada grupo cajas con diferentes objetos, como, por ejemplo: cuademo,
lapiz, colores, borradores, plumones, bloques l6gicos, etc. y se les pide que jueguen
nuevamente en agrupar segin su interés de cada nifio o nifia.

= Finalmente, se les entrega una hoja en blanco para que representen mediante dibujo lo
que jugaron con los materiales que se les entrego, seguidamente cada nifio y nifia
expresa lo que agrupo y aprendio en esta actividad o sus dibujos exponen.

Cierre Tiempo aproximado: 10’

Felicitamos a los estudiantes por el trabajo realizado en Ia sesion. Pedimos hacer Ia reflexion
a partir de las siguientes preguntas: ;Qué han aprendido hoy?, ; Como lo hicieron? jQué
actividades han sido importantes para aprender? ; Cuales eran sus saberes respecto del
tema? j Les gustd el juego que realizaron? j Todos los objetos tienen las mismas
caracteristicas? ; Ahora podran ayudar a seleccionar las compras de mama?, etc. Ademas
de lo que sabian, ;Qué saben ahora? j Para qué les servira lo aprendido? ; Qué estrategias
son las que mas les han servido y les serviran para seguir aprendiendo?

REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
- iLograron los estudiantes establecer, | - jQué  dificultades  tuvieron  los
relacionar y agrupar los objetos que se | estudiantes durante la experimentacion?
les presento?

- Que aprendizajes debemos reforzar | - jQué  actividades, esirategias v
en la siguiente sesion? materiales funcionaron y cuales no?

Representa mediante dibujo lo que jugaron con los materiales que se les
entrego, sequn el criterio que tomaron para agrupar
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2
1. DATOS GENERALES
1.1. Grado y seccidén: 5 afios
1.2. Profesor (a): Gloria Andia Chino
1.3. Duracion: 60 minutos
1.4. Fecha 1] de =setiembre del 2024

2. TITULO: Seriamos objetos siguiendo patrones y jugando a ordenar
nuestras mariquitas.

3. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Area Competencias/ Desempefios Criterio de Evaluacion/
Capacidades P evidencia
M. | Resuelve problemas - Realiza senaciones |- Los nifios y nifias
de cantidad por tamafios, desarrollaran y
» Traduce cantidad a longitud y grosor e"'a'“.a_r an la .
expresiones hasta con cinco efectividad mediante
NUMETicas objetos las estrategias ludicas,
o realizando seriaciones
» Comunica su por tamafios, grosor,
comprension sobre color, etc. y determinar
los nimeros y las en qué se diferencia o
operaciones. se parece entre si.
*Usa estrategias y - Ficha de aplicacion
procedimiento de
estimacion y calculo.
Enfoques Actitudes observables
transversales
Enfoque blsqueda de la | Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
excelencia desempefio y aumentaran el estado de satisfaccidn consigo
mismo y con las circunstancias

4. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

£ Qué necesitamos hacer antes ¢ Queé recursos o materiales se utilizaran en
de la sesion? esta sesion?
- Tener preparado el juego de la | -  Siluetas de imagenes
motivacion. Prepara en un - unacancién

papelote la situacion
problematica de Desarrollo.
Copias de la ficha escrita.

- Piedras pintadas de mariquitas de diferentes
tamafios y grosor.

- Hojas de hierbas de diferentes tamafios.
- Hojas boom

- Colores

- Lapiz, etc.
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5. MOMENTOS DE LA SESION:

Inicio Tiempo
aproximado: 15

+« 5e dala bienvenida a los nifios y nifias a un nuevo dia de aprendizaje.

+ Seguidamente se recoge los saberes previos de los nifios y nifias presentando
taretas con imagenes de objetos ordenados segan el grosor, el tamafio y la
totalidad de color y una donde no se distinga ningun criterio, a fin de que los nifios
puedan identificar y percatarse de la diferencia.

+ 5Selesinvita a observar las tarjetas y les preguntas: ; Qué objetos observan en
cada tarjeta? ;Como son? ;Como esta organizados la coleccion de objetos
en las tarjetas?, ;Por qué creen que estara de esta forma?, etc. escuchamos
sus respuestas y registramos en la pizarra.

» Para despertar mas el interés de los nifios y nifias les presentamos una cancion.

La correspondencia

El ratén come queso Pongamos atencion
La gallina a la lombriz Y pongamos atencion
El cuervo come maiz Busquemos la relacién

Y la ardilla come nuez (bis) La correspondencia.
El perro come hueso

La docente invita a venficar la relacion entre los animales mencionados y lo que
comen mediante siluetas y dialogan entre todos, v les preguntamos: j Qué
debemos temer en cuenta para realizar una seriacion?

Desarrollo Tiempo
aproximado: 30

= [Damos a conocer a los nifios y nifias sobre la actividad del dia: Seriamos objetos
siguiendo patrones y jugande a ordenar nuestras mariquitas y nuestro
propdsito es desarrollar y evaluar la efectividad mediante sesiones de
estrategias Ludicas en el aula para mejorar el desarrollo cognitivo y el
rendimiento académico.

= Para realizar la actividad se establece los acuerdos con la participacion de los
nifios y nifias:

« Guardar silencio durante la actividad de trabajo.
« Levantar la mano para hablar.

=  Seguidamente la maestra les plantea la siguiente situacion problematica: para lo
cual se les presenta los mateniales (mariquitas y hojas de plantas) y les
plateamos una situacion, las mariquitas que deben pasar en las hojitas de acuerdo
al tamano, grosor y color, lo que pasa es gue los nifios de 3 anos las
desordenaron y ahora nosofros mediante el juego podemos ordenar muestras
mariquitas, para lo cual les preguntamos: ; Qué podemos hacer para ordenar?
£Como lo podemos hacer? ;Qué criterio podemos hacer?, etc. Entre todos se
dialoga y les recordamos el propdsito de la actividad, los nifios nos dan diferentes
respuestas donde debemos llegar entre todos a un acuerdo segun nuestro
proposito que es hacer la seriacion para lo cual debemos tener un patron y cual
seria ese patrén?, la docente con todos llega a unas respuestas o ejemplos
primero del mas grande a la mas pequeiia, pero de acuerdo al color, grosor,
tamano, etc.

= |La maestra se asegura la comprension de la situacion planteada mediante

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \&/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

algunas preguntas ;Qué ha sucedido con las mariquitas? ;que es lo que
vamos a hacer? ; Qué deben realizar para ordenar los objetos?, etc.

=  Seinvita a los nifios y nifias a vivenciar el problema; para ello, se los organiza en
grupos y reparte a cada grupo los materiales y les preguntamos: j Qué
materiales tienen cada grupo? ;Coémo son? ;Cuales son iguales? ;Cuales
son diferentes? ;Por qué?, etc.

=  Seinvita a los nifios y nifias a vivenciar el problema; para ello, se los
organiza en grupos y repartimos a cada grupo los materiales y les
interrogamos: jQué materiales tienen cada grupo? jComo son? j Cuales son
iguales? ;j Cuales son diferentes? ; Por qué?, efc.

= Entre todos se trabaja y se llega a acuerdos para cada grupo en el proceso de
ordenamiento de sus materiales formulando preguntas: j Qué ordenamos
primero? j Como pueden ordenar? jFor que? ;i De qué otra forma pueden
ordenar las hojas? Etc. Cada grupo lo realiza segan sus criterios o los acuerdos
que se llegd para lo cual se solicita a un nifio o nifio por grupo que explique
cdmo ordenaron los materiales; es decir, solicita que presenten sus seriaciones,
por ejemplo: animales a representar con los dibujos en el cuadernillo de hojas
cuadriculadas el resultado de sus construcciones y verbalizar el criterio usado.
Por ejemplo “ordenamos segun el tamafio”.

= Seformaliza el aprendizaje de los nifios sobre los crniterios que tomaron en
cuenta para resolver la situacion planteada; para ello, se tomaron en cuenta para
resolver la situacion planteada y les preguntamos: ;Como los ordenaron?, ;jQué
tuvieron en cuanta para ordenar los matenales?, etc. A partir de sus respuestas
se concluyen para ordenar una coleccion de objetos podemos tomar en cuenta
algunas caracteristicas, como grosor, tamaiio y tonalidad de color.

= Reflexionamos y elaboramos juntos con ellos una ruta de los pasos gque se
deben seguir para formar una coleccion y seniacion: primero, observar con
mucha atencidn la coleccidn de objetos y luego, determinar en qué se diferencia
se parece entre si, tercero, ordenar la coleccion de objetos; por ejemplo: de
mayor a menor famaino, del mas claro al mas oscuro, de menaor a mayar grosor,
del mas delgado al mas grueso, del mas aspero al mas suave, etc.

= Finalmente le padimos a los nifios y nifias que expliguen lo que aprendieron y
formulamos las siguientes preguntas: jQué debemos tener en cuenta para
ordenar colecciones de objetos?, ; Como podemos ordenar? Solicitamos que lo
representen para lo cual se le entrega una ficha con diferentes imagenes para
que ellos libremente lo realicen la seniacion encontrando su propio patrén y una
hoja blanca al terminar que lo puede explicar al final.

Cierre Tiempo
aproximado: 15

» Realiza las siquientes preguntas sobre las actividades desarrolladas durante la
sesion: ;Qué han aprendido hoy? ;les parecic facil?, ;Doénde encontraron
dificultad?, ;Por qué?, ;Trabajar en equipo los ayudd a superar las dificultades?,

+Por qué? ;Como se han sentido? les gusto? ;Qué debemos hacer para
mejorar?, ;Como complementarian este aprendizaje.
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Recorta y realiza la seriacion buscando un patron segun tu criterio libremente.

SESION DE APRENDIZAJE N° 3
1. DATOS GENERALES
1.1. Grado y seccion: 5 afios
1.2. Profesor (a): Gloria Andia Chino

1.3. Duracion: 60 minutos

1.4. Fecha: 24 de setiembre del 2024

2. TITULO: “Utilizamos los numeros ordinales jugando encostalados”

3. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Area

Competencias/
Capacidades

Desempefios

Criterio de Ewaluacion/
evidencia

Resuelve problemas
de cantidad

+ Traduce cantidad a
expresiones
nNUMEericas.

» Comunica su
comprension sobre
los ndmeros y las
operaciones.

Utiliza los nameros
ordinales “pnimerg”
“segundo” “tercero”
“cuarto” “quinto” para
establecer el lugar o
posicion de un objeto o
persona, empleando
matenal concreto o su
propio cuerpo.

Los nifios y nifias
mejoran el desarrollo
cognitivo y el
aprendizaje mediante
el juego utilizaran los
numeros ordinales
para indicar o sefialar
el lugar que ocupan.

Ficha de aplicacion

*Usa estrategias y
procedimiento de
estimacion y calculo.

Enfoques Actitudes observables

transversales

Enfoque busqueda de la
excelencia

Disposicion a adquirir cualidades que mejoraran el propio
desempefio y aumentaran el estado de satisfaccion consigo
mismo y con las circunstancias

4. PREPARACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

¢ Qué necesitamos hacer antes
de la sesion?

- Tener preparado el juego dela | -
motivacion. Prepara en un
papelote la situacion
problematica de Desarrollo.
Copias de la ficha escrita.

5. MOMENTOS DE LA SESION:

¢ Queé recursos o materiales se utilizaran en
esta sesion?

Lapiz, etc.
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Inicio Tiempo
aproximado: 15

+ 5e da la bienvenida a los nifios y nifas a un nuevo dia de aprendizaje.

+ Seguidamente se recoge los saberes previos de los nifos y ninas para dialogamos
y les preguntamos sobre hechos que sucedieron al momento de ingresar al aula:
;Quien llego primero al aula? ;Quien llego segundo? ;Quién llego tercero? Y j;Quién
llego ultimo?, anotamos sus respuestas en la pizarra.

Desarrollo Tiempo
aproximado: 30’

= [Damos a conocer a los nifios y nifias sobre la actividad del dia: “Utilizamos los
numeros ordinales jugando” a los encostalados” y nuestro propdsito es
aplicar las sesiones de Estrategias Ladicas en un aula para mejorar el desarrollo
cognitivo y el aprendizaje de los estudiantes.
=  Para realizar la actividad se establece los acuerdos con la participacion de los
nifos y nifias para trabajar en un ambiente de armonia, respeto y tolerancia.
» Guardar silencio durante la actividad de trabajo.
+ Levantar la mano para hablar.
=  Seguidamente les invitamos a los nifios y nifias a dirigirse al patio de la
institucion les presentamos los siguientes materiales: (costales o bolsas, tiza,
metro y tarjetas con nimeros ordinales), les preguntamos j Para qué creen que
traje estos materiales? ; Qué podemos hacer con estos materiales? Les
recordamos el proposito, segln sus respuestas indicamos que hoy vamos a jugar
a los encostalados, para lo cual se les presenta nuevamente los materiales y les
preguntamos: ;Como utilizaremos estos matenales en este juego? Segun sus
respuestas vamos indicando para quée sirve cada matenal:

+ (Costales o bolsas grandes de plastico (para encostalarmos)
+ Tiza, (para marcar el punto de partida y llegada
+ Metro para medir la distancia entre el punto de partida y la llegada o meta.

e Tarjetas con los niumeros ordinales del primero hasta noveno (para
denominar el orden de llagada).

=  Seguidamente les preguntamos jen qué consistira este juego? Segan sus
respuestas vamos indicando las instrucciones se lee en voz alta las
instrucciones:

=  Se les invita a que formen 9 grupos la cantidad segun los alumnos, se designa
dos jueces para verificar |a llegada a |a meta de los participantes, traza o marca
la linea de partida y otra de llegada, cada participante tendra un costal, se
colocara dentro de &l y dando saltos llegara a la meta, inicia el juego a la voz de
tres (junol jdosl jtres!). los representantes de cada grupo empezaran a saltar
para llegar a la meta. Cada grupo y los jueces anotaran el orden de llegada.

= Para comprobar que han comprendido, planteamos preguntas como: jCuantos
grupos necesitamos? ; Qué debemos trazar o marcar para jugar? jpara qué
marcaremos?, etc.

=  Motivarlos a plantear sus estrategias para iniciar el juego Preguntandoles: ;Qué
necesitamos para iniciar el juego? A partir de las respuestas, organizarlos en
grupos y marcar el punto de partida y llegada. Salta, salta que te gano.

= |Les preguntamos: ;Como utilizaremos las tarjetas?, segun las respuestas se va
explicando como deben utilizar las tarjetas con los nimeros ordinales (del
primero al noveno). Para ello, realizamos una simulacion: pide a nueve nifios (as)
que se ubiguen en fila y les entregamos las tarjetas con los nimeros ordinales,
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segun el lugar que ocuparon.

= Se dainicio al juego verificando que todos cumplan las instrucciones y evitar
que se lastimen.

= Concluido el juego, pedimos que guarden los costales, se laven las manos y
luego regresen en orden al aula.

= Seles invita a sentarse en sus respectivos sitios les pedimos que comenten
sobre el juego y les preguntamos: jQué les parecio el juego? ;Quienes
participaron en la primera partida? j Quién participo en la segunda ronda? jen
quée lugares llegaron? j Quién llegd pnmero? ; Quién llegd segundo? ...
& Quién llegd ultimo?  Quién llegd después de guinto lugar?, etc.

= Seles invita a que dibujen y representen mediante dibujos el orden de llegada
de los participantes de cada grupo, para ello, proporcionamos las tarjetas con
ndmeros ordinales del primero al noveno y las letras movibles para que
escriban el nombre de sus compafieros segun su nivel de escritura, también el
orden de llegada. Por ejemplo: pide a cada grupo leer en voz alta la
representacion que hicieron. Por ejemplo: Angel llegé en el primer jugar, Maria
llegd en el segundo lugar, etc. Los jueces del juego deberan verificar la
representacion correcta en cada grupo.

=  Se les entrega una ficha con cuadros y se solicita a cada nifio o nifia a que
dibuje en los cuadros a sus compafieros segin el orden que ocuparon en el
juego y representen con los nimeros ordinales del primero a noveno, por
ejemplo. .

a & R& L&

P A PR B AP TEMRCERT LA TS AT

J i1 1 1 [

[ I | | I I J

= Entre todos reflexionamos sobre el juego realizado: con las siguientes
preguntas: jQué lugares ocuparon en el juego? j para qué nos serbio los
nameros ordinales en el juego? A partir de sus respuestas, concluye que
usamos los numeros ordinales para indicar o sefialar el lugar que ocupan, en
una coleccion ordenada para indicar o las

Cierre Tiempo
aproximado: 15’

+ Realizamos las siguientes preguntas sobre las actividades desarrolladas durante la
sesion: ;Qué han aprendido hoy?, jLes parecid facil?, jEn qué dificultaron?, ;Por
qué?, ; Trabajar en equipo les ayudo a superar las dificultades?, ; Por que?, ; Como
se han sentido?, ;lLes gustd? ;Qué debemos hacer para mejorar?, ;Como
complementarian este aprendizaje? ; para que sirven los nimeros ordinales?, etc.
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Dibuja en cada cuadro a los comparieros, segun el orden que ocuparon en el
juego y representa con los mimeros ordinales del primero a noveno

iNigigiNi

INigiNiNi

I | |
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SESIOMES
FSTUDIANTES | *  =esion 10 Relacionamos objetos por sus caractensticas juganda al ntmo
de agaga.
+ Sesion 2: Seriamos objetos siguiendo patranes y jugando a ardenar
> nuestros manquitas.
| + Sesion 3: “Utilizamos s numeros nrdinaleiugandn encostalados”
] - N SESON 3
M HOMERE DEL MIRID O MIRA A i XX i XX
i ACHAHUANCD ARRISUERD, TTEhR )
Thiaga Fabrizia
2 ALCCALAICD HUAHUACC AP, ) X
(anisa|
] ARGOUE VILGH, Batrabath X
Esperanza Coral
i CALSING HLAYHUA, Valenlina X )
Alarniis
5 | CARARI CUISPE, Yekium Feriba X
g | CHAME] COMDORI, Yeremy X K
7 CHUMNGA CORMDORI, Maamy X X
Fathalira
5 | CONDORI HANCO, Disgo X
q COMDORI PALOMIMNG, Danna
Arigdng
10 | DAZ TICOMA, Liam Lesranda i i
11 | GALINDO RAMOSE, Astid Alondr X X
12 | HUALLPA QUISPE, Briana X X
13 | LIMA CONDORI, Raland Meymar X K
14 | MACHACA PUMA, Jhar Milan X X
5 BACHACCA COMDORI, Mia M
Alaxandra
1A BAAY HLW WA LENCLA, Adriana X X
Walenlira
17 | DLISPE CCARI, Shefano Stiven X i
18 | SIVANA HUAYCHO, Arshu Danerys
i VERA CaHUARA, Jasé Fabricio ) X
Slhafano
Levenda: En Inicio En Proceso Loora

X
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Descripcion de Actividades E| Ff M S| O
d | Cronograma de actividades nlel al el c
elblr|t|t
m .
rirfzlifu
i ol elole|b
r m| r
n 0 b| e
. r
! e
s 1| 2| 3| 4| 5 6
Proyect | Busqueda de | x
t o informacién
. Disefio de estudio X
Aprobacion X
a Ejecuci | Recoleccion de datos X
c on Procesamiento y
. analisis de datos
! Redacc | Redaccion de X
6 ion borradores del
articulo
n Dictaminacion del X
articulo
d Sumision del articulo X
e Cierre Sustentacion X
Entrega del X
! documento final al
p repositorio
r Unidad | Costo .
. Presupuesto PARTIDAS | N° Descripcion de | Unitario ::"t'd ?:;T (sh)
medida (S1.) )
y Asesoramiento / )
Personal 1 capacitaciones Tiempo 100 3 300.00
e administrativ | 5 [ Viaticos y otros Tiempo 200 3 |600.00
o
c
t Equipos y Equipo de computo Costo - 1
o bienes 4 | Impresora Costo - 1
duraderos Camara digital Costo - 1
Materiales de escritorio Costo 300 3 900.00
Mgterlales e Impresién empaste Costo 500 3 1500.00
insumos
Textos de consulta Costo 500 3 1500.00
Fotocopiadora Costo 90 3 270.00
Servicios Anillado Costo 90| 3 [270.00
generales
Empastado Costo 200 3 600.00
TOTAL 5940.00
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital [K] Fecha de entrega: 22 - 12 - 2025

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos:
Direccion; calle Victor Ra i 3 de la forre sir imero. Sicuani - Cusco '
DNI/Camé de Exrraujerianm(xpom NE { <e

Teléfono: 945 836 489" ¢ | 2 b -

Nombres y Apellidos:_ _ b
Direccion: — \ L IEY, D=l -

DNI/Cameé de Extranjeria/PasgfotrgiNeg iy \ERT YRR, - -
Teléfono: 7. 1 1 s

Titulo o Grado Académicd @@

Asesor: \

Esta obra se encuentra defi "i"fga e las siguientes denominaciones: z | -

Trabajo de Investigacion || Tesis| X | Erabajo de Suficiencia Profe g? i Trabajo Académico [ ]

Titulo:_ESTRATEGIAS LU_D[»:A EN, EL DESARROLLO COGNITIVO Ef .ﬁ- NDIZAJE DE ESTUDIANTES
DE 5 ANOS DE LA | § S SICUANI 2024

- ! Indicar si su produccion intelectudl ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros

relacionados.
? Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el

deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

| Bachiller ‘ "Timlo X | 2da Especialidad ‘Maestria iDoctomdo

3. Licencias:

a) Licenciagestandar: o s
Bajo los siguientes térm NS, autorizo eld dGﬁ Is en el Repositorio
Digital della UANCY. 4 Mooty ¢
Con la
Audml \ -
comumicar al pul)lu
ponera disposicion ¢
fisico o digital. en
servicios por la

orgo a la Universidad
oducir, distnibuir,
su tmdnaeiﬂn;a otros idiomas) y
(incluido el n‘esmncn) en formato
\cerse, a través de los diversos
gomo el Repositorio Digital de

tesis UANCV & o0 e : slectual, er ¢. en el Per y en el extranjero
por el tiempo Mot que conside 1y Bl eraciones,

En virtud g o’Q licencia, la Universidad Andina “NESoUE iceies Velasquez” podra
reproducir yi :ctuil en cualquier tipo de sc y en mas de un ejemplar,

.Q s
aldo y preservacion.

Declaro sxclusiva titularidad,
coauto ! . _ ] gonceder la presente
licenci Ay, ASHMISIMO, garantiz: duceién intelectual \fringe derechos de
autor de
La Uniy
autor(d
permit

sin modifi

gl nombre del y/o los
sacion mas que la

"RNACIONAL :

Si usted conc A licencia C Rl \1[\[ COMMONS $8brgi§u produccion intelectual,
mantiene la tinlgl@ad de los derechos de autor de esta v, a la¥@& permite que otras personas
puedan reproducti. comunicarla al piblico y distribuir #jemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:

. Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacién publica de la
produccién intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted penmite la reproduccion, y comunicacién piblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

D Si autorizo
No autonzo

99
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana,

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdicaion del Penu@@ade ina mayou@fi€acia ante lostobunales peruanos.

'~
W
. : BAC)
el
X‘

Linea de investigacion.

) i

Naci

100
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