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RESOLUCION DIRECTORAL N° 079 - 2024-SEP-EPG/UANCV

Juliaca, 09 de abril del 2024

VISTO:

El Expediente N° 25008581, de la Egresado (a) DUENAS OLIVERA BERTHA, con DNI N° 25008581 y Cédigo N°
131108360, del Programa de Segunda Especialidad Profesional en EDUCACION INICIAL, de la Filial Ayacucho, de
la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en EDUCACION INICIAL de la Filial
Ayacucho, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Cceres Veldsquez" de Juliaca; Solicita
sorteo de Jurados y fecha para la Sustentacién de Trabajo Académico, habiendo cumplido con los requisitos
para optar el Titulo de Segunda Especialidad Profesional;

Que, elinciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establece la modalidad de Examen de Suficiencia y Sustentacién de Trabajo Académico para optar
el Titulo;

Que, los Articulos N° 12 al N° 21 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establecen los procedimientos para el referido Examen de Suficiencia y Sustentacion de Trabajo
Académico; y

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccién en el inciso “J” del articulo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMBRAR a los miembros de Jurado que calificardn la Sustentacion de Trabajo Académico de la
egresado (a) DUENAS OLIVERA BERTHA, con DNI N° 25008581 y Codigo N° 131108360, del Programa de Segunda
Especialidad Profesional en EDUCACION INICIAL, de la Filial Ayacucho, de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Andina “Néstor Cdceres Veldsquez" de Juliaca; como se detalla en el Articulo Segundo de la
presente Resolucidn, siendo los Jurados los siguientes Docentes:

Geanfdania . e (EASAUSAS UE(EEN LS CAUSAI CAR

Primer Miembro s Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA

Segundo Miembro ¥ Mgir. ARNALDO YANA TORRES
SEGUNDO. - DETERMINAR cque LA SUSTENTACION DE TRABAIO ACADEMICO se llevard de acuerdo al siguiente
detalle:

Ffecha 3 Viermes, 12 de abril del 2024

Hora : 03:00 p.m.

Lugar : Aula N° 207 - EPG - UANCV - JULIACA

TERCERO. - AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucién a la Coordinacién General del Programa de
Segunda Especialidad Profesional e intferesados.

y archivese.

C.c/ Arcv. EPG-2024 (03)
CARGO (01)
1 \Wee Innaa
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RESUMEN
En el desarrollo del Trabajo Académico cuyo Titulo es: Aprendizaje de las
operaciones matematicas mediante los juegos de nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL
Pichari, La Convencién Cusco, el Objetivo general, formulado es: Intensificar la
practica de la matemética a través de juegos en el aula y en el patio, en forma
adecuada y correcta, de tal forma desarrollen las capacidades cognitivas del
razonamiento matematico, con infantes de cinco afios de edad del nivel inicial,
Y el Planteamiento del problema es como los infantes van ha lograr la
capacidades del razonamiento matemético, resolviendo diferentes problemas
cotidianos de la matematica, que son la suma, la sustraccion, la multiplicacion y
division de numeros naturales, cuyas Variables de estudio fueron: X1 :
Aprendizaje de las operaciones matematicas y X2 : Mediante juegos, la
Metodologia aplicada fue la investigacién basica el método inductivo, Disefio
de investigacion, fue la investigacion no experimental de tipo descriptivo
correlacional, con una Poblacién fue de 23 estudiantes de 5 afios de edad del
nivel inicial del jardin de nifios N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL
Pichari, La Convencién Cusco, siendo la Muestra compuesta por 23 nifios del
nivel inicial, llegando a las siguientes Conclusiones, donde el 95% de los
infantes lograron aprender a resolver operaciones sencillas de la matematica, en
forma tedrica y practica, utilizando como estrategia los juegos que a los nifios les

encanta jugar y con ayuda de la docente de aula del nivel inicial.

Palabras claves: Aprendizaje, Matematica, Operaciones basicas y Evaluacion.
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ABSTRACT

In the development of the Academic Work whose Title is: Learning of the
operations, mathematics through games, of five-year-old children of the Initial
Educational Institution No. 782 / Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL Pichari,
La Convencién Cusco, the general objective, formulated is: To intensify the
practice of mathematics through games in the classroom and in the yard, in an
appropriate and correct way, in such a way they develop the cognitive capacities
of mathematical reasoning, with five-year-old infants of the initial level, and the
Statement of the problem is how infants will achieve the capacities of
mathematical reasoning, solving different everyday problems of mathematics,
which are addition, subtraction, multiplication and division of natural numbers,
whose Study Variables were: X1: Learning of mathematical operations and X2:
Through games, the Methodology applied was basic research the inductive
method, Research design, was non-experimental descriptive correlational
research, with a Population was of 23 5-year-old students from the initial level of
kindergarten N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL Pichari, La
Convenciéon Cusco, being the sample composed of 23 children from the initial
level, reaching the following conclusions, where 95% of the children managed to
learn to solve simple math operations, in a theoretical and practical way, using
as a strategy the games that children love to play and with the help of the

classroom teacher of the initial level.

Keywords: Learning, Mathematics, Basic operations and Evaluation.
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INTRODUCCION
Los padres pueden ser un dominio positivo para socorrer a sus descendientes a
asimilar las mateméticas, asi mismo puedan deteriorar sus destrezas y
cualidades al disertar, frases expresadas por los padres son: “son dificiles las
matematicas”, “Yo también no tenia buenas notas en los cursos de matematica
cuando era joven”, “Yo no le puse empefio al curso de matematicas en el colegio

y actualmente me va bien”.

Es evidente que los padres de familia no tienen la intencion de desorientar
y desvalorizar el estudio de las matematicas, sin embargo, podrian tomar
acciones significativas para que los alumnos tomen mayor interés en las
matematicas, ayudandolos a apreciar la materia debido a que es indispensable

en la vida cotidiana.

Existen diferentes formas en que los padres de familia podrian incentivar
las destrezas del aprendizaje en el &mbito de las matematicas, sin incurrir a
obligarlos, es por ello que el aprendizaje es mucho mas certero cuando se tiene
la voluntad de aprender. Se debera de hacer comprender a los educandos que
el uso de las matematicas se dara a lo largo de su vida y en cualquier contexto,

es por ello la importancia de una educacion adecuada.

Las capacidades de los educandos de la materia de matematica
comprenden saber resolver problemas, saber comunicarse matematicamente y
tener la habilidad de razonamiento, cabe mencionar que el uso de las
matematicas fortalece la personalidad. Una persona que trata de resolver un
problema de matematicas indica la capacidad que tiene para persistir y resolver

un problema. Las matematicas no tienen una estructura definida y Unica para
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llegar a la solucién, por el contrario, se tienen varias formas de lograr una
solucion. Los padres de familia tienen la obligacion de alentar a sus menores
hijos incluyéndolos en actividades mateméticas a lo largo de sus dias cotidianos,

como, por ejemplo: pesar, medir, tantear unidades de medida, etc.

Dentro de las capacidades de un estudiante de matematicas que se
mencionaron en el parrafo anterior se enfatiza la comunicacion matematica, es
decir, que se mantenga un lenguaje matematico el cual incluye manejar los
simbolos, los numeros, las tablas, las formulas, etc. Ademas, un lenguaje
matematico comprende el saber escuchar para entender la premisa, la

problematica y dar con la mejor solucion.

La capacidad que tienen las personas para razonar comprende que un ser
debe entender las relaciones, las similitudes y las diferencias, en base al
enunciado y la problematica, se debera de buscar la manera adecuada de

resolver este problema.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

1.1. TITULO DEL TRABAJO ACADEMICO
Aprendizaje de las operaciones matematicas mediante los juegos de nifios
de 05 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta

de Kimbiri, UGEL Pichari, La Convencién Cusco.

1.1.1. Institucién Educativa donde se ejecuta
Institucion Educativa Inicial N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri.
1.1.2. Duracion
Comienzo : 10 / agosto / 2017
Termino : 20 / noviembre / 2017
1.1.3. Seccién y niumero de alumnos
Seccion U
N° de estudiantes 23
1.1.4. Responsable

Bertha Duefias Olivera
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1.2. JUSTIFICACION DEL TRABAJO ACADEMICO
El nivel inicial es la base donde inician los posteriores niveles del sistema
educativo dentro del curriculo nacional, para ello van disefiados en todos los
niveles.

En diferentes paises se tiene una ideologia diferente a nuestra
realidad, retratando que los nifios son prioridad debido a que son el futuro
de su sociedad o pais. En la realidad nacional se tiene muy poco interés en
los nifios y en la educacion inicial; como consecuencia de ello vemos a nifios
sin ninguna educacion en las zonas del Peru profundo, los nifios engreidos
y mimados por sus progenitores, que no comprenden la importancia de una
ensefanza significativa en este nivel.

En las regiones donde existe una administracion distrital o inferior se
tiene un mayor olvido a la educacion, donde la preocupacion de los
proyectos en su minoria es a los centros educativos.

Para todo aprendizaje significativo se debera de conciliar con una
participacion activa por parte de los alumnos, es decir, los alumnos deben
tener el entusiasmo y las ganas de generar conocimiento. Sin embargo, en
la actualidad las sesiones de ensefianza estan estructuradas basicamente
que hace al alumno perder el interés por la falta de dinamismo.

Es por ello, que el presente estudio académico busca enfatizar el

conocimiento del area de matematicas por medio de actividades ludicas.

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo General
Explicar de qué manera los juegos matematicos integra las areas

para lograr aprendizajes significativos de nifios de 05 afios de la
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Institucion Educativa Inicial N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri,
La Convencion Cusco.
1.3.2. Objetivos Especificos
- Explicar los instrumentos pedagdgicos que utilizaron en los juegos
matematicos en la integracibn de areas de aprendizajes
significativos de nifios de 05 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL Pichari, La
Convencidn, region Cusco.
- Analizar la importancia de los juegos matematicos en la solucioén de
problemas matematicos de nifios de 05 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta de Kimbiri, UGEL

Pichari, La Convencién, Cusco.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA
2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. El juego
El juego es una actividad ladica que realizan las personas a lo largo
de su vida, existe diferentes clasificaciones de juegos segun la
capacidad y la edad de los participantes. La importancia del juego es
que genere un fin en comin ademas de respetar las reglas

establecidas de manera homogénea.

2.1.2. Importancia del juego

La importancia de juego reside en que los seres humanos tengan
una actividad ludica la cual es de forma recreativa, en su mayoria de
desestres. En los infantes los juegos suelen ser muy activos los
cuales presentan un desgaste fisico y mental. Existen una variedad

de juegos en donde los participantes lograran algin aprendizaje.

La importancia del juego se establece ya que se puede usar como

una herramienta ladica de aprendizaje, teniendo a los alumnos
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inmersos en su propio aprendizaje, generando una participacion

activa y constante; donde se tendra una educacion certera.

Los juegos dentro de la educacion también ayudan a los infantes a
tener un contacto con la sociedad y aprender a socializar, es asi, que
los juegos y su importancia prima en liberar tension, comprender la

realidad y ser una herramienta de aprendizaje.

Los juegos matematicos estan constantes en la vida cotidiana de
los nifios, al sumar objetos de su casa, al contar y enumerar algunos
mandados, al tantear algunas posibles acciones, etc. Es por ello que
la educacion mediante la herramienta ludica es sin duda un

instrumento indispensable en la educacion.

2.1.3. Tipos de juegos

Existe diferentes tipos de clasificacion de los juegos, sin embargo, el
presente estudio considera la clasificacion mediante proceso de

crecimiento.

Se establece que los infantes tienen una energia activa lo cual
requiere de juegos ludicos, sin embargo, los primeros juegos del ser
humano son de caracter simbalico, teniendo objetos que logran cautivar
su atencién; en una segunda etapa se tiene los juegos de fantasia,
donde los infantes tienen diferentes objetos y dan un valor imaginativo
a ello; por ejemplo, un palo de escoba se puede convertir en un caballo
o un circulo en el suelo es una casa, etc. La Ultima de las clasificaciones

es los juegos mediante reglas, en ella se establecen premios o
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simplemente la satisfaccion de vencer, donde los individuos respetan

ciertos parametros para llegar a ganar.

2.1.4. Matemaéticas y juegos

Para muchas de las personas las matematicas no son un juego ni se
relacionan con las acciones ludicas, teniendo un concepto de una
materia dificil o una de las mas complicadas dentro del area curricular.
Muchos autores indican que las matematicas deberan darse de manera
lidica debido a que es una forma agradable de integrar el conocimiento
a los estudiantes.

Cabe mencionar que existe un sinfin de juegos ludicos y algunos
desarrollados como herramientas para el desarrollo de conocimientos,
entonces definimos a un buen juego dentro del estudio, al que no posea
mafas o actividades de fuerza y contacto, mas bien a los que hacen
uso del razonamiento para lograr una actividad recreativa con fines
intelectuales.

Muchos juegos que se practican actualmente y dentro del contexto
de los nifios se dan con factores matematicos, es decir, al tener un
partido de futbol se realiza una comparacion numérica del equipo que
a obtenido mayores anotaciones; teniendo otro ejemplo del uso de las
matematicas en los juegos es cuando los nifios realizan grupos para
retarse por bandos, es ahi donde se usa la capacidad de balanceo,
tanteo y numeracion para que los dos equipos puedan competir de
manera igualitaria; los ejemplos mencionados retratan una accion
basica del uso de las matematicas en los ambitos de diarios de los

infantes.
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2.1.5. Historia de la matematica

La historia antigua no concibe bases teoricas del inicio de las
matematicas, no se preservan actualmente estudios claros de cuando
y como se inicié dicha inclinacion académica, sin embargo, existen
indicios y vestigios de que los seres antepasados practicaban las
matematicas mediante conteos y seriaciones. Los conteos eran diarios
para la cosecha de sus alimentos, también tenian configuraciones
seriadas de elementos rocosos para configurar un espacio.

Existe una comparativa dentro de los duelos entre diferentes
bandos en la época moderna. Es Cardano Gerénimo que naci6 en 1502
y murié en 1575 un escritor y autor del libro “Liber de Ludo Aleae” quien
explica en sus relatos las diferentes formas de juego de azar, dando
inicio al apartado matemético de las probabilidades. Entonces
podriamos expresar que existe un cambio vertiginoso en el cambio de
juegos o duelos que en la edad antigua se hacian mediante lanzas y
peleas y en la época moderna mediante actividades ludicas e
intelectuales.

Dentro de la historia de las matematicas se menciona al problema
de Arquimedes como un hito dentro de esta rama que trata de incluir
las matematicas con acciones cotidianas; dicho problema trata de un
problema de ecuaciones donde dan diferentes reglas como multiplos,
divisiones y relaciones en la que incluyen a un rebafio de vacas que se
distinguen por colores. Sin duda esta forma de realizar matematicas
combina la fascinacion de la autenticidad y los elementos cotidianos

gue se observan dia a dia. Este tipo de ejercicios matematicos ayuda
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a una respuesta mas natural debido a que se plantean problemas en

un contexto conocido.

2.1.6. Fundamento de los juegos matematicos

La base de los juegos matematicos consiste en que los alumnos
obtengan conocimientos por medio de una actividad recreativa. Los
juegos matematicos comprenden dos vertientes en la cual se distingue
el de manera sugerente y profunda, es decir, una herramienta ludica
estricta para ciertas ocasiones y la segunda vertiente de recreacion,
donde los nifios no presentan una presion significativa para obtener los
conocimientos.

La fundamentacion de usar los juegos para tener una finalidad de
conocimientos en cierta materia, siendo el caso de las matematicas, se
expresaron desde la edad antigua en parrafos anteriores, sin embargo,
todo ello se vuelve una corriente, una ciencia, un apartado que lleva el
nombre de aritmética.

La aritmética es la denominacién que toman los diferentes
problemas matematicos para que los seres humanos hagamos uso de
la razon. La aritmética combina formas llenas y vacias, las areas y
perimetros, los pesos, las figuras geométricas, etc.

Segun lo definido anteriormente, podriamos mencionar que la
aritmeética es el titulo de toda ocurrencia matematica. La numeracion de
objetos, la seriacion por tamafos, los problemas de edades y de
caminos y distancias, se resumen en la aritmética como base

reglamentaria del razonamiento matematico.
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Se comprende que las matematicas tuvieron un origen rustico, de
inicios de civilizacion con los conteos, seriaciones y numeraciones;
pasado a juegos de azar donde los que tenian mayor desarrollo I6gico
manejaban las matematicas en su conveniencia, en la actualidad las
matematicas son una materia de estudio que abraca todos los
contextos posibles, el trabajo, el dia a dia, el negocio, etc. Hace uso de
las matematicas.

Existen diferentes juegos l6gicos donde el razonamiento debera
de ser elevado, un ejemplo de este razonamiento légico es el problema
del pastor, el lobo, la oveja y la lechuga, teniendo la premisa que el
pastor deberd de cruzar con todos los elementos mencionados de un
lado del rio al otro, pero con el inconveniente de que debera atravesar
sin que uno de los elementos padezca una pérdida de elementos, es
decir, se proponen reglas enunciativas donde: la oveja no debera estar
sola con el lobo porque se lo comeria, la lechuga no debera estar con
la oveja porque se lo comeria y el bote de para pasar se hundira si se
suben mas de 2 elementos. La solucion por medio es mediante relacién
de relacion, donde existen dos tipos, la relacién directa, es decir, la
relacion posible de permanecer juntos y la relacion nula donde ambos

elementos no deberan estar juntos.
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2.2. DEFINICION DE TERMINOS BASICOS

2.2.1. Matemaética: ciencia de los juegos

La matematica y la ciencia van de la mano, el estudio de la matematica
es descubrir una verdad y razonar frente a los problemas propuestos.
Se pone un ejemplo del Teorema de Ramsey donde presenta una
version finita del resultado. El teorema indica que mientas se tenga un
circulo y ubicamos 6 puntos en cualquier parte de su circunferencia y
posteriormente unimos los puntos con lineas de diferente color cada
una, al final se tendra un triangulo con los laos del mismo color.

Como se mostraron en los anteriores parrafos existen diferentes
teoremas de los cientificos los cuales tienen alguna relacién con la
actividad ludica e imaginativa. Es asi que también se inventan
anécdotas en forma de historieta para que el teorema tenga una
relacion con la realidad, por ejemplo, el volumen de la corona segun
Arquimedes.

Segun el mito un rey queria saber la pureza de volumen que estaba
echa su corona, en este caso la corna era de oro, muchos trataron de
inventar diferentes mecanismos por la cual querian saber el volumen
de la corna, siendo esta de una forma no regular y pura, sin embargo,
Arquimedes descubrié que existe un desplazamiento de voliumenes
para ocupar un mismo sitio y lo retrato en la siguiente solucion: lleno
una batea de agua llena y sumergio la corona, entonces deducia que
el volumen que el agua se desparramo era el volumen de la corona.

De este teorema podemos indicar que la materia es todo elemento

gue forma marte del planeta tierra y ningan objeto puede ocupar dos
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espacio en el mismo tiempo, entonces el volumen que se desplaza un

material por otro, debera de ser el mismo volumen.

2.2.2. Didactica de la matematica en base a juegos

La didactica de las mateméticas en los juegos se compone
basicamente en establecer el reglamento para desarrollar dicho juego,
esta normativa no es larga ni tediosa, por el contrario, debera de ser
muy breve y entendible a primera impresion. En el caso de estas
didacticas tenemos a las damas chinas que se tiene la regla de saltar
en diagonales y cada dos casilleros, en caso de saltar por el equipo
contrincante esta ficha saldré del juego.

En el caso anterior se establece que las reglas son sencillas y
comprensivas, haciendo uso de las restas, la seriacion, la ubicacion
delante, atras y diagonal. Este tipo de juegos de mesa ayuda
significativamente al razonamiento légico.

Las mateméticas en las actividades ludicas requieren de una
sencilles en su mayoria, a veces suelen tener introducciones bien
cortas. Estas actividades ludicas no siempre estan solas, sino
acompafiadas de otras ramas como el lenguaje o las acciones fisicas.
Por ejemplo, al jugar el conocido juego, tutti frutti, se aplican las
destrezas por el lenguaje y la matematica en una puntuacién por
comparacion.

Es por ello que el presente trabajo trata de recurrir a la actividad
lidica como metodologia para la ensefianza y aprendizaje de las
matematicas, existen varios trabajos académicos que retratan este tipo

de metodologia para el aprendizaje, sin embargo, el estado peruano no
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toma la seriedad en este aspecto, teniendo una respuesta nula por
parte del ministerio de educacion a diferencia de otros paises.

Los docentes de todos los niveles de educacion dentro de
nuestro actual curriculo de educacion debera de tener un criterio de
mas abierto del proceso de ensefianza, sin incurrir en una educacion
estrictamente estructurada, sino establecer que los mismos alumnos
sean participes de su educacion, incentivarlos para que deseen
aprender, ello conllevara a una educacion certera y la motivacion del

estudiante para que siga el proceso de educacion.

2.2.3. La enseilanza mediante los juegos

Existen diferentes incognitas con las que tendremos una certeza la
fiabilidad de la ensefianza por medio de la ludica. A menudo tenemos
preguntas como: ¢Los juegos matematicos ayudan al proceso de
ensefianza-aprendizaje?, ¢ Cémo una actividad ludica ayudaria a una
ensefianza?, ¢Aplicando los juegos matematicos que beneficios
podemos obtener?

Se tiene un concepto de los juegos como una actividad de
diversion y pasatiempo, es por ello que presenta una relacién
contradictoria con el aprendizaje, ello debido a que en la época no
contemporanea se ensefiaba de manera forzosa, como la frase célebre

I’”

del poema “a cocachos aprendi”, donde se retrata la educacién de los

anos 70.

Existen diferentes ventajas de usar el juego como herramienta de

aprendizaje, en el caso el area de las matematicas, el primer lugar y
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mencionado en los parrafos anteriores se usara como una herramienta
para llegar a un aprendizaje significativo, en segundo lugar que ayuda
a los docentes a establecer una linea de confianza con los alumnos a
tener una relacion educativa favorable y por ultimo hacer que la
realidad, es decir, el contexto donde vivimos y usamos objetos de
nuestro alrededor fortalecera un aprendizaje debido a que el estudiante
se siente inmiscuido con su entorno.

Segun todo lo mencionado en los titulos anteriores deducimos que
la historia de las matematicas ensefia que la actividad ludica es el pie
y comienzo de la estructura del razonamiento l6gico, por ello un buen
juego con base y finalidad de ensefianza podria ser una herramienta
de suma emergencia para lograr el tan anhelado aprendizaje
significativo.

Los docentes de educacion de todos los niveles y de las diferentes
areas de educacibn deberan de generar una ensefianza con
procedimientos acordes a las nuevas tecnologias, haciendo uso de
herramientas y metodologias para la ensefianza. Hoy en dia los
docentes debemos de tener las diferentes capacidades de agentes
educadores para potenciar intelectualmente, afectiva, sensitiva, fisica y
socialmente para que nuestros alumnos crezcan y tenga una educacion
basada en los valores de la sociedad.

Existen un gran conjunto de personas que creen que las
matematicas son una materia muy complicada y que no fueron de su
agrado desde los primeros niveles, sin embargo, en su vida cotidiana y

con el transcurso de su vida, empiezan a tener gustos por juegos de
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habilidad matematica, como las cartas o solitario, las damas chinas,
etc, donde muchas de las personas realizan sumas mentales,
repeticiones y generan una habilidad intelectual.

Entonces podremos deducir que las personas que tienen ese
concepto de las matematicas y en su vida cotidiana tienen un apego a
los juegos matematicos, simplemente tienen un bloque psicoldgico,
generalmente ocasiono por las interacciones de los padres a quienes
tampoco tuvieron una integracion a las matematicas de manera
satisfactoria.

Por lo general las personas que tienen ese concepto de las
matematicas por concepto de otras personas, generalmente de lo
padres quienes influyen directamente en el proceso de educacion de
sus menores hijos, entonces se debera de intervenir en esa area a nivel

de motivacion.

2.2.4. Caracteristicas del juego en la ensefianza

El juego como herramienta de educacién contiene diversas
caracteristicas las cuales se vuelven fundamentales para el proceso de
ensefianza. A continuacion, veremos algunas caracteristicas:

e El juego es una herramienta de comunicacion de los infantes,
antes del habla y los gestos los nifios son capaces de sentir un
agrado a ciertos objetos de su contexto.

e Un juego siempre tendra que tener un sentido de las cosas, es

asi que se crea mediante reglas.
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e Los nifios expresan sus temores, sus miedos, sus deseos, sus
fantasias, es decir, generan un interiorismo por medio de las
acciones ludicas.

e Una de las caracteristicas importantes del juego es que ayuda a
los nifios a reconocer su pasado, presente y prepararse para su
futuro.

e Los juegos en la educacion enriguecen su creatividad, ayuda a
mejorar su imaginacion y mejoran sus sentidos.

e Los juegos en la educacién y sobre todo en la primera infancia
ayuda significativamente a mejorar la psicomotricidad fina, es
decir, ayuda a sujetar, correr, balancearse, trepar,etc.

e Una caracteristica de suma importancia del juego en los nifios
es que ayuda a su mejoramiento en habilidades sociales, asi es
como comprenden el comparferismo, la competicién, la
negociacion, etc.

e Aportando el punto anterior el juego ayuda a mejorar la
inteligencia emocional de los nifios, en su autoestima y la

empatia con sus comparieros y rivales.

2.2.5. Juguetes y juegos
En los diferentes péarrafos se explicd los diferentes juegos como
herramientas que ayudan al aprendizaje, sin embargo, se trato muy
poco de como también existen juguetes que ayudan a dicho
aprendizaje.
Pues es evidente que los juegos es la accion que desarrollan los

infantes para tener un determinado motivo, aportando a ello los
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juguetes son los elementos los cuales son de uso indispensable para
gue el juego funcione, es decir, para que un juego se lleve a cabo se
tendré que utilizar necesariamente los juguetes.

Los juguetes comprenden muchas caracteristicas y dentro de las
mas importantes es las de ser animadas con la finalidad de generar

una vitalidad en el usuario.

2.2.6. Las nociones matematicas
Los infantes, dentro de su proceso de crecimiento cambian su manera
de jugar, es decir, los juegos tienen una clasificacién por edades de los
participantes.

Segun Piaget los infantes transcurren en tres etapas:

e La primera comprende desde los 0 a 2 afios denominada
sensoriomotor, esta etapa esta caracterizada por que los nifios
desarrollan sus habilidades sensoriales en este nuevo mundo.

e La segunda etapa es la que se comprende de los 2 a los 6 afios
denominada preoperacional, esta comprende o es la transicion
a la etapa 3, donde los infantes ya tienen un dominio de las
habilidades sensoriales y pasan a la etapa de operaciones.

e La ultima etapa que comprende de los 6 a 12 afios es la que se
denomina operaciones concretas, donde los infantes ya tienen
uso de su raciocinio y realizan ejercicios funcionales y

simbdlicos.
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CAPITULO Il

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS
ACTIVIDADES PEDAGOGICAS

3.1. PLANIFICACION Y EJECUCION DE ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
3.1.1. Secuencia de Actividades Pedagdgicas

UNIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

DRE : Cusco
UGEL : Pichari
I.EI - N° 782/Mx-U Vista Alegre Alta
SECCION ;U
FECHA : 15/06/17
1. Total

“Interpretamos las matematicas a través del juego”
2. Situacion problematica :
Falta de conocimiento del juego como herramienta educativa

3. Justificacion
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“Habiéndose observado en los nifios (as) el poco cuidado que tenemos en

los juegos muy importantes, deberiamos de establecer metodologias de

ensefanza para un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje.

4. Contenidos transversales

Educacion saludable, dentro del ambiente socioemocional y cultural,

respetando el medio ambiente.

ACTIVIDADES
INICIO

e Se realiza una conversacion del tema del dia anterior a modo de
retroalimentacion.

e Realizamos una caminata por los trabajos realizados anteriormente,
apreciando todos los trabajos.

e Reconocemos los diferentes materiales que utilizaremos el dia de hoy, y
ejemplificando su uso.

e En este mecanismo integramos las diferencias de tamafios para su
consideracion.

e Analizamos las expresiones que tienen los nifios respecto a sus
materiales.

e Reconocemos los bloques logicos.
DESARROLLO

e Se conforman grupos, donde el docente ve la mejor manera de
organizacion para que se mantenga un orden dentro de la actividad.

e Se presenta los bloques l6gicos y dinamizamos con ideas cuales son los

mas grande y pequefos.
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e Se realizan los acuerdos a modo de normas de convivencia donde todos
son participes y se mantiene una sala libre de opiniones.

e Cada grupo realiza una lluvia de ideas, de la mejor manera en que se
podra realizar la actividad.

e Se presentan mejoras a los planes de trabajo de cada grupo.
CIERRE

e Observamos atentamente el procedimiento de cada grupo.

e Generamos un recorrido motivador, para que cada grupo tenga en
cuenta las cosas faltantes de la actividad

e Realizamos preguntas finales.
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3.2. ORGANIZACION INTEGRACION DE LAS AREAS

Area Componentes Logro de Capacidades y Indicadores de
aprendizaje actitudes logros
Reconoce sus - Reconoce
partes del rapidamente las
cuerpo partes de su
cuerpo.
- Menciona los
Per. nombres de las
Social partes de su
cuerpo con
claridad.
Se reconoce en
su genero - Arma una figura
masculino y humana sin
femenino, dificultades.
aceptando sus
caracteristicas - Sostiene que las
identical fisicas, extremidades
emocionales Yy son las qgue
sociales. generan mayor
movimiento
Reconoce las - Realiza
extremidades movimientos
inferiores y singulares  con
superiores las su cuerpo,
cuales generan comprendiendo
su movimiento las funciones de
cada uno.
Reconoce sus Menciona con
caracteristicas seguridad si es
personales nifia o nifio y
dentro de su reconoce las
genero diferencias de
ambos sexos.
Actlia con una Préactica con - Sabe la funcion y
seguridad autonomia los hace el uso
auténoma habitos de adecuado de los
higiene elementos de
Participa en los | personal, higiene personal
eventos ademas de
sociales de su cumplir sus - Ingieres su
Autonomia comunidad deberes con refrigerio con
responsabilidad. | autonomia, es
decir, sin ayuda de
un externo.
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- Conoce el lugar y
realiza el depdsito
de la basura en los
tachos.
Evita acciones - Reconoce los
peligrosas y puntos de
reconoce los seguridad como
peligros son las columnas y
naturales de la las puertas de
naturaleza emergencia.
Comprende la Desarrolla sus | -Respeta las
socializacién y el | valores normas de
solidarismo con convivencia
los grupos en los
gue se establece -Comprende los
como participe modales y las
formas de pedir las
Socializacion cosas.
Per.
Social Valora la Conoce que la
creacion de d creacion del ser
Dios como el humano fue por
creador obra de Dios.
Descubre las Observa los -Reconoce que la
experiencias que | componentes basura debera de
el ser humano del medio ir en un tacho para
tiene con su vegetal como que este no afecte
contexto natural. | seres vivos al medio ambiente.
-Considera que las
Medio ambiente flores nos dan
oxigeno y
comprenden su
importancia de su
preservacion.
-Conoce el
Ciencia Y proceso de
Ambiente reciclaje para
evitar el uso
exagerado de
ciertos elementos
que dafian el
medio ambiente.
INTERVENCION | Utiliza las Identifica - arroja las basuras
DEL HOMBRE mejores de sus algunas formas | en los
EN EL MEDIO intenciones para | de como se contenedores
AMBIENTE explorar en el puede adecuadamente
medio ambiente, | preservar el
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siendo este un medio -Tiene

contexto de ambiente conocimiento y
exploracion practica sobre el
donde se dan las reciclaje

leyes naturales.
-Tiene las ganas
de reforestar y
plantar arboles en

los jardines.
Explora -Utiliza la vista
mediante sus para definir objetos
sentidos y como son de su

aspecto fisico.

-Utiliza el tacto
para sentir la
textura de la flora.

-Utiliza el olfato
para sentir el olor
de la naturaleza.

Establece las . Identifica los | -Agrupa objetos
relaciones y los objetos dentro | dependiendo de
objetos en su de su contexto | su propio criterio.
vida diaria. dependiendo
del color, -Respeta los
forma, criterios como
tamafo, etc. color, forma,
tamairio, etcy
realiza su
clasificacion.
Relaciona -Reconoce los
objetos objetos que estan
Matemaética dependiendo | en su contexto
de su dependiendo a su
NUumero y semejanza. parecido.
relaciones. Reconoce Representa -Recrea
elementos graficamente | graficamente los
los elementos | objetos por
con los que conteo
tiene contacto.
Reconoce su Se ubica en el | Se ubica en su
espacio y los espacio y espacio y
movimientos que | comprende los | reconoce
se realizan sobre | movimientos adelante, atras,
su eje. izquierda y
derecha.
-Reconoce la
pertenecia a una
zona entendiendo
adentro y afuera..
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Comunicacion

Recrea las Identifica las -Observa objetos
figuras formas en la vida real y
geometria geometricas basicas como | las asimila con las
rectangulo, figuras
cuadrado, geométricas,
circulo, como las puertas
triangulo en rectangulos o
las ventanas en
cuadrados, las
pelotas como
circunferencias,
etc.
Los alumnos Se manifiesta -Expresa con
expresan sin con claridad y coherencia sus
temor, sus ideas, | sin temor a ideas y su
sus emociones, repercusiones, | forma de
sus consultas, expresa sus pensar.
etc. sentimientos,
emociones e
ideas.
Expression Parte de la -Responde a
oral expresion oral preguntas sin
también se temor a
tiene en equivocarse.
relacion directa
el saber
escuchary
comprender.
Comprension | Describe las Expresa lo que
oral acciones que se | Interpreta cada grafico
ven retratadas dibujos y intenta
en imagenes gréficos expresar.
Produce Construye Construye
historietas que basicamente textos mediante
tengan alusion a | textos graficos.

Redaccién de
textos

su vida cotidiana

realidad

apegados a su

Mediante los
dibujos y la
pintura expresa
Sus emociones,
sus sentimientos
y engrandece su

un grado de
participacion
activa

creatividad. actividades del
aula.
Expresion -Es animoso y
artistica ayuda a sus

Pretende tener

expresandose
adecuadamente

- Se siente feliz
al participar en
las actividades.

-Es armonioso
y activo en las

comparnieros a
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participar
incentivandolos.

Expresa a -Mediante los
mano libre, es diferentes

decir, utilizando | elementos que
los materiales se tiene

gue el alumno expresa su arte.
considere
- Utiliza
elementos no
convencionales
para expresar
su arte.
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3.3. DESARRROLLO DE ACTIVIDAD

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

1. Tema : Jugando con el circulo, una de las figuras
geométricas.
2. Aprendizaje esperado : Seleccionar formas en referencia a su tamafio
3. Actitudes : Solidaridad y respeto
4. Evaluacion : Fichas de sesiones
Fases Estrategias Medlo_s y
materiales
Inicio - El agente educador motivara a los nifios y nifias | Patio de juegos
en el patio de juegos con dinamicas activas. y circulos

- Correran de forma lineal y luego cuando se les | pintados
indique realizaran un circulo mientras todos los
nifos se agarran de la mano.

- Caminaran sobre un circulo pintado en el suelo.

- Responden preguntas como: ¢éQué forma
realizamos?

Desarrollo - En el salon entonamos la cancion cancion
“El crculo”

"Redondo, redondo
Como una ruedita
Redondo, redondo
Mo tiene esquinitas

EQUIEN SOY?" , .
Bloque logicos

- Mediante el uso de los bloques ldgicos, los
alumnos seleccionan todos los que son un circulo,
posteriormente sefialamos objetos que se parecen
a nuestro alrededor.

- Con los bloques légicos organizamos segun
clasificaciones encomendadas por la maestra.

- Consolidando lo aprendido, los infantes rellenaran
con bolitas de papel el circulo en su hoja de
trabajo.

Objetos del
aula

Bolitas de papel
Yy pegamento
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Transferencia | - “Recortan ilustraciones que tengan forma de | Revistas,
circulo y los pegan en su cuaderno. goma, hojas
- Respeta el trabajo de sus compafieros”

SESION DE APRENDIZAJEN® 02

1. Tema : Jugando con el rectangulo, una de las figuras
geométricas.

2. Aprendizaje esperado : seleccionar elementos segun una clasificacion

3. Actitudes ; Solidaridad y comparerismo

4. Evaluacion : Lista de cotejo

Medios y

Fases Estrategias materiales

Inicio - El agente educador motivara a los nifios y nifias en | Suelo y grafico
el patio de juegos con dinamicas activas. en el piso

- Correran de forma lineal y luego cuando se les
indique realizaran un rectangulo mientras todos los
nifios se agarran de la mano.

- Caminaran sobre un rectangulo pintado en el
suelo.

- Responden preguntas como: ¢Qué forma
realizamos?

“El Rectangulo”

Rectangulo, rectangulo,
Tengo 4 lados
Rectangulo, rectangulo
2 largos y 2 cortos
¢QUIEN SOY?
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Proceso - Mediante el uso de los bloques légicos, los alumnos | cancion
seleccionan todos los que son un rectangulo.

- Posteriormente sefialamos objetos que se parecen
a nuestro alrededor.

- Con los bloques logicos organizamos segun | Bloques ldgicos
clasificaciones encomendadas por la maestra.

- Consolidando lo aprendido, los infantes rellenaran
con bolitas de papel en el rectdngulo en su | Objetos del aula
hoja de trabajo.

Bolitas de papel

y pegamento

Transferencia | - “Recortan ilustraciones que tengan forma de | Revistas, hojas,
rectangulo y los pegan en su cuaderno. goma

- Respeta el trabajo de sus compafieros

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




<% | VICERRECTORADO,DE
3@; INVESTIGACION
\ S

“OFICINA DE INVESTIGACION”

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

1. Tema : El juego de los colores
2. Aprendizaje esperado : El aprendizaje se basa en relacionar objetos
segun una clasificacion por medio de la

pigmentacion.

3. Actitudes : Solidaridad y respeto
4. Evaluacion : Fichas de sesiones
Fases Estrategias Medlo.s y
materiales
Inicio - La agente de educaciéon entona junto a sus | Cancion  con
alumnos la siguiente cancién. texto icono -
verbal
‘Los colores”
“Tara tara tara

Son 4 los colores
Que conoces tu
Rojo, amarillo,
Verde y azul.

Tara tara tara

Rojo es la manzana
Amarillo el sol
Verde es el arbol
Azul tu pantalén”

Pizarra, plumon
RIMA'Y CANTA

“Cinco Deditos

Uno es el dedito que apunta al sol.

Dos son los cuernos del caracol.

Tres son las patas del banco fuerte.

Cuatro son los arboles rodeando la fuente.
.Repita la rima varias veces con su nifio. Cuando
pueda recitar la rima completa, invite a otros
miembros de |la familia a recitarla con él. Dele la
oportunidad de dirigir a todos por la sala
mientras todos cantan.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

Proceso - Se hace la pregunta: ¢(De qué trata la | Objetos de aula
cancién? , ¢Qué colores reconocen?

- Entonces observamos contexto y vemos los
colores que no son semejantes a los de la
cancién y establecemos sus respectivas

nombre.
Diversos
- Ponemos énfasis en los colores que se | materiales de
representan en la cancion cc_JIores
Siluetas de
- Sefialamos objetos del color que indica la | colores
maestra.

- Consolidamos lo aprendido dotando a los
nifios y nifilas de objetos de diferentes
colores y jugamos a la clasificacion rapida,
donde los nifios tienen que presentar una
velocidad para clasificar los objetos del color
que indique la maestra.

Transferencia | - En una hoja pegan siluetas proporcionadas por la | Hojas, siluetas,
maestra y las clasifican por colores. goma
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

1. Tema : Jugando y hacienda uso de las partes de mi
cuerpo
2. Aprendizaje esperado : Reconocer sus movimientos y las partes de su
cuerpo
3. Actitudes : Solidaridad y respeto
Evaluacion : Observacion
Fases | Estrategias mg(tj;?isz:\les y
Inicio - Los nifios encestan pelotas en un cajon desde una | Patio, cesta,
distancia prudente pelotas

- Pizarra, plumon

- La maestra genera “preguntas ¢Quién encesto
mas pelotas?, ¢ Quién no encesto ninguna pelota?
¢ Qué parte de su cuerpo usaron para encestar?

Proceso - El agente educador, en este caso la docente
explica la importancia del uso de las partes de
nuestro cuerpo, indicando que ellos nos permiten
caminar, realizar movimientos, etc.

- Explica la utilidad de cada parte del cuerpo, | Muiieco
denotando las extremidades superiores e | articulado
inferiores que son las que ayudan a generar
movimiento en el cuerpo humano

- Al realizar la practica de encestar se toma énfasis | Patio
en la espacialidad del objeto, indicando que es
dentro y fuera.

- Todos los que encestaron la pelota entienden que
la pelota esta dentro de la caja y los que no
encestaron la pelota esta fuera de la caja.

- Mediante un juego de la ratonera indicamos que
cada nifio ser4 una casita y un nifio sera el
ratoncito, cuando el tiempo se acaba y el ratoncito
gueda fuera de una casa, se sobre entiende el
proceso de espacialidad.

Transferencia | - La docente incentiva a realizar estos juegos en sus
hogares con sus padres de familia.

- La docente incentiva a que los nifios quieran crear
juegos con la misma connotacion.
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3.4. METODOLIGIA APLICADA

La investigacion se desarrolla mediante un estudio cualitativo de manera
explicativa, que pertenece analizar la forma en que los infantes de 4y 5
afios al emplear el conocimiento del légico matemético generan unas
estructuras cognitivas resolviendo los problemas planteados en diferentes
temas relacionando al entorno de todo su cuerpo, para asi solucionar los

problemas encontradas

La didactica de realizar el proceso de ensefianza del area de
matematicas mediante acciones ludicas, se incentiva a partir del bajo nivel
de atencion de los estudiantes y las ganas activas de la docente de generar

una metodologia el cual de como respuesta una ensefianza efectiva.

Inicialmente se presentd una serie de acciones para los educandos
gue donde se presentan actividades de razonamiento matematica, juegos
de memoria, relacionados entre objetos, canciones, paseos, titeres,
cuentos videos etc. y relacionado con su entorno de su cuerpo es decir los

ponia a pensar, a buscas de diferentes formas de lograr objetivos

Las pruebas presentaron inquietudes, donde se cuestionaron la
participacion de la docente en forma de interaccion de los nifios y nifias
ante el problema que se le planteo con figuras. Se tomé la decisién de
realizar la investigacion basada en resolucion la realizar la investigacién
basada en juegos en matematicas, cuyos personajes principales fueron

ellos mismos.
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3.5. RESULTADOS DE LAS ACTIVADADES EJECUTADAS

Para comprender la estructura del cuento es necesario realizar indiferencias
causales, al describir las causas y determinar las consecuencias de los
eventos conduce y organiza el juego en las mateméticas. En este sentido,

determinado por una casualidad.

La informacién proporcionada en el comienzo que se empez0 con varios
juegos para que asi los nifios y niflas tomen mayor interés en juegos
matematicos, se tom6é como varios referencias en diferentes areas, con
juegos y recreativos para que los niflos y nifias se siente feliz, con su
ensefianza. Basicamente dichas estrategias pueden ser de dos tipos donde

presentamos un gréfico donde los nifios y nifias tienen interés,
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Los juegos matematicos sirvieron para lograr aprendizajes
significativos de la siguiente manera:

e Favorecer las habilidades matematicas y engrandecer el
pensamiento légico.

e Manipular objetos de material concreto para pasar
posteriormente a la representacion grafica y la construccion
de su aprendizaje

e Despertar el interés y facilitar la comprension.

e Mantener las ganas activas por parte de los estudiantes para
gue sean participes de sus propios aprendizajes.

Se concluye que los juegos matematicos utilizados en el

presente trabajo a reforzado y afianzado lo aprendido por los

estudiantes.

SEGUNDA: Los padres de familia participaron en la construccion de mdailtiples
materias pedagodgicas las cuales fueron utilizadas para explorar de
forma segura los materiales estructurados y no estructurados como

piedras, semillas, botellas, maderas, etc.

TERCERA: Los juegos matematicos son de suma importancia debido a que
potencializan las aptitudes que los nifios tienen y aplican

estrategias para la resolucion de problemas y pensamiento légico.
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SUGERENCIAS

PRIMERA: Recomendar a la directo del centro educativo a implementar,
equipar con materiales didacticos y mobiliario para el buen
desarrollo integral de los educando respecto a la metodologia

|dica teniendo en consideracion la realidad de la zona.

SEGUNDA: Asi mismo, se recomienda a los padres de familia a seguir
apoyando en las construcciones de los juegos didacticos, el
cuidado de los materiales y los juegos, ya que dichos objetos

ayudan a la ensefianza de sus nifios.

TERCERA: A los docentes de los niveles de educacibn a generar
metodologias ludicas para el aprendizaje y crear material nuevo, ya
gue un agente educador es un ser que incentiva el proceso

educativo acorde a las nuevas tendencias.
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ANEXO 1
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DEL TRABAJO ACADEMICO

Alumnos de la I.LE.I. N° 782/Mx-U de Vista Alegre Alta-Kimbir
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ANEXO 2

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL AULA

mpo, le gusta
=33 rresco
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FORMUT . ARTIO DE AUTORIZACTON

AUTORIZACION PARA LA INCORPORAQI()N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital EL] Fecha de entrega: _(0) /} 04 /,2L/

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: Bp;\' \G\ ‘Duenas OIR era
Direccién; 25 0¥ S5 X1
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N% _ & (yi (AJI YU

Teléfono: A FY b1 4 6 6 emails fe flis FO2@ hitmacl . com
Nombres y Apellidos:

Direccion:

DNI/Carné de Extranjeria/Pasapotte N°:

Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrade:  (Ciedetn s Qe la  Cdueaci on

Escuela Profesional o0 Mencion: fddea ol \atela \

Titulo 0 Grado Académico a optar: &€ c\u ¢ ation  uiua )

Asesor:

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:
Trabajo de Investigacion | | Tesis[ ] Trabajo de Suficiencia Profesional |_ | Trabajo Académico [2d

Titulo: /f\l()ym\ci'(?agd o lczs ope;ac.iqmps mqtmndhca:) r”e‘cffmﬁrt \uq
- (% wr . o
MAecO S d2 MinagS drw®S. anos de [Q ’)n's.—\t_t_uuon ,c{klc‘c{[(uc\

@) \
\ni e al Ll 132N Nahe Alds Je k’\MLIL weel  Poc l?t:r\ la
CONV eV CL '\;1) CUuSec &
Palabras claves, (3 a 5 términos); AD renclt zaéz - Oo{erra L pnes —  \u e
(
(Esta obra se desarroll6 en la U‘\NC\ L3P
2

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccio6n intelectual se desarroll6 en la UANCYV totalmente o parcialmente, deber autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

m— pr—

| Bachiller STitulo &2da Especialidad | |Maestria | Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis cn el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacion de deposito de mi produccién [ntelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,

comunicar al piiblico, transformar (inicamente mediante su traduccion & otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido ¢l resumen), en formato
fisico o digital. en cualquier medio, conocido o por conocerse. a travis de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como ¢l Repositorio Digital de
tesis U ANCV. colevcion de produccion intelectual, entre viros, cn ¢l Per(l y en el extranjero
por ¢l ticmpo y veces que considere necesarias, y libres de remuncraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Veldsquez” podra
reproducic mi produccion intelectual en cualquier tipo de soparte v e mis de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propoésitos de seguridad, respaldo v preservacion.

Declaro que Ia produccion intelectual es una creacion de mi autoria y ¢xclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infiinge derechos de
autor dc terceras personas.

La Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” consignaré el nombre del y/o los
autor(cs) de la produccion intelectual, y no le hard ninguna modificacién méas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)

':Zé‘ Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

| " 51, autorizo que se deposite a partir de la fecha (d/1m/a):

1 No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:

Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccién intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez. permite que otras personas
puedau reproducirla. comunicarla al publico v distribuir ejemplares de esta, bajo las

condiciones siguientes:

¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacién piblica de la
produccioén intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la producciéon
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo

No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia
Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de 4mbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcién “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcién “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcién adaptada
a la jurisdiccion del Pera goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.
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