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RESOLUCION DECANAL N° 0253-2025-D-FACE-UANCV

Juliaca, 23 de octubre de 2025.

VISTOS:

El Expediente N° 2025-CU-9238 presentado por el (la) Bachiller: MARILUZ YENY SUCASACA BARRA quien solicita
nominacion de jurados, fecha y hora de Sustentacion de tesis titulada: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO,
2024; conducente a la obtencién del Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie, que fue revisada por el
Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

CONSIDERANDO: .

Que, el Director de la Unidad de Investigacion autoriza la ejecucion de la propuesta de investigacion segin Resolucion
Decanal N° 130-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV y Resolucién Decanal N° 160-2025-D-UI-SA-FACE-UANCY aprobando y
autorizando el informe final de la Investigacion (Borrador de Tesis) de la tesis titulada; COMPETENCIA DIGITAL Y LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
310 CARACOTO, 2024; conducente a la obtencion del Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie.

Que, de conformidad con el articulo 8°, numeral b) del Reglamento General de Grados y Titulos de la UANCV vigente, es
procedente acceder a la peticion del interesado.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de Educacion ha sorteado la
fecha y hora de sustentacion.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Y estando, la opinion favorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Decano de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, y las atribuciones que confiere el articulo 28° del Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: DECLARAR APTO el informe final de la investigacion (Borrador de Tesis) para la sustentacion
presencial del tema titulado: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO, 2024; del Bachiller: MARILUZ YENY
SUCASACA BARRA para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacién Inicial Intercultural Bilingtie, en
virtud de los considerados expuestos.

ARTICULO SEGUNDO.- APROBAR la NOMINACION DE JURADOS para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta
conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE : Dra. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1er. Miembro J Dr. HILARIO CONDORI MAMANI
2do Miembro s Dr. JAVIER ROMULO QUISPE ZAPANA

ARTICULO TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (a) de la Tesis al (Ia) docente Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR.
ARTICULO CUARTO: PROGRAMAR FECHA Y HORA para la sustentacion de la Tesis, de acuerdo al siguiente detalle;

Dia : Miércoles 12 de noviembre del 2025
Hora : 03:00 p.m.
Local Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

ARTICULO QUINTO: DISPONER que la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Secretaria
Acadeémica y Administrativa quedan encargadas de dar cumplimiento a la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.

DISTRIBUCION:
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RESOLUCION N° 279-2024-D-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 10 de diciembre de 2024

VISTOS:

El Expediente: 2024-CU-18260 de fecha 05 de diciembre de 2024, del Bach. MARILUZ YENI SUCASACA
BARRA quien solicita Revision del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) y el Anexo (04 o 05)
“Ficha de Opinién del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis)” que fue revisado por el Comite
de Investigacién de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacién son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de
diversas disciplinas, en razén del desarrollo de investigacion cientifica, tecnologica y humanista de acuerdo al
Estatuto Universitario Modificado 2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios.

Que, el (la) Bach. MARILUZ YENI SUCASACA BARRA, quien solicita la revision del Informe Final de la
Investigacién (borrador de Tesis) del tema titulado: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310
CARACOTO, 2024; conducente para optar el Titulo profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial

Intercultural Bilingue.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion
Conducente a Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, el Comité de Investigacion emitié su opinién favorable al Informe Final de la Investigacion (borrador de
Tesis).

Que, el Director de la Unidad de Investigacién de la Facultad de Ciencias de la Educacion, corroboro

el asesoramiento en el Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) del (la) ASESOR (a) Mgtr.

LUIS CHAYNA AGUILAR,
Estando, la opinién favorable del comité de Investigacion, en concordancia con el Reglamento Interno de

Trabajo de Investigacién Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de
conformidad a lo que establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacién de la UANCV N° 23738 y
Modificatoria N° 24661 y el Estatuto de la UANCV, que confiere facultades a la unidad de Investigacion de la
Facultad de Ciencias de la Educacion.

SE RESUELVE:
ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION

(BORRADOR DE TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, del tema titulado: COMPETENCIA

"DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO, 2024; para optar el Titulo Profesional de Licenciado
(a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingiie, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR al (la) Mgtr. LUIS CHAYNA AGUILAR.
ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la facultad, secretarias académicas y administrativas, quedan

encargados del cumplimiento de la presente resolucion.

Registrese, comuniquese y archivese.| \
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RESOLUCION DECANAL N° 199-2024-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 29 de octubre del 2024

VISTO: El expediente N° 2024-CU-15334 presentado por el sefior (a) MARILUZ YENI SUCASACA
BARRA solicitando APROBACION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION Anexo (01) el
PROVEIDO N° 199-2024-UI-FACE-UANCV/J, y la FICHA DE OPINION DE LA PROPUESTA DE
INVESTIGACION formato N° 199-2024 del integrante del comité de Investigacién de la Escuela
Profesional de educacién de la Facultad de Ciencias de la Educacion, segun al reglamento interno
de trabajos de investigacion conducente a grados vy titulos.

CONSIDERANDO: ;

Que, el sefor (a) MARILUZ YENI SUCASACA BARRA ha presentado su PROPUESTA DE
INVESTIGACION TITULADO: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO,
2024; Para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en: Educacién Primaria.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el reglamento interno de trabajo de
Investigacion conducente a Grados y Titulos, con fines de obtencion de Grados Académicos y Titulos
Profesionales: el integrante del Comité de Investigacién Dr. Jesus Mamani Mamani de la Escuela
Profesional de Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, emitio la ficha de opinion de
la propuesta de investigacion formato N° 199-2024- aprobado la propuesta de investigacion titulado:
COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO, 2024;

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinario y/o contratado de
la Facultad de Ciencias de la Educacion con un minimo de cinco afios de docencia, grado de doctor
o magister y experiencia en la linea a investigar, o debera estar acreditado por resolucion 0989-2022-
UANCV-CU-R, quien asumira como asesor de la propuesta de Investigacion, segun el area o grado.

Estando, con la opinién favorable de la Propuesta de Investigacion del comite de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion y en concordancia al Reglamento Interno
de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titulos aprobado con Resolucion N° 0294-2023-
UANCV-CU-R y en mérito al Art. 25 del Reglamento, con fines de obtencion de Grados y Titulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede la Ley Universitaria N° 30220, Ley de
creacion de la UANCV N° 23738 y modificatoria N° 24661, y el Estatuto de la UANCV, el Decano y
el Director de la Unidad de Investigacién de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION, presentado
por el sefior (a) MARILUZ YENI SUCASACA BARRA, para optar el titulo profesional de Licenciado
(a) en: Educacién Primaria; con el tema titulado: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310
CARACOTO, 2024; Correspondiente a la linea de Investigacion Gestion de la Educacion.

La misma que debera proceder con la ejecucion de la propuesta de Investigacion aprobado
de acuerdo a lo establecido en el reglamento interno de trabajo de investigacion conducente a
Grados y Titulos, con fines de obtencion de grados academicos y titulos profesionales.

SEGUNDO ARTICULO. - RECONOCER como ASESOR DE INVESTIGACION al (a la)

Docente Mgtr. Luis Chayiia Aguilar.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comité de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion quedan encargados del cumplimiento de
la presente resolucion.

Registrese, Comuniquese y Archivese
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Provincia: SAN ROMAN

Distrito: CARACOTO

Coordenadas.

Latitud: -15.568309

Ubicacién geografica de la Longltud b 568309

investigacion

Afio o rango de afios en que se realizo
OCTUBRE 2024 - OCTUBRE 2025
la investigacion

URL de disciplinas OCDE Clen(.:las de la educacion ‘
5 : https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.00
https://concytec-pe.github.io /Peru-

Educacién ge 1 (incluye capacitacidn,
CRIS/vocabularios/ocde ford.html pezllagogia)g (R SR
- Libreria https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERHECTONADD DE

INVESTIGACION

OFICINA-DE-INVESTHSACION

DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo MARILUZ YENI SUCASACA BARRA . identificado con DNI
Nro. 72891104 en mi condicién de egresado de:

XEscuela Profesional

[0 Programa de Segunda Especialidad,
[0 Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

informo que he elaborado el/la X Tesis o [0 Trabajo de Investigacion, (] Trabajo Académico
denominada:

COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN
LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO,
2024

Asesorado por: Megtr. LUIS CHAYNA AGUILAR

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez y/o la
Administracion Pablica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen.

Juliaca__ 29 de d“demb(c del 2025
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RESUMEN

Este estudio tuvo como propdsito principal identificar el vinculo existente entre la
competencia digital y la resolucion de problemas matematicos en nifios de 4 afos
de la Institucion Educativa Inicial N.° 310 Caracoto, en Puno, 2024. La muestra,
compuesta por 59 estudiantes seleccionados mediante muestreo no
probabilistico, fue abordada desde un enfoque cuantitativo, con un disefio no
experimental, de tipo correlacional y de corte transversal. Para la obtencion de
datos se recurri6 a la observacion y la encuesta, utilizando instrumentos
validados por expertos una lista de cotejo y un cuestionario que demostraron
altos niveles de consistencia interna (Alfa de Cronbach superior a 0.90). Dado
que las variables analizadas no presentaron una distribucion normal, se aplico la
prueba no paramétrica Rho de Spearman, obteniéndose una correlacion positiva
muy fuerte entre ambas variables (Rho = 0.829; Sig. = 0.000), asi como en sus
dimensiones especificas: cantidad (Rho = 0.829) y forma, movimiento y
localizacién (Rho = 0.837). En sintesis, se concluye que existe una relacion
significativa y positiva entre el uso de competencias digitales y la habilidad

matematica en los estudiantes evaluados.

Palabras clave: Competencia digital, resolucion de problemas, educacion

inicial.
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ABSTRACT

The main purpose of this study was to identify the link between digital
competence and mathematical problem-solving in 4-year-old children at the
Caracoto Initial Education Institution No. 310 in Puno, Peru, in 2024. The sample,
composed of 59 students selected through non-probability sampling, was
approached quantitatively, with a non-experimental, correlational, and cross-
sectional design. Data was collected through observation and surveys, using
instruments validated by experts: a checklist and a questionnaire that
demonstrated high levels of internal consistency (Cronbach's alpha greater than
0.90). Since the analyzed variables did not exhibit a normal distribution,
Spearman's rho non-parametric test was applied, yielding a very strong positive
correlation between both variables (Rho = 0.829; Sig. = 0.000), as well as in their
specific dimensions: quantity (Rho = 0.829) and shape, movement, and location
(Rho =0.837). In summary, it is concluded that there is a significant and positive
relationship between the use of digital skills and mathematical ability in the

students evaluated.

Keywords: Digital competence, problem-solving, early childhood

education.
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INTRODUCCION

Desde la perspectiva holistica del quehacer pedagdgico contemporaneo,
puede sostenerse que la aptitud digital y la capacidad para resolver situaciones
problematicas de indole matematica constituyen fundamentos cardinales en la
arquitectura del aprendizaje actual. Estas facultades, al ser cultivadas de manera
deliberada, inciden de manera sustancial en el rendimiento académico del
educando y, a su vez, en su habilitacion para desenvolverse con solvencia en
los multiples entramados de la sociedad actual, caracterizada por su dinamismo

y complejidad tecnoldgica.

En este entorno, el trabajo de investigacion tiene como propdsito examinar
la interdependencia existente entre dichas dimensiones la alfabetizacion digital
y la destreza matematica en un grupo especifico de discentes pertenecientes a
la Institucion Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto. Este centro formativo,
emplazado en el distrito homdnimo perteneciente a la provincia de San Roman,
atiende a infantes en sus fases inaugurales de escolarizacién formal. Este hecho
otorga particular relevancia a la indagacion, pues se busca comprender de qué
manera se articulan las competencias tecnoldgicas y el pensamiento l6gico-
matematico desde las edades mas tempranas, configurando asi las bases para

un aprendizaje significativo y sostenido.

El propdsito principal de esta investigacion radica en identificar como la
competencia digital y la resolucion de problemas matematicos se complementan
y se influyen mutuamente en el desarrollo cognitivo y académico de los
estudiantes de educacion inicial. Este analisis que nos permite no solo identificar

fortalezas y debilidades en estas areas, sino también proponer estrategias que
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potencien el aprendizaje de estas habilidades fundamentales. A través de
encuestas, analisis de datos y metodologias especificas, se busca comprender
la interrelacion de estas competencias clave y su relevancia en la educacion
inicial.

Los resultados obtenidos de esta investigacion tienen el potencial de
transformar las estrategias de ensefianza en la Institucién Educativa Inicial N°
310 Caracoto y de servir como base para el disefio de politicas educativas
orientadas al fortalecimiento de habilidades digitales y matematicas. Este estudio
se fundamenta en la premisa de que ambas competencias son esenciales para
garantizar un aprendizaje integral en los estudiantes, promoviendo asi su

preparacion para los retos académicos y sociales del futuro.

La presente investigacion ha sido organizada en una secuencia
estructurada de cuatro capitulos, los cuales permiten una aproximacion
profunda, coherente y ordenada al objeto de estudio, partiendo de su
problematica inicial hasta alcanzar propuestas concretas para enriquecer la
practica educativa. Esta disposicion capitular obedece a un criterio metodologico

riguroso que favorece la claridad expositiva y el desarrollo argumentativo.

Capitulo I: Planteamiento del problema. Este primer capitulo constituye
el punto de partida reflexivo desde el cual se enmarca el desarrollo de la
investigacion. En él se realiza una exposicidon minuciosa de la situacion
problematica que origina el interés investigativo, revelando las tensiones, vacios
o limitaciones que se observan en el contexto educativo abordado. Asimismo, se
establece la relevancia de llevar a cabo este estudio, sustentando su necesidad

tanto a nivel teérico como practico. A través de una justificacién argumentada,
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se manifiesta el impacto que podria tener la investigacion en la mejora de los
procesos de ensefianza y aprendizaje. Finalmente, se formulan los objetivos que
direccionaran el trayecto investigativo, los cuales actuan como brujula
conceptual durante todo el proceso. Este capitulo se presenta, por tanto, como

el umbral que delimita, orienta y legitima el estudio desde su génesis.

Capitulo IlI: Marco tedrico. En este capitulo se despliega el entramado
conceptual y referencial que sostiene las bases del analisis. Se incorporan
antecedentes investigativos relevantes que abordan tematicas afines, lo cual
permite situar el estudio dentro de un panorama mas amplio de conocimiento
acumulado. Ademas, se examinan con profundidad los constructos teoricos
asociados a las variables en cuestion la competencia digital y la resolucion de
problemas matematicos, realizando una exploracién critica de sus definiciones,
dimensiones, y relaciones interdependientes. Este corpus tedrico cumple la
funcién de fortalecer el fundamento epistemoldgico de la investigacion y de
dotarla de una arquitectura conceptual robusta, facilitando asi la interpretacion

reflexiva de los hallazgos posteriores.

Capitulo lll: Metodologia. En este capitulo se detalla con precision la
estrategia metodolégica empleada para la ejecucién del estudio. Se expone el
enfoque epistemoldgico adoptado, asi como el disefio y tipo de investigacion
seleccionados, de acuerdo con la naturaleza del fenomeno a investigar. Del
mismo modo, se describe la poblacion y muestra involucrada, los instrumentos
de recoleccidon de datos aplicados, y los métodos de analisis utilizados para
procesar la informacion obtenida. Se consideran también los criterios éticos que

rigieron el tratamiento de los datos y la interaccidn con los participantes. Este
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capitulo ofrece una vision sistematica y transparente del procedimiento
investigativo, permitiendo comprender cémo se transité del problema tedrico a la

obtencion de evidencias empiricas.

Capitulo IV: Resultados, conclusiones y recomendaciones. En este
capitulo se expone los hallazgos mas significativos derivados del analisis de los
datos recolectados. Estos resultados son interpretados criticamente a la luz del
marco tedrico y en relacion con los objetivos propuestos, lo que permite
establecer conexiones relevantes entre las variables estudiadas. A partir de
dicha interpretacion, se formulan conclusiones que sintetizan las principales
aportaciones de la investigacion. Finalmente, se proponen recomendaciones
dirigidas a los actores educativos y responsables del proceso formativo, con el
fin de promover mejoras sustantivas en la calidad educativa desde las primeras
etapas del aprendizaje. Este capitulo representa la culminacion del trabajo

investigativo, proyectando sus implicancias hacia el plano practico e institucional.
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CAPITULO|

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

La pandemia de COVID-19 ha tenido un impacto sustancial en diversos
sectores, especialmente en los ambitos de la salud y la educacion. En
particular, la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas se han visto
afectados de manera significativa debido a la necesaria adaptacion a las
circunstancias generadas por la pandemia. Tanto docentes como estudiantes
han experimentado un cambio considerable en la forma en que solian participar
en las clases y en la dinamica educativa en general (Diaz, 2022).

En este nuevo contexto post pandemia de COVID-19, la tecnologia ha
desempefiado un papel esencial para permitir la continuidad de la educacion.
A pesar de los esfuerzos realizados, se han enfrentado notables desafios,
especialmente en el caso de los nifios. Por lo tanto, es crucial que la educacion
promueva el desarrollo de la competencia digital para preparar a las personas
para afrontar diversas situaciones en una sociedad en constante cambio.

Ademas, es importante impulsar un enfoque de aprendizaje que
aproveche adecuadamente las diferentes tecnologias disponibles para la

ensefianza de las matematicas. Esto adquiere una relevancia especial en el
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caso de los estudiantes de la primera infancia, quienes a menudo encuentran
dificultades en el aprendizaje de las matematicas mediante métodos
tradicionales. El uso de herramientas digitales puede ser una forma efectiva de
abordar estas dificultades y facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
las matematicas en esta etapa crucial.

En ese sentido es fundamental destacar que la educacion en la etapa
inicial de la vida de los nifos desempefia un papel critico en su desarrollo
cognitivo y social. Durante este periodo, se sientan las bases para su éxito
educativo futuro, ya que se introducen y cultivan diversas habilidades
esenciales, como la capacidad para resolver problemas matematicos y la
competencia digital. Un aspecto particularmente intrigante es que estudios
recientes en el campo de la neuroeducacion, como el llevado a cabo por
Blakemore y Frith en (2007), han revelado que, desde los primeros meses de
vida, los seres humanos ya poseen conocimientos fundamentales sobre
matematicas.

En las ultimas décadas, ha habido un cambio sustancial en la percepcion
internacional acerca de la importancia de la educacion en la primera infancia.
Este cambio se ha producido en gran medida debido a una creciente
comprension de que los primeros afios de vida son fundamentales para el
desarrollo integral de un nifio, abarcando aspectos cognitivos, emocionales y
sociales. La neurociencia ha respaldado esta idea al demostrar que el cerebro
humano experimenta un rapido crecimiento y desarrollo durante esta etapa
temprana, lo que lo hace altamente receptivo a la estimulacion y al proceso de

aprendizaje. Como resultado de esta revelacion, la inversién en la educacién
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de la primera infancia se ha convertido en una prioridad en la agenda educativa
global.

Organismos de renombre en el ambito de la educacién, tales como la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
- UNESCO y la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos
- OCDE, han enfocado sus esfuerzos en garantizar que los nifios en la primera
infancia adquieran habilidades clave que les permitan prosperar en la sociedad
actual. Entre estas habilidades esenciales, se destacan las habilidades
matematicas y digitales. Las habilidades matematicas, en particular, tienen una
importancia fundamental en esta etapa inicial, ya que establecen los cimientos
para la comprension de conceptos matematicos mas avanzados en etapas
posteriores de la educacién. Ademas, estas habilidades matematicas también
impulsan el desarrollo del pensamiento légico, la capacidad de resolver
problemas y la toma de decisiones informadas, destrezas que resultan
esenciales en la vida cotidiana y en futuras trayectorias profesionales.

En un contexto donde la globalizacion y la digitalizacién son
omnipresentes, la competencia digital se ha vuelto esencial en la sociedad
actual. La habilidad para utilizar tecnologias digitales de manera efectiva no
solo es un requisito para una participacion activa en la vida cotidiana, sino que
también es un elemento esencial para acceder a oportunidades educativas y
profesionales. La falta de competencia digital puede dar lugar a una brecha de
conocimientos y oportunidades, lo que excluye a ciertos grupos de la sociedad
de los beneficios que ofrece la era digital.

Anampa (2021) sostiene que la abrumadora cantidad de informacion

disponible y el continuo desarrollo de las tecnologias de informacion y
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comunicacion (TIC) han generado la necesidad imperiosa de que todos los
ciudadanos adquieran habilidades necesarias para desenvolverse
adecuadamente en la sociedad actual. Esto incluye la competencia digital y, en
particular, la alfabetizacion informacional, que es una de las areas cruciales en
esta era digital.

Con respecto a la variable de estudio resolucién de problemas
matematicos, lamentablemente en el contexto de América Latina, segun Davila
(2020) menciona que persiste un alto déficit en el aprendizaje de las
matematicas en todos los niveles educativos. Esto se debe, en parte, a que
algunos sectores en la region siguen empleando un enfoque de ensefianza
mecanica y basada en la memorizacion, en lugar de fomentar la comprensién
profunda y el pensamiento critico.

La inquietud respecto al afianzamiento de las habilidades matematicas
en la region latinoamericana queda evidenciada a través de los resultados
obtenidos en la evaluacién internacional PISA del afio 2018, los cuales revelan
que una porcion significativa de naciones de este ambito geografico permanece
anclada en el nivel mas elemental el primero de seis posibles en cuanto al
dominio de competencias matematicas. En este panorama, Chile y Uruguay se
erigen como excepciones relativas, al exhibir desempenos superiores en mas
de siete decenas de puntos respecto a otros paises como Peru, Colombia,
Brasil y Argentina. Particularmente alarmante resulta el caso peruano, donde
el 60.3% de su poblacién estudiantil examinada se concentra en el nivel mas
bajo de la escala evaluativa, reflejando asi una preocupante fragilidad en el
campo del razonamiento matematico (Ministerio de Educacion — Minedu,

2022).
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En ese sentido, a nivel nacional, Perid ha adoptado medidas
significativas para mejorar la calidad de la educacién, otorgando un énfasis
especial a la educacién inicial. La promocion de la resolucion de problemas
matematicos y el desarrollo de competencias digitales figuran como objetivos
prioritarios en la agenda educativa del pais. El Gobierno de Peru es consciente
de que el desarrollo de estas habilidades desde la primera infancia es esencial
para reducir las brechas de aprendizaje y preparar a los estudiantes para un
futuro cada vez mas digital y competitivo.

Sin embargo, es crucial reconocer que, a nivel local, la Institucion
Educativa Inicial N° 310 Caracoto, ubicada en la regién de Puno, se enfrenta a
desafios unicos debido a sus caracteristicas geograficas, culturales y
socioecondmicas distintivas. Estos factores locales pueden influir en las
necesidades especificas de los nifios y requerir enfoques pedagdgicos
adaptados a su contexto particular. Por lo tanto, es imperativo llevar a cabo una
investigacion detallada para entender cémo los nifios en esta etapa inicial
resuelven problemas matematicos y desarrollan sus competencias digitales en
esta regidn especifica, con el fin de adaptar la ensefianza de manera efectiva

a sus necesidades individuales y contextuales.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢ Qué grado de relacion existe entre la competencia digital y la
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de la institucion

educativa inicial N° 310 Caracoto?
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1.2.2. Problemas especificos

PE1. ;Cual es la relacidn que existe entre la competencia digital
y la dimension de resolucién de problemas de cantidad en los

estudiantes de la institucidon educativa inicial N° 310 Caracoto?

PE2. ;Cual es la relacion que existe entre la competencia digital
y la dimension de resolucién de problemas de forma, movimiento y
localizacién en los estudiantes de la institucion educativa inicial N° 310

Caracoto?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Determinar el grado de relacién que existe entre la competencia
digital y la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de

la institucion educativa inicial N° 310 Caracoto.

1.3.2. Objetivos especificos
OE1. Establecer el grado de relacion que existe entre la
competencia digital y la dimension de resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes de la institucién educativa inicial N° 310

Caracoto.

OE2. Identificar el grado de relacién que existe entre la
competencia digital y la dimension de resolucién de problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de la institucion educativa

inicial N° 310 Caracoto.
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1.4. JUSTIFICACION

Justificacion tedrica

El andlisis de la interrelacién entre la competencia digital y la resolucién
de problemas matematicos en infantes del nivel inicial no emerge de manera
fortuita, sino que se asienta sobre un basamento tedrico profusamente
documentado. En el campo de las ciencias de la educacion, la habilidad para
resolver problemas matematicos ha sido conceptualizada como una
manifestacion compleja del pensamiento inferencial y como un componente
insoslayable en el ejercicio de la racionalidad critica y la toma de decisiones
fundamentadas. Este enfoque trasciende la simple operacion numérica,
implicando una movilizacién de estructuras cognitivas superiores.

Desde la oéptica del aprendizaje significativo, postulada por David
Ausubel, la resolucién de problemas adquiere una connotacién constructivista,
en la medida en que facilita la articulacién entre conocimientos previos y
nuevos contenidos, generando asi esquemas mentales cada vez mas
integrados y funcionales. En paralelo, la teoria sociocultural de Lev Vygotsky
otorga a los procesos de mediacion ya sean humanos o tecnoldgicos un rol
fundamental en la génesis del aprendizaje. Este paradigma reconoce en la
tecnologia no solo una herramienta de acceso, sino un auténtico mediador
simbdlico que transforma los modos en que los nifios se apropian del
conocimiento.

En consonancia con estas posturas tedricas, organismos multilaterales
como la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econémicos - OCDE
han establecido directrices que instan a los sistemas educativos a iniciar el

desarrollo de capacidades légico-matematicas y digitales desde los primeros
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afos de vida. Estas instituciones subrayan que una educacion temprana de
calidad, cimentada en estas competencias, potencia no solo el desempefo
académico ulterior, sino también la inclusion social, la ciudadania critica y la
empleabilidad futura. Por ende, esta investigacion se inserta en una corriente
internacional que visibiliza la relevancia de preparar a los educandos desde
edades precoces para interactuar con un mundo regido por la complejidad
matematica y la hegemonia digital.

Justificacion social

Desde una perspectiva sociocultural, la presente investigacion cobra
sentido en virtud de los retos estructurales que atraviesan tanto el pais como
la region de Puno. En el contexto peruano, la transformacion del sistema
educativo se ha tornado una preocupacion prioritaria dentro de las politicas
publicas, reconociéndose en la educacién una herramienta cardinal para
catalizar procesos de movilidad social ascendente y cerrar brechas histéricas
de desigualdad.

Particularmente, en contextos como el de la provincia de San Roman —
donde se situa la Institucion Educativa Inicial N.° 310 Caracoto— las
especificidades culturales, linguisticas y geograficas imprimen matices
singulares a la dinamica educativa. Dichos factores exigen aproximaciones
pedagogicas que no solo respeten las particularidades locales, sino que
también potencien habilidades globalmente valoradas, como el pensamiento
matematico aplicado y la alfabetizacién digital.

Explorar como se manifiestan y desarrollan estas competencias en una
etapa tan incipiente del trayecto formativo permite identificar nudos criticos, asi

como oportunidades de mejora contextualizadas. Asimismo, el énfasis en la
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competencia digital trasciende lo meramente instrumental, al convertirse en
una estrategia de democratizacion del conocimiento, facilitando el acceso a
recursos formativos, servicios esenciales y entornos laborales altamente
digitalizados. En sintesis, la investigacion se enmarca en un esfuerzo por
visibilizar y atender los desafios educativos de una region que, aunque rica en
diversidad, requiere intervenciones pedagodgicas que articulen lo local con lo
global.

Justificacion metodolégica

En el plano metodolégico, se optd por un disefio de diseno correlacional
de corte transversal, dado que se pretende indagar la posible conexién o
dependencia mutua entre dos variables fundamentales la competencia digital
y la resolucion de problemas matematicos sin que ello implique una
intervencioén directa sobre los procesos formativos que tienen lugar en el aula.
Esta eleccidon metodolégica responde al propdsito de captar la realidad tal
como se presenta en un momento especifico, manteniendo una distancia
analitica que garantice la objetividad del tratamiento de los datos.

La investigacion, al centrarse en estudiantes en edad temprana,
demanda una atencion meticulosa a las condiciones éticas que rigen la
interaccion con poblaciones vulnerables. Por esta razon, se implementaran
protocolos de consentimiento informado dirigidos a los padres o tutores,
asegurando la participacién voluntaria y protegida de los menores. En cuanto
a la recoleccion de datos, se emplearan instrumentos de medicion cuya validez
psicométrica ha sido previamente establecida, adaptados linguistica y
cognitivamente al universo infantil, con el fin de asegurar la fidelidad y

pertinencia de la informacion obtenida.
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Esta perspectiva metodologica, pretende proporcionar una lectura
empirica confiable que permita establecer asociaciones estadisticas relevantes
entre las variables en estudio, constituyéndose en una plataforma para futuras

investigaciones mas profundas o de caracter experimental.

1.5. HIPOTESIS.

1.5.1. Hipétesis general
Existe una relacién positiva muy fuerte entre la competencia
digital y la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de

la institucion educativa inicial N° 310 Caracoto.

1.5.2. Hipétesis especifica
HE1. Existe una relacion positiva considerable entre la
competencia digital y la dimension de resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes de la institucion educativa inicial N° 310

Caracoto.

HE2. Existe una relacidn positiva considerable entre la
competencia digital y la dimensién de resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes de la institucion educativa

inicial N° 310 Caracoto.
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Tabla 1
Operacionalizacion de variables
Variable Dimensién Indicadores items Escala de
valoraciéon /
ordinal
Manejo de dispositivos Nunca =3
Competencia Adapta y electrénicos 1-5
digital configura Personalizacion de A veces =2
entornos digitales ) .
configuraciones de los )
dispositivos electrénicos Siempre= 1
Capacidad de acceso a
aplicaciones y recursos
6-11
GeStién ‘_je Realiza busqueda de
informacion en informacién
entornos L .
- Seleccion de contenidos
digitales. L
digitales
Realiza la organizacién de
archivos digitales
12-17
Cr_eacic')n_de Realiza dibujo digital
objetos virtuales simple
en diversos Realiza narracién visual
estilos y . )
formatos. Produccién de contenido
multimedia
Resolucion de  Resuelve Realiza conteo numérico. ;
problemas problemas de Indices:
matematicos cantidad. Realiza comparacion de 1-6  Logro destacado=4
cantidades de objetos.
Logro esperado=3
Demuestra suma y restas
simples con objetos. Proceso = 2
Realiza clasificacion de En inicio=1
Resuelve 7-12

problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

formas geométricas

Realiza secuencia de
patrones de colores o de
formas

Comprende la orientacién
espacial

Nota: para la operacionalizacion de variables se tiene como referencia por la variable resolucién de
problemas matematicos a (Diaz Sotelo, 2022). Por otro lado, la variable competencia digital se tiene
como referencia a (Ponte Villanueva, 2021).
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

2.1.1. A nivel internacional

Altamirano et al. (2023) realizaron un estudio centrado en el uso de la
gamificacion como estrategia para la ensefianza y aprendizaje en la resolucion
de problemas matematicos en la educacion general basica. El objetivo principal
fue evaluar el impacto de los recursos gamificados en el desarrollo de
competencias matematicas. El enfoque metodoldgico fue mixto, permitiendo
combinar el analisis estadistico con observaciones pedagdgicas. En la fase
cuantitativa, se aplicaron pruebas pre y postest a estudiantes, obteniéndose
una mejora significativa en los puntajes relacionados con la resolucion de
problemas matematicos después de la implementacion de estrategias ludicas
digitales. En la fase cualitativa, se realizaron entrevistas a docentes y analisis
de sesiones de clase, identificandose mayor participacion, motivacién y
colaboracion entre los estudiantes durante las actividades gamificadas. Los
autores concluyeron que la gamificacion es una metodologia eficaz para
fomentar el pensamiento critico, la creatividad y el compromiso en el

aprendizaje de las matematicas.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV INVESTIGACION
<

“OFICINA DE INVESTIGACION”

En la indagacion llevada a cabo por Blanco (2021), se propuso como
finalidad primordial el robustecimiento de la capacidad para resolver problemas
matematicos en discentes del sexto grado pertenecientes a la Institucidon
Educativa Distrital Liceo Samario, situada en Santa Marta, a través de la
incorporacion de herramientas digitales de caracter pedagdgico. La
investigacion se sustenté en una metodologia de corte mixto, amalgamando
vertientes cuantitativas y cualitativas para ofrecer una comprension mas
holistica del fendmeno. La cohorte investigada estuvo conformada por 156
alumnos, y la recoleccién de informacion se efectué mediante técnicas como
la observacion sistematica y la aplicacion de encuestas, utilizando como
soportes un cuestionario estructurado y la revisién de documentos pertinentes.
Dichos instrumentos fueron sometidos a rigurosos procesos de validacion,
arrojando indices satisfactorios de confiabilidad. Las evidencias empiricas
recopiladas permitieron concluir que, antes de la intervencion, los docentes no
hacian uso extensivo de recursos digitales en sus practicas pedagogicas,
situacion que contrastd notablemente con el panorama posterior a la
implementacion, donde se evidencié una mejora tangible en las competencias
matematicas de los estudiantes, especialmente en lo concerniente a la
resolucion de problemas.

Rocha et al. (2021) llevaron a cabo un estudio comparativo que analizé
la resolucién de problemas matematicos en alumnos con y sin superdotacién
intelectual en contextos escolares de Portugal y Espana. La investigacion, de
tipo cuantitativo y descriptivo, utilizé pruebas estandarizadas y entrevistas
estructuradas para evaluar las diferencias en el desempefo y en las estrategias

cognitivas empleadas por ambos grupos. Los resultados indicaron que los
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estudiantes con altas capacidades presentaban mayor flexibilidad cognitiva,
velocidad en la resolucion y uso de estrategias heuristicas. El estudio concluyé
que es necesario adaptar la ensefianza a las potencialidades de cada grupo y
fomentar ambientes de aprendizaje desafiantes que promuevan el
razonamiento matematico.

Donoso et al. (2020) realizaron un estudio centrado en las interacciones
pedagogicas durante clases de resolucion de problemas matematicos en
estudiantes chilenos. La investigacion fue de tipo cualitativo y exploratorio,
desarrollada a partir de observaciones de aula y entrevistas a docentes. Los
resultados permitieron identificar que las interacciones dialégicas, en donde los
docentes promovian la argumentacion, la retroalimentacion efectiva y el uso de
preguntas abiertas, tenian un impacto positivo en el desarrollo del pensamiento
matematico. Se concluyd que el éxito en la resolucion de problemas depende
no solo de los contenidos matematicos, sino también del tipo de interaccion

pedagogica que se fomente en el aula.

2.1.2. A nivel nacional

Alejos (2023) emprendié una indagacion cuyo norte fue dilucidar el
influjo que ejerce la herramienta digital Conecta Ideas sobre la consolidacion
de destrezas matematicas en escolares de cuarto grado pertenecientes a una
institucion educativa localizada en el distrito de Comas. La pesquisa, inscrita
dentro de una perspectiva cuantitativa y enmarcada bajo el disefio cuasi-
experimental, se validé de una muestra compuesta por 60 educandos, escindida
en dos colectivos equitativos: un grupo de control y otro experimental, cada
uno con 15 sujetos. Para la obtencion de datos empiricos, se recurrié al uso de

un instrumento tipo cuestionario, que permitié captar de manera estructurada
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las variaciones en el desempefio académico. Los hallazgos derivados de esta
investigacion evidenciaron una mejora ostensiblemente significativa en la
capacidad de resolucion de problemas aritméticos por parte de los estudiantes
que interactuaron con la aplicacion. Este efecto benéfico se corrobord
mediante la aplicacion de la prueba estadistica no paramétrica U de Mann-
Whitney, la cual arrojé un valor p extremadamente bajo (0.000007595), hecho
que sustenta con solidez la existencia de una diferencia significativa atribuible
a la intervencién con dicha aplicacién. Asi, el estudio no solo subraya la utilidad
pedagogica de recursos digitales en el aula, sino que también aporta evidencia
empirica de su eficacia formativa.

Florencio y Elguera (2023) llevaron a cabo una exploracion que tuvo
como fin primordial escudrifiar la relacion existente entre el desarrollo del
pensamiento computacional y la aptitud para solventar problemas matematicos
en estudiantes del quinto grado de primaria que cursaban estudios en una
entidad educativa situada en la zona de Chosica, Lima. Esta investigacion se
adscribié a un paradigma cuantitativo de corte basico, adoptando un disefio
metodoldégico no experimental, especificamente de tipo correlacional
transversal, lo que permiti6 captar las relaciones entre variables en un
momento determinado. La muestra contempld la participacion de 66 escolares,
a quienes se les aplicaron dos instrumentos: un cuestionario dirigido a medir la
dimension del pensamiento computacional, y una prueba destinada a evaluar
el nivel de competencia en la resolucidon de problemas matematicos. Los datos
recabados revelaron que una porcion significativa del alumnado (52%) se
ubicaba en el nivel inicial respecto al dominio del pensamiento computacional;

paralelamente, en lo concerniente a la capacidad para resolver problemas, el
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59% se posicionaba en la etapa de proceso. A través del coeficiente Rho de
Spearman, que arrojo un valor de 0.893 con una significancia bilateral de 0.00,
se establecio una correlacion positiva de alta magnitud entre ambas variables.
Esta evidencia estadistica respalda la tesis de que el fortalecimiento del
pensamiento computacional puede incidir de manera favorable en el desarrollo
de competencias matematicas, reforzando asi la pertinencia de integrar
enfoques interdisciplinarios en los procesos formativos.

Valiente (2022) emprendidé una investigacion con el firme propdsito de
esclarecer las interrelaciones entre dos dimensiones fundamentales en el
proceso formativo: la destreza para resolver problemas matematicos y la
inteligencia emocional, en escolares de nivel primario pertenecientes a una
institucion educativa ubicada en la region de Ancash. Esta indagacion,
enmarcada dentro del paradigma cuantitativo de corte basico, adopté un
disefio metodoldgico no experimental con enfoque correlacional, orientado a
identificar vinculos sin manipular variables. La poblacion fue constituida por
120 educandos, de los cuales se extrajo una muestra intencionada de 100
participantes. Para la recopilacion de datos se recurrié a instrumentos de indole
estandarizada, especificamente cuestionarios, aplicados mediante la técnica
de encuesta. La validez de estos instrumentos fue respaldada por la revision
critica de especialistas, y su confiabilidad fue verificada a través de una prueba
piloto, garantizando su idoneidad metodoldgica. La mediciéon del nivel de
inteligencia emocional se realizé mediante la aplicacién del Test Ice BarOn,
mientras que la evaluacién de la competencia en resolucion de problemas
matematicos se llevd a cabo a través de una prueba estructurada. El analisis

estadistico de los datos reveld un coeficiente Rho de Spearman de 0.851,
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acompafado de un nivel de significancia de 0.000, lo cual indica una relacion
intensa y estadisticamente significativa entre ambas variables. En
consecuencia, los resultados sugieren que el componente emocional del
individuo no solo influye en el ambito socioafectivo, sino que también ejerce
una repercusion directa en el desenvolvimiento cognitivo, especificamente en
la resolucion eficaz de situaciones problematicas de naturaleza matematica,
planteando asi la necesidad de considerar la inteligencia emocional como un
elemento transversal en los programas pedagogicos.

Ortiz (2021) se propuso indagar el nexo existente entre el modelo de
ensefianza remota y la consolidacion de competencias matematicas en nifios
del nivel inicial adscritos a la jurisdiccidon de la UGEL 05, durante un contexto
educativo profundamente influido por la virtualidad. El estudio se encuadrd
dentro de una perspectiva metodolégica cuantitativa de tipo basico,
desarrollada bajo un disefio no experimental de caracter correlacional. A
diferencia de otros estudios centrados exclusivamente en los discentes, esta
investigacion focalizé su atencion en los 79 progenitores que fungieron como
acompanfantes pedagogicos durante el proceso formativo a distancia,
reconociendo su rol protagénico en la mediacién del aprendizaje. Para obtener
la informacién pertinente, se aplic6 un cuestionario validado por juicio de
expertos, cuya confiabilidad fue estimada mediante el coeficiente Alfa de
Cronbach, alcanzando un notable nivel de consistencia interna (0.936). La
interpretacion estadistica de los datos, realizada a través del coeficiente de
Rho de Spearman, arrojé un valor de r = 0.326 con una significancia bilateral
de 0.003, lo que permitié inferir la existencia de una asociacién positiva aunque

de baja intensidad entre ambas variables. En sintesis, los resultados obtenidos
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permiten inferir que, si bien la educacion remota ha tenido un impacto positivo,
este aun no alcanza niveles robustos; sin embargo, revela un campo fértil para
la mejora continua en la implementacion de metodologias digitales que
propicien una formacién matematica mas sélida desde las primeras etapas del
desarrollo escolar.

Ponte (2021) desarroll6 una pesquisa orientada a examinar el grado de
interiorizacion de las competencias digitales en infantes de cinco afios que
asistian a la institucién educativa N° 319, situada en el distrito de Chimbote,
durante el ciclo lectivo 2020. El estudio fue concebido desde un paradigma
cuantitativo, enmarcado en un disefio descriptivo de indole no experimental,
cuyo objetivo fue observar, registrar y caracterizar fendmenos sin intervencion
directa. La muestra de estudio, de naturaleza pequefia y no probabilistica,
estuvo conformada por 16 nifios, seleccionados en funcién de su accesibilidad
y disponibilidad. Como estrategia de recoleccion de datos, se optd por la
aplicacién de una lista de cotejo, instrumento que permitié captar con precision
el grado de desarrollo de las habilidades digitales fundamentales, tales como
el uso basico de dispositivos, la navegacién en entornos virtuales y la
manipulacion elemental de plataformas educativas. A partir del analisis de los
registros, se determin6 que unicamente un 6% de los infantes se ubicaban en
un nivel alto, mientras que la mayoria (69%) se encontraba en un nivel medio,
y un 25% permanecia aun en un estadio bajo de competencia. Esta distribucion
evidencia que, si bien existe una cierta familiaridad con las herramientas
tecnologicas en edades tempranas, aun persiste la necesidad de fortalecer
estos saberes digitales de manera mas sistematica. Por tanto, los resultados

invitan a repensar la inclusidon temprana de recursos digitales en los programas
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curriculares de educacion inicial, no como un complemento eventual, sino
como un componente indispensable del proceso formativo infantil.

Granados (2021) llevé a cabo una indagacion cuyo proposito medular
fue escudrifar el vinculo existente entre la competencia digital y el aprendizaje
auténomo en estudiantes del nivel secundario pertenecientes a la Institucion
Educativa J.C.T., adscrita a la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL) 15,
en la provincia de Huarochiri. El estudio se articuld bajo un enfoque
metodoldgico cuantitativo, optando por un disefio no experimental de corte
transversal y con orientacion correlacional, con lo cual se aspird a identificar la
magnitud y direccion de la relacion entre las variables sin introducir
manipulaciones. La muestra, conformada por 120 discentes, fue abordada
mediante la técnica de encuesta, empleandose un instrumento estructurado a
través de una escala tipo Likert, disefiado ex profeso para la ocasion. Este
cuestionario fue sometido a un riguroso proceso de validacion por expertos, y
su confiabilidad fue corroborada mediante el coeficiente Alfa de Cronbach,
alcanzando un nivel de consistencia interna de 0.918 para la competencia
digital y 0.928 para el aprendizaje autébnomo. El andlisis inferencial, llevado a
cabo mediante la prueba de correlacibn de Rho de Spearman, arrojé un
coeficiente de 0.312 con un valor p de 0.01, lo cual permitié establecer una
relacion positiva y estadisticamente significativa entre las variables. De esta
manera, se concluyé que el grado de alfabetizacion digital de los estudiantes
se encuentra intrinsecamente asociado a su capacidad de gestionar de forma
autodirigida su proceso de aprendizaje, lo que evidencia la necesidad de
fomentar competencias tecnolégicas como soporte estructural del aprendizaje

auténomo en contextos educativos contemporaneos.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV J | INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Alvarado (2020) se propuso examinar con detenimiento el efecto que
ejerce la alfabetizacion digital mediada por dispositivos méviles sobre el
desarrollo de las competencias matematicas en estudiantes del cuarto grado
de primaria de la ciudad de Lima. La investigacion se adscribié a un enfoque
cuantitativo, adoptando un disefio cuasi experimental que permitié evaluar la
eficacia de una intervencion didactica en un entorno controlado. La muestra
abarco un total de 30 educandos, distribuidos de manera equitativa en dos
grupos: uno de control y otro experimental, ambos compuestos por 15
estudiantes. Como instrumento de recoleccién de datos, se aplicé una
evaluacion compuesta por 40 items, orientados a valorar diversas dimensiones
del desempefio matematico. Posterior a la implementacion del programa
‘Learning Math”, basado en una secuencia didactica articulada con
herramientas digitales, los resultados mostraron progresos tangibles en
aspectos como el conocimiento numeérico, la ejecucion precisa de algoritmos y
la adopcién de estrategias para la resolucion de problemas. La intervencion,
ademas de potenciar las habilidades logico-matematicas, tuvo un efecto
colateral positivo sobre la motivacion de los estudiantes, quienes manifestaron
una mayor disposicion hacia el aprendizaje a partir de la incorporacién de
tecnologias educativas. En suma, el estudio evidencio que el uso intencionado
de dispositivos maoviles en el aula, mas alla de ser un recurso complementario,
puede convertirse en un catalizador de aprendizajes significativos y sostenidos
en el ambito de la matematica escolar.

Garcia (2020) llevo a cabo una investigacion orientada a desentranar la
relacion entre la estrategia didactica conocida como gamificacion y el

desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de sexto grado
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matriculados en el Centro Educativo 2071 “César Vallejo”, ubicado en el distrito
limefio de Los Olivos. Esta investigacion, adscrita al paradigma cuantitativo de
caracter basico, fue desarrollada bajo un disefio no experimental y
correlacional, en cuyo marco se analizaron relaciones sin manipulacién directa
de variables. La poblacién estuvo constituida por 116 estudiantes, a quienes
se les aplicaron guias de observacibn como principal recurso para la
recoleccion de informacién. Estos instrumentos fueron previamente validados
por expertos en la materia y alcanzaron niveles de confiabilidad aceptables,
con coeficientes Alfa de Cronbach de 0.913 y 0.735, lo que aseguré la solidez
de las mediciones. El analisis estadistico, mediante el coeficiente de
correlaciéon de Pearson (r), revelé un valor de 0.249 con un nivel de
significancia de 0.017, lo que permite sostener que existe una relacion positiva
y significativa, aunque de baja intensidad, entre las practicas gamificadas y el
desarrollo de capacidades matematicas en los escolares. El estudio subraya
que elementos ludicos estructurados y aplicados de manera pedagdgicamente
intencional pueden estimular el compromiso, el interés y la perseverancia de
los alumnos frente a tareas que comunmente perciben como aridas o dificiles,
contribuyendo asi a una mejora progresiva en el rendimiento académico en

matematicas.

2.1.3. A nivel regional

Condori (2017) desarrollé una investigacion cuyo objetivo cardinal fue
dilucidar el grado de interdependencia existente entre dos competencias
cognitivas fundamentales en la educacién primaria: la comprension lectora y la
capacidad de resolucion de problemas matematicos. La investigacion se llevo

a cabo bajo el paradigma cuantitativo, adoptando un disefio correlacional de
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naturaleza basica, lo que permitid explorar la relacién entre las variables sin
manipulacion experimental. La muestra seleccionada estuvo constituida por
252 escolares nifias y nifios pertenecientes a diversas instituciones educativas
del nivel primario ubicadas dentro del radio de accion de la Unidad de Gestion
Educativa Local (UGEL) de Puno. La eleccién de esta poblacion respondié a la
necesidad de observar patrones comunes en contextos educativos diversos
pero representativos de la region. A partir del analisis estadistico, se obtuvo un
coeficiente de correlacion de 0.67, cifra que revela una asociacién positiva y de
intensidad moderada entre el grado de comprension textual y la capacidad para
abordar y resolver situaciones matematicas de manera eficaz. Este hallazgo
sugiere que el desarrollo de habilidades lectoras no solo incide en el ambito
linguistico, sino que también repercute significativamente en dominios l6gico-
matematicos, especialmente en aquellos que requieren interpretacion de
enunciados, identificacion de datos relevantes y razonamiento estructurado. En
consecuencia, la investigacion propone repensar la ensefianza de las
matematicas desde una perspectiva integral, en la cual la lectura comprensiva
se erija como una herramienta facilitadora del pensamiento l6gico, enfatizando
la necesidad de estrategias pedagodgicas interdisciplinares que fortalezcan

ambas competencias de manera simultanea.
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2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Variable 1: Competencia digital

2.21.1. Definiciéon

Se concibe como una amalgama de saberes, destrezas, actitudes y
principios éticos que facultan al individuo para establecer una interaccion
lucida, creativa, critica y eficiente con las tecnologias vinculadas a la
informacién y la comunicacion en una multiplicidad de escenarios. Esta
aptitud trasciende la mera pericia instrumental sobre artefactos tecnolégicos
como ordenadores, teléfonos inteligentes o tabletas, ya que comprende
también la facultad de indagar, discernir, examinar, producir y diseminar
contenido digital de manera consciente, segura y contextualizada en el
ambito virtual. Igualmente, se erige sobre una disposicion sostenida hacia el
aprendizaje autodirigido y la capacidad de reconfigurarse ante la incesante
mutacién tecnolégica que define el ecosistema digital contemporaneo

(Chagray, 2021; Ponte, 2021).

En la actualidad, el desarrollo de la competencia digital se ha vuelto
esencial no solo para el acceso a la informacion, sino también para la
participacion activa y significativa en la sociedad. Segun Ponte Villanueva
(2021), el avance de las tecnologias ha transformado profundamente las
dinamicas culturales, sociales y educativas, generando nuevas formas de
interaccién, expresion y aprendizaje. Este cambio exige que los ciudadanos
incluidos los mas jovenes adquieran capacidades digitales desde edades
tempranas, de manera que puedan desenvolverse con solvencia en entornos
virtuales, comprendiendo aspectos como la seguridad digital, la proteccion

de datos personales, la ética en linea y la identidad digital.
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Asimismo, Granados (2021) subraya que la competencia digital no
solo favorece el aprendizaje autonomo, sino que potencia habilidades
transversales como la organizacion del tiempo, la autorregulacion y el
pensamiento critico. Estas capacidades son especialmente valiosas en
contextos educativos mediados por tecnologia de informacién vy
comunicacion - TIC, donde los estudiantes deben gestionar contenidos,
recursos y entornos digitales por si mismos. En ese sentido, contar con un
nivel adecuado de competencia digital mejora la autonomia del estudiante y

su rendimiento académico.

Desde una perspectiva metodoldgica, Arias et al. (2022) destacan que
la incorporacion de la competencia digital en la educacion exige un enfoque
integral y reflexivo, donde no solo se ensefie el uso instrumental de la
tecnologia, sino que se desarrollen procesos de pensamiento y actitudes
criticas frente al uso de la informacion digital. Esto implica formar ciudadanos
capaces de aprender permanentemente en entornos virtuales, colaborar de
manera eficaz y construir conocimiento de forma colectiva, respetando los

principios éticos y culturales de la convivencia digital.

2.21.2. Importancia

En la actualidad, el desarrollo de la competencia digital en los
estudiantes de educacién inicial constituye un eje central en las politicas
educativas, debido a su impacto directo en la formacion integral del nifio y en
su capacidad de adaptacioén a los desafios de la sociedad digital. Desde una
perspectiva pedagdgica y tecnoldgica, Ponte (2021) resalta que esta
competencia abarca no solo el uso instrumental de los dispositivos

electronicos, sino también la comprension critica, creativa y segura del
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entorno digital. En esta linea, Chagray (2021) sostiene que la competencia
digital implica saber buscar, seleccionar, evaluar y producir informacion
mediante el uso de tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC),

actuando con responsabilidad ética y conciencia de la seguridad en linea.

Uno de los principales fundamentos de su importancia radica en que
esta competencia permite preparar a los nifios para desenvolverse
activamente en un mundo digital en permanente cambio. A través del uso de
aplicaciones educativas, juegos interactivos y recursos multimedia
adaptados a su edad, los estudiantes desarrollan habilidades basicas en
areas clave como la lectura, el razonamiento légico y la resolucion de
problemas. Segun Alvarado (2020), el uso de dispositivos méviles con fines
educativos en el nivel primario ha demostrado mejoras significativas en las
competencias matematicas de los estudiantes, lo que respalda la necesidad

de implementar tecnologias desde los primeros afios escolares.

Ademas, la competencia digital es un vehiculo para el fomento de la
creatividad y el pensamiento divergente. Los nifilos pueden explorar su
mundo interior mediante la creacion de contenidos visuales, historias
animadas, grabaciones de voz o tarjetas digitales. Esta dimension expresiva
estimula no solo la imaginacion, sino también el desarrollo cognitivo y
comunicativo. En este contexto, el Ministerio de Educacion - MINEDU (2016)
promueve que los estudiantes de educacion inicial se desenvuelvan en
entornos virtuales generados por las tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TIC), reconociendo en ello un espacio de aprendizaje

significativo que complementa la realidad fisica.
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Otra razén de peso es el acceso ampliado a fuentes de informacion y
recursos educativos actualizados. La conectividad y los entornos digitales
democratizan el conocimiento y abren posibilidades de aprendizaje
autonomo, intercultural y colaborativo. Sin embargo, Granados (2021)
advierte que este acceso debe ir acompafnado de procesos educativos que
fortalezcan la autorregulacién y la capacidad critica del estudiante, para que
este no solo consuma informacién, sino que la comprenda, la analice y la

utilice en funcion de sus intereses y necesidades.

Asimismo, la competencia digital esta estrechamente vinculada al
desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas. ElI dominio
progresivo de herramientas tecnolégicas permite a los nifios enfrentar retos
cotidianos mediante procesos de exploracion, comparacion y toma de
decisiones. Este enfoque potencia su autonomia y fortalece su capacidad de
analisis, lo cual resulta esencial tanto para su desempefo escolar como para

su futura vida personal y profesional.

En términos sociales, las tecnologias de la informacién vy
comunicacion (TIC) facilitan la comunicacién y el trabajo colaborativo, incluso
desde edades tempranas. A través de videollamadas, plataformas
educativas o grabaciones compartidas, los nifios pueden aprender a
interactuar, escuchar y construir ideas en conjunto, favoreciendo asi sus
habilidades sociales y su empatia. Esta dimension es especialmente valiosa

en contextos de educacion hibrida o a distancia.

Por otro lado, el proceso de alfabetizacion digital en la infancia

contribuye a que los estudiantes comprendan cdémo funcionan las

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV 7 | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

tecnologias, como proteger su privacidad y como navegar por internet de
manera segura Yy respetuosa. Esto es vital en un mundo altamente
interconectado, donde los riesgos digitales como el acceso a contenidos
inapropiados o el mal uso de datos personales pueden poner en peligro su

bienestar.

Finalmente, es necesario destacar que promover la competencia
digital desde la primera infancia es una estrategia clave para garantizar la
equidad educativa. Como sefalan Arias et al. (2022), proporcionar a todos
los estudiantes independientemente de su contexto econémico o cultural
herramientas digitales desde temprana edad, no solo reduce la brecha digital,
sino que también asegura igualdad de oportunidades en el acceso a una

educacion de calidad.

2.21.3. Caracteristicas

La competencia digital en los estudiantes de educacion inicial se
manifiesta inicialmente como una forma de curiosidad innata hacia los
dispositivos tecnolégicos que los rodean. Esta disposicidon natural se
convierte en una oportunidad pedagdégica fundamental, ya que los nifios en
esta etapa se encuentran en una fase altamente receptiva para explorar,
experimentar y construir aprendizajes a través del uso guiado y responsable
de herramientas digitales. Segun Ponte Villanueva (2021), los estudiantes
mas pequeios no solo muestran entusiasmo al manipular aplicaciones,
tabletas o recursos interactivos, sino que también comienzan a desarrollar
habilidades técnicas basicas como abrir una aplicacién, grabar su voz o

realizar dibujos digitales.
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Este acercamiento temprano a las tecnologias de la informacion vy
comunicacion (TIC) promueve una comprensidn progresiva sobre la
seguridad digital y el uso ético de la tecnologia, aspectos esenciales para
formar ciudadanos criticos desde sus primeros afos de vida. En este sentido,
el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) resalta la importancia de ensefiar
a los nifos a cuidar los dispositivos, a no compartir datos personales sin
supervision y a actuar con respeto en los entornos virtuales, fomentando asi
una alfabetizacién digital inicial que va mas alla del simple manejo

instrumental.

A medida que interactuan con entornos digitales cuidadosamente
disefados, los nifios desarrollan la capacidad de expresarse creativamente,
ya sea mediante la creacion de imagenes, grabaciones o historias digitales.
Estas producciones no solo fortalecen su lenguaje y pensamiento simbdlico,
sino que también constituyen formas significativas de representacion de sus
ideas, emociones y experiencias. Para Chagray Mauricio (2021), este tipo de
interaccion promueve una dimensién expresiva y comunicativa que refuerza

la confianza del nifio y estimula su autonomia en el aprendizaje.

Paralelamente, los estudiantes comienzan a explorar el uso de la
tecnologia para resolver problemas cotidianos, como encontrar una cancion,
tomar una fotografia o clasificar imagenes por colores o formas. Este tipo de
actividades favorece la formacion de habilidades de pensamiento critico, ya
que les exige tomar decisiones, anticipar resultados y evaluar sus acciones.

Asi, los nifos no solo aprenden a usar la tecnologia, sino a pensar con ella.
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Ademas, se observa cémo, al participar en juegos colaborativos
digitales o proyectos en linea supervisados, los nifios desarrollan habilidades
de trabajo en equipo, comunicacion y respeto por las ideas de los demas. En
este aspecto, Granados (2021) destaca que el desarrollo de la competencia
digital esta intimamente ligado al fortalecimiento del aprendizaje autébnomo y
colaborativo, siempre que se implementen practicas pedagdgicas que

valoren la exploracion activa del estudiante.

Finalmente, como sefialan Arias et al. (2022), la apropiacion
progresiva de conceptos basicos de alfabetizacion digital como entender qué
es una red, como buscar una imagen o cdmo grabar un video para
compartirlo con un compafero posiciona a estos estudiantes en un camino
de desarrollo integral que les permitira navegar con confianza en el mundo
digital. Este proceso, cuando es acompafnado de manera intencional por el
docente y respaldado por estrategias metodolégicas adecuadas, se convierte
en una herramienta poderosa para construir aprendizajes significativos

desde la primera infancia.

2.21.4. Competencia digital segun el curriculo nacional

El Ministerio de Educacion del Pera (MINEDU, 2016) ha incluido de
manera transversal en su curriculo nacional la competencia “Se desenvuelve
en entornos virtuales generados por las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC)”, reconociendo que el desarrollo de habilidades digitales
desde la primera infancia es fundamental en el contexto educativo
contemporaneo. Esta competencia no se reduce unicamente al dominio de

herramientas tecnoldgicas, sino que abarca también el uso responsable,
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creativo y critico de los entornos digitales como espacios de aprendizaje,

comunicacion y construccion de conocimiento.

Diversos estudios refuerzan la idea de que los nifios pequefios tienen
una notable capacidad de absorber informacion del entorno digital que los
rodea, debido a su naturaleza curiosa, observadora y receptiva. Tal como
sefala Blanco (2021), la incorporacion de recursos educativos digitales en la
practica docente transforma la experiencia de aprendizaje, permitiendo que
los estudiantes no solo interactuen con contenidos, sino que desarrollen
competencias de resolucion de problemas y pensamiento logico desde

temprana edad.

Asimismo, Alvarado (2020) resalta que la alfabetizaciéon digital
mediante dispositivos moviles favorece el desarrollo de competencias
matematicas en estudiantes de educaciéon primaria, lo que abre una
oportunidad relevante para implementar estrategias tecnolégicas incluso en
el nivel inicial, adaptadas a su edad y capacidades. El uso pedagdgico de
aplicaciones intuitivas, juegos interactivos y narraciones digitales estimula el

aprendizaje de manera significativa y ludica.

Florencio y Elguera (2023) complementan esta vision al sefalar que el
pensamiento computacional estrechamente vinculado al uso de tecnologias
digitales permite a los nifios estructurar ideas, establecer secuencias y
resolver situaciones de manera légica, lo que es esencial para su desarrollo
cognitivo y para afrontar retos cotidianos. En esta etapa, los entornos

virtuales bien orientados contribuyen a consolidar habilidades fundamentales
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como la clasificacion, la memoria visual, la orientacion espacial y la

construccion del lenguaje.

El desarrollo de la competencia digital en entornos virtuales también
implica fortalecer la autonomia y el aprendizaje activo, como sostiene
Granados (2021). Cuando los nifios acceden a entornos virtuales seguros y
significativos, bajo la guia de un docente, comienzan a tomar decisiones,
explorar rutas propias de aprendizaje y expresar sus ideas con mayor
libertad. Esta autonomia incipiente, que se puede -cultivar mediante
experiencias digitales cuidadosamente seleccionadas, se convierte en una
base sdlida para el aprendizaje autorregulado en etapas educativas

posteriores.

Es importante destacar que el interés de los nifios por las tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC) no nace en la escuela, sino en la vida
cotidiana. Al observar a sus padres o hermanos utilizando teléfonos maviles,
accediendo a videos o realizando busquedas en internet, los estudiantes del
nivel inicial naturalizan el uso de la tecnologia como parte de su entorno
social. Aprovechar esta familiaridad para fines educativos permite conectar
sus experiencias con aprendizajes significativos, como lo propone el enfoque

sociointeractivo del curriculo nacional.

Por tanto, formar a los estudiantes en el uso seguro, responsable y
reflexivo de los entornos digitales desde temprana edad es un imperativo
pedagogico. Esto no solo responde a una necesidad formativa, sino también
a un compromiso con la equidad. Al ofrecer acceso temprano y orientado a

entornos virtuales, se acorta la brecha digital y se garantiza que todos los
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nifos independientemente de su contexto socioecondmico cuenten con las
herramientas para desenvolverse competentemente en el mundo digital, tal

como afirman Arias Gonzales et al. (2022).

2.21.5. Dimensiones

Para la definicidn y seleccion de las dimensiones de la competencia
digital en el presente estudio, se tomé como base lo propuesto por el
Ministerio de Educacion del Perad (MINEDU, 2016) en la programacion
curricular del nivel de Educacién Inicial, donde se establece la competencia
transversal “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC”.
Esta competencia incluye diversas dimensiones que permiten observar y
promover cdmo los nifios pequenos interactuan, comprenden y crean en
contextos digitales desde una edad temprana. En tal sentido, se han
considerado tres dimensiones fundamentales: adaptacion y configuracion
de entornos digitales, gestion de informacién, y creacion de objetos

virtuales en diversos estilos y formatos.

2.2.1.5.1. La primera dimension, "Adapta y configura entornos
digitales"

Implica que el nifio accede a plataformas, juegos o recursos digitales
previamente organizados por el docente o el adulto responsable,
asegurando que estos se encuentren alineados a su edad, intereses y nivel
de desarrollo. Segun el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) esta
dimension contempla no solo la adecuaciéon del contenido en funcion de
criterios pedagdgicos y visuales como la utilizacion de elementos
interactivos, iconos reconocibles y colores llamativos, sino también la

necesidad de establecer rutinas de uso que incluyan supervision adulta
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permanente, limites temporales apropiados y condiciones de uso seguro.
Se destaca aqui la importancia de promover una navegacion intuitiva y de
incluir espacios de socializacion virtual controlada, ademas de practicas de
retroalimentacion continua y comunicacion efectiva con las familias, para

favorecer la interaccion y la consolidacion de aprendizajes.

2.2.1.5.2. La segunda dimensidén, Gestion de informacién en entornos
digitales

Se refiere a la capacidad del nifio para interactuar de manera
significativa con contenidos digitales, comprendiendo su finalidad y
aplicando habilidades basicas de busqueda, selecciéon y comprension de
informacion. En esta etapa, como enfatiza el Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2016) el rol del adulto es clave para la curaduria de contenidos
digitales educativos, que pueden presentarse en forma de videos breves,
juegos interactivos o narraciones animadas. Asimismo, esta dimension
promueve que los nifos desarrollen habilidades iniciales para navegar,
reconocer simbolos digitales y manipular dispositivos, siempre en
condiciones que garanticen su seguridad emocional y fisica. El uso de filtros
parentales, control de acceso y guias visuales permite proteger su
privacidad, mientras que el acompafamiento constante contribuye a

fomentar un uso responsable de la tecnologia desde la infancia.

2.2.1.5.3. La tercera dimensién, Creacion de objetos virtuales en
diversos estilos y formatos.
Apunta al desarrollo de la expresion creativa de los nifios mediante
el uso de herramientas digitales. A través de aplicaciones de dibujo,

grabadoras de voz, camaras o software ludico, los estudiantes pueden
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producir elementos visuales, auditivos o audiovisuales para representar
ideas, sentimientos o aprendizajes. El Ministerio de Educacion (MINEDU,
2016) ejemplifica cdmo los nifios pueden crear imagenes, grabaciones o
tarjetas virtuales, documentar procesos como el crecimiento de una planta,
o incluso enviar mensajes de voz a compaferos ausentes. Estas
experiencias no solo estimulan su creatividad, sino que también fortalecen
su identidad digital y su sentido de agencia en el proceso educativo. Cabe
destacar que esta dimension exige que los recursos sean intuitivos,
accesibles y adecuados a su nivel de desarrollo cognitivo, fomentando una

interaccidén autbnoma, segura y significativa con los entornos virtuales.

Finalmente, el proceso evaluativo de estas dimensiones, segun el
Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) se basa en la observacién directa
de los logros del nifio al explorar, manipular y crear con tecnologias como
tablets, computadoras, camaras o grabadoras. Por ejemplo, cuando los
estudiantes graban mensajes de voz para sus compaferos, estan
evidenciando logros en las dimensiones de adaptacion y gestién de
informacion. Del mismo modo, cuando documentan eventos mediante
fotografias o crean tarjetas digitales para expresar emociones o compartir
aprendizajes, estan poniendo en practica la creacion de objetos virtuales.
Estas evidencias permiten evaluar el nivel de desarrollo de la competencia
digital y su relacion con otras capacidades del curriculo como la expresion

oral, la curiosidad cientifica o la autorregulacién emocional.

En suma, las dimensiones seleccionadas reflejan una mirada integral
sobre la competencia digital en la infancia, orientada no solo a la

alfabetizacion tecnoldgica sino también al desarrollo de habilidades
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sociales, cognitivas y comunicativas en un entorno cada vez mas
digitalizado. Este enfoque responde a las demandas actuales de la
educacién inicial, donde se busca preparar a los nifios no solo para
interactuar con la tecnologia, sino para comprenderla, utilizarla

creativamente y hacerlo con seguridad, autonomia y sentido pedagadgico.

2.2.2. Variable 2: resoluciéon de problemas matematicos

2.2.21. Definicion

La resolucion de problemas matematicos es una competencia clave
en el desarrollo del pensamiento logico y critico en los estudiantes, y
constituye uno de los pilares fundamentales del &rea de matematica en todos
los niveles educativos. Segun el Ministerio de Educacion del Peru (MINEDU,
2016), esta competencia implica la busqueda de soluciones a situaciones
desafiantes mediante la aplicaciéon de estrategias, conocimientos y
habilidades matematicas pertinentes. En este proceso, los estudiantes deben
ser capaces de formular representaciones, analizar relaciones, emplear
recursos heuristicos y validar procedimientos, lo cual demanda del docente
una mediacion pedagogica intencionada que motive la exploracion y el

razonamiento.

Diversos autores han enriquecido este enfoque. Por ejemplo, Mufioz
(2022) sostiene que resolver problemas no solo es una capacidad
académica, sino una habilidad transversal que se refleja en la eficiencia,
iniciativa y juicio critico de quien la posee. El estudiante que desarrolla esta
competencia no solo identifica soluciones adecuadas, sino que evalua sus
implicancias y transferencias a diversos contextos, demostrando asi un

aprendizaje significativo y duradero. Esta concepcion se alinea con lo
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expresado por Leal et al. (2021), quienes destacan el valor histérico de la
resolucion de problemas en el campo matematico, sefialando que desde los
origenes del pensamiento numérico, el ser humano ha utilizado las
matematicas como herramienta para resolver necesidades concretas del
entorno. Citan a Descartes para enfatizar la progresividad de esta habilidad:
“Cada problema que resolvi se convirtié en una regla que mas adelante me
sirvio para solucionar otros problemas”, destacando asi la naturaleza

acumulativa del aprendizaje.

En la misma linea, Donoso et al. (2020) refuerzan la idea de que
aprender a resolver problemas constituye un reto esencial, ya que prepara a
los estudiantes para enfrentar situaciones diversas y contextualizadas. Esto
requiere que el docente plantee problemas relevantes y cercanos a la
realidad del estudiante, fomentando el uso de operaciones aritméticas o
algebraicas como medios, no fines, dentro de una secuencia de pensamiento
mas amplia y significativa. Desde esta vision, resolver problemas no se
reduce a aplicar férmulas o algoritmos, sino que implica comprender,

interpretar, decidir y justificar cada paso del proceso.

Complementariamente, Rocha et al. (2021) argumentan que la
resolucion de problemas representa una oportunidad para que los
estudiantes adopten una actitud activa, reflexiva y auténoma, en
contraposicion al aprendizaje memoristico o repetitivo. En esta perspectiva,
el aula se convierte en un espacio para el dialogo matematico, la construccion
colectiva del conocimiento y la exploracion de multiples estrategias. Por su
parte, Meneses y Pefialoza (2019) destacan que esta competencia estimula

habilidades esenciales como el analisis, la planificacion, la seleccion de
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datos, la evaluacién de resultados y la creatividad, promoviendo asi un
desarrollo integral del estudiante. Subrayan ademas que el dominio de la
resolucion de problemas trasciende el ambito escolar, pues permite a los
nifos enfrentar con criterio diversas situaciones de la vida cotidiana,

adaptando sus aprendizajes a nuevos contextos y desafios.

Frente a estas contribuciones tedricas y empiricas, se toma una
posicion pedagogica clara: en el marco de la educacion regular, es
indispensable que la competencia de resolucién de problemas matematicos
se aborde de manera activa, contextualizada y significativa. Esto implica que
los docentes no solo deben incluir problemas en sus planificaciones, sino que
deben disefiar situaciones desafiantes, bien formuladas y vinculadas a la
realidad de los estudiantes, permitiendo asi que los aprendizajes sean
funcionales y transferibles. Ademas, el uso de estrategias didacticas
centradas en el estudiante, como el aprendizaje cooperativo, el trabajo por
proyectos o la gamificacion, puede favorecer la construccion de saberes

matematicos en entornos motivadores y participativos.

En conclusion, ensefar a resolver problemas matematicos va mas alla
de una habilidad instrumental: es una forma de preparar a los estudiantes
para la vida, desarrollando en ellos capacidades intelectuales, emocionales
y sociales. Por tanto, promover esta competencia desde edades tempranas,
con una intencionalidad pedagdgica clara y estrategias innovadoras, es una
responsabilidad impostergable del sistema educativo. La matematica, lejos
de ser un conjunto de férmulas aisladas, debe ser una herramienta viva que

permita a los estudiantes comprender su mundo y transformarlo activamente.
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2.2.2.2. Importancia

Segun Florencio y Elguera (2023), iniciar la ensefianza de la
resolucion de problemas matematicos desde el nivel inicial es una estrategia
esencial que impacta directamente en la formacion cognitiva, académica y
personal del nifio. Este enfoque temprano permite que los estudiantes
desarrollen de manera progresiva habilidades que no solo mejoran su
rendimiento escolar, sino que también se convierten en herramientas

aplicables en diversos ambitos de su vida cotidiana y futura.

Los autores destacan que la resolucion de problemas fomenta el
desarrollo del pensamiento logico y critico. Al enfrentarse a situaciones
problematicas, los nifos aprenden a observar, comparar, establecer
relaciones y tomar decisiones basadas en la loégica. Este tipo de
razonamiento es clave en la formacién de un pensamiento estructurado,
necesario para comprender no solo las matematicas, sino multiples

fendmenos que los rodean (Florencio y Elguera, 2023).

Ademas, las habilidades que los estudiantes adquieren al resolver
problemas matematicos trascienden el ambito escolar, permitiendo su
aplicacion en campos como la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y la
matematica. En este sentido, se fortalece la transferencia de habilidades
cognitivas, lo que convierte a la resolucion de problemas en una herramienta
integradora y transversal. De esta manera, los estudiantes no solo aprenden
contenidos, sino que desarrollan competencias que seran valiosas a lo largo

de toda su trayectoria académica y profesional (Florencio y Elguera, 2023).
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Otro aporte significativo sefialado por los autores es el fortalecimiento
del razonamiento matematico. A diferencia de una ensefanza tradicional
centrada en la memorizacién de férmulas, los enfoques basados en la
resolucion de problemas priorizan la comprensién profunda de los conceptos.
Esto permite que los nifios comprendan el sentido y la logica de los
procedimientos, lo cual es fundamental para lograr un aprendizaje

significativo (Florencio y Elguera, 2023).

Asimismo, la practica constante en la resolucion de problemas
promueve la autonomia y la toma de decisiones. Los estudiantes asumen un
rol activo en la construccion de su conocimiento, lo que fortalece su
autoestima académica y su confianza en sus propias capacidades para

resolver desafios de forma independiente (Florencio y Elguera, 2023).

Otro aspecto crucial es la preparacion para la vida cotidiana. Las
matematicas estan presentes en actividades tan comunes como administrar
el dinero, organizar el tiempo o resolver conflictos practicos en casa. Desde
esta perspectiva, aprender a resolver problemas desde la infancia no solo
mejora el desempefio escolar, sino que prepara a los estudiantes para

enfrentar con éxito situaciones reales (Florencio y Elguera, 2023).

La resolucion de problemas también impulsa la toma de decisiones
basada en datos y evidencia, lo cual es una habilidad clave en la sociedad
actual. El analisis, la interpretacion y la evaluacién de informacion son
competencias esenciales tanto en el entorno educativo como en el

profesional (Florencio y Elguera, 2023).
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Finalmente, los autores subrayan que una ensefianza dinamica y
contextualizada de la resolucién de problemas puede generar un mayor
interés y motivacion por las matematicas. Cuando los estudiantes perciben
que los problemas que enfrentan en clase tienen relacién con su realidad y
que las soluciones tienen sentido practico, su disposicion para aprender
mejora considerablemente. Esto, a su vez, sienta las bases para enfrentar
desafios matematicos mas complejos en etapas posteriores, como el

algebra, el célculo o la estadistica (Florencio y Elguera, 2023).

Asi, Florencio y Elguera (2023) defienden una visién integral de la
ensenanza de la resolucién de problemas matematicos desde la educacion
inicial, al considerarla una via para desarrollar habilidades cognitivas
superiores, fomentar la autonomia, mejorar la toma de decisiones y preparar

a los estudiantes para un mundo cada vez mas complejo y exigente.

2.2.2.3. Caracteristicas

De acuerdo con Florencio y Elguera (2023), para que los estudiantes
desarrollen efectivamente la habilidad de resolver problemas matematicos,
es imprescindible que los problemas planteados en el aula cumplan con
ciertas caracteristicas pedagodgicas y didacticas fundamentales. Estos
autores sostienen que la calidad del problema propuesto es tan importante
como el proceso mismo de resolucion, ya que de ello depende en gran
medida la implicancia cognitiva y el nivel de aprendizaje alcanzado por el

estudiante.

Los problemas deben estar disefiados de tal manera que permitan a

los estudiantes movilizar saberes previos. Es decir, deben apelar a
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conocimientos que ya han sido trabajados, con el fin de establecer
conexiones significativas entre lo conocido y lo nuevo. Este enfoque se basa
en los principios del aprendizaje significativo de Ausubel, donde la
asimilacion de nuevos conceptos ocurre cuando estos se relacionan de forma

coherente con estructuras cognitivas existentes.

Ademas, es crucial que los problemas presenten una dificultad
cognitiva retadora, pero accesible. Los autores indican que el nivel de
complejidad debe ser suficientemente alto como para representar un desafio
intelectual, generando asi un estado de disonancia cognitiva que estimule la
reflexion, el analisis y la busqueda activa de soluciones. Esta tension entre lo
conocido y lo desconocido es lo que permite a los estudiantes construir
nuevos conocimientos, desarrollando no solo competencias matematicas,

sino también habilidades metacognitivas.

Finalmente, Florencio y Elguera enfatizan que los problemas deben
emerger de contextos reales, cotidianos y cercanos al entorno de los
estudiantes. Esto incluye situaciones familiares, escolares o comunitarias
que los estudiantes puedan identificar como relevantes. Al vincular el
contenido matematico con la realidad del educando, se logra no solo una
mayor comprension del problema, sino también una mayor motivacion y

sentido de pertinencia, lo que fortalece el compromiso con el aprendizaje.

2.2.2.4. Epistemologia del constructivismo y las matematicas
De acuerdo con Florencio y Elguera (2023), el paradigma
constructivista aplicado a la didactica de las matematicas ha evidenciado una

notable efectividad en la generacién de aprendizajes duraderos y con sentido
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desde las etapas iniciales de la formacion escolar. Esta perspectiva
pedagogica se distancia de la transmision unidireccional del saber por parte
del docente, y postula que el conocimiento emerge como resultado de una
construccion activa por parte del alumno, quien articula sus vivencias previas,
se involucra con su entorno y participa en situaciones que demandan
pensamiento critico, indagacion reflexiva y resolucion de desafios cognitivos,

lo cual potencia un aprendizaje mas profundo y contextualizado.

En este contexto, la resolucion de problemas matematicos se
convierte en una herramienta clave del aprendizaje constructivista, ya que
permite a los estudiantes explorar conceptos de manera practica, enfrentarse
a situaciones reales o simuladas, y buscar activamente estrategias para dar
solucion a diversos desafios. Esta forma de aprender implica una
comprensién profunda de los conceptos matematicos, alejandose de
metodologias centradas en la simple memorizacion de férmulas o
procedimientos descontextualizados, o que coincide con los postulados del
Curriculo Nacional Ministerio de Educacién (MINEDU, 2016) al promover la

construccion activa del saber mediante el pensamiento critico y reflexivo.

En esta linea, Florencio y Elguera remarcan que el rol del docente
debe transformarse: mas que un transmisor de contenidos, se convierte en
un facilitador del aprendizaje, responsable de disefiar experiencias
significativas que estimulen la curiosidad, el razonamiento y la creatividad de
los estudiantes. Este papel también implica fomentar la colaboracién entre
pares, propiciar el didlogo matematico y brindar retroalimentacion oportuna

que guie el proceso de construccion del conocimiento sin limitarlo.
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Complementando esta perspectiva, Mufoz (2022) también sostiene
que los estudiantes que aprenden mediante la resoluciéon activa de
problemas desarrollan mayor iniciativa, eficiencia y capacidad para identificar
soluciones viables a contextos variados, lo cual fortalece no solo el dominio

del contenido matematico, sino también habilidades para la vida.

Por tanto, desde la mirada constructivista, la resolucién de problemas
no solo es un fin pedagdgico, sino una metodologia que contribuye al
desarrollo integral del estudiante. Este enfoque permite que los nifios
construyan sus propios saberes matematicos de forma activa, participativa y
situada, favoreciendo asi una comprensién duradera y util para enfrentarse

al mundo real con mayores herramientas cognitivas y emocionales.

2.2.2.5. TICy las matematicas

En el ambito de la educacion infantil, Altamirano et al. (2023) subrayan
que la incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
(TIC) constituye un recurso de gran potencial para enriquecer la experiencia
matematica y estimular las capacidades cognitivas en las etapas iniciales del
desarrollo escolar. Esta irrupcion tecnolégica no solo modifica
sustancialmente las dinamicas mediante las cuales los infantes se aproximan
al saber matematico, sino que también induce una transformacion profunda
en las metodologias pedagogicas del docente, quien se ve compelido a
reformular sus practicas en sintonia con las demandas emergentes de una

sociedad atravesada por lo digital.

Uno de los aportes fundamentales de las tecnologias de la informacion

y comunicacién (TIC) en el aula es el aumento de la motivacion y el
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compromiso de los estudiantes. Las aplicaciones educativas y los juegos
interactivos hacen que el aprendizaje matematico sea una experiencia ludica,
generando en los nifilos entusiasmo por explorar conceptos numéricos y
resolver problemas. Esta motivacion ludica, segun Blakemore y Frith (2007),
tiene una correlacién directa con una mayor actividad cerebral en zonas
asociadas al aprendizaje significativo, lo cual facilita una mayor retencién del

conocimiento.

Asimismo, las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC)
ofrecen un entorno altamente interactivo, donde los nifios pueden manipular
objetos virtuales, desarrollar habilidades de conteo, clasificar elementos o
resolver rompecabezas matematicos digitales. Estas interacciones permiten
concretar conceptos abstractos que muchas veces son dificiles de entender
mediante métodos tradicionales, tal como lo sefialan Florencio y Elguera
(2023), quienes indican que la manipulacion digital en entornos visuales

refuerza el razonamiento légico y la representacion mental de operaciones.

Otro beneficio clave que sefalan Altamirano et al. es la posibilidad de
lograr una individualizacion del aprendizaje. Las herramientas digitales
permiten adaptar el contenido a las necesidades, ritmo y estilo de aprendizaje
de cada nifio, lo que promueve la equidad y una atencién mas personalizada.
Esta afirmacién es respaldada también por Garcia Collantes (2020), quien
subraya que el uso de tecnologias de la informaciéon y comunicacion (TIC) en
la ensefianza de las matematicas permite que los estudiantes avancen segun

su propio nivel de competencia, fortaleciendo su autoestima y autonomia.
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Un aspecto pedagogico crucial es la retroalimentacion inmediata que
ofrecen las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC). A través de
mensajes visuales o auditivos, los estudiantes reciben respuestas
instantaneas sobre sus aciertos o errores, lo que favorece la autoevaluacion
y la mejora continua de sus procesos de aprendizaje. Esta retroalimentacion
dinamica, que seria dificil de lograr con métodos tradicionales en tiempo real,

fortalece el pensamiento critico y metacognitivo.

Ademas, las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC)
desempefian un papel importante en la visualizacion de conceptos
abstractos, como las fracciones, la geometria o las operaciones basicas,
mediante animaciones y recursos graficos. Esta visualizacion favorece una
mejor comprension, sobre todo en estudiantes del nivel inicial, cuya etapa
cognitiva requiere de apoyos concretos y multisensoriales para construir

nociones matematicas.

Por otro lado, al incorporar tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) desde la infancia, se sientan las bases para el desarrollo
de competencias digitales necesarias para desenvolverse en el mundo
actual. Tal como sostienen Ponte Villanueva (2021) y Chagray Mauricio
(2021), la competencia digital debe ser promovida desde las primeras etapas
escolares, no solo como un fin en si mismo, sino como un medio para acceder

a aprendizajes significativos en multiples areas del conocimiento.

Finalmente, el uso de tecnologias de la informaciéon y comunicacion
(TIC) en el aula también posibilita espacios de colaboracion y comunicacion,

donde los nifios pueden interactuar con sus companeros, resolver problemas
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en conjunto y desarrollar habilidades sociales. Esto transforma el proceso de
aprendizaje en una experiencia colectiva y cooperativa, alineada con
enfoques pedagogicos activos y constructivistas, tal como lo promueve el

Curriculo Nacional del MINEDU (2016).

2.2.2.6. Dimensiones

Las dimensiones de la competencia de resolucion de problemas
matematicos en el nivel inicial fueron seleccionadas en concordancia con las
competencias especificas del area de matematica establecidas por el
Curriculo Nacional de la Educacion Basica, Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2016), el cual propone un enfoque orientado a la resolucién de
problemas como eje transversal del aprendizaje matematico desde edades
tempranas. En este sentido, se consideran dos dimensiones clave que
reflejan no solo los saberes esperados en los estudiantes, sino también el
desarrollo progresivo de habilidades cognitivas fundamentales para su
desempefo académico y personal: resuelve problemas de cantidad y

resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

2.2.2.6.1. La dimension “resuelve problemas de cantidad”

tiene como propodsito que los estudiantes comprendan las relaciones
numeéricas que se presentan en su entorno inmediato, desarrollando asi
habilidades para contar, comparar, agrupar, clasificar, estimar y operar
cantidades. Segun Ortiz (2021), esta competencia no solo facilita el
desarrollo de habilidades basicas como el conteo y la comparacién de
numeros, sino que también promueve una comprensién profunda de los
atributos cuantificables de los objetos y situaciones cotidianas. A través de

experiencias significativas, los nifios comienzan a establecer relaciones
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l6gicas entre cantidades, a ordenar elementos por tamafio o numero, y a
interpretar situaciones que involucran conceptos como “mas”, “menos’,
‘igual”’, “mayor” o “menor”. Ademas, Ortiz sefiala que esta competencia
favorece el desarrollo gradual de la nocion de tiempo, permitiendo que los
estudiantes no solo aprendan a leer el reloj, sino también a comprender
secuencias temporales, intervalos de duracion y la organizacién de eventos
en el tiempo. Estas habilidades, aunque emergen de manera intuitiva en la
infancia, son esenciales para resolver problemas cuantitativos en contextos
diversos, constituyendo una base sdlida para el aprendizaje matematico

posterior.

2.2.2.6.2. La dimensidén “resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacién”

Esta orientada al desarrollo del pensamiento espacial y geométrico en
los nifios. De acuerdo con Ortiz (2021), esta competencia permite que los
estudiantes comiencen a interactuar con el espacio de forma significativa,
construyendo representaciones mentales sobre la disposicidn, orientacion y
caracteristicas de los objetos a su alrededor. Mediante actividades de
exploracion, manipulacion de materiales concretos y resolucion de
problemas situados, los nifios adquieren nociones sobre las formas
geomeétricas basicas, la orientacion espacial y el movimiento de objetos. Esta
dimensidén no solo contribuye a su desarrollo cognitivo, sino que también
fortalece habilidades motrices y de percepcion visual, indispensables para

interactuar con su entorno de forma segura y efectiva.

Ademas, el desarrollo del pensamiento espacial y geométrico en la

primera infancia sienta las bases para aprendizajes mas complejos en niveles
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superiores de la educacidén basica, tales como la geometria formal, la
representacion grafica, la interpretacion de planos y mapas, y la resolucién
de problemas en contextos fisico-matematicos. En palabras de Leal et al.
(2021), comprender el espacio desde la infancia no solo es un aprendizaje
matematico, sino una necesidad cognitiva para que el niiio se ubique en su
entorno, comprenda su relacidn con los objetos y otros sujetos, y desarrolle

un pensamiento logico-espacial estructurado.

Ambas dimensiones estan articuladas en la propuesta curricular del
nivel inicial no como contenidos aislados, sino como procesos integradores
que permiten a los estudiantes construir conocimientos matematicos desde
la experiencia, la exploracion y la solucibn de problemas reales y
significativos. De esta forma, se promueve una educacién matematica
contextualizada, activa y centrada en el nifo, tal como lo propone el enfoque
por competencias del Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) y respaldado
por investigaciones como las de Florencio y Elguera (2023) y Donoso et al.
(2020), quienes coinciden en que el aprendizaje matematico debe estar
anclado a la vida cotidiana, ser retador cognitivamente y promover la

autonomia y el pensamiento critico desde la infancia.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Correlacional transversal

Diaz (2009) indica que los disefios no experimentales de tipo
correlacional tienen como finalidad principal examinar la manera en que dos o
mas variables se relacionan dentro de un mismo momento temporal. Este tipo
de disefio se enmarca en estudios de corte transversal, donde se recopilan
datos en un solo punto del tiempo con el objetivo de identificar patrones de
asociaciéon entre variables. No se manipulan intencionadamente las variables
independientes, y por ello, en muchos casos, el analisis se centra unicamente
en la deteccion de relaciones estadisticas sin aspirar a establecer vinculos de
causa y efecto. No obstante, algunos estudios correlacionales pueden
orientarse a la exploracién de posibles relaciones causales, aunque sus
resultados no permiten confirmar causalidad de manera concluyente, debido a

la ausencia de control experimental.

Desde el marco epistemoldgico del paradigma cuantitativo, Cabrejo y
Robles (2020) argumentan que este enfoque implica la recoleccion sistematica

de datos empiricos que son transformados en indicadores cuantificables. Estos
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datos, una vez operativizados, son sometidos a analisis estadisticos que
permiten establecer regularidades, relaciones o diferencias significativas entre
variables. La estandarizacion de las mediciones busca garantizar objetividad,

replicabilidad y rigor en los hallazgos.

Por su parte, Rios (2017) plantea una propuesta metodolégica para los
estudios correlacionales, orientada a vincular dos variables principales a través
del analisis relacional. Esta propuesta permite determinar si existe una
correspondencia estadisticamente significativa entre ambas, asi como

establecer la direccidn y el grado de la relacién observada.

V1

V2

Dénde: M = Muestra
V1 = Resuelve problemas de cantidad
V2 = Competencia digital
r = Relacion.

3.2. TIPO DE INVESTIGACION

Por el propésito o finalidades perseguidas es BASICA.

Desde una perspectiva orientada a las finalidades que persigue el acto
investigativo, este enfoque se encuadra dentro de lo que se denomina
investigacion basica, también reconocida en el ambito metodolégico como

investigacion tedrica, pura o fundamental. Segun el analisis de Behar (2008),
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esta modalidad se distingue por asentarse sélidamente en un cuerpo tedrico
inicial, el cual no solo guia, sino que también delimita el desarrollo de todas las
fases del proceso investigativo. Su finalidad cardinal no se vincula con la
aplicacién directa del conocimiento en contextos especificos, sino con la
generacion, revisién o ampliacién de constructos teoricos, contribuyendo asi al

fortalecimiento del saber cientifico o filosdfico.

A diferencia de la investigacion aplicada, la basica no se orienta a
resolver problemas inmediatos del entorno social o institucional. Mas bien,
busca elaborar postulados abstractos, desarrollar marcos conceptuales o
reconfigurar principios tedricos existentes mediante procedimientos logicos y
metodoldgicos rigurosos. El disefio metodoldgico suele involucrar estrategias
de muestreo cuidadosamente estructuradas que permitan proyectar los
hallazgos mas alla del grupo de analisis, ampliando su validez tedrica hacia
otros contextos potenciales. Aunque sus resultados no se traduzcan en
acciones concretas o modificaciones curriculares inmediatas, su relevancia
descansa en que sienta las bases epistemoldgicas para futuras investigaciones

aplicadas o intervenciones educativas.

Este tipo de investigacion se apoya en el empleo articulado del método
cientifico y de razonamientos tanto deductivos como inductivos, siguiendo un
esquema formal, légico y sistematizado. La utilidad de sus hallazgos no se
evalua por su efecto transformador inmediato en las practicas, sino por su
potencial para enriquecer los fundamentos que sustentan la interpretacion y el

analisis de fendbmenos complejos.

Por la clase de medios utilizados para obtener los datos es de CAMPO.
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Atendiendo a la naturaleza de las fuentes empleadas para la recoleccion
empirica, el presente estudio se adscribe al enfoque metodoldgico de campo.
Esta categoria investigativa, segun la clasificacion propuesta por Behar (2008),
se caracteriza por obtener datos directamente del contexto donde se
manifiestan los fendmenos objeto de analisis, recurriendo para ello a técnicas
como la entrevista semiestructurada, los cuestionarios, encuestas
estandarizadas, asi como la observacion sistematica y otras formas de

indagacion directa.

El autor advierte que, aunque esta modalidad puede ejecutarse de forma
complementaria a estudios documentales los cuales constituyen una etapa
exploratoria util para contextualizar el fendmeno y evitar redundancia en la
recoleccion de informacion, el nucleo metodoldgico de la investigacion de
campo se situa en la interaccién directa con los participantes y en el

levantamiento de datos primarios.

En coherencia con este planteamiento, la presente investigacion
contempla un proceso de recopilacion de informacion realizado in situ con
estudiantes del nivel inicial pertenecientes a la Institucion Educativa N.° 310 de
Caracoto. Para tal fin, se estructurara un diseno metodoldégico que integra
entrevistas individuales como técnica cualitativa de profundizacién, asi como la
aplicacion de instrumentos evaluativos especificos orientados a medir dos
dimensiones fundamentales: la capacidad de los estudiantes para resolver
situaciones matematicas basicas y su grado de desarrollo en habilidades
digitales elementales. Esta aproximacién permitira captar informacion
contextualizada y pertinente, esencial para sustentar el analisis y las

conclusiones del estudio.
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3.3. NIVEL DE INVESTIGACION

Correlacional

El propdsito principal de este tipo de estudio es entender si existe
una relacién entre dos o mas ideas, categorias o caracteristicas dentro de
un grupo especifico, sin intentar demostrar que una causa a la otra. Para
hacerlo, primero se miden las variables de interés, luego se organizan los
datos en cifras y, a partir de ahi, se analizan las posibles conexiones entre
ellas. Usando pruebas estadisticas especificas, como las pruebas de
hipétesis y el calculo de correlaciones, se puede saber si los cambios en
una variable estan relacionados con los cambios en otra. En resumen, este
enfoque permite predecir el comportamiento de una variable basandose en

los valores de otra que esté relacionada (Gallardo, 2017).

En el marco de esta investigacion, esto significa explorar si hay un
vinculo entre la capacidad que tienen los estudiantes para resolver
problemas matematicos y su nivel de competencia digital. No se hara
ningun cambio en su entorno educativo ni se manipularan las condiciones
en las que aprenden. Los datos se recogeran de forma ordenada y precisa,
aplicando instrumentos como pruebas estandarizadas y entrevistas
guiadas, previamente validadas. Luego, se usara una técnica estadistica
conocida como coeficiente de correlacion de Spearman para analizar si
existe una relacion significativa entre ambas variables. Esto permitira
comprender mejor como se relacionan estas dos habilidades en los

estudiantes, sin afirmar que una causa la otra.
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3.4. POBLACION Y MUESTRA.

3.4.1. La poblacién

La nocién de poblacion dentro del ambito investigativo hace referencia
al total de unidades, individuos o casos que poseen ciertas caracteristicas
comunes y que, por tanto, son relevantes para el propdsito del estudio. La
delimitacion de esta poblacion no es arbitraria, sino que esta sujeta a los
criterios definidos por el investigador, en funcion del problema planteado y los

objetivos que se persiguen.

Es pertinente sefalar que, en muchos contextos metodoldgicos, los
términos “poblacion” y “universo” se emplean como equivalentes, ya que ambos
aluden al conjunto completo que reune las condiciones establecidas para
formar parte del estudio. En este sentido, es valido referirse al universo como
poblacidén o viceversa, siempre y cuando se mantenga la coherencia conceptual

en el uso de los términos (Arias et al., 2022).

Tabla 2
Poblacién objeto de estudio

IEI N° 310 CARACOTO

Grado / seccion Ninos Ninas
3 afos 10 16
4 afios 14 10
5 afos 5 4
Total 59

Nota: Elaborado en base a la nbmina de matriculas del afio académico 2024.
3.4.2. Muestra
Segun lo expresado por Gallardo (2017) se sostiene que una
muestra consiste en un grupo representativo y limitado que se selecciona a

partir de ciertas variables o fendmenos presentes en una poblacion.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Cuando no es factible medir cada entidad de la poblacion, se elige una
muestra basada en la poblacibn que se ha cuantificado para la
investigacion, y se presume que esta muestra es representativa del

conjunto total.

3.4.2.1. Muestreo no probabilistico por juicio

Es el método mas rapido, el menos representativo y el mas inclinado
hacia sesgos. Los elementos son seleccionados en funcién de criterios o
juicios determinados por el investigador, segun lo indicado por Gallardo en

(2017).

Dado lo expuesto previamente, en el contexto de la investigacion
actual, se optara por incluir a la totalidad de los estudiantes matriculados
en la Institucién Educativa Inicial N° 310 Caracoto como parte de la
muestra. Esta decision se fundamenta en la eleccion del muestreo no
probabilistico por juicio, que también se conoce como muestreo intencional.
Se ha tomado esta determinacion debido a que la poblacién de interés es
notablemente reducida en términos de tamano. Este enfoque de muestreo
permitira abordar de manera efectiva la totalidad de la poblacion estudiantil
en la investigacion, garantizando una representacion exhaustiva de los

individuos en estudio.
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3.5. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

3.5.1. Técnicas

Observacion participante

Para la recoleccién de informacion vinculada con la variable "resolucién
de problemas matematicos", se implementara la técnica de observacion
participante. Esta herramienta metodoldgica, tal como la describe Gallardo
(2017), consiste en un proceso sistematico y riguroso de registro de
comportamientos observables, mediante la percepcion directa de situaciones,
hechos o interacciones que ocurren en contextos naturales o sociales, siempre

en funcion de los objetivos definidos en el estudio.

Una de las particularidades esenciales de esta técnica radica en que el
investigador se incorpora activamente al entorno donde se desarrolla el
fendmeno de interés, formando parte del grupo observado sin perder su rol
analitico. Esta integracién permite una comprension mas profunda y
contextualizada de las dinamicas que se producen, favoreciendo una
interpretacion mas rica y ajustada a la realidad. Asimismo, la observacion
participante garantiza que los datos recopilados posean validez y confiabilidad,
al estar basados en la experiencia directa del investigador dentro del ambiente

de estudio.
Entrevista estructurada

Para recolectar informacion asociada a la variable "competencia digital",
se recurrira a la técnica de la entrevista estructurada, herramienta metodolégica
ampliamente reconocida por su capacidad para obtener datos a partir de la

interaccion directa entre el investigador y el participante. Desde la perspectiva
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expuesta por Gallardo (2017), esta técnica se fundamenta en el intercambio
verbal intencionado, mediante el cual se accede a informacion relevante sobre
aspectos subjetivos como conductas, percepciones, actitudes, creencias y

expectativas de los entrevistados.

Una de las fortalezas principales de este método radica en que son los
propios participantes quienes proporcionan los datos, lo cual permite una
aproximacion mas precisa a sus experiencias individuales respecto a la
competencia digital. En este caso, la entrevista sera de tipo estructurado, lo
que implica que se aplicara un guion previamente disefiado con un conjunto fijo
de preguntas, presentadas en el mismo orden y con la misma formulacion a
todos los sujetos entrevistados. Este formato garantiza la homogeneidad en la
recoleccion de datos, facilitando su analisis posterior y asegurando condiciones

equitativas para todos los participantes del estudio.

3.5.2. Instrumento.

Ficha de observacion

Con el propdsito de registrar informacién correspondiente a la
variable "resolucién de problemas matematicos", se empleara como
instrumento la ficha de observacién, la cual constituye una herramienta util
para el seguimiento sistematico y controlado de comportamientos o
manifestaciones observables. Segun lo planteado por Arias et al. (2022),
este recurso metodolégico se utiliza cuando el investigador requiere
recopilar datos especificos que le permitan valorar, analizar o cuantificar

caracteristicas particulares de un fendmeno o sujeto de estudio.
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Este tipo de instrumento posibilita la recoleccién tanto de informacién
de tipo externa como las acciones, reacciones o desempefio visible de los
participantes como de elementos internos, tales como actitudes, emociones
o disposiciones que puedan inferirse a partir de la conducta observada en
contextos determinados. Asimismo, su versatilidad permite aplicarlo en una
amplia variedad de ambitos, como la observaciéon de comportamientos en
entornos educativos, el analisis de interacciones en plataformas digitales o

la evaluacion de procesos de gestion.

En el presente estudio, la ficha estara disehada especificamente
para registrar indicadores del desempeno de los estudiantes en situaciones
que exigen la resolucién de problemas matematicos, permitiendo una
observacion objetiva y estructurada conforme a los criterios establecidos

previamente en el disefio metodoldgico.

Ficha de entrevista

Para la obtencion de informacion vinculada a la variable
"competencia digital", se utilizara la ficha de entrevista como instrumento
central en el proceso de recoleccion de datos. Tal como lo sefialan Arias et
al. (2022), esta herramienta consiste en un formato estructurado que
permite tanto la planificacidn como el registro detallado del desarrollo de
una entrevista, facilitando la organizacion y sistematizacion de los

contenidos obtenidos.

La ficha de entrevista funciona como un documento guia, compuesto
por secciones previamente definidas en las que se incorporan campos

especificos para anotar informacién clave relacionada con las respuestas
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del entrevistado, asi como observaciones relevantes del entrevistador
durante la interaccion. Su diseno responde a la necesidad de asegurar la
coherencia, uniformidad y trazabilidad de los datos recogidos, lo que resulta

fundamental para garantizar la calidad del analisis posterior.

En el contexto de este estudio, la ficha estara orientada a registrar
aspectos del nivel de competencia digital de los estudiantes, abarcando
dimensiones como el uso de herramientas tecnolégicas, la comprensién de
entornos digitales y la capacidad de resolver tareas que involucren el
manejo basico de tecnologias de la informacién, todo ello dentro de un

marco estandarizado que facilite la comparacion entre casos.

3.6. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

3.6.1. Validacion

De acuerdo con lo planteado por Carrasco (2008), el proceso de
validacion por juicio de expertos consiste en someter los instrumentos de
recoleccion de datos a una evaluacion critica por parte de especialistas, con el
propésito de verificar aspectos como la objetividad, coherencia interna,
precision conceptual y adecuacion al contexto de estudio. Esta revision tiene
como finalidad asegurar que los instrumentos realmente midan lo que se

proponen, en concordancia con los objetivos definidos en la investigacion

En este sentido, la validacion de los instrumentos empleados en el
presente estudio se realizara mediante la opinion fundamentada de
profesionales con experiencia en el ambito educativo y metodolégico, quienes
analizaran la claridad, pertinencia y relevancia de cada item, asi como la

correspondencia entre las preguntas y las variables que se pretende observar
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o medir. Esta evaluacién permitira ajustar o reformular los instrumentos, en
caso de ser necesario, garantizando asi la validez de contenido y fortaleciendo

la rigurosidad metodoldgica del trabajo.

3.6.2. Confiabilidad

Desde la perspectiva metodoldgica expuesta por Corbetta (2007), la
fiabilidad hace referencia al grado en que un instrumento de medicién es capaz
de producir resultados consistentes y repetibles cuando se aplica en
condiciones similares. Es decir, un instrumento se considera fiable si, al ser
utilizado en mas de una ocasién bajo las mismas circunstancias, genera datos
estables y homogéneos, lo cual es esencial para garantizar la credibilidad de

los hallazgos obtenidos.

Esta investigacion, se procedid a evaluar la confiabilidad de los
instrumentos aplicados mediante un analisis estadistico que incluy6 el calculo
del coeficiente Alfa de Cronbach. Esta técnica permite determinar el nivel de
consistencia interna entre los items de un mismo instrumento, ofreciendo un
indicador cuantitativo sobre su estabilidad. Para llevar a cabo este
procedimiento, se utilizd una muestra piloto conformada por sujetos con
caracteristicas comparables a las de la poblacion objetivo del estudio,
asegurando asi la pertinencia y validez del proceso de estimacion de la

confiabilidad.
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3.7. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Con el propésito de contrastar la hipétesis formulada en el presente
estudio, se optara por la aplicacion del coeficiente Rho de Spearman (p), una
herramienta estadistica de naturaleza no paramétrica que permite estimar el
nivel de correspondencia o dependencia existente entre dos variables de
caracter cuantitativo u ordinal. Esta técnica resulta particularmente pertinente
en contextos donde los datos no se ajustan a una distribucion normal o cuando
las mediciones se recogen a través de escalas ordinales, como ocurre en el
caso de las valoraciones obtenidas en las dimensiones relacionadas con la
competencia digital y la capacidad para resolver problemas matematicos en
estudiantes del nivel inicial, lo que hace de esta prueba un instrumento idéneo

para el analisis correlacional propuesto.

El coeficiente de Spearman se basa en los rangos asignados a los
valores de cada variable en lugar de los valores absolutos. Es decir, convierte
las puntuaciones observadas en posiciones relativas dentro del conjunto de
datos y luego evalua si existe una relacion monétona (ya sea creciente o
decreciente) entre dichas posiciones. Esta caracteristica lo hace adecuado
para datos educativos, donde la medicion puede estar influenciada por

variaciones cualitativas o comportamientos no lineales.

La férmula de este coeficiente es:

63 &2

n(n? —1)

?"321—
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Donde:

d; = diferencia entre los rangos de cada par de observaciones (Rxi- Ry

n = numero total de pares de datos.

La interpretacion del valor obtenido sigue los criterios convencionales:

p = + 1: Correlacion positiva perfecta.

p = - 1. Correlacion negativa perfecta.

p = 0: No existe correlacion.

Segun Bisquerra (2009), se puede clasificar la fuerza de la correlacion

de la siguiente manera:

Tabla 3
Baremo
Valor de p (absoluto) Interpretacion del grado de relacion
0.00a0.19 Muy débil
0.20a0.39 Débil
0.40 2 0.59 Moderada
0.60a0.79 Fuerte
0.80a1.00 Muy fuerte

Nota: elaboracién propia

Criterio de decision:

Una vez calculado el valor de p, se procedera a realizar la prueba de

hipdtesis siguiendo los siguientes pasos:

« Hipétesis nula (Hp): No existe correlacion significativa entre la

competencia digital y la resolucion de problemas matematicos.
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o Hipétesis alternativa (H,): Existe una correlacién significativa entre

la competencia digital y la resolucion de problemas matematicos.

Se establecera un nivel de significancia convencional de a = 0.05, el cual
representa el umbral maximo de tolerancia al error tipo |, es decir, la
probabilidad de rechazar incorrectamente una hipétesis nula que en realidad
es verdadera. Este criterio estadistico permite determinar la rigurosidad con la
que se evaluara la evidencia empirica obtenida. En este sentido, si el valor p
también conocido como valor critico o probabilidad asociada al coeficiente de
correlacion p de Spearman resulta ser inferior al nivel de significancia
previamente definido (p < 0.05), se procedera a rechazar la hipétesis nula, lo
cual implica aceptar la hipétesis alternativa y, por ende, afirmar que existe una
asociacion estadisticamente significativa entre las variables en estudio. Por el
contrario, si el valor p es igual o superior a 0.05, no se contara con evidencia
suficiente para descartar la hipétesis nula, lo que conlleva a concluir que no se
puede establecer con certeza la presencia de una relacion significativa entre
las dimensiones evaluadas, manteniéndose asi la postura de que cualquier

posible asociacion observada podria atribuirse al azar.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO

4.1.1. Variable 1: Competencia digital

Tabla 4
Analisis descriptivo de la variable 1: Competencia digital

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa F. %
Nunca (1) 31 53.1
Algunas veces (2) 17 281
Siempre (3) 11 18.8
Total 59 100

Nota: elaboracion propia
Figura 1.

Analisis descriptivo de la variable 1: Competencia digital
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VARIABLE 1: COMPETENCIA DIGITAL

Siempre 18.8%
HNunca
M Algunas veces

W Siempre

Algunas veces

Algunas veces;
28.1%

e _ Nunca; 53.1%

0.0% 20.0% 40.0% 60.0%

Nota: Elaboracion propia

Descripcion: Los resultados obtenidos en la Institucion Educativa Inicial
N.° 310 de Caracoto revelan un panorama desafiante en relacién con el desarrollo
de la competencia digital en los estudiantes del nivel inicial. Al analizar la
informacion recogida mediante los instrumentos aplicados, se evidencia que una
mayoria significativa del alumnado (53.1%) declara no haber realizado nunca
actividades vinculadas al uso de tecnologias digitales. Esta cifra, que equivale a
31 nifios y ninas de la muestra total, pone en manifiesto una profunda carencia de
oportunidades de aprendizaje mediadas por tecnologias, tanto dentro como fuera

del contexto escolar.

Este hallazgo no debe ser interpretado unicamente como una estadistica
aislada, sino como el reflejo de una realidad estructural que atraviesa multiples
dimensiones: pedagdgicas, sociales, tecnolégicas y familiares. La falta de acceso
a actividades digitales en la primera infancia no solo limita el contacto temprano

con herramientas que se han vuelto esenciales en la sociedad contemporanea,
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sino que también restringe el desarrollo de habilidades cognitivas, comunicativas

y creativas que se activan mediante la interaccién con entornos digitales.

En contraste, un 28.1% del estudiantado (17 nifos) sefiala haber
interactuado con recursos tecnoldgicos "algunas veces", lo cual indica una
experiencia ocasional, probablemente condicionada por el acceso esporadico a
dispositivos en el hogar o por alguna actividad puntual en la institucion. Este grupo
representa una franja que, si bien ha tenido cierto acercamiento a las tecnologias
de la informacién y comunicacion (TIC), aun no cuenta con una exposicion
sistematica ni con procesos de mediacién pedagdgica intencionada que les

permitan desarrollar competencias digitales de manera progresiva y significativa.

Solo un reducido 18.8% (11 nifios) reporta hacer uso constante de estos
recursos, lo que pone en evidencia una clara desigualdad en el acceso y uso de
tecnologias digitales desde edades tempranas. Esta desigualdad no es solamente
una cuestion de disponibilidad de equipos, sino también de capital cultural y
acompafamiento adulto, como lo explica Bourdieu (1986) al referirse a la
transmision desigual de recursos simbdlicos y materiales en los contextos

educativos.

Estos resultados cobran especial relevancia si se considera el contexto
geografico y socioecondmico en el que se encuentra la institucion. La localidad de
Caracoto, ubicada en la region de Puno, enfrenta importantes limitaciones en
infraestructura tecnoldgica, conectividad y recursos econdomicos, tanto en el
ambito escolar como en el familiar. Segun informes regionales de brechas digitales

(MINEDU, 2020; INEI, 2021), gran parte de las instituciones educativas rurales de

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Puno aun no cuentan con acceso regular a internet ni con equipamiento

informatico adecuado para los niveles de inicial y primaria.

Por otro lado, el rol del docente en la promocién de la competencia digital
también es un factor determinante. En muchos casos, el personal educativo no ha
recibido formacion suficiente para integrar de forma efectiva las tecnologias en el
aula, lo que repercute directamente en la calidad y frecuencia de las experiencias
digitales ofrecidas a los estudiantes. La capacitacion continua del docente en
tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) es indispensable para

garantizar procesos de ensefianza y aprendizaje acordes a los retos del siglo XXI.

Asimismo, el Curriculo Nacional de la Educacion Basica Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2016) establece que el desarrollo de competencias digitales
debe iniciarse desde la primera infancia, reconociendo que estas habilidades no
solo favorecen el aprendizaje autonomo y creativo, sino que también fortalecen el
pensamiento critico y la alfabetizacion tecnoldgica. En este sentido, los resultados
obtenidos en la I.E.Il. N.° 310 de Caracoto muestran una preocupante distancia
entre las intenciones curriculares y la realidad educativa, lo cual amerita

intervenciones pedagdgicas estratégicas.
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Tabla 5
Anélisis descriptivo de la dimension adapta y configura entornos digitales de la

variable 1: Competencia digital

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa F. %
Nunca (1) 44 75.0
Algunas veces (2) 15 25.0
Siempre (3) 00 0.0
Total 59 100

Nota: elaboracion propia

Figura 2.
Anélisis descriptivo de la dimensién adapta y configura entornos digitales de la

variable 1: Competencia digital

DIMENSION ADAPTA Y CONFIGURA ENTORNOS
DIGITALES

Siempre  Siempre; 0.0%

M Nunca
Algunas veces;
Algunas veces
} 25.0% M Algunas veces
M Siempre

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0%

Nota: elaboracién propia.

Descripcion: El andlisis de la dimension “Adapta y configura entornos
digitales”, parte constitutiva de la competencia digital segun el Curriculo Nacional
de la Educaciéon Basica Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) revela en la
Institucion Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto una alarmante falta de desarrollo

en esta habilidad fundamental para la formacién del ciudadano del siglo XXI. Los
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resultados obtenidos evidencian que el 75% del estudiantado (44 nifios) nunca ha
realizado actividades vinculadas a la adaptacion o configuracién de entornos
digitales, mientras que el restante 25% (15 estudiantes) afirma haberlo hecho solo
“algunas veces”. Es especialmente preocupante que ninguno de los nifios y nifias
de la muestra (0.0%) haya declarado tener una experiencia constante o regular en

esta dimension.

Esta situacion representa mucho mas que un déficit técnico; es reflejo de
una desigualdad estructural en el acceso a experiencias digitales significativas. La
falta de oportunidades para configurar o personalizar entornos digitales implica
que los estudiantes no estan desarrollando habilidades esenciales como la
exploracion auténoma, la toma de decisiones en plataformas digitales, o la
capacidad de modificar interfaces segun sus necesidades y preferencias. Todas
estas son competencias altamente valoradas en los escenarios educativos y

laborales contemporaneos, incluso desde edades tempranas.

Desde el enfoque pedagogico propuesto por el Ministerio de Educacion
(MINEDU, 2016), la competencia digital no se limita a saber usar un dispositivo,
sino que implica interactuar de forma critica, responsable y creativa con la
tecnologia. En este sentido, la dimensién analizada representa una habilidad
compleja, pues exige que el nifio sea capaz no solo de operar herramientas
digitales, sino de comprender sus estructuras, modificar parametros basicos y
adaptarlas a sus propios fines educativos o ludicos. La ausencia total de
experiencias frecuentes en esta dimension sugiere un vacio formativo que merece

atencion inmediata.
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El escenario en el que se encuentra ubicada la institucién educativa el
distrito de Caracoto, en la region de Puno es clave para comprender estos
resultados. Caracoto enfrenta condiciones estructurales que condicionan
directamente el aprendizaje digital. En primer lugar, la limitada infraestructura
tecnoldgica escolar (con escaso acceso a dispositivos, conectividad restringida y
ausencia de laboratorios digitales) restringe la posibilidad de ofrecer experiencias
diversificadas en entornos digitales. A ello se suman factores econémicos, ya que
muchas familias no disponen de recursos tecnoldgicos en sus hogares, lo cual

perpetua la brecha digital fuera del ambito escolar.

Asimismo, otro aspecto critico es la falta de formacién especifica del
profesorado en el uso y ensefianza de herramientas digitales. Sin estrategias
didacticas que incorporen de forma planificada y pertinente la dimensién “Adapta
y configura entornos digitales”, es muy dificil que los estudiantes logren desarrollar
esta competencia. Como sostienen Cabero y Llorente (2010), la inclusién
tecnolégica en el aula solo es efectiva cuando el docente no solo domina la
herramienta, sino que la utiliza con una intencionalidad pedagdgica clara y

contextualizada.
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Tabla 6
Anélisis descriptivo de la dimension gestion de informacion en entornos digitales

de la variable 1: Competencia digital

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa F. %
Nunca (1) 38 65.6
Algunas veces (2) 17 281
Siempre (3) 04 6.3
Total 59 100

Nota: elaboracion propia

Figura 3.
Anélisis descriptivo de la dimension gestion de informacién en entornos digitales

de la variable 1: Competencia digital

DIMENSION GESTION DE INFORMACION EN
ENTORNOS DIGITALES

Siempre . Siempre; 6.3%;

Algunas veces

Algunas veces;
28.1%

H Nunca
M Algunas veces

M Siempre

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0%

Nota: elaboracién propia

Descripcion: El analisis de la dimensién “Gestion de informacion en

entornos digitales”, componente esencial de la competencia digital segun el
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Curriculo Nacional de la Educacion Basica Ministerio de Educacién (MINEDU,
2016) muestra una realidad preocupante en la Institucion Educativa Inicial N.° 310
de Caracoto. Esta dimensién implica que el estudiante sea capaz de buscar,
seleccionar, organizar, evaluar y utilizar informacion digital de forma ética y critica,
competencias claves para desenvolverse en una sociedad saturada de datos e

informacion.

Los resultados cuantitativos obtenidos reflejan que el 65.6% de los
estudiantes (38 nifios y nifias) nunca ha participado en actividades orientadas al
desarrollo de esta dimensidn, lo que indica una clara ausencia de experiencias
pedagogicas dirigidas a fomentar el uso formativo de fuentes digitales, como
imagenes, videos, recursos interactivos o aplicaciones adaptadas a la infancia.
Esta falta de contacto directo con informacion digital limita severamente la
capacidad del nifio para aprender a identificar, clasificar y reutilizar informacion de

manera significativa desde temprana edad.

En contraste, el 28.1% (17 estudiantes) manifiesta haber realizado estas
actividades solo “algunas veces”, o que evidencia una experiencia intermitente,
esporadica y probablemente sin una mediaciéon pedagdgica sistematica. Este
grupo, aunque tiene cierto nivel de exposicién, no accede con la frecuencia ni la
profundidad necesarias para alcanzar un desarrollo sélido de la competencia.
Finalmente, solo un 6.3% (4 estudiantes) indica haber gestionado informacion
digital de forma constante, representando una minoria privilegiada dentro del aula
y reflejando la marcada brecha digital que existe al interior del mismo contexto

educativo.
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Estos resultados no pueden ser interpretados al margen de las condiciones
del entorno. Caracoto, como parte de la region altiplanica de Puno, enfrenta serias
dificultades estructurales que afectan el proceso de integracion de las tecnologias
en la educacién inicial. La mayoria de los hogares carece de dispositivos como
tablets o computadoras, y el acceso a internet es limitado o inexistente en muchas
zonas. Esta situacion se traduce en una baja familiarizacion de los nifios con
herramientas digitales desde el hogar, lo que reduce considerablemente sus
oportunidades de interactuar con recursos de busqueda y organizacién de

informacion.

Del mismo modo, dentro del espacio escolar, la infraestructura tecnolégica
continua siendo deficiente. La institucion carece de un entorno equipado para el
desarrollo de esta dimensién: no cuenta con una sala de computo funcional, la
conectividad es inestable y los recursos digitales son escasos o0 estan
desactualizados. A esta situacion se suma la ausencia de formacién docente
especifica en competencias digitales, lo que impide a los educadores integrar

metodologias centradas en el trabajo con informacion digital.

Como senalan autores como Area (2012) y Cabero (2015), la gestion de
informacion digital no es una habilidad intuitiva, sino que requiere procesos
guiados, intencionados y planificados. Esto significa que si no se ofrecen
oportunidades de exploracién acompafada, los estudiantes no adquiriran de forma
natural esta competencia. En el nivel inicial, es el docente quien debe crear
situaciones de aprendizaje en las que el nifo pueda, por ejemplo, explorar una
biblioteca digital de cuentos, clasificar imagenes por tema o navegar de forma

segura por una aplicacion educativa. Sin estas experiencias, la brecha digital se
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profundiza y la alfabetizacion informacional se convierte en un privilegio y no en

un derecho.

El desarrollo de la capacidad de gestionar informacion en entornos digitales
no solo responde a una necesidad tecnoldgica, sino a una exigencia pedagogica
contemporanea. De acuerdo con la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura - UNESCO (2020), la alfabetizacion digital
temprana es esencial para fomentar el pensamiento critico, la autonomia del
aprendizaje y la toma de decisiones informadas. Incluso en el nivel inicial, es
posible y necesario disefar actividades adecuadas al desarrollo evolutivo de los
nifos, como el uso de recursos audiovisuales interactivos, la busqueda de
informacion guiada a través de imagenes o simbolos, y la organizacién de

contenidos digitales con el acompanamiento del adulto.

Desde el marco del enfoque por competencias que orienta el sistema
educativo peruano, la dimensién “Gestion de informacion” es transversal, ya que
permite al estudiante relacionar lo que aprende con diversas fuentes y contextos.
Si esta dimensiéon no se desarrolla desde edades tempranas, se limita la
posibilidad de construir aprendizajes significativos, autbnomos y contextualizados,
lo que puede afectar no solo el area digital, sino también la comprension lectora,

la comunicacion, la investigacion y la resolucién de problemas.
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Tabla 7
Anélisis descriptivo de la dimension creacion de objetos virtuales en diversos

estilos y formatos de la variable 1: Competencia digital

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa F. %
Nunca 1 33 56.3%
Algunas veces 2 22 37.5%
Siempre 3 04 6.3%
Total 59 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 4.
Anélisis descriptivo de la dimension creacion de objetos virtuales en diversos

estilos y formatos de la variable 1: Competencia digital

DIMENSION CREACION DE OBJETOS VIRTUALES EN
DIVERSOS ESTILOS Y FORMATOS

si ; . i M Nunca
lempre Siempre; 6.3% M Algunas veces
M Siempre
Algunas veces;
Algunas veces | l 37.5%
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0%

Nota: elaboracién propia.

Descripcion: El estudio de la dimensién “Gestion de informacion en
entornos digitales”, en el marco de la competencia digital evaluada en la Instituciéon
Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto, revela una brecha profunda y preocupante
en el desarrollo de habilidades vinculadas a la busqueda, organizacién y uso de

informacion en medios digitales. Esta dimension, que constituye una de las bases
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para la alfabetizacion digital critica desde edades tempranas, presenta niveles de

desarrollo significativamente bajos entre los estudiantes.

Segun los datos obtenidos, el 65.6% del total de participantes (38 nifios y
nifas) manifestd no haber realizado nunca actividades relacionadas con esta
dimension. Esta proporcion mayoritaria pone de manifiesto una ausencia
sistematica de practicas pedagdgicas orientadas al trabajo con informacion digital.
Este grupo de estudiantes representa a una infancia que aun no ha tenido la
oportunidad de acercarse a entornos digitales donde se estimule la exploracién, la
clasificacion, la interpretacion y la construccidén de conocimiento a partir de

informacion obtenida en linea o desde plataformas educativas.

Por otro lado, el 28.1% de los estudiantes (17 participantes) sefialé haber
realizado estas actividades “algunas veces”, lo que sugiere una experiencia
limitada, posiblemente esporadica, sin continuidad ni acompafamiento docente
estructurado. Finalmente, solo un escaso 6.3% (4 estudiantes) reporta haber
realizado estas actividades de manera constante, lo que confirma que el desarrollo
de esta dimensidon sigue siendo un privilegio restringido a una minoria,
posiblemente aquellos con acceso familiar a dispositivos tecnolégicos o con apoyo

externo.

Para interpretar adecuadamente estos resultados, es necesario entender el
contexto geografico, social y econémico de la comunidad educativa en estudio.
Caracoto, ubicado en la regién de Puno, es un distrito que enfrenta limitaciones
estructurales persistentes en materia de conectividad, infraestructura tecnolégica
escolar y acceso a dispositivos digitales. Esta realidad condiciona drasticamente

las posibilidades de desarrollar, desde la escuela, experiencias que permitan a los
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nifos gestionar informacion en entornos digitales, como buscar imagenes,
identificar contenidos educativos, comparar fuentes o clasificar informacion visual

o auditiva con el apoyo del docente.

A esta realidad se suma la escasa o nula formacion especializada del
cuerpo docente en el uso didactico de tecnologias. Si bien muchos docentes han
hecho esfuerzos por adaptarse al entorno digital tras la pandemia, la ausencia de
programas de capacitaciéon contextualizados a la realidad rural y al nivel inicial
limita la posibilidad de aplicar estrategias pertinentes para trabajar esta dimension
de forma ludica, accesible y significativa. Como advierte Salinas (2020), el uso de
las TIC en el aula no debe ser instrumental ni mecanico, sino orientado al
desarrollo de habilidades cognitivas complejas desde la apropiacion critica de los

contenidos digitales.

Desde la propuesta del Curriculo Nacional del Peru, Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2016) la competencia digital es transversal y progresiva, y
su desarrollo debe iniciarse desde el nivel inicial mediante experiencias ludicas,
significativas y organizadas. En particular, la dimensién “Gestion de informacion”
tiene un impacto directo en otras competencias del area de comunicacion,
matematica y ciencia y tecnologia, ya que involucra la habilidad de explorar,

comparar, relacionar y organizar informacién para construir nuevos aprendizajes.

Sin embargo, los resultados obtenidos en la institucién educativa de
Caracoto muestran que esta competencia no esta siendo trabajada ni incorporada
con sistematicidad. La escasa o nula interaccion de los estudiantes con

herramientas que les permitan gestionar informacion digital aunque sea de forma
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basica compromete su formacion integral y limita el ejercicio temprano de la

autonomia intelectual y del pensamiento critico.

Cabe destacar que el desarrollo de esta dimensién no exige grandes
recursos tecnoldgicos. Actividades sencillas como la exploracién guiada de
contenidos multimedia educativos, la clasificacion de imagenes digitales con la
ayuda del docente, o el uso de narraciones interactivas pueden contribuir a
construir los primeros cimientos de esta competencia. No obstante, esto requiere
una planificacién pedagdgica intencionada, formacion docente pertinente y acceso

minimo a recursos tecnoldgicos basicos.
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4.1.2. Variable 2: Resolucion de problemas matematicos

Tabla 8

Anélisis descriptivo de la variable 2: Resolucion de problemas matematicos

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa F. %
Nunca (1) 31 53.1
En ocasiones (2) 13 21.9
Siempre (3) 15 25.0
Total 59 100

Nota: elaboracién propia

Figura 5.

Andlisis descriptivo de la variable 2: Resolucion de problemas matematicos

VARIABLE 2: RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS m Nunca

M En ocasiones

siempre | Siempre; 25.0%

. En ocasiones;
En ocasiones | 4 ’

21.9%
Nunca  |— Nunca; 53.1%
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0%

Nota: elaboracién propia.

Descripcion: El andlisis de los resultados obtenidos en torno a la variable
“‘Resolucién de problemas matematicos”, desarrollada en la Institucion Educativa
Inicial N.° 310 de Caracoto, pone en evidencia una preocupante limitacion en el
desarrollo de esta competencia clave, la cual no solo constituye un eje esencial
del area de matematica, sino también un componente fundamental para la vida

cotidiana, el pensamiento critico y la formacion integral desde la infancia.
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Segun los datos recogidos, el 53.1% de los estudiantes (31 nifios y nifias)
afirmé que nunca realiza actividades vinculadas con la resolucién de problemas
matematicos, mientras que el 21.9% (13 estudiantes) manifesté hacerlo “en
ocasiones”. Es decir, mas de tres cuartas partes del estudiantado tiene poca o nula
experiencia practica en situaciones que exijan el razonamiento I6gico-matematico
para resolver problemas concretos, lo cual limita severamente su posibilidad de

construir aprendizajes significativos en esta area.

Tan solo el 25% (15 estudiantes) indico realizar este tipo de actividades de
forma constante, o que representa una minoria dentro del aula. Este grupo,
aunque reducido, constituye una evidencia de que cuando se brinda la oportunidad
y el acompanamiento adecuados, los nifilos pueden activar procesos cognitivos de
analisis, comparacion, prediccidon, ensayo y verificacion, que son propios del

pensamiento matematico.

Este panorama educativo adverso no puede comprenderse de forma
aislada. Esta enraizado en factores estructurales, metodologicos vy
socioeducativos. Por un lado, la persistencia de enfoques tradicionales en la
ensefanza de la matematica, centrados en la memorizacion de algoritmos, el uso
repetitivo de fichas sin contexto y la ensefanza mecanica de operaciones, ha
desplazado a un segundo plano el desarrollo del pensamiento critico y la

comprension significativa de los problemas.

Ademas, la planificacion docente muchas veces no incluye actividades
contextualizadas ni promueve situaciones problematicas reales o cercanas al
entorno del nifio, lo cual debilita la conexion entre los contenidos escolares y la
vida cotidiana. Esto se agrava cuando no se dispone de recursos didacticos

adecuados, como material concreto, cuentos matematicos, juegos heuristicos o

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV INVESTIGACION
<

“OFICINA DE INVESTIGACION”

experiencias vivenciales que activen la curiosidad, la exploracién y la formulacién

de hipotesis por parte del estudiante.

Desde el punto de vista del contexto, Caracoto ubicado en la regién de Puno
presenta limitaciones estructurales y econémicas que repercuten directamente en
el quehacer pedagdgico. La escasa formacidén docente en metodologias activas,
la falta de acceso a materiales innovadores y la carencia de un entorno familiar
alfabetizado en matematica, son elementos que contribuyen a una baja

estimulacién del pensamiento matematico en el hogar y la escuela.

Desde el enfoque por competencias del Curriculo Nacional Ministerio de
Educacién (MINEDU, 2016) , la resolucion de problemas se concibe como el eje
central del aprendizaje matematico. Se espera que el estudiante, incluso desde el
nivel inicial, sea capaz de enfrentarse a situaciones que impliquen la formulacién
de estrategias, el uso flexible del numero, la representacion de relaciones
espaciales y la toma de decisiones informadas. Esta vision esta respaldada por
las propuestas de George Podlya (1945), quien planted que ensefar a resolver

problemas es ensefar a pensar.

A través del proceso de resolucion, los estudiantes no solo aplican
conocimientos, sino que aprenden a aprender, desarrollan autonomia,
perseverancia y capacidad de argumentacion. Ademas, desde una perspectiva
constructivista, este proceso favorece la construccion activa del conocimiento a
partir de la experiencia, el error y la reflexién, elementos fundamentales en la etapa

infantil.

Los resultados obtenidos en la I.E.I. N.° 310 de Caracoto invitan a replantear
profundamente las practicas pedagogicas actuales. Se hace evidente la urgencia

de introducir metodologias activas, como el Aprendizaje Basado en Problemas
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(ABP), que permiten situar al estudiante ante retos concretos y significativos,
promoviendo el analisis colectivo, el ensayo y el descubrimiento de soluciones en

colaboracion.

Asimismo, se recomienda incorporar herramientas digitales accesibles y
apropiadas para el nivel, tales como recursos audiovisuales, aplicaciones
interactivas y juegos matematicos en linea o sin conexion, que puedan fomentar
el desarrollo del pensamiento logico desde entornos visuales, ludicos vy

manipulativos.

Tabla 9
Anélisis descriptivo de la dimension de resuelve problemas de cantidad de la
variable 2: Resolucion de problemas matematicos
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Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa F. %
Nunca (1) 33 56.3
En ocasiones (2) 18 31.3
Siempre (3) 08 12.5
Total 59 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 6.
Analisis descriptivo de la dimension de resuelve problemas de cantidad de la
variable 2: Resolucion de problemas matematicos

DIMENSION DE RESUELVE PROBLEMAS DE

CANTIDAD
M Nunca
Siempre | Siempre; 12.5% i En ocasiones
En ocasiones;
En ocasiones | A 31.3%
Nunca [ Nunca; 56.3%
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0%

Nota: elaboracién propia.

Descripcion: La dimension “Resuelve problemas de cantidad”, que forma
parte de la competencia general de resolucion de problemas matematicos
establecida en el Curriculo Nacional Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016)
revela una alarmante carencia en su desarrollo entre los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto. Esta dimensién se refiere a la
capacidad de los estudiantes para comprender, representar y resolver situaciones
que impliquen la comparacion, el conteo, la medicién y el calculo de cantidades,
habilidades que resultan fundamentales tanto en la vida escolar como en los

escenarios cotidianos.
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Los datos cuantitativos muestran que el 56.3% de los estudiantes (33 nifios)
reporta nunca haber realizado actividades relacionadas con esta dimension, lo
cual pone de manifiesto una preocupante desconexion entre las practicas de aula
y el desarrollo del pensamiento l6gico-matematico temprano. Esta ausencia de
experiencias formativas vinculadas a problemas de cantidad constituye un vacio

pedagadgico critico en una etapa clave del desarrollo infantil.

Adicionalmente, el 31.3% (18 estudiantes) manifiesta haber realizado estas
actividades solo “en ocasiones”, lo que evidencia una practica ocasional,
fragmentada y probablemente carente de continuidad didactica. Solo el 12.5% (8
estudiantes) afirma interactuar de manera constante con actividades que
impliquen resolver problemas de cantidad. Esta proporcién minoritaria refleja que
muy pocos estudiantes tienen oportunidades sistematicas para explorar,

comparar, estimar o calcular cantidades de forma significativa y contextualizada.

Diversos factores permiten explicar esta situacion. En primer lugar, se
identifica una fuerte presencia de enfoques tradicionales de ensefianza en los que
las matematicas se reducen a la repeticidn de secuencias numeéricas, trazado de
grafismos o copia de ejercicios mecanicos. Estas practicas suelen priorizar la
memorizacidén sobre la comprensioén, desincentivando la reflexién, el analisis y la
experimentacion con cantidades. En contextos rurales como el de Caracoto, esta
situacion se ve agravada por la escasa disponibilidad de materiales manipulativos,
recursos visuales o situaciones didacticas contextualizadas, que permitan al

estudiante construir el concepto de numero a partir de su realidad inmediata.

Asimismo, se debe considerar la limitada formaciéon de los docentes en

metodologias activas y constructivistas. En muchos casos, los educadores no
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cuentan con las herramientas tedricas ni practicas necesarias para disefar
actividades donde los nifios puedan interactuar con cantidades reales, establecer
relaciones cuantitativas o solucionar problemas mediante la exploracion y la
argumentacion. Como indica el enfoque socioconstructivista de Vygotsky, el
desarrollo de habilidades l6gico-matematicas se potencia cuando el nifio participa
en actividades culturalmente significativas, mediadas por adultos o compafnieros
mas capaces. Cuando esa mediacién no ocurre, las oportunidades de aprendizaje

profundo se reducen drasticamente.

Desde una mirada curricular, la dimensién “Resuelve problemas de
cantidad” esta directamente relacionada con el desarrollo del pensamiento légico,
la representacion simbdlica y la comprension de relaciones cuantitativas. Estas
habilidades no solo preparan al nifio para enfrentar con éxito los aprendizajes del
nivel primario, sino que le permiten desenvolverse con mayor autonomiay eficacia
en su vida cotidiana. Por ejemplo, al estimar cantidades de alimentos, al contar

objetos en su entorno, o al comprender relaciones como “mas que” o “menos que”.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (MINEDU, 2016) esta dimensién
debe ser trabajada desde actividades concretas, mediante el uso de materiales
manipulativos, experiencias ludicas y problemas contextualizados, que vinculen la
matematica con situaciones reales del entorno del nifio. La resolucién de
problemas de cantidad no debe ser presentada como un ejercicio abstracto y
descontextualizado, sino como una oportunidad de reflexién, descubrimiento y

construccion activa de conocimiento.
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Tabla 10
Analisis descriptivo de la dimension de resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion de la variable 2: Resolucion de problemas matematicos

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa F. %
Nunca 1 26 43.8%
En ocasiones 2 26 43.8%
Siempre 3 07 12.5%
Total 59 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 7.
Analisis descriptivo de la dimension de resuelve problemas de forma, movimiento

y localizacion de la variable 2: Resolucion de problemas matematicos

DIMENSION DE RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

H Nunca

siempre | Siempre; 12.5% B En ocasiones

‘ En ocasiones;
43.8%

s Sl .1c2; 43.8%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0%

En ocasiones I

Nota: elaboracion propia

Descripcioén: La dimension “Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion”, perteneciente a la competencia de resolucion de problemas
matematicos, ofrece una vision clara sobre el nivel de desarrollo del pensamiento
espacial y geométrico en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N.° 310
de Caracoto. Esta dimension contempla el desarrollo de habilidades como la

orientacion en el espacio, el reconocimiento de formas geométricas, la percepcion
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del movimiento de objetos y la ubicacién de elementos en relacion con otros, todas

esenciales en la formacion matematica temprana y en la vida cotidiana del nifio.

Los datos revelan una distribucién equitativa entre dos grupos: por un lado,
el 43.8% (26 nifios) indica que nunca ha realizado actividades asociadas a esta
dimension, y por otro, el mismo porcentaje afirma haberlas llevado a cabo “en
ocasiones”. Es decir, el 87.6% del total estudiado no recibe una exposicion
frecuente ni sistematica a este tipo de actividades, lo cual limita el fortalecimiento
progresivo de sus habilidades espaciales. Solo un reducido 12.5% (7 estudiantes)
reporta realizar este tipo de ejercicios de manera constante, lo que evidencia una
preocupante falta de oportunidades didacticas dirigidas al trabajo con el espacio y

la forma desde un enfoque activo y significativo.

Este bajo nivel de practica regular en la dimension espacial y geométrica
puede explicarse a partir de diversos factores pedagdgicos y contextuales. En
primer lugar, la prevalencia de metodologias tradicionales centradas en la
repeticion grafica (por ejemplo, colorear formas geométricas o copiar figuras) limita
el aprendizaje activo, exploratorio y experiencial. Estas practicas, al centrarse en
actividades rutinarias, impiden al nifio desarrollar una comprensién real de
conceptos como la posicién, la direccién, el recorrido, la forma o la transformacion

en el espacio.

En segundo lugar, la ausencia de estrategias pedagdgicas innovadoras,
como el juego libre dirigido, los circuitos de desplazamiento o las dramatizaciones
espaciales, representa una pérdida de oportunidad para desarrollar el
pensamiento espacial en contextos reales y significativos. Sumado a esto, la
carencia de recursos didacticos especificos, como materiales manipulativos,

planos simples, mapas escolares, bloques de construccion o plataformas digitales
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interactivas, obstaculiza aun mas la posibilidad de consolidar esta dimensién

desde el aula.

Ademas, en el contexto geografico y socioecondmico de Caracoto, region
rural de la zona altiplanica de Puno, estas barreras se intensifican. La
infraestructura limitada, el escaso acceso a espacios adecuados para el juego
corporal al aire libre, la baja inversidn en recursos para educacion inicial y la poca
capacitacion docente en enfoques activos dificultan la implementacién de
estrategias que promuevan el desarrollo de habilidades espaciales desde una

mirada holistica e inclusiva.

Desde el marco del Curriculo Nacional de la Educacion Basica Ministerio
de Educacion (MINEDU, 2016) se reconoce que la resolucién de problemas
vinculados a la forma, el movimiento y la localizacion contribuye al desarrollo de
habilidades cognitivas superiores. Estas habilidades no solo preparan al
estudiante para contenidos futuros mas abstractos en geometria, fisica o
tecnologia, sino que le permiten interactuar de forma segura, reflexiva y

organizada con su entorno inmediato.
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4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES

4.2.1. Normalidad.

Tabla 11
Prueba de normalidad

Prueba de Shapiro-Wilk

Variables Estadistico gl Sig.
Competencia digital 0.189 59 0.000
Resoluciéon de problemas matematicos 0.225 59 0.000

Nota: elaboracion propia

El examen de normalidad efectuado a través de la prueba estadistica de
Shapiro-Wilk sobre las variables "Competencia digital" y "Resolucion de problemas
matematicos" evidencid resultados significativos desde el punto de vista
estadistico, registrandose valores p de 0.000 en ambos casos. Estos resultados
implican que, al adoptar un nivel de significancia estandar de a = 0.05, se rechaza
la hipotesis nula de normalidad, lo que conlleva a la conclusién de que los datos
analizados no se distribuyen de manera normal. En consecuencia, no se satisface
uno de los supuestos fundamentales requeridos para la utilizacién de pruebas
paramétricas, por lo que se justifica plenamente el empleo de métodos estadisticos
no parameétricos que no exigen dicha condicion para garantizar la validez de los

analisis inferenciales.

De manera detallada, los resultados obtenidos mediante la prueba de
Shapiro-Wilk revelan que el estadistico correspondiente a la variable "Competencia
digital" es de 0.189, mientras que para la variable "Resolucion de problemas
matematicos" se obtuvo un valor de 0.225, ambos calculados sobre una muestra
compuesta por 59 participantes, lo que implica un grado de libertad igual a 59.
Estos valores estan acompafiados por niveles de significancia inferiores al umbral

convencional de 0.05 (p < 0.05), lo cual indica una desviacién estadisticamente
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significativa respecto a la distribucién normal. Esta falta de ajuste a la normalidad
podria atribuirse a diversos factores, entre ellos, la naturaleza no continua de las
variables observadas, dado que fueron registradas mediante escalas de tipo
ordinal; asimismo, la posible heterogeneidad dentro de la muestra en términos de
habilidades previas, contextos educativos o acceso a tecnologias podria haber
contribuido a una dispersion atipica en los datos. Estos hallazgos refuerzan la
necesidad de optar por procedimientos de analisis no paramétricos, mas

adecuados para la estructura y caracteristicas de la informacion recolectada.

Ante la falta de normalidad, se seleccioné la prueba no paramétrica de
Rho de Spearman para analizar la relacién entre las variables. Esta decisién es
metodoldégicamente adecuada, ya que las pruebas no paramétricas no requieren
que los datos sigan una distribucion especifica y son robustas ante desviaciones
de la normalidad. El coeficiente de Rho de Spearman es especialmente pertinente
en este caso porque permite evaluar relaciones monoténicas entre variables
ordinales o intervalos que no cumplen con los supuestos de las pruebas

paramétricas, como el coeficiente de correlacion de Pearson.

En este contexto, la eleccion de la prueba de Rho de Spearman esta
justificada no solo por los resultados del analisis de normalidad, sino también por
la naturaleza de las variables estudiadas. Ambas variables se relacionan con
dimensiones cualitativas que se evaluan a través de categorias ordinales, lo que
refuerza la pertinencia de este enfoque. Este analisis asegura que las conclusiones
derivadas del estudio sean validas y acordes con las caracteristicas de los datos,

garantizando un adecuado rigor metodoldgico en la investigacion.
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4.2.2. Verificacion de las hipotesis formuladas
Ha: Existe una relacion positiva muy fuerte y significativa entre la
competencia digital y la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes

de la institucidn educativa inicial N° 310 Caracoto.

Ho: No existe una relacion positiva muy fuerte y significativa entre la
competencia digital y la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes

de la institucidn educativa inicial N° 310 Caracoto.

Tabla 12

Resultado inferencial de la correlacion entre la variable 1y 2

Competencia digital Resolucién de
problemas
matematicos
Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,829
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretaciéon: Los resultados inferenciales obtenidos mediante la
aplicacién del coeficiente de correlacion Rho de Spearman evidencian una relacién
positiva muy fuerte y estadisticamente significativa entre las variables competencia
digital y resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto. El valor del coeficiente de correlaciéon, Rho
= 0.829, refleja un grado de asociacién elevado entre ambas variables, lo que
implica que a mayor desarrollo de la competencia digital en los estudiantes, mayor
es también su capacidad para enfrentar y resolver problemas matematicos con

éxito.
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Este hallazgo adquiere especial relevancia dentro del contexto educativo
actual, ya que la competencia digital no solo facilita el acceso a herramientas
tecnolégicas, sino que también promueve habilidades cognitivas de orden
superior, como el razonamiento l6gico, la visualizacion, la experimentacion, la
toma de decisiones y el aprendizaje autonomo, todas ellas esenciales para el

abordaje de situaciones problematicas en el area de matematica.

Adicionalmente, el estudio arroja un valor de significancia bilateral (Sig. 2-
tailed) de 0.000, cifra que se situa claramente por debajo del umbral estadistico
tradicional de 0.05, lo que sugiere que la posibilidad de que la correlaciéon
observada haya surgido de manera aleatoria es practicamente inexistente. Este
hallazgo permite sostener, con un grado de certeza superior al 95%, que la
asociacion entre las dos variables examinadas competencia digital y resolucion de
problemas matematicos no solo es estadisticamente significativa, sino también
solida y consistente dentro del marco de la muestra analizada, lo que otorga

sustento empirico a la hipétesis alternativa del estudio.

Como consecuencia de estos hallazgos, se rechaza la hipétesis nula (Ho),
la cual sostenia que no existe una correlacién significativa entre la competencia
digital y la resolucion de problemas matematicos. En su lugar, se acepta la
hipotesis alternativa (Ha), que plantea que si existe una relacién positiva muy

fuerte y significativa entre ambas variables.

Este resultado no solo valida empiricamente la propuesta tedrica de la
investigacion, sino que también abre nuevas perspectivas para el disefio de
estrategias pedagogicas integradas, en las que el desarrollo de habilidades

digitales en los estudiantes pueda ser aprovechado como un medio para fortalecer
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las competencias matematicas, particularmente la resolucion de problemas, que

constituye uno de los ejes estructurantes del area.

Asimismo, este hallazgo sugiere que la implementacién de tecnologias
digitales en el aula de inicial, incluso en contextos rurales como el de Caracoto,
puede convertirse en un catalizador del aprendizaje matematico significativo,
siempre que se integre con intencién pedagdgica y con adecuacion al desarrollo
cognitivo del estudiante. Herramientas como aplicaciones interactivas, juegos
digitales, plataformas de exploracion visual y simuladores sencillos pueden
estimular simultaneamente el pensamiento 16gico, la experimentacion numérica y

la comprensidn de patrones, formas y relaciones.

Por tanto, este resultado fortalece la idea de que las competencias digitales
no deben abordarse como contenidos aislados o accesorios, sino como
habilidades transversales que pueden potenciar, complementar y enriquecer los
procesos de aprendizaje en distintas areas del curriculo, especialmente aquellas
que, como la matematica, requieren estructuras mentales complejas, flexibles y

activas.
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Prueba de hipétesis especifica 01

Ha: Existe una relacién positiva considerable entre la competencia digital y
la dimensién de resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes de la

institucion educativa inicial N° 310 Caracoto.

Ho: No existe una relacion positiva considerable entre la competencia
digital y la dimension de resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes

de la institucidn educativa inicial N° 310 Caracoto.

Tabla 13
Resultado inferencial de la correlacion entre la variable 1 y la dimension 1

(variable 1)

Competencia digital Dimension de resolucion de

problemas de cantidad

Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,829
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretacidon: Los resultados inferenciales presentados en la tabla
confirman la existencia de wuna correlacion positiva considerable vy
estadisticamente significativa entre la variable "Competencia digital" y la
dimensién "Resolucion de problemas de cantidad" en los estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto. Esta relacion fue medida a través
del coeficiente de correlacion Rho de Spearman, el cual arrojé un valor de 0.829,
considerado dentro del rango de correlacion positiva fuerte, cercana a muy fuerte.

Este coeficiente sugiere que existe una asociacion directamente proporcional y
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sélida entre ambas variables, es decir, que a mayor desarrollo de la competencia
digital en los estudiantes, mayor es también su capacidad para comprender y

resolver situaciones matematicas vinculadas con la nocién de cantidad.

La dimension "resuelve problemas de cantidad" comprende habilidades
fundamentales en la etapa inicial del desarrollo infantil, tales como el conteo, la
clasificacion, la comparacion, la estimacién y el calculo simple, competencias que
permiten a los nifos interactuar con su entorno de manera légica, ordenada y
significativa. La evidencia empirica recogida en esta investigacion muestra que
estas capacidades se ven positivamente potenciadas cuando los estudiantes
tienen acceso, aunque sea limitado, a experiencias que promueven el uso de
tecnologias digitales. En efecto, el uso adecuado de recursos digitales como
aplicaciones educativas, juegos interactivos, actividades con dispositivos tactiles
0 recursos audiovisuales puede favorecer procesos cognitivos clave como la
atencion, la memoria operativa, la discriminacién visual y auditiva, asi como la
capacidad de abstraccion, todos ellos necesarios para abordar problemas de

cantidad de manera eficaz.

El nivel de significancia estadistica obtenido en este analisis fue de 0.000,
valor que se encuentra muy por debajo del umbral critico tradicionalmente
aceptado de 0.05 (Sig. 0.000 < 0.05). Este dato indica que la probabilidad de que
la correlacion observada se haya producido por azar es practicamente nula, lo cual
refuerza la confiabilidad del resultado y su validez estadistica dentro del estudio.
En otras palabras, existe una certeza estadistica elevada (superior al 95%) de que
la relacion entre competencia digital y resolucion de problemas de cantidad es real,

consistente y generalizable dentro del contexto evaluado.
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En funcién de estos resultados, se procede a rechazar la hipotesis nula
(Ho), que planteaba que no existe una relacion considerable entre las variables
mencionadas. De manera consecuente, se acepta la hipdtesis alternativa (Ha),
que sostiene la existencia de una correlacidon positiva significativa entre la
competencia digital y la dimensién resolucién de problemas de cantidad. Este
hallazgo no solo respalda los objetivos planteados en la investigacion, sino que
ademas confirma empiricamente los planteamientos tedricos del enfoque por
competencias del Curriculo Nacional del Peru (MINEDU, 2016), que reconoce la
importancia de las tecnologias digitales como mediadoras del aprendizaje activo,

creativo y contextualizado, incluso desde los primeros afios de escolaridad.

La relaciéon encontrada entre ambas variables resulta especialmente
relevante para entornos educativos rurales y con recursos limitados, como el de
Caracoto, ya que pone de relieve que la competencia digital, incluso cuando se
desarrolla con medios basicos, puede actuar como un catalizador del pensamiento
matematico, abriendo nuevas posibilidades de intervencion pedagdgica. El hecho
de que exista una asociacién tan estrecha entre estas variables indica que la
integracion intencional de herramientas digitales en el aula ya sea a través de
tablets, programas didacticos simples, simulaciones en video o aplicaciones sin
conexion no solo sirve para familiarizar a los nifios con la tecnologia, sino también
para fortalecer de forma concreta su comprension del mundo numérico y

cuantitativo.
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Prueba de hipétesis especifica 02

Ha: Existe una relacién positiva considerable entre la competencia digital y
la dimensién de resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacién en

los estudiantes de la institucidon educativa inicial N° 310 Caracoto.

Ho: No existe una relacion positiva considerable entre la competencia
digital y la dimensién de resolucion de problemas de forma, movimiento y

localizacion en los estudiantes de la institucion educativa inicial N° 310 Caracoto.

Tabla 14
Resultado inferencial de la correlacion entre la variable 1y la dimension 2

(variable 1)

Competencia digital Resolucion de problemas

de forma, movimiento y

localizacion
Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,837
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretacién: Los resultados inferenciales reflejados en la tabla muestran
una correlacion positiva muy considerable entre la variable “Competencia digital”
y la dimensién “Resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion”,
correspondiente a la competencia matematica en el nivel inicial. El analisis
estadistico, basado en el coeficiente Rho de Spearman, arrojé un valor de 0.837,
lo cual representa una relacion positiva muy fuerte, cercana al valor maximo tedrico

posible (+1). Este dato indica que existe una asociacion directa, soélida y
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consistente entre ambas variables: a medida que los estudiantes desarrollan en
mayor medida sus habilidades digitales, también mejoran de manera significativa
sus capacidades espaciales y geométricas, vinculadas a la forma, el movimiento y

la localizacion.

Esta relacion implica que el uso temprano e intencionado de recursos
digitales como aplicaciones interactivas, entornos graficos, plataformas ludicas o
actividades que integren el cuerpo y la tecnologia favorece en los nifios la
comprensidn de relaciones espaciales, la percepcion de trayectorias, la
identificacion de formas geométricas, y el reconocimiento de posiciones en el
espacio, lo cual es fundamental para construir una base soélida del pensamiento

matematico visual y corporal.

El nivel de significancia estadistica obtenido es de 0.000, valor que se situa
muy por debajo del umbral convencional de 0.05 (Sig. 0.000 < 0.05), lo que
demuestra que esta correlacion no es producto del azar ni del error muestral, sino
que existe con un alto nivel de confiabilidad (superior al 95%) en la muestra
evaluada. Este resultado permite afirmar que hay una asociacién estadisticamente
significativa entre la competencia digital y la capacidad de resolver problemas de

forma, movimiento y localizacion en los nifios del nivel inicial.

Como consecuencia de este hallazgo, se rechaza la hipotesis nula (Ho), la
cual planteaba la inexistencia de una relacién considerable entre ambas variables.
Por el contrario, se acepta la hipdtesis alternativa (Ha), que sostiene que existe
una correlacion positiva y significativa entre el desarrollo de la competencia digital
y el fortalecimiento de las habilidades espaciales y geométricas evaluadas en esta

dimension.
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Desde wuna perspectiva educativa, estos resultados tienen una
trascendencia pedagogica importante. La dimension “forma, movimiento y
localizacion” involucra competencias fundamentales para el desarrollo infantil,
tales como la orientacion espacial, la lateralidad, la identificacion de patrones
geométricos, la percepcion visual, la coordinacidn visomotriz y la comprensién de
desplazamientos en el espacio. Estas habilidades no solo tienen implicancias en
el ambito académico al preparar al nifio para contenidos futuros de geometria,
fisica y razonamiento abstracto, sino también en su desenvolvimiento cotidiano,

social y corporal.

La evidencia empirica encontrada sugiere que la competencia digital puede
actuar como un medio facilitador y enriquecedor del pensamiento espacial, al
ofrecer escenarios visuales dinamicos y estimulantes que permiten al nifo
explorar, representar, mover y transformar objetos en un espacio simulado o real.
Esto es especialmente valioso en contextos rurales como Caracoto, donde las
limitaciones de infraestructura fisica pueden ser parcialmente compensadas con

entornos digitales bien orientados pedagdgicamente.
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4.3. DISCUSION DE RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

La presente discusidon de resultados se centra en analizar la relaciéon
entre la competencia digital y la resolucion de problemas matematicos,
considerando tanto la variable general como sus dimensiones especificas,
desde una perspectiva estadistica, pedagogica y teorica. Esta relacion se
abordd en el contexto de la Institucion Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto,
en un escenario caracterizado por limitaciones estructurales y tecnologicas

propias de una zona rural del altiplano peruano.

Relacion general entre competencia digital y resolucion de

problemas matematicos

Los resultados inferenciales revelaron una correlacion positiva muy
fuerte y estadisticamente significativa entre la competencia digital y la
capacidad de resolver problemas matematicos, con un coeficiente de
correlacion de Spearman Rho = 0.829 y un nivel de significancia bilateral de p
= 0.000 (p < 0.05). Esta asociacién implica que a medida que se incrementan
las habilidades digitales de los estudiantes, también mejora de manera
proporcional su desempeno en la resolucién de problemas matematicos,
consolidando asi la idea de una interdependencia formativa entre ambas

competencias.

Este hallazgo coincide con estudios previos como el de Florencio y
Elguera (2023), quienes identificaron una correlacion similar (Rho = 0.893, Sig.
0.00) entre el pensamiento computacional como forma avanzada de
competencia digital y el desarrollo de competencias l6gico-matematicas en

educacion basica. Estos resultados subrayan la necesidad de integrar
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tecnologias digitales en los procesos pedagdgicos de matematica, no solo
como instrumentos de acceso, sino como herramientas cognitivas que

transforman la manera de aprender y razonar numeéricamente.

Desde una perspectiva pedagogica, este hallazgo se sustenta en la
teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, que postula que el aprendizaje
se vuelve mas profundo cuando el nuevo conocimiento se relaciona con
estructuras previas de forma significativa. En ese sentido, los entornos
digitales, al ser interactivos y estimulantes, generan escenarios que facilitan la
activacion de conocimientos previos, la manipulacién simbdlica y el desarrollo

de estrategias de solucion de problemas.

Dimension: Resolucion de problemas de cantidad

Al analizar la dimension especifica de resoluciéon de problemas de
cantidad, también se obtuvo una correlacion positiva muy fuerte con la
competencia digital (Rho = 0.829; p = 0.000), lo cual refuerza la consistencia
interna de los datos. Esta dimensién es esencial en la etapa de educacion
inicial, pues involucra procesos basicos de conteo, clasificacion, comparacién
de cantidades y estimaciones, fundamentales para el pensamiento légico-

matematico.

Estos resultados se alinean con la investigacion de Alvarado (2020),
quien demostroé que la alfabetizacion digital mediante el uso de dispositivos
moviles y aplicaciones educativas fomentdé el desarrollo del razonamiento
numeérico y la aplicacion de algoritmos en estudiantes de primaria, evidenciando

que la exposicion sistematica a herramientas digitales bien disefiadas estimula
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procesos cognitivos necesarios para el trabajo con cantidades y operaciones

basicas.

Desde una perspectiva tedrica, estos hallazgos también se apoyan en
los principios del constructivismo de Piaget, que destacan la importancia de la
manipulacion activa de objetos y simbolos en el desarrollo de las estructuras
cognitivas. En este sentido, los entornos digitales permiten al estudiante
experimentar con numeros, simular operaciones y resolver desafios
cuantitativos a partir del juego estructurado, promoviendo un aprendizaje mas

auténomo, ludico y significativo.

Dimensién: Resolucién de problemas de forma, movimiento y

localizacion

En relacion con la dimension resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion, el analisis inferencial arrojé un coeficiente de Rho =
0.837 con un nivel de significancia de 0.000, lo que representa una correlacion
positiva muy fuerte y altamente significativa. Esta dimensién comprende
habilidades espaciales y geométricas basicas como la orientacién, el
reconocimiento de figuras, las relaciones espaciales y la percepcién del

movimiento, fundamentales para el desarrollo de la inteligencia visoespacial.

Este resultado corrobora lo planteado por Blanco (2021), quien evidencio
que el uso de recursos digitales interactivos, como software geométrico y
actividades visuales en linea, facilita el aprendizaje de conceptos relacionados
con el espacio y las formas. Las tecnologias digitales, al ofrecer

representaciones visuales dinamicas y manipulables, favorecen el desarrollo
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de competencias espaciales desde edades tempranas, al permitir a los nifios

explorar, rotar, desplazar y reorganizar objetos virtuales en el espacio.

Desde un enfoque pedagdgico, este hallazgo se relaciona
estrechamente con las propuestas de la tecnopedagogia, que conciben a la
tecnologia no como un mero instrumento, sino como un mediador simbdlico y
didactico que transforma el modo de representacion del conocimiento
abstracto. En esta linea, las tecnologias digitales permiten representar con
mayor claridad conceptos que en el plano fisico pueden resultar dificiles de
comprender, como trayectorias, direcciones, posiciones relativas o

transformaciones espaciales.

Los hallazgos de esta investigacion se fundamentan en teorias clave del
aprendizaje, especialmente en la teoria sociocultural de Vygotsky, quien
subrayo el papel de los instrumentos culturales entre ellos, la tecnologia como
mediadores del aprendizaje y del desarrollo de funciones psicolégicas
superiores. Segun esta perspectiva, las tecnologias digitales pueden actuar
como mediadores culturales, ofreciendo herramientas cognitivas que permiten
al nifio representar, transformar y controlar informacion, asi como resolver

problemas en colaboracion con otros.

Asimismo, la alfabetizacion digital, entendida como la capacidad de
acceder, comprender, evaluar y producir informacion mediante medios digitales
(Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
- UNESCO, 2019), se convierte en un componente esencial del desarrollo
integral en el siglo XXI. Su integracién en la educacion inicial, como muestra

esta investigacion, no solo contribuye al dominio técnico de las TIC, sino que
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también fortalece competencias transversales como la légica, el pensamiento

critico y la resolucion de problemas en diversas areas.

En conclusion, los hallazgos presentados confirman la existencia de una
relacion positiva muy fuerte y significativa entre la competencia digital y la
resolucién de problemas matematicos, tanto en su dimension general como en
las dimensiones especificas de cantidad y de forma, movimiento y localizacion.
Estos resultados no solo reafirman los beneficios pedagdgicos de integrar las
TIC en la ensefianza inicial, sino que también evidencian su impacto positivo

en la construccion de aprendizajes significativos y duraderos en matematica.

Esta evidencia empirica resulta particularmente relevante en el contexto
rural de Caracoto, donde el acceso a herramientas tecnolégicas ha sido
histéricamente limitado. Por ello, fortalecer las competencias digitales en este
entorno puede generar un cambio estructural en la calidad del aprendizaje, al
permitir a los estudiantes no solo mejorar su desempefio académico, sino
también desarrollar habilidades esenciales para desenvolverse en una

sociedad crecientemente digitalizada y compleja.

Finalmente, esta investigacién contribuye al cuerpo de conocimientos
que respalda la necesidad urgente de politicas educativas inclusivas y
equitativas que promuevan el acceso, uso y apropiacion critica de tecnologias
digitales desde la primera infancia, reconociendo su potencial transformador en
el desarrollo de competencias matematicas y en la formacion integral del nifio

como sujeto activo, creativo y capaz de resolver problemas en contextos reales.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Se concluye que existe una relacion significativa y positiva entre la
competencia digital y la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 310 Caracoto. Esto se
argumenta con un coeficiente de correlacién de Rho = 0.829 y un nivel
de significancia de 0.000 (Sig. < 0.05). Este resultado implica que, a
medida que se fortalecen las competencias digitales en los discentes, se
observa un incremento notable en su capacidad para resolver problemas
matematicos.

SEGUNDA. Se concluye que existe una relacién positiva entre la competencia digital y
la dimension de resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes
de la Institucion Educativa Inicial N° 310 Caracoto. Este hallazgo se
respalda con un coeficiente de correlacion de Rho = 0.829 y un nivel de
significancia de 0.000 (Sig. < 0.05), lo cual sugiere que una mayor
interaccion con herramientas digitales promueve un mejor desempefo en
el razonamiento y manejo de cantidades matematicas.

TERCERA. Se concluye que existe una relacion significativa y positiva entre la
competencia digital y la dimension de resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacién en los estudiantes de la Institucién Educativa
Inicial N° 310 Caracoto. Este resultado se argumenta con un coeficiente de
correlacién de Rho = 0.837 y un nivel de significancia de 0.000 (Sig. <
0.05), lo cual indica que el desarrollo de habilidades digitales favorece
considerablemente la comprension y aplicacién de conceptos espaciales y

geométricos en los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A los docentes de la Institucién Educativa Inicial N° 310 Caracoto, se les
recomienda implementar estrategias pedagogicas que integren
herramientas tecnolégicas en las actividades diarias, especialmente
aquellas relacionadas con la resolucién de problemas matematicos. Esto
incluye el uso de software educativo interactivo, juegos digitales y
aplicaciones que fortalezcan tanto las competencias digitales como las
habilidades matematicas de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje
significativo y activo en el aula.

SEGUNDA. A la directora de la Institucion Educativa Inicial N° 310 Caracoto, se le
sugiere gestionar y priorizar la adquisicion de recursos tecnoldgicos
adecuados para el desarrollo de competencias digitales, tales como
tabletas, proyectores y acceso a internet en el aula. Asimismo, es
fundamental organizar capacitaciones periodicas para los docentes sobre
el uso pedagogico de tecnologias digitales, garantizando su adecuada
integracion en el curriculo y beneficiando a los estudiantes en el
desarrollo de competencias matematicas.

TERCERA. A los especialistas de la UGEL-San Roman, se les recomienda disefar e
implementar programas de formacion y acompanamiento docente
enfocados en el fortalecimiento de competencias digitales y en la
ensefanza de matematicas a través de herramientas tecnoldgicas.
Ademas, seria pertinente considerar la inclusién de un plan estratégico que
promueva el acceso equitativo a la tecnologia en las instituciones
educativas de la region, fomentando asi el desarrollo integral de los

estudiantes y reduciendo las brechas tecnolégicas en el sector educativo.
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ANEXOS

Anexo 1: instrumento para recolectar informacién acerca de la variable
resolucion de problemas matematicos.

FICHA DE OBSERVACION

Resolucion de Problemas Matematicos en Estudiantes de Nivel Inicial

La finalidad del dispositivo es obtener datos sobre cémo los estudiantes de nivel inicial abordan
problemas matemadticos, utilizando la observacién mientras resuelven los diversos problemas
presentados.

Datos del estudiante

>

>

Nombre:

Edad:

Fecha de Observacion:

Observador:

Escala de valoracion

Escala Puntaje
Nunca 1
En ocasiones 2
Siempre 3

La ficha
N2 items Escala de valoracion
1 2 3
1 El estudiante muestra la capacidad de contar objetos de manera

precisa uno por uno y asigna nimeros correspondientes a cada
objeto.

El estudiante demuestra la habilidad de contar un conjunto de
objetos de diferentes tamafios y formas, proporcionando
numeros correctos para cada uno de ellos.

El estudiante puede comparar dos grupos de objetos vy
determinar cual de ellos tiene mas elementos de manera precisa

El estudiante es capaz de identificar y sefialar cual de dos
conjuntos de objetos tiene menos elementos.

El estudiante puede agregar objetos a un conjunto y explicar
verbalmente cudntos objetos hay en total.
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El estudiante muestra la capacidad de quitar objetos de un
conjunto y expresar cuantos objetos quedan.

El estudiante es capaz de identificar y agrupar formas
geomeétricas bdsicas, como circulos, cuadrados y triangulos, en
funcion de sus similitudes.

El estudiante demuestra la capacidad de reconocer y nombrar
diferentes formas geométricas en objetos del entorno.

El estudiante puede continuar una secuencia de colores o formas
en una serie dada, identificando el préximo elemento en la
secuencia.

10

El estudiante muestra la habilidad de crear una secuencia de
patrones de colores o formas de manera independiente.

11

El estudiante es capaz de describir la ubicacidon espacial de

non LI 1

objetos utilizando palabras como "arriba", "abajo", "izquierda",

"derecha", "adelante" y "atras".

12

El estudiante puede seguir instrucciones para colocar objetos en
una posicién especifica en relacién con otros objetos (por
ejemplo, "coloca el cuadro a la izquierda del circulo").

Total

Observaciones.
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Anexo 2: Sesion de aprendizaje para la recoleccion de la informaciéon

Actividad N°01

Jugamos y aprendemos con el Cofre Digital Mdgico
DATOS INFORMATIVOS:

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

5 anos

Duracion:

1 mes

Bach. Mariluz Yeni Sucasaca Barra

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Desempefios
-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

Criterio de
evaluacion

-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos)  que
demuestran la
comprensién de la
historia.

Evidencia del
aprendizaje
-Participacidn
activa en
discusiones

grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas
orales claras y
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacién
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.
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ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia
- Cancidn de bienvenida

De entrada

- Oracién
- Cancién a Dios
- Cancidn del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacidn Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucidn Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacidn.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacidn Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las
nifias y los nifios de qué traté el video.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO § 15 minutos

1. Motivacién y bienvenida:
La docente recibe a los nifios con una cancién animada de bienvenida proyectada en una pantalla o a través de un
parlante. Acompafia el ingreso con imdgenes digitales en movimiento de personajes andinos que dan la
bienvenida al "Cofre Digital Mdgico".

2. Situacién imaginaria:
Se presenta un cofre virtual proyectado en la pizarra digital (o impreso si ho hay medios digitales), explicando
que ese cofre contiene pistas mdgicas que los nifios solo podrdn descubrir si usan correctamente los recursos
tecnoldgicos disponibles.
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3. Pregunta generadora:
La docente plantea una interrogante inicial para despertar el interés:
—"¢Qué secretos creen que guarda este cofre mdgico digital que vino desde Juliaca?”

4. Expectativa de aprendizaje:
La docente comunica con entusiasmo:
—"Hoy aprenderemos a usar la computadora o la tablet como una herramienta mdgica que nos ayudard a jugar,
escuchar cuentos, ver imdgenes y resolver desafios divertidos.”

DESARROLLO 35 minutos

Exploracién digital inicial (10 minutos):
Los nifios y nifias son agrupados en parejas o pequefios grupos y se les entrega una tablet o laptop (si el contexto lo
permite) o una maqueta simulada de un dispositivo con botones visuales. Se les guia para encender el dispositivo, identificar
el icono del “Cofre Digital” y hacer clic en él.
Actividad de descubrimiento guiado (20 minutos):
Una vez dentro de la plataforma (puede ser una presentacidn interactiva con PowerPoint o Genially), el cofre muestra tres
secciones con iconos grandes: "Ver imdgenes”, "Escuchar sonidos”, y "Jugar y mover". Cada grupo interactta con una de
estas secciones:

e En"Ver imdgenes"”, los nifios exploran fotografias de Juliaca, animales andinos y paisajes.

e En"Escuchar sonidos”, reproducen audios con sonidos de animales, misica andina o palabras clave.

e En"Jugary mover”, manipulan objetos en pantalla arrastrdndolos con el dedo o mouse (por ejemplo, arrastrar

frutas a una canasta virtual o emparejar iconos similares).

Desafio digital (15 minutos):
Cada nifio recibe una imagen impresa con iconos digitales (como altavoz, cdmara, flecha, lupa) y debe relacionarlos con su
funcién mediante una dindmica de movimiento en el aula (por ejemplo, al sonar el tambor, deben correr a una estacién y
sefialar qué icono sirve para “escuchar”).
Trabajo en equipo y reflexién guiada (15 minutos):
Los hifios conversan en grupos sobre lo que mds les gusté de la actividad digital. La docente realiza preguntas como:
—"¢Qué imagen fue tu favorita?”
—"¢Qué hiciste para escuchar el sonido?"
—"¢Qué aprendiste con la tablet o la computadora?”

CIERRE 10 minutos

Expresion creativa:
Los estudiantes dibujan su momento favorito de la actividad digital en una hoja blanca. Algunos
pueden usar emojis impresos para pegar y representar emociones que sintieron durante la
exploracién digital (feliz, curioso, sorprendido).

Cierre colectivo:
Se canta una cancién de despedida con ritmo andino mientras se guardan los materiales.
Luego, la docente recoge los dibujos y destaca los logros con frases motivadoras como:
—"jHoy fueron exploradores digitales valientes!”
—"iSu cofre mdgico estd cada vez mds lleno de aprendizajes!”

DOCENTE DE AULA
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Actividad N°02

Creamos nuestra historia digital: iJuliaca cobra vidal

DATOS INFORMATIVOS:

5 ahos

Duracion:

1 mes

Bach. Mariluz Yeni Sucasaca Barra

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Desempefios
-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

Criterio de
evaluacion

-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos)  que
demuestran la
comprensién de la
historia.

Evidencia del
aprendizaje
-Participacidn
activa en
discusiones

grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacién
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.
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ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacidén de lonchera y registro de asistencia
- Cancién de bienvenida

De entrada

- Oracién
- Cancion a Dios
- Cancion del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacion
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucidn Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO 16 minutos

1. Bienvenida creativa:

La docente recibe a los nifios con una cancién animada de ritmo local y proyecta en la pizarra una serie de
imdgenes en movimiento: mercados de Juliaca, trenes, danzas, familias, lagos, etc. La docente acompafia cada
imagen con sonidos reales (mdsica folclérica, voces del mercado, el silbato de un tren, el canto de aves del
Titicaca).

2. Activacién de saberes previos:

Se plantea un breve didlogo con preguntas abiertas para activar conocimientos:
—"¢Quién ha ido al mercado con su familia?"

—"¢Qué sonidos escuchamos cuando caminamos por Juliaca?”

—"¢Qué historia podriamos contar que tenga a Juliaca como escenario?”
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3. Presentacién del reto:

La docente anuncia con entusiasmo:

—"Hoy vamos a crear una historia entre todos usando imdgenes y sohidos. Ustedes serdn los narradores
digitales de Juliaca.”

Explica que cada grupo contard una parte de la historia usando imdgenes, grabaciones y gestos que luego se
unirdn para crear un “cuento digital”.

DESARROLLO 36 minutos

Fase 1: Exploracién digital (15 minutos)
Materiales: Tablets, laptops o ldminas impresas con iconos de tecnologia (cdmara, micréfono, carpeta, “play”, “pausa").
Cada grupo explora una carpeta digital (o una hoja plastificada con iconos e imdgenes) que contiene:
e TImdgenes de la ciudad, animales, personas.
e Tconos de funciones digitales (grabar, detener, reproducir).
®  Una grabadora de voz o aplicacidn sencilla con botén rojo (rec).
Actividad:
Los estudiantes aprenden a:
e  Identificar el botén de grabacién.
e  Escuchar sus propias voces.
e  Relacionar imdgenes con sonidos: si ven una oveja, deben elegir el sonido correspondiente.
®  Seleccionar imdgenes que usardn en su historia.
Ejemplo concreto:
Un grupo selecciona la imagen de un tren. Luego, presionan el botén de grabacidn y dicen:
—"Erase una vez un tren que pasaba por Juliaca y sonaba ast..." (se reproduce el sonido del tren).

Fase 2: Produccién del cuento digital (30 minutos)

Guia docente: La maestra distribuye las partes del cuento entre los grupos:
1. Inicio: ¢Dénde ocurre la historia? ¢Quiénes son los personajes?
2. Nudo: ¢Qué problema sucede?
3. Desenlace: ¢Como lo resuelven los personajes?

Actividad creativa:

Cada grupo arma su parte de la historia seleccionando:
e Una imagen principal.
®  Un sonido o grabacién que acompafie.
e  Una frase corta que graban con ayuda de la docente.

Ejemplo:

Grupo 1 elige la imagen de una nifia con su oveja. Graban:

—"Lucia paseaba con su ovejita por el campo de Juliaca”.

Le agregan el sonido del viento.

6rupo 2 elige una imagen del tren detenido y graban:

—"iOh no! El tren se quedé sin gasolina. ¢Quién podrd ayudarlo?”

Grupo 3 selecciona la imagen de nifios en bicicleta y graban:

—"Los nifios empujaron el tren con mucha fuerza. iSi pudieron!”

Fase 3: Ensamblaje y reproduccién del cuento (15 minutos)

Con apoyo de la docente, se ensamblan las partes de la historia en una presentacién sencilla en PowerPoint o un mural si ho
hay recursos digitales. Se reproduce el cuento completo con las imdgenes, voces y sonidos.

Participacion activa:

Los nifios reaccionan con gestos, aplausos y comentarios a cada parte del cuento. Se les invita a representar con
movimientos o mimica las escenas que ellos crearon.

CIERRE 11 minutos

1. Reflexién colectiva:
La docente redliza una breve conversacion orientadora:
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—"5Qué aprendimos hoy sobre usar las imdgenes y sonidos2”
—"5Como se sintieron al escuchar su propia voz en el cuento2”
—"5Qué parte de la historia fue tu favorita y por quée”

2. Autoevaluacién guiada:
Se entrega una ficha sencilla con caritas felices, neutras y tristes donde los nifios marcan segin
SU experiencia:

e “sMe gustd grabar mivoz?”
e "“sPude elegir bien las imdgenes?2”
e “sParticipé en mi grupo?e”

3. Expresion artistica final:
Cada nino dibuja una escena del cuento o se autorretrata como protagonista digital. La docente
recoge sus dibujos y los coloca en el *Mural del Cofre Digital”.

DOCENTE DE AULA
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Anexo 3: instrumento para recopilar datos relacionados con la variable
competencia digital.

FICHA DE ENTREVISTA

COMPETENCIA DIGITAL
Querido nifo o nifia,

Apreciamos mucho tu participacidén en esta entrevista, cuyo propdsito es conocer mas acerca de tu
competencia digital y cémo te desenvuelves con las distintas herramientas digitales. Tu opinion es de
gran valor para nosotros y contribuirda a una mejor comprension de cémo los nifios de tu edad
interactUan con estas herramientas.

Es importante recordar que no existen respuestas correctas o incorrectas en esta entrevista;
simplemente nos interesa conocer tus pensamientos y experiencias. Por favor, sé honesto en tus
respuestas. Si en algin momento alguna pregunta no te resulta clara o te sientes indeciso respecto a
como responder, no dudes en hacérmelo saber para que pueda brindarte apoyo.

Escala de valoracion

Escala Puntaje
Nunca 1
A veces 2
Siempre 3
ITEMS 1123

1 | ¢Alguna vez has intentado aprender a usar nuevos dispositivos
electrénicos, como tabletas o teléfonos moviles? *

2 | ;Te emociona la idea de personalizar la configuracion de tus
dispositivos electronicos?

3 | ¢Como te sientes al asegurarte de que tus dispositivos electrénicos
sean comodos para usar?

4 | ; Te emociona aprender a usar nuevas aplicaciones o programas en tus
dispositivos electrénicos?

5 | ¢ Te emociona la idea de utilizar aplicaciones o recursos en linea para
aprender algo nuevo?

6 | ¢ Te emociona la idea de buscar informacién en linea para hacer una
tarea o aprender algo nuevo?

7 | ;Como te sientes al determinar si la informacién que encuentras en
linea es confiable?

8 | ¢ Te emociona la idea de visitar sitios web o utilizar aplicaciones para
aprender o divertirte?

9 | ;Como te sientes al seleccionar videos, juegos o historias para leer o
ver en linea?

10 | ;,Te emociona la idea de organizar archivos o documentos digitales en
tus dispositivos?
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11

¢, Te emociona la idea de compartir archivos digitales con alguien mas?

12

¢, Te emociona dibujar en una aplicacién o programa de dibujo en una
tableta o computadora?

13

¢, Puedes compartir tus emociones al describir uno de tus dibujos
digitales favoritos?

14

., Te emociona crear historias o presentaciones visuales en una
computadora o tableta?

15

¢, Como te sientes al compartir tus creaciones visuales con otros?

16

¢, Te emociona la idea de hacer videos o presentaciones en linea? ; Qué
tipo de contenido te gustaria crear?

17

¢, Coémo te sientes acerca de usar herramientas digitales para expresarte
creativamente?

Gracias por responder a las preguntas.

OFICINA DE INVESTIGACION
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Anexo 4: Sesion de aprendizaje para la recoleccion de la informaciéon

Actividad N°03

El mercado mdgico de Juliaca: Contamos, comparamos y resolvemos

DATOS INFORMATIVOS:

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

5 ahos

Duracion:

1 mes

Docente:

Bach. Mariluz Yeni Sucasaca Barra

Competencia y capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza vy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Desempeiios

-Reconoce a los
personajes principales
y el mensaje del cuento.

-Responde  preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrollo y final) del
cuento.

-Expresa opiniones
personales sobre lo que
mds le gusté o llamé la
atencién del cuento.

Criterio de
evaluacion

-Participacion activa
en las discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas  orales
claras y coherentes
durante la actividad
de andlisis.

-Expresiones no
verbales (gestos vy

movimientos) que
demuestran la
comprensién de la
historia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacidn
activa en
discusiones grupales
sobre el cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes
durante la actividad
de andlisis.

-Expresiones no
verbales (gestos y
movimientos)  que
demuestran la
comprensién de la
historia.

Instrumento
de Evaluacion

Ficha de
observacién: Para
registrar la
participacién  de

los estudiantes y
su capacidad para
responder
preguntas
relacionadas con el
cuento.

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en la
interpretacion vy
comunicacién  de
las ideas centrales
del cuento.
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ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacidn de lonchera y registro de asistencia
- Cancion de bienvenida

De entrada

- Oracién
- Cancién a Dios
- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacidn Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucidn Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacidn.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacidn Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO § 17 minutos

1. Ambientacién motivadora:
La docente ambienta el aula como un mercado tradicional de Juliaca. Dispone canastas con frutas de juguete
(papayas, pldtanos, naranjas), balanzas de juguete, carteras simuladas con monedas grandes de cartény
delantales. Al ritmo de una melodia andina, se invita a los nifios a explorar los puestos del "Mercado Mdgico".

2. Activacién de saberes previos:
La docente lanza preguntas que conectan con sus experiencias:
—"¢Has ido alguna vez al mercado con tu familia?”
—"¢Qué frutas venden all§?"
—"¢Sabias que en el mercado tfambién resolvemos problemas con los niimeros?”

3. Planteamiento del reto:
La maestra muestra una canasta con frutas y un letrero que dice:
—"Hoy vamos a convertirnos en comerciantes y resolveremos misterios con los nimeros. Tendremos que vender,
comprar, contar y ayudar a los personajes del mercado.”
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DESARROLLO 37 minutos

Fase 1: Exploracién y manipulacién concreta (15 minutos)
Los nifios reciben bolsitas con monedas ficticias (cartulina brillante con el simbolo "1 sol") y una lista visual (dibujada) con
frutas a “comprar”.
Ejemplo:
e 2 pldtanos

® 3 naranjas

e 1papaya
Actividad:
Cada nifio explora los puestos del mercado donde otros compafieros representan a los vendedores. El vendedor dice:
—"Una papaya cuesta 1 sol. ¢Cudntas papayas vas a llevar?”
El comprador debe contar las monedas y decir la cantidad exacta. Se anota en una pizarra mévil cudntas frutas lleva cada
nifio.

Fase 2: Resolucion de problemas contextualizados (25 minutos)

La docente plantea desafios matemdticos relacionados con situaciones de adicién y sustraccién. Se narran como mini
cuentos:

Situacién 1 (Adicion):

—"Lucia vendié 2 papayas en la mafiana y 3 en la tarde. ¢Cudntas papayas vendié en total?”

Los nifios usan las frutas de juguete y las agrupan: primero 2, luego 3, y los cuentan todos juntos.

Situacién 2 (Sustraccion):

—"Tito fenia 5 naranjas. Regalé 2 a su abuelita. (Cudntas naranjas le quedan?”

Los nifios representan la accién con frutas reales y registran la respuesta con sus dedos o fichas de conteo.
Variacién por grupo:

Los desafios se adaptan segtin el ritmo del grupo. Algunos usardn fichas, otros las manos, y otros solo el didlogo oral para
representar la operacién.

Fase 3: Registro visual y expresion oral (20 minutos)
Cada nifio recibe una hoja con dibujos incompletos del mercado (puestos vacios). Deben dibujar las frutas compradas y
completar pequefias consignas orales con ayuda de la docente:
e “Tenia ___ frutas. Vendi __y me quedaron __."
e “Conté __ monedas para comprar ___ frutas."
Los nifios narran al grupo cémo resolvieron el problema usando sus palabras:

—"Yo fenia 3 monedas y compré 2 pldatanos. Me quedé 1 moneda.”

CIERRE 12 minutos

1. Reflexién colectiva:
La docente guia una conversacién para promover la metacognicién:
—"3Cbmo nos ayudan los nimeros en el mercado?2”
—"5Qué fue lo mds divertido de comprar y vender frutase”
—"5Qué aprendimos hoy con nuestras monedas mdgicase”

2. Autoevaluacién sencilla:
Cada nino coloca una carita (feliz, neutra o triste) en una cartelera segin cémo se sintié al:

Contar frutas

e Usar monedas

e Resolver los problemas

3. Celebracién final:
Se invita a los nifos a aplaudir a todos los “comerciantes mdgicos” y se entrega una medalla
simbdlica (pegatina de estrella) con la frase: “Soy un experto en contar y ayudar”.

DOCENTE DE AULA
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Viajamos por Juliaca: iDescubramos formas y direcciones!

DATOS INFORMATIVOS:

5 anos

Duracion:

1 mes

Docente: Bach. Mariluz Yeni Sucasaca Barra

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacion del texto oral

- Adecla, organiza vy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

Desempefios
-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES

Criterio de
evaluacion

-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacién
en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

activa las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

no

- Saludo, ubicacidén de lonchera y registro de asistencia

De entrada

Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes'y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacion
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.

- Cancidn de bienvenida

- Oracién

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor



http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/

VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

- Cancién a Dios

- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacion
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacidn Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucion Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacidn.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacidn Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO i 18 minutos

1. Activacién y motivacion contextualizada

La docente llega con un mapa ilustrado de Juliaca para nifios, en el que se observan caminos, plazas, cerros,
mercados y un tren de juguete que recorrerd cada punto. Sobre una mesa se encuentran figuras geométricas de
colores (cuadrados, circulos, tridngulos y rectdngulos) junto a sefalizaciones como “derecha”, “izquierda”,
“delante”, “detrds”.

Con voz entusiasta, la docente plantea el reto:
—"Hoy seremos exploradores y ayudaremos al tren mdgico de Juliaca a llegar a su destino. Pero... icuidado! El
camino tiene obstdculos y debemos usar las formas y las direcciones para guiarlo sin perdernos.”

Los nifios son invitados a colocarse una cinta en la frente con el nombre de “Explorador/a + su nombre" (ej.
“Explorador Jhon").

2. Recuerdo de experiencias previas

La docente pregunta:
—"¢Como llegamos de nuestra casa al parque?”
—"¢Qué formas vemos en los carteles o en los juguetes?"”

—"¢Has caminado alguna vez en linea recta o haciendo curvas?”

Estas preguntas conectan con sus vivencias y les permiten verbalizar nociones espaciales.

DESARROLLO 38 minutos

Fase 1: Reconocimiento de formas geométricas (20 minutos)
Se realiza una bdsqueda del tesoro de figuras geométricas escondidas por el aula. Cada figura tiene una pista para avanzar
en el recorrido del “tren mdgico".
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Ejemplo:
e  Encuentran un circulo con el mensaje: "Esta forma es redonda como el sol. LIévala a la estacién solar.”
e Encuentran un tridngulo: "Tiene tres lados como una montafia. Guialo hacia el cerro Huaynarroque.”
Cada figura encontrada es pegada en el “mapa gigante de Juliaca” colocado en el piso, en el lugar correspondiente.
Durante esta actividad, la docente pregunta:
—"¢Cudntos lados tiene esta figura?”
—"¢A qué se parece?”
—"¢Dénde la colocamos en el mapa?”
Fase 2: Seguimiento de direcciones espaciales (25 minutos)
En el patio, se traza un circuito con cuerdas, tizas de colores y conos. Se colocan sefiales que indican “gira a la derecha”,
“camina 3 pasos al frente”, "salta sobre el tridngulo”, “pasa por debajo del arco”, “llega al cuadrado mdgico”.
Cada nifio guia un tren de cartén o un peluche por el camino siguiendo las instrucciones orales dadas por la docente o por
ofro compaiiero.
Ejemplo de secuencia:
1. Camina 3 pasos hacia adelante.
2. Giraalaizquierday toca el circulo rojo.
3. Da una vuelta sobre ti mismo y sefiala el rectdngulo mds cercano.
Esta dindmica estimula el pensamiento espacial, la memoria, la lateralidad y el lenguaje matemdtico.
Fase 3: Representacion y resolucién grafica (15 minutos)
Los estudiantes regresan al aula y reciben una hoja con un recorrido incompleto (una especie de “laberinto urbano” con
casas, drboles y una plaza). Deben ayudar al tren a llegar a la estacién usando flechas (— 1 | <) o lineas trazadas con
colores.
Ademds, deben dibujar las figuras geométricas encontradas en el camino:
—"Dibuja la forma que estaba cerca de la plaza.”
—"¢Qué forma estaba al lado del mercado?"”
Los nifios que atin ho dominan el trazo usan pegatinas de formas para completar la actividad.

CIERRE 13 minutos

1. Reflexiéon colectiva

La docente se relne con el grupo y pregunta:
—"5Cbébmo ayudamos al fren a no perderse?2”
—"5Qué figuras descubrimos hoy en Juliaca?g”
—"sPor qué fue importante seguir direccionese”

Cada nino comenta su experiencia y se valoran sus aciertos.
2. Autoevaluacién lidica

En una cartulina con dibujos del fren, los ninos colocan su foto o tarjeta en una de fres
estaciones:

e “Silologré” (entiendo las formas y direcciones)

e ‘"“Estoy en camino” (a veces me pierdo, pero sigo aprendiendo)
e “Necesito ayuda” (me costd un poco, pero quiero mejorar)

3. Cierre emotivo

La docente felicita a los exploradores y entrega un “pase mdgico de tren” personalizado que
dice:

“iConozco las formas y sé como guiarme!”

Se invita a los nifos a contar en casa cémo ayudaron al tren a llegar a su destino.

DOCENTE DE AULA
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Viajamos por Juliaca: iDescubramos formas y direcciones!

DATOS INFORMATIVOS:

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

5 ahos

Duracion:

1 mes

Docente: Bach. Mariluz Yeni Sucasaca Barra

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza vy
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

Desempefios
-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES

Criterio de
evaluacion

-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacién
en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

activa las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

no

- Saludo, ubicacidén de lonchera y registro de asistencia

De entrada

Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes'y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacidn
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.

- Cancidn de bienvenida

- Oracién
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- Cancién a Dios

- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacion
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacidn Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucion Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacidn.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacidn Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO § 19 minutos

1. Activacién y motivacion contextualizada

La docente llega con un mapa ilustrado de Juliaca para nifios, en el que se observan caminos, plazas, cerros,
mercados y un tren de juguete que recorrerd cada punto. Sobre una mesa se encuentran figuras geométricas de
colores (cuadrados, circulos, tridngulos y rectdngulos) junto a sefalizaciones como “derecha”, “izquierda”,
“delante”, “detrds”.

Con voz entusiasta, la docente plantea el reto:
—"Hoy seremos exploradores y ayudaremos al tren mdgico de Juliaca a llegar a su destino. Pero... icuidado! El
camino tiene obstdculos y debemos usar las formas y las direcciones para guiarlo sin perdernos.”

Los nifios son invitados a colocarse una cinta en la frente con el nombre de “Explorador/a + su nombre" (ej.
“Explorador Jhon").

2. Recuerdo de experiencias previas

La docente pregunta:
—"¢Como llegamos de nuestra casa al parque?”
—"¢Qué formas vemos en los carteles o en los juguetes?"”

—"¢Has caminado alguna vez en linea recta o haciendo curvas?”

Estas preguntas conectan con sus vivencias y les permiten verbalizar nociones espaciales.

DESARROLLO 39 minutos

Fase 1: Reconocimiento de formas geométricas (20 minutos)
Se realiza una bdsqueda del tesoro de figuras geométricas escondidas por el aula. Cada figura tiene una pista para avanzar
en el recorrido del “tren mdgico".
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Ejemplo:
e  Encuentran un circulo con el mensaje: "Esta forma es redonda como el sol. LIévala a la estacién solar.”
e Encuentran un tridngulo: "Tiene tres lados como una montafia. Guialo hacia el cerro Huaynarroque.”
Cada figura encontrada es pegada en el “mapa gigante de Juliaca” colocado en el piso, en el lugar correspondiente.
Durante esta actividad, la docente pregunta:
—"¢Cudntos lados tiene esta figura?”
—"¢A qué se parece?”
—"¢Dénde la colocamos en el mapa?”
Fase 2: Seguimiento de direcciones espaciales (25 minutos)
En el patio, se traza un circuito con cuerdas, tizas de colores y conos. Se colocan sefiales que indican “gira a la derecha”,
“camina 3 pasos al frente”, "salta sobre el tridngulo”, “pasa por debajo del arco”, “llega al cuadrado mdgico”.
Cada nifio guia un tren de cartén o un peluche por el camino siguiendo las instrucciones orales dadas por la docente o por
ofro compaiiero.
Ejemplo de secuencia:
4. Camina 3 pasos hacia adelante.
5. Giraalaizquierday toca el circulo rojo.
6. Da una vuelta sobre ti mismo y sefiala el rectdngulo mds cercano.
Esta dindmica estimula el pensamiento espacial, la memoria, la lateralidad y el lenguaje matemdtico.
Fase 3: Representacion y resolucién grafica (15 minutos)
Los estudiantes regresan al aula y reciben una hoja con un recorrido incompleto (una especie de “laberinto urbano” con
casas, drboles y una plaza). Deben ayudar al tren a llegar a la estacién usando flechas (— 1 | <) o lineas trazadas con
colores.
Ademds, deben dibujar las figuras geométricas encontradas en el camino:
—"Dibuja la forma que estaba cerca de la plaza.”
—"¢Qué forma estaba al lado del mercado?"”
Los nifios que atin ho dominan el trazo usan pegatinas de formas para completar la actividad.

CIERRE 14 minutos

1. Reflexiéon colectiva

La docente se relne con el grupo y pregunta:
—"5Cbébmo ayudamos al fren a no perderse?2”
—"5Qué figuras descubrimos hoy en Juliaca?g”
—"sPor qué fue importante seguir direccionese”

Cada nino comenta su experiencia y se valoran sus aciertos.
2. Autoevaluacién lidica

En una cartulina con dibujos del fren, los ninos colocan su foto o tarjeta en una de fres
estaciones:

e “Silologré” (entiendo las formas y direcciones)

e ‘"“Estoy en camino” (a veces me pierdo, pero sigo aprendiendo)
e “Necesito ayuda” (me costd un poco, pero quiero mejorar)

3. Cierre emotivo

La docente felicita a los exploradores y entrega un “pase mdgico de tren” personalizado que
dice:

“iConozco las formas y sé como guiarme!”

Se invita a los nifos a contar en casa cémo ayudaron al tren a llegar a su destino.

DOCENTE DE AULA

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




S fé% VICERRECTORADO DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

r TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

Anexo 5: Validacion de los instrumentos de recopilacion de datos

UNIVERSIDAD “ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ “JULIACA ! 4
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION B o o
ESCUELA PROFESIONAL: eouc;bcu(m INICIAL INTERCULTURAL "
BILINGUE

FICHA PARA EVALUACION DE INSTRUMENTO DE
ACOPIO DE DATOS: JUICIO DE EXPERTOS

( FICHA DE OBSERVACION RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS ]

I REFERENCIAS
1.1. EXPERTO : Dsc. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1.2. CARGO ACTUAL : DECANA DE LA FACULTAD DE EDUCACION
1.3. GRADO ACADEMICO : DOCTOR SCIENTIAE EN DERECHO

. TABLA DE VALORACION POR EVIDENCIAS

[ ASPECTO CRITERIOS A EVALUAR VALORACION OBSERVACIONES
5 3[2(1

1. Claridad en la redaccién
2. Coherencia intema
3. Induccién a la respuesta

ESPECIFICOS [ 4. Lenguaje adecuado con el
.| nivel del informante

5. Mide lo que pretende

6. El instrumento contiene

instrucciones claras y

| precisas para responder

7. Los items permiten el logro

del objetivo de investigacion
8. Los items esta distribuidos

! GENERALES en forma légica y secuencial ?G

| 9. El numero de items es
suficiente para recoger la

informacién 7(

10. Los items se deducen de

! los indicadores )<|

L= SUB TOTAL

1

= TOTAL
Coeificiente de valoracion porcentual C = ... .........c.oeeveeeeeneeennnenaeeanees

Ili. RECOMENDACION

A< R TR ATA S

|

IV. RESOLUCION
a. Aprobado (C275% =075
b. Desaprobado (C=s75%=0.75) ]

Lugaryfecha ......c...civivaiins.

—

Fi del experto
DNIN® 0(2253%)
N°Celular 40X 930
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Anexo 6: matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA DE LA INVESTIGACION

133

Titulo de la investigacion: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 310 CARACOTO, 2024

¢Cual es la relacion que
existe entre la competencia
digital y la dimensién de
resolucién de problemas de
cantidad en los estudiantes
de la instituciéon educativa
inicial N° 310 Caracoto?

¢Cudl es la relacion que
existe entre la competencia
digital y la dimension de
resolucion de problemas de
forma, movimiento y
localizacion en los
estudiantes de la institucion
educativa inicial N° 310
Caracoto?

Establecer el grado de
relacion que existe entre la
competencia digital y la
dimension de resolucién de
problemas de cantidad en los
estudiantes de la institucién
educativa inicial N° 310
Caracoto.

Identificar el grado de relacion
que existe entre la
competencia digital y la
dimension de resolucién de
problemas de forma,
movimiento y localizacion en
los estudiantes de la
institucién educativa inicial N°
310 Caracoto.

Existe una relaciéon positiva
considerable entre la
competencia digital y la
dimensién de resolucion de
problemas de cantidad en los
estudiantes de la institucion
educativa inicial N° 310
Caracoto.

Existe una relaciéon positiva

considerable entre la
competencia digital y la
dimensién de resolucion de
problemas de forma,

movimiento y localizacion en
los estudiantes de la institucion
educativa inicial N° 310
Caracoto.

Variable 2: resolucién de
problemas matematicos.

En Nunca =1
A veces =2
Siempre=3

Dimensiones:
-Resuelve
cantidad.

problemas de

-Resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion.

PLANTEAMIENTO DEL | OBJETIVOS DE LA | HIPOTESIS . DE LA | VARIABLES / DIMENSIONES ESCALA DE | METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
PROBLEMA DE | INVESTIGACION INVESTIGACION VALORACION
INVESTIGACION
Problema general Objetivo general Hipétesis general Variable 1: competencia digital Escala de TIPO:
¢;,Qué grado de relacion | Determinar el grado de | Existe una relacion positiva medicion: Segun el propdsito es basico.
existe entre la competencia | relacion que existe entre la | muy fuerte entre la | Dimensiones: Ordinal. En términos de estrategia, no es de
digital y la resolucién de | competencia digital y la | competencia digital y la | -Adapta y configura entornos caracter experimental.
problemas matematicos en | resolucion de problemas | resolucion de  problemas | digitales indices:
los estudiantes de la | matematicos en los | matematicos en los Logro ALCANCE:
institucién educativa inicial | estudiantes de la institucion | estudiantes de la institucién | -Gestion de informacién en | destacado= 4 Correlacional
N° 310 Caracoto? educativa inicial N° 310 | educativa inicial N° 310 | entornos digitales. Logro
Caracoto. Caracoto. esperado= 3 DISENO:
Problemas especificos -Creacién de objetos virtuales en | Proceso = 2 Transversal correlacional
Objetivos especificos Hipotesis especificas diversos estilos y formatos. En inicio= 1

POBLACION:
Estudiantes de la Institucién Educativa
Inicial N° 310 Caracoto.

MUESTRA:
Se considera toda la poblaciéon
Muestreo no probabilistico.

TECNICA:
Observacion
Entrevista

INSTRUMENTO:
Ficha de entrevista
Ficha de observacién
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Anexo 7: documentos proporcionados por la IE

UNIVERSIDAD ANDINA “NESTOR CACERES VELASGUIEZ™-JULIACA o™ 5%
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION EDUCACION { Eg’ 3}
ESPECIALIDAD ECUCACICN INITAL INTERCULTURAL BELINGUE

SOLICITO

Permiso pers la ejecucion del trabajo de investigacién.

SEMNORA: JULIA GONZALES SANCHEZ

DIRECTORA DE LA "INSTITUCON EDUCATIVA N* 310 CARACOTO”

Yo, MARILUZ YEN| SUCASACA BARRA, identificadz ¢con DNI N*
72891104, ante Ud, Respetucsamente me oresento Y eXpongo:

Que habienco culminado I2 carrera profesional de EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE, en I Universidad Andina Néstor Caceres Veldsquez, solicito 2 Ud. Permiso para
que me pucda brindar las facilidades para realizar el trabajo ce investigacion an su
institucidn educativa, titulzdo: “"COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE

PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N* 310, CARACOTO 2024" para optar el titu'o profesional.

POR LO EXPUESTC:

Ruego @ usted acceder 3 mi sclicitud,

Juliaca, 05 de Agosto del 2024

/
‘4 FiL "
/ 7 / < : 'Miﬁau-siu
L/ OIREC TORA
et
MARILUZ YENI SUCASACA BARRA Lic. JULIA GONZALES SANCHEZ
DNIN* 726891104
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M
ll- DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION PUNO
. R UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL SAN ROMAN
Mot INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N 310 CARACOTO

CONSTANCIA

il que suscribe, Directora de la Institucion Educativa Inicial N° 310 CARACOTO del
distrito Caracoto, de la provincia de San Romén,

Lic. JULIA GONZALES SANCHEZ

HACE CONSTAR:

Que ¢l bachiller, MARILUZ YENI SUCASACA BARRA, identificada con
DNI N° 72891104, Egresada de la escuela profesional de Educacion inicial intercultural
Bilinglie, Facultad de la Ciencias de la Educacion de la Universidad Andina Néstor
Céceres Velazquez, ha cjecutado el proyecto de tesis titulado, “COMPETENCIA
DIGITALY LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 310,
CARACOTO 2024” Asignandosele las 12 sesiones, cumpliendo eficientemente el
proceso de aplicacion segn ¢l cronograma presentado.

Se expide el presente documento a solicitud del interesado para ¢l uso y fines que viene
por conveniente.

Juliaca, 04 de Noviembre del 2024
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Anexo 8: evidencias fotograficas de aplicacion de los instrumentos de la
investigaciéon
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL.: EDUCI-\__CION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE

FICHA PARA EVALUACION DE INSTRUMENTO DE
ACOPIO DE DATOS: JUICIO DE EXPERTOS

[ FICHA DE OBSERVACION RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS ]

~

1. REFERENCIAS
1.1. EXPERTO : Dsc. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1.2. CARGO ACTUAL : DECANA DE LA FACULTAD DE EDUCACION
1.3. GRADO ACADEMICO : DOCTOR SCIENTIAE EN DERECHO

. TABLA DE VALORACION POR EVIDENCIAS

ASPECTO CRITERIOS A EVALUAR VALORACION OBSERVACIONES
5 or2 1 1

1. Claridad en la redaccion
2. Coherencia interna
3. Induccién a la respuesta

ESPECIFICOS [ 4. Lenguaje adecuado con el

nivel del informante
5. Mide lo que pretende

6. El instrumento contiene
instrucciones claras y
precisas para responder
7. Los items permiten el logro
del objetivo de investigacién
8. Los items esta distribuidos
GENERALES en forma légica y secuencial X
9. El nimero de items es
suficiente para recoger la | X
informacion
10. Los items se deducen de x
los indicadores
SUB TOTAL

TOTAL
Coeficiente de valoracion porcentual C = .............coeeiiiiiiiiiii i,

ll. RECOMENDACION

K| X X X XXX

IV. RESOLUCION

a. Aprobado (C275%=0.75) ]
b. Desaprobado (C=75%=0.75) ]
LUGET Y TOONG .. voivivnsvmnsmmiimssi v iumin i selyiisss e messios voymsves s inmysn o asing

>

Firma del ex‘p)erto
DNIN® 0 (22s3%/
N° Celular & UpO3 950
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL.: EDUCA__CION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE

FICHA DE OBSERVACION
Resolucion de Problemas Matematicos en Estudiantes de Nivel Inicial

La finalidad del dispositivo es obtener datos sobre como los estudiantes de nivel inicial abordan
problemas matemdticos, utilizando la observacién mientras resuelven los diversos problemas
presentados.

Datos del estudiante

» Nombre:

» Edad:

» Fecha de Observacion:

» Observador:

Escala de valoracion

Escala Puntaje
Nunca 1
En ocasiones 2
Siempre 3
La ficha
N¢ items Escala de valoracion
1 2 3
1 El estudiante muestra la capacidad de contar objetos de manera
precisa uno por uno y asigna numeros correspondientes a cada
objeto.

2 El estudiante demuestra la habilidad de contar un conjunto de
objetos de diferentes tamafios y formas, proporcionando
numeros correctos para cada uno de ellos.

3 El estudiante puede comparar dos grupos de objetos vy
determinar cual de ellos tiene mas elementos de manera precisa
4 El estudiante es capaz de identificar y sefialar cudl de dos
conjuntos de objetos tiene menos elementos.

5 El estudiante puede agregar objetos a un conjunto y explicar
verbalmente cudntos objetos hay en total.
6 El estudiante muestra la capacidad de quitar objetos de un

conjunto y expresar cuantos objetos quedan.
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL.: EDUCAPION INICIAL INTERCULTURAL
BILINGUE

7 El estudiante es capaz de identificar y agrupar formas
geométricas basicas, como circulos, cuadrados y triangulos, en
funcién de sus similitudes.

8 El estudiante demuestra la capacidad de reconocer y nombrar
diferentes formas geométricas en objetos del entorno.

9 El estudiante puede continuar una secuencia de colores o formas
en una serie dada, identificando el proximo elemento en la
secuencia.

10 | El estudiante muestra la habilidad de crear una secuencia de
patrones de colores o formas de manera independiente.

11 | El estudiante es capaz de describir la ubicacién espacial de

objetos utilizando palabras como "arriba", "abajo", "izquierda",
"derecha", "adelante" y "atras".

12 | El estudiante puede seguir instrucciones para colocar objetos en
una posiciéon especifica en relacion con otros objetos (por

ejemplo, "coloca el cuadro a la izquierda del circulo").

Total

Observaciones.
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(’JI(’)N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: 29/ 12 2025

‘ 1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: MARILUZ YENI SUCASACA BARRA
Direccion: JR. PUNO / PASAJE BOLOGNESI S/N

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: 72891104

Teléfono: 913 411 508 email:  mariluzyenil999@gmail.com
Nombres y Apellidos:

Direccion;

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: o email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional 0 McalGIom EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

Titulo 0 Grado Académico a optar: ___ LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
Asesor: _ Dr. JESUS MAMANI MAMANI

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion [_| Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [ ] Trabajo Académico[_]

Titulo: COMPETENCIA DIGITAL Y LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°310 CARACOTO, 2024

Palabras claves, (3 a 5 términos):. Competencia digital, resolucion de problemas, educacion inicial.

(Esta obra se desarrollé en la UANCV 12?2
1

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller Titulo D 2da Especialidad DMaestria DDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacién de depésito de mi produccién Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céceres Veldsquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (inicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en/cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleceidn de produccién intelectual, entre otros, en el Perti y en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” podra
reproducir mi produccién intelectual en cualquier tipo de soporte y en més de un ejemplar,
sin modificarsu contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccién intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautorfa con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha producci6n intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” consignara el nombre del y/o los
autor(cs) de la produccidn intelectual, y no le hard ninguna modificacion més que la
permitida en la licencia,

Autorizo su publicacién (marque con una X)
Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

‘ I:l Sf, autorizo que se deposite a partir de la fecha (d/m/a):

‘ D No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de estay, a la'vez. permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al publico y distribuir \ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
;Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacién piblica de la
produccién intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

[:I Si autorizo
No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Pera goza de una mayoreficacia ante los tribunales peruanos.
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