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RESOLUCION DECANAL N° 096-2024-D-CF-FACE-UANCV
Juliaca, 14 de octubre de 2024,

VISTOS:

El Expediente N°® 14921-2024 presentado por el (la) Bachiller. ALFREDO QUISPE LAZARINOS quien
solicita, fecha y hora de Sustentacion de tesis titulada: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE
DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; Para optar el - Titulo Profesional
de Licenciada en Educacion Primaria.

CONSIDERANDO:

Qué, el jurado dictaminador de la Tesis titulada: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; ha emitido su dictamen favorable
para su sustentacion.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacion ha sorteado la fecha y hora de sustentacion.

Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacion y, estando el
dictamen de aprobacién de los Jurados, asesor, Dictamen de la Oficina de Investigacion, y el Informe
del Presidente de la Comision de Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:

PRIMERO: RATIFICAR al jurado dictaminador de la tesis titulada: JUEGOS TRADICIONALES EN EL
ENFOQUE ’ DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; presentado por el (la)
Bachiller: ALFREDO QUISPE LAZARINOS para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta
conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE ? Dr. Hugo Neptali Cavero Aybar
1ER. MIEMBRO : Dr. Félix Cristobal Ochatoma Paravicino
2DO Miembro : Dra. Danya Castillo Monroy

SEGUNDO: Fijar fecha y hora para la sustentacion de la Tesis, para el martes_15 de octubre a
horas 7:30 am. en el Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis al docente Dr. Fredy Toribio Chalco
Vargas.

CUARTO/EI Dgcano, Secretaria académica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Faqultad de Ciencias de la Educacion y demas dependencias académicas quedan encargadas
de dar dumplimignto a la presente resolucion

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.

DISTRIBUCION:

Interesado ( ,
C.c.

Arch.
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RESOLUCION DECANAL N° 090-2024-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 03 de octubre del 2024

VISTOS:

El registro de proyecto de Investigacién segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI y la opinién
técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 2024-CU- 014003 presentado (a) por
el (a) ALFREDO QUISPE LAZARINOS, quien solicita cambio del primer miembro para la
aprobacion de proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N°
72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; para optar el titulo profesional de Licenciado (a) en
Educacién Primaria.

e

CONSIDERANDO:

En concordancia y cumplimiento de la Ley Universitaria N° 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto
de UANCV Juliaca. La obtencion de Grados y Titulos se realiza de acuerdo a las exigencias
Académicas que cada Universidad establezca en sus respectivas normas internas. Para la obtencion
de Titulo profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de Suficiencia Profesional.

De acuerdo, con los procedimientos establecidos en la Directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de Grados y Titulos.

Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en caso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV.

SE RESUELVE:

1. APROBAR, el cambio del Primer miembro para la aprobacion del Proyecto de Tesis
denominado: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386
DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; presentado (a) por el (a) bachiller: ALFREDO QUISPE
LAZARINOS, para optar el titulo profesional de Licenciado (a) en Educacion Primaria:

2. Ratificar, al asesor y los Jurados nominados por la Direccion de Unidad de Investigacion.

PRESIDENTE : Dr. Hugo Neptali Cavero Aybar
PRIMER MIEMBRO - Dr. Félix Cristobal Ochatoma Paravicino
SEGUNDO MIEMBRO : Dra. Danya Castillo Monroy

ASESOR : Dr. Fredy Toribio Chalco Vargas

3. DISPONER, el tiempo de ejecucién y presentacion de Borrados de Tesis de acuerdo
al reglamento de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

4. ENCARGAR, a la Direccion de Unidad de Investigacion, Comision de Grados vy
Titulas, Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, de dar cumplimiento de
la presente resolucién.

DISTRIBUCION:
UI-CGT/FACE
INTERESADO (A)

i

EE%: - 0
B ESTIGACION,
DE INVEST] )
N.’:?s‘-\ cmEs OF LA EDUCACION
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RESOLUCION DECANAL N° 064-2024-D-U|-SA-FACE_-UANCV

Juliaca, 16 de setiembre del 2024

VISTOS:

El registro de proyecto de Investigacion segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI y la opinion
técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 2024-12670, presentado (a) por el (a)
ALFREDO QUISPE LAZARINOS quien solicita cambio de Presidente y asesor para la

aprobacion de proyecto de tesis' JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N°

72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; para optar el titulo profesional de Licenciado (a) en
Educacion Primaria.

CONSIDERANDO:

En concordancia y cumplimiento de la Ley Universitaria N° 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto
de UANCV Juliaca. La obtencion de Grados y Titulos se realiza de acuerdo a las exigencias
Académicas que cada Universidad establezca en sus respectivas normas internas. Para la obtencion
de Titulo profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de Suficiencia Profesional.

De acuerdo, con l0s procedimientos establecidos en la Directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OL. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de Grados y Titulos.

Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en caso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV.

SE RESUELVE!

1. APROBAR, el cambio de Presidente y Asesor para la aprobacion del Proyecto de Tesis
denomir]adO'. JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386

DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; presentado (a) por el (a) bachiller: ALFREDO QUISPE
LAZARINOS para optar el titulo profesional de Licenciado (a) en Educacion Primaria:
2 Ratificar, al asesor y los Jurados nominados por la Direccion de Unidad de Investigacion.

PRESIDENTE - Dr. Hugo Neptali Cavero Aybar
PRIMER MIEMBRO . Dr. Leopoldo Wenceslao Condori Cari
SEGUNDO MIEMBRO - Dra. Danya Castillo Monroy

ASESOR - Dr. Fredy Toribio Chalco Vargas

3. DISPONER, el tiempo de gjecuciony presentacion de Borrados de Tesis de acuerdo
al reglamento de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

4 ENCARGAR, a la Direccion de Unidad de Investigacion, Comision de Grados Y
Titulas, Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, de dar cumplimiento de
la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE

DISTRIBUCION:
UI-CGTIFACE
INTERESADO (A)
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RESOLUCION DECANAL N° 018-2023-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 7 de setiembre de 2023.
VISTOS:
El registro de Proyecto de Investigacién segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-0| y la opinion
técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 39230-2022, presentado (a) por el (a)
Alfredo QUISPE LAZARINOS, solicita aprobacién de proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL
ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72386 DEL DISTRITO DE COJA TA, 2022; para optar el Titulo
Profesional de Licenciado (a) en Educacidn Primaria.
CONSIDERANDO:
En concordancia, con la Ley Universitaria N° 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto de UANCV
Juliaca. La obtencidn de grados y titulos se realiza de acuerdo a las exigencias académicas que cada
universidad establezca en sus respectivas normas internas. Para la obtencidn del titulo profesional
requiere la aprobacidn de una tesis o trabajo de suficiencia profesional.
De acuerdo, con los procedimientos establecidos en la directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI.
Asimismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de grados y titulos.
Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en uso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV. ‘
SE RESUELVE:

1. APROBAR, el proyecto de tesis: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION
DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA N°® 72386 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022; presentado (a) por el (a) Alfredo
QUISPE LAZARINOS, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion

Primaria.
2. RATIFICAR, al asesor y los jurados nominados por la direccién de Unidad de Investigacidn.
Presidente : Dr. Edgar Atamari Zapana
ler. Miembro : Dr. Leopoldo Wenceslao Condori Cari
2do. Miembro . Dra. Danya Castillo Monroy
Asesor : Dr. Teofilo Condori Tipula

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacion de borrador de tesis de acuerdo al
reglamento de grados y titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

4. ENCARGAR, a la Direccién de Unidad de Investigacién, Comision de grados y titulos,
Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, de dar cumplimiento de la presente
resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE

=l

UNIVE

Distribucion
UI-CGT/FACE
INTERESADO (A)
D-OVVC/pcgt-tct.
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Titulo de la tesis
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PRIMARIA N° 72387 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022

Datos de autor

Nombres y apellidos ALFREDO QUISPE LAZARINOS
Tipo de documento de identidad DNI

Nimero de documento de

identidad 01326820
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo_ALFREDO QUISPE LAZARINOS . identificado con DNI
Nro. 01326820 en mi condicién de egresado de:

X Escuela Profesional
[J Programa de Segunda Especialidad,
[J Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION PRIMARIA

informo que he elaborado el/la Kl Tesis o 1 Trabajo de Investigacion, (1 Trabajo Académico
denominada:

JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS
EN LOS ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72387 DEL DISTRITO
DE COJATA, 2022

Asesorado por: Dr. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez y/o la
Administracion Piblica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen.

Juliaca__ 02 de Mayo del 2025

Firma del Estudiante Huella

(obligatoria) (obligatoria)
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RESUMEN

El objetivo principal de este estudio fue investigar la influencia de los juegos
tradicionales en las habilidades de resolucién de problemas matematicos entre
los estudiantes de la escuela primaria N° 72387 en Cojata, durante el afio 2022.
La investigacion abarcé a 191 estudiantes y utilizdO un muestreo no probabilistico
para seleccionar grupos ya formados, dada la naturaleza del disefio cuasi-
experimental empleado. Se adopt6 un enfoque cuantitativo aplicado, con un nivel
explicativo para la metodologia. Los datos se recolectaron mediante observacion
y una lista de cotejo, asegurando validez y fiabilidad en la medicion. Las pruebas
no parameétricas de Wilcoxon y U de Mann-Whitney se usaron para analizar los
datos, tras identificar distribuciones no normales. Los hallazgos descriptivos
post-intervencién indicaron que el grupo experimental mostré una mejora
significativa: Inicio (0%), Proceso (26%), Esperado (32%), Destacado (42%); en
contraste con el grupo control que no mostré6 mejoras notables en los niveles
mas altos de desempefio. En conclusién, los resultados demostraron un impacto
significativo de los juegos tradicionales en el desarrollo de habilidades
matematicas, con un p-valor de 0,000 en ambas pruebas estadisticas, lo cual es
considerablemente menor que el umbral de significancia de 0,05. Ademas, el
tamafio del efecto de Cohen fue de 2.695, indicando una influencia substancial.
Estos resultados apoyan la hipétesis alternativa de que los juegos tradicionales
mejoran la resolucion de problemas matematicos, descartando la hipoétesis nula.

Palabra clave: Juegos tradicionales, Resolucién de problemas matematicos,
Interculturalidad
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ABSTRACT

The main objective of this study was to investigate the influence of traditional
games on mathematical problem-solving skills among students at primary school
No. 72387 in Cojata, during the year 2022. The research covered 191 students
and used a sampling non-probabilistic to select already formed groups, given the
nature of the quasi-experimental design used. An applied quantitative approach
was adopted, with an explanatory level for the methodology. The data was
collected through observation and a checklist, ensuring validity and reliability in
the measurement. Non-parametric Wilcoxon and Mann-Whitney U tests were
used to analyze the data, after identifying non-normal distributions. Post-
intervention descriptive findings indicated that the experimental group showed
significant improvement: Start (0%), Process (26%), Expected (32%), Featured
(42%); in contrast to the control group that did not show notable improvements at
the highest levels of performance. The results demonstrated a significant impact
of traditional games on the development of mathematical skills, with a p-value of
0.000 in both statistical tests, which is considerably lower than the significance
threshold of 0.05. Furthermore, the Cohen effect size was 2.695, indicating a
substantial influence. These results support the alternative hypothesis that
traditional games improve mathematical problem solving, ruling out the null

hypothesis.

Keyword: Traditional games, Mathematical problem solving,
Interculturality
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INTRODUCCION

En el sector educativo, es crucial emplear estrategias innovadoras y
atractivas para la ensefianza de las matematicas con el fin de fomentar el interés
y asegurar un aprendizaje efectivo por parte de los estudiantes. En este marco,
el estudio actual explora el uso de juegos tradicionales como herramienta
didactica, enfocandose en mejorar las habilidades de resolucién de problemas
matematicos de los alumnos de la Institucion Educativa Primaria N° 72387,

ubicada en el Distrito de Cojata, durante el afio 2022.

Los juegos tradicionales, profundamente imbricados en el acervo cultural
e historico de las comunidades, configuran un dispositivo pedagdgico de alto
valor formativo al instaurar un escenario ludico-didactico que compromete a los
educandos de manera activa y corresponsable. Desde una perspectiva
psicopedagdgica, este recurso trasciende la mera recreacion: habilita procesos
de andamiaje cognitivo que catalizan la construccion de nociones matematicas,
al tiempo que estimulan la creatividad heuristica, la praxis cooperativa y el
razonamiento critico-reflexivo. En el marco del presente estudio se analizaran,
con rigor metodoldgico, las estrategias y condiciones de incorporacion de dichos
juegos vernaculos en la praxis docente, a fin de optimizar las competencias de
resolucién de problemas mateméaticos en la poblacién estudiantil de la Institucién
Educativa Primaria N° 72387, propiciando asi un aprendizaje significativo y

contextualizado.

El Distrito de Cojata sirve como escenario para este estudio,
proporcionando un contexto especifico que enriquecera la comprension de las

dinamicas locales y las posibles influencias culturales en el aprendizaje
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matematico. Al abordar esta tematica, se busca contribuir al cuerpo de
conocimiento educativo, proporcionando insights practicos y aplicables que
puedan ser considerados por educadores, administradores escolares y
formuladores de politicas en la mejora continua de la calidad de la ensefianza de

las matematicas en el nivel primario.

La presente investigacion se articula mediante una arquitectura capitular
cuatripartita, concebida para ofrecer una aprehension rigurosa, holistica y
secuencial del itinerario epistemoldgico seguido. ElI Capitulo | delimita y
problematiza el objeto de estudio, expone la fundamentacién cientifico-social que
legitima la indagacion y formula, con precision teleoldgica, los objetivos
generales y especificos. ElI Capitulo Il configura el andamiaje teorico-
conceptual: examina el estado del arte, sistematiza los antecedentes empiricos
pertinentes e introduce las categorias analiticas nucleares que orientan la
pesquisa. El Capitulo Il —nucleo metodolégico—  describe
pormenorizadamente el disefio investigativo, los procedimientos de muestreo,
asi como las técnicas e instrumentos empleados para la recoleccion,
procesamiento y analisis de datos, asegurando la fiabilidad y validez del estudio.
El Capitulo IV expone los hallazgos empiricos, seguidos de una exégesis critica
gue los contrasta con el corpus tedrico y culmina con conclusiones y
proyecciones aplicativas, garantizando de este modo una presentacion
sistemética, coherente e integral del recorrido investigativo desde su génesis

hasta sus potenciales implicancias practicas.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

La educacion es fundamental para desarrollar y enfrentar las nuevas
adversidades de la actualidad, por eso es importante fortalecer y progresar en
las competencias educativas como son las, matematicas, comunicativas,
ciencias y la tecnologia, al desarrollar estas competencias los estudiantes
podran enfrentar este mundo globalizado, pero sin embargo hay una
problemética que se viene dando en los Ultimos afios y es que los estudiantes
de la primera infancia tienen mas dificultades de lo normal, en la resolucién de
problemas (adiccién, sustraccion, divisibn y multiplicacién), todas las
mencionadas son operaciones aritméticas que todo estudiante deberia de
poder resolver con normalidad, pero sin embargo todo esto se viene dando por
el mal uso de la tecnologia, donde los estudiantes buscan lo mas facil, como
es las aplicaciones en el internet que resuelven los problemas matematicos por
ellos.

Segun Alvarez (2017), en Europa, las instituciones educativas priorizan
el fomento de las competencias matematicas, destacando su importancia para

el crecimiento personal, el avance profesional, la integracién social y el empleo
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en una sociedad del conocimiento. En diversos paises europeos, se observa
gue algunos estudiantes enfrentan dificultades para desarrollar habilidades y
destrezas fundamentales en matematicas. Este fendbmeno genera inquietud en
toda Europa debido a la preocupacion por la falta de competencias
matematicas en los estudiantes de educacion primaria.

Las actuales politicas educativas tanto en Europa como a nivel global
estan enfocadas en proporcionar una educaciéon de calidad para todos,
destacando valores, habilidades de comunicacion y resolucion de problemas.
Existe un consenso general entre los gobiernos sobre la importancia de las
matematicas en este contexto. Sin embargo, surge un obstaculo comdn en
muchos paises: la falta de estrategias o metodologias para hacer que el
aprendizaje de las matematicas sea atractivo y divertido para los estudiantes
contemporaneos. La percepcion general es que aprender matematicas resulta
tedioso para los estudiantes actuales, especialmente cuando las clases no son
dinamicas y carecen de atencién por parte de los docentes. En relaciéon con
este problema, es crucial reconocer que las mateméaticas desempefian un papel
fundamental en la formacion integral de los estudiantes, contribuyendo al
fortalecimiento de su pensamiento l6gico y razonamiento.

En el Perq, la problematica que se viene dando en diferentes paises a
nivel mundial es similar, los estudiantes de los primeros ciclos tienen
dificultades en la capacidad para resolver problemas matematicos, una de las
caracteristicas de este problema es que los estudiantes no comprenden el
problema planteado, no puede identificar los datos planteados y mas aun tienen

dificultades para aplicar estrategias para la solucién del problema, es una

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

preocupacion total para la comunidad educativa, estos indices bajos se puede
evidenciar en concursos planteados a nivel nacional y hasta internacional.

Todos los indices negativos que obtuvimos en la evaluacion
internacional PISA realizado en el 2018 que evallan a los alumnos de 15 afios,
el Perl ocupo el puesto 64 de 70 paises que participaron, donde obtuvo las
peores calificaciones por debajo de los estandares de calificacion del nivel muy
bajo en los tres rubros examinados: comunicacion, matemética y ciencia. En
efecto, la educacion peruana esté por debajo de los paises latinoamericanos y
europeos.

Desde el Minedu (2019) revelan que, en la evaluacion nacional de logro
de aprendizaje en el 2019, promovida por el Ministerio de Educacion, donde se
evalué la competencia de resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes del segundo grado de primaria solo el 17,0% de los alumnos obtuvo
el logro esperado, el 31,9% estuvo en proceso y en un 51,1% en inicio, estas
cifras son alarmantes, donde los estudiantes reflejan que no estan aprendiendo
adecuadamente las mateméticas.

En la direccién regional de educacién Puno solo el 19,9% lograron los
aprendizajes esperados, 35% esta en proceso, 44,5% inicio en la evaluacién
de logro de aprendizaje realizado en el afio 2019, en el area de matematica en
los estudiantes de segundo grado de primaria (Minedu, 2019).

Con respecto a la Ugel Huancané, el cual pertenece la institucién
educativa, la cifra es alarmante, solo el 14,2% lograron los aprendizajes
esperados, 17,6% en proceso y un 68,3% se encuentra en inicio, en el area de

matematica en el afio 2019 (Minedu, 2019).
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Cabe considerar por otra parte que los indices bajos que reflejan antes
de la llegada del covid 19, son preocupantes, pero ahora el indice esta en
descenso, a la llegada de la pandemia que impidié una educacién de calidad
de forma presencial donde la manera de ensefianza fue remota, en la prueba
de diagnédstico que realizaron varios docentes, una gran cantidad de
estudiantes demuestran que no llegan a los estandares de aprendizaje de su
nivel, donde la ensefianza de manera virtual no fue tan efectiva y mas aun en
las matematicas.

La falta de un aprendizaje significativo y efectivo de las mateméticas nos
llevara a una sociedad mas improvisada, con menos habilidades, capacidades
y creativas en las personas y un estancamiento al egresar la educacion béasica
regular, porque los estudiantes no podran cumplir con el perfil que requieren al
ingresar a la educacién superior. Y mas aun seguiremos manteniendo los
altimos lugares en las evaluaciones internacionales que se realizan, en ese
sentido se comprende que no podremos desarrollarnos como sociedad, con
falta de creatividad y alienados a los paises de primer mundo.

Por lo tanto, la falta de eficacia en la ensefianza de las matematicas en
las escuelas se atribuye a la ausencia de estrategias 0 metodologias por parte
de los docentes. Se propone abordar este problema a través de un enfoque
ltdico, utilizando juegos tradicionales. Esta metodologia no solo garantizara un
aprendizaje efectivo, sino que también preservara y fortalecera la identidad
cultural de nuestros antepasados. Actualmente, existe una tendencia entre las
nuevas generaciones a adoptar ideas y culturas extranjeras, priorizando
elementos como la moda y la tecnologia, lo que ha llevado al olvido de las ricas

tradiciones multiculturales que nos rodean en el Pert. Mediante la integracion
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de juegos tradicionales, los estudiantes no solo aprenderan matematicas de
manera significativa, sino que también lo haran dentro de su contexto natural,
promoviendo una educacién mas efectiva y arraigada en su propia cultura.

En la Institucion Educativa N.° 72387, ubicada en el distrito de Cojata,
provincia de Huancané, en la region de Puno, se ha detectado un problema
significativo en el aprendizaje de la competencia para resolver problemas de
cantidad, especialmente entre los estudiantes de segundo grado. Estos
alumnos no estan alcanzando los niveles de aprendizaje esperados en esta
area y enfrentan dificultades para entender y solucionar los problemas
matematicos que se les presentan en las sesiones de aprendizaje. Segun una
evaluacion diagnostica realizada por la docente, el 85% de los estudiantes
recibié una calificacién insuficiente, destacando la seriedad del problema. Dado
estos alarmantes resultados, surge la urgencia de intervenir y abordar esta

situacion critica.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢,Los juegos tradicionales influyen en el enfoque de resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes de la institucion educativa

Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 20227

1.2.2. Problemas especificos

e ¢Los juegos tradicionales influyen en la resolucion de problemas de
adicion en los estudiantes?
e ¢Los juegos tradicionales influyen en la resolucion de problemas de

sustraccion en los estudiantes?
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e ¢Los juegos tradicionales influyen en la resolucion de problemas de
multiplicacion en los estudiantes?
e ¢Los juegos tradicionales influyen en la resolucion de problemas de

division en los estudiantes?

1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Determinar si los juegos tradicionales influyen en el enfoque de
resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes de la

institucién educativa Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 2022.

1.3.2. Objetivos especificos

e Establecer si los juegos tradicionales favorecen en la resolucion
de problemas de adicién en los estudiantes.

e Demostrar si los juegos tradicionales influyen en la resolucion de
problemas de sustraccion en los estudiantes.

e Demostrar si los juegos tradicionales influyen en la resolucion de
problemas de multiplicacion en los estudiantes.

e Demostrar si los juegos tradicionales influyen en la resolucién de

problemas de division en los estudiantes.

1.4. JUSTIFICACION

Fue pertinente llevar a cabo la investigacién, ya que abordé una
necesidad esencial en la educacion: el dominio de las competencias
matematicas. A través de la utilizacidbn de juegos tradicionales, se logré
revalorizar la identidad cultural y, al mismo tiempo, fortalecer la competencia
matematica, especialmente en la resolucién de problemas de cantidad. De

manera didactica, el juego se presentd como una herramienta efectiva
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mediante la cual los estudiantes aprendieron y desarrollaron sus habilidades y
competencias mateméaticas de manera ludica.

Al desarrollar las competencias y capacidades matematicas de los
estudiantes, es muy importante porque en un futuro podran ayudar al desarrollo
global, académico y con valores en la sociedad, también las conclusiones de
la investigacion ayudaran a rescatar los juegos que se tienen en el olvido que
practicaban nuestros ancestros, de la misma manera al ejecutar estos juegos
de una forma innovadora en las escuelas se tendra una sociedad identificado
con la cultura ancestral.

La investigacién que se llevd a cabo se justifico teGricamente, ya que
contribuyé al enriquecimiento del conocimiento sobre el aprendizaje de
competencias matematicas mediante la aplicacién de juegos tradicionales.
Esta indagacion resulté particularmente beneficiosa para investigaciones
futuras que abordaran las dos variables de estudio: la variable independiente,
que comprende los juegos tradicionales, y la variable dependiente, relacionada
con la competencia en la resolucién de problemas de cantidad. La investigacion
realizada aumentd los antecedentes y conocimientos académicos, permitiendo
mejoras tanto en la calidad educativa como en la implementacion innovadora
del aprendizaje de las matematicas a través del juego.

Con respecto al aspecto practico la investigacion se justifica porque
corresponde a la linea de investigacién “didactica intercultural” donde los
docentes tendran una guia y referencia a la investigacion para la didactica de
las matematicas de una manera divertida e innovadora, por lo que se considera
muy importante para una calidad educativa y mas aun para la formacion

profesional para los estudiantes.
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Metodologicamente el estudio tiene una justificacion por adoptar el
enfoque cuantitativo, la finalidad es comprobar de manera cientifica con
resultados estadisticos exactos, la forma de cdémo influye los juegos
tradicionales en el fortalecimiento de la competencia matematica “resuelve
problemas de cantidad” aportando a la comunidad cientifica bases para futuras
investigaciones, métodos, estrategias, procedimientos, teorias e instrumentos

que se utilizaran en la investigacion que cuentan de validez y confiabilidad.

1.5. HIPOTESIS.
1.5.1. Hipotesis general
Los juegos tradicionales influyen significativamente en el enfoque
de resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de la

institucion educativa Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 2022.

1.5.2. Hipotesis especifica

e Los juegos tradicionales favorecen significativamente en la
resolucion de problemas de adicion en los estudiantes.

e Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion
de problemas de sustraccion en los estudiantes.

e Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion
de problemas de multiplicacion en los estudiantes.

e Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion

de problemas de division en los estudiantes.
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1.6. OPERACIONALIZACION VARIABLES

Tabla 1

Operacionalizacién de variables

Variables Dimensiones Indicadores Escala de valoraciéon
Variable Talleres » Participacion activa
independiente: » Desarrollo de habilidades Escala de valoracion.
Juegos sociales
tradicionales q | q
» Aprendizaje y aplicacion de L,
P ey ap Aplicacién adecuada
las reglas
Aplicacion
inadecuada
Variable Adicion » lIdentifica la finalidad del

dependiente:

problema.

Lista de cotejo.

Enfoque de Busca estrategias.
resoluciéon de Eiecuta | rateqi
ecuta la estrategia.
problemas ) g Escala de valoracion

matematicos

» Solucion del problema. .
Inicio (1)
y > Saberes previos. Proceso (2)
Sustraccion
> Resuelve el problema. Logro esperado (3)
> Ejecuta procedimientos. Logro destacado (4)
» Soluciona el problema

planteado.

» Identifica lo que pide

Multiplicaciéon comprobar.
Busca soluciones al problema.

Ejecuta los medio para
resolver el problema.

» Plantea soluciones.

» ldentifica de que trata el
problema.

Division
Estrategias de solucion.
Ejecutas estrategias.

Soluciona el problema.

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

2.1.1. A nivel internacional

Condo y Cruz (2021) realizaron un estudio plasmado en su tesis. El
objetivo de esta investigacion fue evidenciar la relevancia de los juegos
tradicionales en el desarrollo de las nociones matematicas en nifios del nivel
inicial 1. Este estudio adoptd un enfoque mixto, tanto cualitativo como
cuantitativo, para analizar el problema planteado, utilizando un disefio no
experimental y de caracter exploratorio y diagnéstico. La poblacion estudiada
consistidé en 19 estudiantes, siendo esta una muestra completa debido a su
reducido tamafio. Las técnicas de recogida de datos incluyeron encuestas y
observacion, utilizando como instrumentos el cuestionario y fichas de
observacion. Los resultados obtenidos destacaron la gran importancia que
tienen los juegos tradicionales en el desarrollo y mejora de las nociones
matematicas de los estudiantes.

Cortes y Prado (2019), en su tesis titulada "Implementacién de una
Estrategia Pedagdgica basada en el Juego Tradicional 'Pachacajon’ para

Mejorar el Aprendizaje de las Matematicas en Estudiantes de Primer Grado en
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la Institucion Educativa Inmaculada Concepcién del Municipio de Tumaco",
comenzaron abordando los desafios educativos en la institucién, centrados en
las dificultades de aprendizaje en matematicas y la carencia de conexion con
la identidad cultural. Su objetivo primordial consistio en fortalecer la identidad
cultural mediante la integracion de actividades pedagdgicas basadas en el
juego tradicional "Pachacajén" como parte integral del proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas para los alumnos de la institucion. La
metodologia adoptada fue de enfoque mixto (cualitativo-cuantitativo), utilizando
un disefio descriptivo, y las herramientas de investigacion incluyeron
observacion directa y entrevistas semiestructuradas. Los resultados
destacaron la viabilidad de emplear juegos tradicionales para mejorar el
aprendizaje de las mateméticas, proporcionando a los estudiantes una mayor
familiaridad al vincularse con practicas ancestrales, lo que contribuy6é a un
aprendizaje mas efectivo en esta area académica.

Tello et al. (2019) presentaron su investigacién donde el objetivo general
de la investigacion fue promover el aprendizaje significativo de estas
operaciones matematicas mediante la implementacion de juegos tradicionales.
El estudio se realiz6 bajo un enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos
y cualitativos, y su tipo fue aplicado. Para recabar informacion, se utilizaron
diversas técnicas como observacion directa y participativa, entrevistas, analisis
documental, talleres grupales, grupos focales y encuestas. Los resultados
revelaron que los juegos tradicionales tienen un impacto positivo significativo
en el aprendizaje de las operaciones basicas matematicas entre los

estudiantes.
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2.1.2. A nivel nacional

Concha (2022) realizé un estudio donde el proyecto de investigacion
comenzé después de observar detenidamente a los estudiantes y notar que
enfrentaban dificultades para alcanzar los estandares de aprendizaje en
operaciones basicas de mateméticas correspondientes a su nivel. Ante esta
situacién, se planted la utilizacion de juegos tradicionales como un método de
estimulo para mejorar el aprendizaje matematico. El objetivo del estudio fue
determinar si existe una relacion entre el uso de juegos tradicionales vy el
aprendizaje en mateméticas. El disefio metodolégico adoptado fue no
experimental y descriptivo-correlacional. La muestra consistié en 20 alumnos,
a quienes se les evalud6 el aprendizaje en mateméaticas mediante registros de
notas y se observo su interaccion con los juegos tradicionales a través de una
guia de observacion. Tras la recoleccion y analisis de datos, los resultados
mostraron que el 35% de los estudiantes estaban en proceso de logro y un
45% en el inicio de este. La conclusion del estudio indicé que no existe una
relacion significativa entre el aprendizaje de matematicas y la participacion en
juegos tradicionales, sugiriendo que los juegos, en este contexto especifico, no
influyeron de manera notable en el desarrollo matematico de los nifios.

Reyes (2021) realiz6 un estudio donde se inici6 al observar que los
estudiantes no alcanzaban los estandares esperados en la competencia de
resolucién de problemas de cantidad. El principal objetivo de la investigacion
fue determinar la influencia de los juegos ludicos mateméaticos en esta
competencia especifica. El enfoque adoptado para la investigacion fue
cuantitativo, utilizando una metodologia experimental. Se trabajé con una

poblacién de 113 estudiantes, seleccionando una muestra de 24 alumnos de 5
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anos. Las técnicas empleadas para recoger datos incluyeron la observaciéon y
el uso de pre test y post test como instrumentos, los cuales fueron validados
por cuatro expertos. Para el analisis de los datos se utilizé el programa SPSS.
Los resultados de la investigacion mostraron que los juegos ladicos
matematicos tienen un impacto significativo en la competencia de resolver
problemas de cantidad. Esto se confirmé mediante la notable diferencia
observada entre los resultados del pre test y del post test aplicados a los
estudiantes, lo que indica una mejora significativa en sus habilidades
matematicas gracias al uso de estos juegos.

Mescua (2018) explor6 la influencia de los juegos tradicionales en el
desarrollo de la construccién del nimero en nifios de 5 afios, tuvo como
finalidad determinar si los juegos tradicionales ayudan a los estudiantes de la
institucién educativa inicial N.° 035 “Isabel Flores de Oliva” a mejorar en la
construccion del numero. El enfoque de la investigacion fue cuantitativo, de tipo
aplicado y explicativo causal, utilizando un disefio pre experimental. La muestra
estuvo compuesta por 26 nifios y nifias. La recoleccion de datos se llevo a cabo
mediante una ficha de observacién. Los resultados obtenidos en el pre test
mostraron que el 34,62% de los nifios se encontraba en el inicio de la
construccion del nimero, el mismo porcentaje en el proceso y solo un 3,85%
alcanzo el logro. Sin embargo, en el post test, el 38,46% de los nifios se
encontraba en proceso y un impresionante 61,54% alcanzo el logro. Basado
en estos resultados, se concluyo que los juegos tradicionales tienen un impacto
significativo en el desarrollo de la construccion del nimero en los nifios.

Ramirez (2017) llevé a cabo un estudio donde el objetivo principal de

esta investigacion fue evaluar como las estrategias ludicas pueden mejorar la
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competencia mateméatica para resolver problemas de cantidad. La metodologia
incluyé enfoques inductivo, deductivo, analitico, dialéctico y hermenéutico,
aplicando un disefio de investigacidbn pre experimental y un enfoque
cuantitativo. Se utilizaron pruebas escritas y analisis documentales como
instrumentos de investigacion. La conclusion del estudio fue que el plan de
intervencién basado en estrategias lidicas tiene una influencia significativa y
mejora sustancialmente la competencia en la resolucién de problemas de
cantidad.

Porras (2017) realizé una investigacion donde el propésito de la
investigacion fue aplicar un programa de juegos mateméaticos para fortalecer la
competencia matematica en la resolucion de problemas de cantidad. El estudio
fue cuantitativo y aplicado, con un disefio pre-experimental. Se comenzdé con
un pre test personal a 12 estudiantes, mostrando inicialmente un nivel bajo de
competencia. Tras dos meses de implementar el programa de juegos, se
realiz6 un post test que mostré una mejora notable. Los resultados del estudio
indicaron que la aplicacion del programa de juegos matematicos mejoro
significativamente la competencia en resolver problemas de cantidad,
evidenciando una diferencia considerable entre los resultados iniciales y

finales.

2.1.3. A nivel regional

Apaza (2021) en su tesis abordd la problematica de que los estudiantes
no alcanzaban los estandares esperados en la competencia matematica de
resolver problemas de cantidad. El objetivo principal de la investigacion fue
evaluar si los juegos tradicionales mejoran esta competencia especifica.

Utilizando un enfoque cuantitativo con un disefio pre-experimental y

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




)
VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

explicativo, la muestra de estudio incluyé a 13 de los 29 estudiantes. Se
aplicaron pre tests y post tests, revelando que inicialmente el 53,8% de los
estudiantes estaba en el nivel inicial y, tras la intervenciébn con juegos
tradicionales, el 76,9% alcanz6 un nivel avanzado. La conclusion de Apaza fue
gue los juegos tradicionales tienen una influencia significativa en el desarrollo
de la competencia matemética de resolver problemas de cantidad.

Parrilla (2021), en su tesis, se centré en estudiar la relacion entre los
juegos tradicionales y la competencia de resolver problemas de cantidad. Con
un enfoque cuantitativo, tipo aplicado y disefio pre-experimental, el estudio
incluy6 a 18 nifios seleccionados de forma no probabilistica intencional de una
poblacion de 50. El instrumento de investigacion, desarrollado por Diony Apaza
en 2020 y validado por expertos, consistié en 12 items analizados mediante
Microsoft Excel version 2016. Los resultados mostraron que inicialmente el
72,22% de los estudiantes estaba en el nivel inicial de aprendizaje, pero
después de aplicar el programa de juegos tradicionales, el 94,44% alcanzé el
nivel de logro esperado. Parrilla concluyé que los juegos tradicionales impactan
positivamente en el desarrollo de la competencia para resolver problemas de

cantidad.
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2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Variable independiente: Juegos tradicionales

2.2.1.1. Definicién

Para comprender la nocién general de "juegos tradicionales”, es
necesario examinar en primer lugar la definiciéon del término "juego”. En
términos generales, se describe como una actividad placentera con un
propdsito comun: entretener, distraer, favorecer un desarrollo integral
adecuado y poner en practica las reglas de un juego especifico. Este tipo de
actividad no se limita Gnicamente a los nifios, ya que también es practicada
por adultos. Aunque existen diversas definiciones de la palabra "juego”, todas
comparten un elemento comun, el juego es una practica que involucra la
experiencia personal, abarcando dimensiones variadas como lo corporal,
afectivo y social. El autor resume la esencia del juego con dos afirmaciones:
jugar se asemeja a sofiar despierto, experimentando el placer del juego y una
dedicacion total hacia él; solo se puede recuperar esa experiencia volviendo

a jugar (Nima, 2022).

Brown (1987) por su parte considera que siempre que se escucha la
palabra juego se puede relacionar a momentos de ocio, de tiempo libre sin
importancia, o hasta relacionarlo que son cosas infantiles, pero es todo lo
contrario, segun el autor al que citamos, menciona que el juego, libera
emociones, ayuda con el desarrollo de la creatividad, un canal donde se
permite el aprendizaje, sirve para auto conocernos y conocer a los demas,
es divertido, produce un ambiente de risas, son momentos para integrarse a
un determinado grupo de personas y sirve para conocer nuestra cultura; el

juego es muy importante para el desarrollo integral de una persona.
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A través de la evolucion histérica, los juegos han surgido y se han
desarrollado en diversas sociedades y culturas, convirtiéendose en un
elemento integral de la identidad cultural. Por consiguiente, los juegos estan
profundamente arraigados en la identidad cultural de la sociedad
contemporanea, promoviendo la revalorizacion y alentando a las nuevas
generaciones a apreciar la identidad transmitida por nuestros ancestros. Este
legado cultural se ha pasado de generacion en generacién a lo largo de los
afos, principalmente de manera oral, como destacado por la (Consejeria de

Educacion en 2001).

2.2.1.2. Caracteristicas del juego
Andalucia (2011) menciona algunas caracteristicas del juego, que son

los siguientes:

e Es una actividad que por lo general siempre esta presente en la
primera etapa en la vida de los seres humanos.

e Se considera como una actividad de interactuar en la realidad.

¢ Lafinalidad del juego es la satisfaccién intrinseca.

e Es algo fugas, que no se necesita ninguna preparacion, ni
motivacion para la ejecucion.

¢ Tiene una finalidad en comun, que siempre al finalizar el juego los
participantes estan motivados.

e Deben de ser agradables para los nifios en general y no deben
ser obligados a jugar.

e Al jugar los niflos estan desarrollando capacidades fisicas y
psiquicas, por tal razén los adultos pueden tener informacion de

su desarrollo, mientras observan el juego de los nifios.
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e Parajugar, no siempre se requiere de un material especifico.

e Es un recurso importante que favorece el aprendizaje en todas
sus dimensiones.

e Psicolégicamente, el juego puede servir en los nifios y nifias para
liberar tensiones.

e A medida que van creciendo los nifios, los juegos pueden ir
variando de acuerdo a su edad.

o Eljuego es divertido.

e Eljuego invita a la participacion activa de los nifios.

e Eljuego por su naturaleza debe ser social

2.2.1.3. Eljuegoy el desarrollo de diferentes habilidades
Nima (2022) sostiene que el juego tiene el potencial de fomentar el
desarrollo de diversas habilidades en distintas dimensiones del cuerpo. Por

ejemplo:

e Emotiva. El juego en el aspecto emotivo cumple un rol fundamental,
mediante el juego las emociones de los nifios se van desarrollando y
asentando a su personalidad, porque al realizar los juegos ellos
establecen vinculos afectivos, también es necesario resaltar que
mediante el juego, los padres de los nifios pueden conocer sus
sentimientos y como ellos actian, de esta menara podran guiar a su
formacion de emociones y sentimientos , asi los nifios a su temprana
edad desarrollaran vinculos afectivos, con los amigos, compafieros,
docentes y padres, mas efectivos y beneficiosos para su formacién

integra.
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e Colectiva. En esta dimension se hace énfasis a que es la
participacion con los integrantes que participen en el juego, donde
podran intercambiar ideas, destrezas y habilidades para lograr una
finalidad en comun; por lo general el ser humano es un ser sociable y
no un ser solitario, por tal razén el juego les involucra en muchas
formas sociales, por eso que los nifios desde una edad temprana
inician jugando solos, luego con sus hermanos o padres y luego ya se
relaciona con los demas integrantes o nifios del exterior o
comparieros, donde logran desarrollar habilidades y a comprender la
perspectiva de los demas y superar su egocentrismo.

e Cognitiva. Con respecto a esta dimension, es imprescindible para el
desarrollo integral de los nifios y niflas, mediante el juego desarrollan
capacidades como el lenguaje, que les ayuda a la comunicacion
permanente entre los integrantes del juego, también algunos juegos
fortalecen la capacidad de razonar, por tal razén el juego tiene una
relacion directa en el desarrollo cognitivo.

e Motriz. De acuerdo con el autor el juego es aliado del desarrollo
motriz de cada nifio tanto grueso como fina, es depende de cada tipo

de juego que se pone en practica.

2.2.1.4. Teorias del juego
Andalucia (2011) sefiala que varios autores describen la actividad del
juego, cada wuno con caracteristicas distintivas. A continuacion,

examinaremos las diversas teorias en relacion al juego.
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+ Teoriadel juego psicoanalitica.

El impulsador de esta teoria es Sigmund Freud donde definen que el
juego es una actividad de satisfaccion, también mencionan en esta teoria que
mediante el juego los nifios pueden liberar las traumas o malos momentos
vividos que estan en el inconsciente de cada nifio. En resumen, Freud vincula

al juego como instinto de placer.
e Teoriadel juego de Vygotsky (1966) y Elkonin (1980).

En esta teoria los autores mencionan que la actividad ladica es un
factor primordial para el desarrollo motor, posibilitando un desarrollo proximo,
(zona de desarrollo proximo) al realizar las actividades del juego los nifios y
nifias se conocen asi mismo y a los demas, también es un factor importante

para la sociedad.
e Maria Montessori (1870 - 1952).

Plantea con respecto al juego que favorece el desarrollo, los nifios y
nifias por naturaleza son inquietos y eso le beneficia en el desarrollo corporal.
Los principios que fundamentan la teoria son: libertad, vitalidad, actividad e
individualidad. Las instituciones educativas deben brindar ambientes
implementados con materiales, juguetes didacticos y un espacio amplio para

la ejecucion del juego.

El método Montessori en sintesis podemos afirmar que es la “auto
educacion” por qué los estudiantes realizan actividades de movimiento,
ejercicios en su vida cotidiana, de manera natural donde el docente no se
involucra, esto conlleva a que el nifio o nifia debe hacer su trabajo por si

mismo.
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. Piaget (1951).

La teoria cognitiva y el enfoque constructivista enfatizan el juego como
una herramienta fundamental para la asimilacion en la primera infancia,
especialmente durante la fase del pensamiento operacional concreto, donde
los nifios usan el juego para adaptar la realidad a sus esquemas cognitivos
preexistentes. Este proceso, como describié Jean Piaget, implica tanto la
asimilacion de nuevas experiencias dentro de estructuras mentales
existentes como la acomodacién, que ajusta y modifica esos esquemas en
respuesta a nuevas situaciones. Al proporcionar una plataforma para
explorar, experimentar y resolver problemas de manera creativa, el juego no
solo facilita el aprendizaje activo y significativo, sino que también promueve
el desarrollo de habilidades criticas en areas sociales, emocionales, y l6gico-
matematicas. Desde un enfoque constructivista, el juego se considera
esencial para que los nifios construyan activamente su conocimiento,
interactuando directamente con su entorno de manera dinamica y
constructiva, lo que permite una comprension mas profunda y duradera del

mundo que les rodea.

2.2.1.5. Relacion entre el juego tradicional, la interculturalidad y la
etnomatematica
Quispe (2016) propone orientaciones cruciales para la investigacion,
definiendo la etnoeducacion como el enfoque en el proceso de ensefianza-
aprendizaje centrado en la cultura propia. La interculturalidad, por su parte,
se concibe como la relacidn entre diversas culturas con respeto e igualdad,
impulsando el progreso desde diferentes dimensiones culturales. Esta

dindmica no solo implica una relacion de socializacion, sino también actua
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como un catalizador que impulsa el avance desde diversas perspectivas
culturales, desafiando el actual desafio de la interculturalidad de no ocultar,
sino abordar y resolver las desigualdades persistentes. La educacién
intercultural se estructura en cinco fines: fortalecer las identidades culturales,
promover un ambiente de aprendizaje continuo, desarrollar una
comunicacién fluida y respetuosa, buscar la equidad social y recuperar
saberes ancestrales. La Etnomatematica, segun Quispe, se centra en la
exploracion y valoracion del patrimonio sociocultural, desarrolla alternativas
en la filosofia e historia de las matematicas, y aboga por una educacion
basada en la equidad y el respeto por todas las culturas en el territorio
peruano. En este contexto, los juegos tradicionales emergen como un medio
gue interviene en la educacioén intercultural y en la Etnomatemaética, ya que
a través de ellos los estudiantes asimilan y comprenden diversas culturas,
cumpliendo objetivos de aprendizaje matemético y fomentando el respeto por

la diversidad cultural a lo largo del tiempo.

2.2.1.6. Clases de juegos tradicionales

2.2.1.6.1. Canicas

Bejarano (2012) afirma que el juego de las canicas tiene su origen
en el antiguo Egipto. En una tumba de un nifio egipcio, que data
aproximadamente del aflo 3000 a. C., se encontraron canicas. Varios
egiptélogos mencionan que las canicas pasaron de ser objetos funerarios
o religiosos a convertirse en juguetes para nifios y nifias. También se tiene
conocimiento de que, en laisla de Creta, los nifios jugaban con canicas que
tenian caracteristicas pulimentadas y estaban hechas de piedras preciosas.

En la antigua Roma, las canicas también eran populares y continuaron
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siendo un juego durante la Edad Media. A principios del siglo XX, las
canicas eran hechas de piedra. Por otro lado, los griegos jugaban con
canicas que podian ser astragalos, bellotas, castafias o aceitunas, y
jugaban lanzdndolas a un agujero. En excavaciones realizadas en
Indoamérica, se encontraron montones de canicas hechas de barro, que al
parecer eran ofrendas colocadas junto a los muertos.
Tipos de canicas.
Bejarano (2012) menciona los siguientes tipos de canicas:
e Aglita: Hecho de vidrio y no tiene ninguna decoracion y tiene
menos valor econdmico.
e Canicas chinas: con realizados de vidrio blanco.
e Boloncho: Es untipo de canica mas grande de lo normas, el doble
o el triple de una canica normal.
e Canica de petrdleo: es una canica de vidrio sin decoraciones y
cambia su color al exponerse al sol.
e Trébol: es una canica con tres pinceladas y totalmente
trasparente.
e Ojo de gato: es una canica normal de color negro, solo que tiene
un color amarillo en el centro como un ojo del gato.
Tipos de juegos en las canicas.
Bejarano (2012) considera los siguientes tipos de juego de canicas:
e El bombardero. Para empezar el juego debemos de trazar un
circulo de unos 30 cm luego, luego en ese circulo trazado cada
participante coloca el nimero de canicas que desea, todos

deben colocar igual, luego de esto cada jugador con una canica
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independiente saca las canicas del circulo y las canicas que
salga del circulo son del participante que saco, el juego se
termina cuando no haya ninguna canica en el circulo.

e El circulo. Para empezar con el juego se debe de trazar un
circulo de unos 50 cm o en algunas partes trazan figuras como
por ejemplo un pescadito, luego se traza un linea alejado a unos
2 metros del circulo principal, cada jugador deja una canica o
depende de la eleccion, el que inicia el juego es el que arroja la
canica mas cerca de la linea, las reglas son por turnos, cada
jugador que saque una canica del circulo tiene otro tiro mas, en
caso de que no saque debe esperar su turno, el juego se termina
cuando no haya mas canicas en el centro.

e El gua o choya. Para iniciar el juego se debe de hacer un
agujero en el suelo, el juego es sencillo la finalidad es un versus,
el que haga entrar una canica del competidor gana, o también
para defenderte puedes alejarte del agujero.

e EI tdinel. En este tipo de juego pueden participar varios
jugadores, para dar inicio se debe de hacer un tinel en forma de
carton, el juego también conocido como ratonera, el que gana

es el jugador que haga pasar mas canicas por el tunel.

2.2.1.6.2. Yaces

Chilon (2018) sostiene que el juego tiene inicios del juego las tabas,
gue se inicio con el juego desde la Grecia antigua, inicial mente con el
trascurrir de los tiempos las nifias juagan con las pepas de las frutas, y

con piedritas que tiraban por alto.
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Reglas del juego. (Chilon, 2018)

e Primero se debe tener en cuenta los yaces la cantidad y los
colores que deben ser todos por igual y mas la pelotita y luego
el juego es por niveles donde cada jugador acumula puntos para
pasar otros niveles.

e Los jugadores solo recogen los yaces de su color que
escogieron democraticamente.

e Hay 3 niveles o depende del contexto algunos tienen niveles o
nombres: nivel uno; se recoge yaces desde el 1 al 15. Nivel dos;
lo mismo se recoge del 1 al 15 solo que en este nivel se debe
de pasar a la otra mano sin que la pelota rebote dos veces. Nivel
tres; también sigue se recoge del 1 al 15 pero en este nivel se
da una palmada en el piso. Hay niveles mas avanzados de
acuerdo a la zona donde se juega y en algunos casos las reglas
ya lo saben los nifios y niflas y se puede adaptar para el

aprendizaje de las matemaéticas.

2.2.1.6.3. Soga

También denominado como salto a la soga o salto a la comba, en
tiempos antiguos, esta actividad era exclusiva de las nifias. Sin embargo,
en la actualidad, el juego se ha vuelto inclusivo e intercultural, permitiendo
gue nifios y nifias lo practiquen sin restricciones, segun sefala la
Consejeria de Educacién (2001).

Proceso del juego.

e Al inicio se necesita 2 estudiantes, para que cada uno

sostenga de cada lado, para hacer dar vueltas la soga.
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e En el transcurso de la dinamica ladica, se incorpora un
componente musical que se manifiesta mediante la
entonacion de cantos especificamente asociados al juego o al
contexto sociocultural donde este se practica. En numerosos
entornos, dichas tonadas han cristalizado en repertorios
tradicionales —por ejemplo, «Nifia chascosa, péinate, date
una vuelta y sal» o «Manzanita roja del Peru, dime cuantos
afios tienes tu»— que confieren identidad y continuidad
intergeneracional a la actividad. Desde una perspectiva
didactica, la complejidad métrica y linglistica de estas
canciones debe modularse de manera gradual: el nivel inicial
exige estructuras melddicas sencillas que, progresivamente,
se densifican para propiciar un desafio cognitivo acorde al
desarrollo de los participantes. Asimismo, recae en uno de los
operarios del implemento (en este caso, la cuerda) —o, en su
defecto, en el docente facilitador— la responsabilidad de
conducir la cantinela, garantizando la sincronia ritmica y la
correcta articulacion de la consigna musical durante la
ejecucion del juego.

Reglas del juego.

e La edad es a partir de los 5 afios en adelante.

e Eljuego debe ser en el exterior, campo, patio, parques, etc.

e La cantidad es mayor de 3 participantes.

e Materiales una soga.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \2} | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

2.2.1.7. Aprendizaje por medio del juego

La seccion explora el papel fundamental del juego en el proceso de
aprendizaje, centrandose en su aplicacion especifica en la ensefianza de las
matematicas. Patifio (2015) subraya la necesidad de que los juegos
tradicionales sean culturalmente relevantes, atractivos y estimulantes para
los estudiantes, promoviendo asi una disposicion positiva hacia el
aprendizaje matematico. Se destaca la importancia de la innovacion docente,
utilizando juegos tradicionales como herramientas dinAmicas para desarrollar

una comprension entretenida de los contenidos matematicos.

Asimismo, se profundiza en la nocion del juego educativo como una
actividad que, mas alld de su propdsito recreativo, fortalece diversas
dimensiones como lo cognitivo, motriz, afectivo, social y moral. La idea
central es que el juego, al proporcionar estimulaciéon, variedad, interés y

concentracion, crea un entorno propicio para el aprendizaje significativo.

En cuanto a la funcién del juego matematico, se resalta su papel como
recurso didactico que, si se adhiere a ciertos principios, puede conducir a un
aprendizaje significativo. Estos principios incluyen despertar la curiosidad,
facilitar la expresion libre de ideas y adaptarse a diferentes contextos segun
las dificultades de cada estudiante. Se destaca la importancia de que el juego
potencie el desarrollo de aprendizajes significativos a través de técnicas
entretenidas y dinamicas, permitiendo la exploraciéon de diversas soluciones
para los problemas matematicos. Adicionalmente, se introduce una
clasificacion de tipos de aprendizaje segun la Red Educativa Mundial
(REDEM), abarcando desde el aprendizaje implicito hasta el aprendizaje

receptivo. Esta diversidad de enfoques educativos subraya la importancia de
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adaptar las estrategias de ensefianza a las caracteristicas individuales de los

estudiantes.

2.2.1.8. Juego tradicional y problemas matematicos

Los juegos tradicionales y su relacion con la resolucion de problemas
matematicos representan una sinergia poderosa para potenciar el
aprendizaje en los estudiantes del nivel inicial, al integrar habilidades
cognitivas y valores culturales en el proceso educativo. Estas actividades,
gue han sido transmitidas de generacion en generacion, permiten que los
nifos aprendan matematicas de manera contextualizada y significativa,
enfrentando desafios que estimulan su pensamiento l6gico, critico y creativo.
Segun Nima (2022), el caréacter ludico de los juegos tradicionales como "las

canicas," "la soga," o0 "los yaces" no solo promueve el entretenimiento, sino
gue también desarrolla habilidades como el conteo, la comparacion y la
clasificacion, fundamentales para el aprendizaje matematico. Por ejemplo, en
el juego de las canicas, los nifios cuentan la cantidad de canicas ganadas o

perdidas, identifican patrones en sus movimientos y calculan probabilidades,

todo mientras disfrutan de la interaccidn social y cultural inherente al juego.

Ademas, estas actividades estan alineadas con el enfoque de
resolucién de problemas matematicos que busca que los estudiantes
enfrenten situaciones reales o simuladas de manera estratégica. Tal como lo
propone el método de Pdlya, los juegos tradicionales permiten que los nifios
sigan etapas como la comprension del problema, la planificacion de
estrategias, la ejecucion y la revision. Un ejemplo es el juego de "la soga,” en
el que los nifios pueden resolver problemas relacionados con el tiempo que

permanecen saltando o la frecuencia de los giros, utilizando habilidades
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como la estimacion y el calculo. Segun Quispe (2016), estas actividades
fortalecen no solo las competencias matematicas, sino también la
interculturalidad, al promover la valoracion de las tradiciones propias de su

comunidad mientras se desarrollan habilidades matematicas.

En términos practicos, el juego de "los yaces" introduce a los
estudiantes al concepto de agrupaciones y conteos sistematicos, al
recolectar pequefnas piedras o semillas en un orden especifico. Aqui, los
nifos no solo trabajan en la resolucion de problemas matematicos al
determinar la cantidad total de objetos recolectados en cada turno, sino que
también exploran estrategias para optimizar sus movimientos, lo que fomenta
el pensamiento critico y la toma de decisiones. Este enfoque, segun MINEDU
(2017), no solo promueve la adquisicion de conocimientos matematicos, sino
gue también prepara a los estudiantes para aplicar estos saberes en

situaciones de su vida cotidiana.
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2.2.2. Variable dependiente: Enfoque de resolucion de problemas
matemaéticos

2.2.2.1. Definicion

El entramado metodologico y epistemoldgico que vertebra el proceso
de ensefianza-aprendizaje se sustenta en el enfoque de resolucion de
problemas, concebido como eje articulador de la praxis docente. Este
enfoque se nutre de tres vertientes tedricas convergentes: (i) la Teoria de
Situaciones Didacticas de Brousseau, que explica la génesis del saber
matematico en la dialéctica alumno-medio; (ii) la Educacion Matematica
Realista de Freudenthal, que privilegia la contextualizacion fenomenolégica
del conocimiento; y (iii) el canon contemporaneo de la resolucion de

problemas como estrategia heuristica universal.

Dicho enfoque se operacionaliza en situaciones auténticas —tanto
intra- como extra-matematicas— que interpelan al estudiante a movilizar
conocimientos previos, formular conjeturas, y desplegar procedimientos
l6gicos para franquear obstaculos cognitivos. En este marco, resolver
problemas se entiende como la facultad de disefar respuestas estratégicas
y sistematicamente organizadas frente a retos, dificultades o contingencias,

capitalizando la estructura conceptual de la matematica.

Corresponde, por ende, al docente orquestar una progresion
competencial: disefiar experiencias que vinculen los saberes iniciales con
nuevas configuraciones probleméticas, promoviendo la autonomia intelectual
y el pensamiento critico-analitico. El aprendizaje activo y situado que
emerge de esta dinAmica fomenta la transferencia a dominios cotidianos y

disciplinares diversos, robusteciendo tanto la comprensién profunda de
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constructos mateméticos como la capacidad de agencia frente a situaciones
complejas. Tal como puntualiza el Ministerio de Educacion del Peru
(Minedu, 2017), el enfoque de resolucion de problemas no solo profundiza
la aprehensién conceptual, sino que también capacita al educando para
afrontar y solventar desafios en mudltiples esferas de su vida cotidiana,

consolidando asi un perfil competencial integral y pertinente.

e Las matematicas estan inmersas en la sociedad cultural, con un
proceso cambiante, en un constante desarrollo fluido y siempre
reajustando las teorias existentes.

e La finalidad de las actividades matematicas es la resolucion de
problemas, fundados a partir de cuatro situaciones: regularidad,
equivalencia y cambio; movimiento, localizacion y forma; gestion de
datos e incertidumbre.

e El aprendizaje de las matematicas esta relacionado a la busqueda
constante del conocimiento, siempre relacionado a la resolucion del
problema.

e Todas las emociones de cada persona son una fuerza impulsadora
para el aprendizaje.

e Los docentes deben tomar el papel de mediador entre los
estudiantes y los conocimientos matematicos, de esta manera los
docentes guian a un aprendizaje significativo de las matematicas.

e La retroalimentacion en el aprendizaje de las matematicas es
fundamental, con esto se podra orientar a los estudiantes que
tengan dificultades y subsanar los errores cometidos en la

resolucién de problemas.
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2.2.2.2. Areade matematica

Segun MINEDU (2017), las mateméticas desempefian un papel
esencial en la actividad humana, siendo fundamentales en la sociedad del
conocimiento y en el desarrollo cultural. Esta disciplina ha experimentado un
crecimiento notable, con investigaciones recientes que impulsan nuevas
tecnologias vitales para la sociedad. En el &mbito educativo, las matematicas
buscan capacitar a las personas para organizar, buscar, sistematizar y
analizar informaciéon, ademas de comprender su entorno, participar
activamente en la sociedad, tomar decisiones informadas y resolver
problemas creativamente en diversos contextos. Al finalizar la educacion
basica, se espera que los estudiantes dominen un enfoque centrado en la
resoluciébn de problemas, abarcando competencias en problemas de
cantidad, forma, movimiento, localizacion, regularidad, equivalencia, cambio,

gestion de datos e incertidumbre.

2.2.2.3. Enfoque transversal

El area de matematica incluye el enfoque de atencién a la diversidad,
como segundo enfoque las mateméaticas siempre estan presentes en las
diferentes sociedades culturales entendiendo su cosmovision, desde esa
vision tratan de fortalecer los conocimientos por tal motivo también en el area
de matematica se trabaja el enfoque intercultural; por otro lado también se
trabaja el enfoque ambiental, donde los estudiantes en relaciéon a las
matematicas deberan entender el entorno que nos rodea y todas sus

implicancias de la naturaleza. (Minedu, 2017)
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2.2.2.4. Guias para desarrollar competencias en el area de
matemaética
Para tener un desarrollo 6ptimo de las competencias matematicas en

primaria se requiere lo siguiente: (Minedu, 2017)

. Para desarrollar adecuadamente las competencias se debe
iniciar el aprendizaje con las experiencias vividas por los estudiantes,
también se debe de guiar a los estudiantes en la etapa escolar al
descubrimiento y la busqueda del conocimiento, también deben de tener una

socializacion fluida con sus compaferos.

. En la sesién de clase los alumnos deben de proponer ideas segun
el tema que se esta hablando, elaborando y comprobando aseveraciones
matematicas, los estudiantes deben de autoevaluarse y también evaluar a
los demas, asi se busca que desarrollen estrategias, procedimientos, de
forma colectiva que les facilite resolver problemas y de esta manera ellos

puedan entender el mundo utilizando las matematicas.

*  Los estudiantes deben de identificar problemas en su entorno y
plantear soluciones matematicas, esto ayudara a reforzar el aprendizaje
significativo de las matematicas. Cuando realicen lo planteado en lo anterior
eso les ayudara para que mas adelante puedan detectar problemas ya mas
amplios en la sociedad; por ejemplo, en una situacion de compra y venta,
pago de pasajes, reparto de cantidades, entre varias situaciones que se
pueden dar en la sociedad actual, donde los estudiantes puedan intervenir
de una manera éptima para solucionar diversos tipos de problemas que se

dan.
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2.2.2.5. Procesos didacticos en el area de matematica
Estos procesos didacticos sirven para realizar una sesion de clase
organizada, de forma ordenada para la comprension del tema que se trata,

los procesos didacticos en el area de matemética son: (Minedu, 2017).
e Familiarizacion con el problema.

En esta etapa se debe de entender o desdoblar lo méas sencillo posible

el problema, las siguientes preguntas nos pueden ayudar a entender mejor:
¢de qué trata el problema?
¢, Cuadles son los datos del problema?
¢, Qué es lo que pide determinar o comprobar?
¢,Como se relaciona los datos del problema planteado?
e Busqueday ejecucion de estrategias.

En esta etapa se debe de buscar e investigar todo relacionado con el
tema, también es importante en aqui que los estudiantes relacionen el

problema planteado con los saberes previos.

También es importante que el estudiante relacione el problema

planteado con problemas ya resueltos con anterioridad.

Descomponer el problema es fundamental si el problema es amplio o
requiere de esta, por que resolver el problema en varias etapas facilita mucho

a la resolucioén del problema planteado.
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En esta parte el docente debe de realizar algunas preguntas para que
los estudiantes se guien y entiendan mejor, algunas de las preguntas que

puede realizar son:

¢de gqué manera podemos resolver el problema?; ¢Qué debemos

hacer primero?; ¢y después?
¢,nNos ayudara poner en nuestro contexto el problema?

¢les falta algun dato para poder resolver el problema?; ¢Cdémo

podemos calcularlo?

¢ya hemos resuelto algun problema parecido?

¢, Qué materiales nos puede ayudar a resolver el problema planteado?

¢ Cudl sera la mejor forma de dar solucion al problema planteado?

e Socializa sus representaciones.

En esta etapa el estudiante debe de dar un avance al problema
planteado y explicar cobmo lo estd haciendo, las estrategias que esta
aplicando o si tal vez sigue sin entender el problema, todo esto es con el fin
de realizar los aprendizajes esperados, en esta etapa el docente puede

intervenir en caso de que aun el problema no se entienda.
+ Reflexion y formalizacion

En esta etapa el estudiante consolida y relaciona los procedimientos
gue utilizo y reconoce su importancia de las estrategias que utilizo y como

esta les ayudara en su vida cotidiana.
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También es importante aclarar que en esta etapa es un dialogo con el
docente donde junto a los alumnos reflexionan de la importancia de la
resolucién del problema, luego ver si las respuestas que dieron los
estudiantes al problema planteado son correctas y asi dar una

retroalimentacion necesaria para los que tuvieron dificultades.

* Planteamiento de otros problemas.

En esta etapa para reforzar las estrategias que aplico en la resolucién
del problema planteado es necesario que el estudiante plantee otro problema
donde pueda utilizar las mismas estrategias o también el docente lo puede

hacer.

2.2.2.6. Resuelve problemas mateméaticos segun el método Pdlya

Comprension del problema

Meneses y Pefialoza (2019) sefalan que la primera fase es crucial, ya
gue en este punto el estudiante debe alcanzar una comprension del problema
planteado. Consideran este paso como fundamental, ya que sin una
comprension minima del problema, su resolucién resulta imposible. En esta
etapa, se espera que los estudiantes comprendan las demandas y requisitos
del problema para su resolucién. Se insta a los estudiantes a abordar
preguntas esenciales, tales como identificar la incégnita, analizar los datos
proporcionados, entender las condiciones planteadas, determinar si dichas
condiciones son suficientes para resolver la incognita, y evaluar si existe
alguna informacion irrelevante. Este proceso inicial busca que los estudiantes
determinen si el problema cuenta con la informacién necesaria para su

solucién y si hay elementos no pertinentes que puedan descartarse.
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Desde la perspectiva hermenéutica de Escalante (2015), la etapa
inicial del abordaje problémico exige que el discente construya una
representacibn mental holistica del escenario planteado, lo que implica
evocar imaginativamente el contexto espacial, los actores involucrados, la
informacion disponible y la estructura integra del desafio. En virtud de ello,
resulta imperativo alcanzar una comprensioén exhaustiva y matizada del

enunciado.

Una vez lograda esta decodificacion semantica, Escalante prescribe
gue el estudiante reelabore el problema con su propio aparataje Iéxico,
transmutandolo en expresiones idiosincraticas que favorezcan la
internalizacion conceptual. Adicionalmente, sugiere la construccion de
organizadores visuales —tales como tablas, esquemas y representaciones
graficas— que operen como artefactos cognitivos para la sistematizacion de
datos y la elucidacién de relaciones implicitas. Complementariamente, se
insta a la lectura iterativa del enunciado, con el propdsito de profundizar en
matices semidticos y asegurar una aprehension integral de la situacion

problémica antes de emprender la fase de resolucion propiamente dicha.

Elaboracién de un Plan

En la segunda fase del proceso, los estudiantes aplican sus
conocimientos, creatividad e imaginacion para desarrollar una estrategia
basada en diversas operaciones con el fin de abordar el problema propuesto.
Durante este periodo, los docentes pueden formular preguntas orientadoras
alos alumnos, tales como: ¢, Has enfrentado alguna vez un problema similar?,

Jte resulta familiar algln inconveniente relacionado?, ¢puedes expresar el
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problema con tus propias palabras? Es esencial que, en esta etapa, el
docente valide si el plan de resolucion de problemas se ajusta a las
necesidades planteadas y explique como aplicar la estrategia (Meneses y
Pefialoza, 2019). Escalante (2015) coincide al afirmar que en este mismo
paso, bajo la supervision del docente, los estudiantes eligen entre las
posibles estrategias para resolver eficazmente el problema planteado,

optando por aquella mas pertinente.

Ejecucion del plan

En el tercer paso, segun Meneses y Pefialoza (2019), los estudiantes
llevan a cabo la estrategia previamente seleccionada, y se sugiere establecer
un tiempo adecuado para la resolucion del problema. Durante esta fase, el
docente orienta a los estudiantes mediante preguntas como: "¢ Es evidente
gue el paso que estas siguiendo es correcto?"y "¢ Puedes demostrarlo?". En
este sentido, Escalante (2015) destaca que una vez que el estudiante elige
la estrategia apropiada para resolver el problema, es responsabilidad del
docente monitorear constantemente el progreso. Si se observa que el
estudiante se desvia del camino correcto, el docente interviene para asegurar

gue la resolucién del problema sea efectiva.

Visién Retrospectiva

En la fase culmen del proceso heuristico, resulta indispensable que el
discente emprenda una revision meticulosa y retrospectiva de toda la
trayectoria resolutiva, a fin de corroborar la ausencia de dislates formales o
conceptuales. En este punto, el docente funge como mediador cognitivo

mediante cuestionamientos metarreflexivos —por ejemplo: «¢ Tu solucion es
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l6gicamente consistente?», «¢lLa respuesta satisface integramente las
condiciones estipuladas en el enunciado?» 0 «¢ Serias capaz de extrapolar
tu procedimiento a un caso de mayor generalidad?». Tal autoinduccion
interrogativa promueve la regulacion metacognitiva y la validacion interna de
cada etapa ejecutada, asegurando —conforme argumentan Meneses y

Penaloza (2019)— la consecucion exitosa del objetivo resolutivo.

Asimismo, Escalante (2015) enfatiza que esta ultima instancia, en
sintonia con la cuarta fase de la metodologia de Pdlya, adquiere un caracter
nodal, pues posibilita la deteccibn temprana de incongruencias y la
optimizacion de la respuesta final mediante la reelaboracion critica de los
pasos anteriores. De esta suerte, la revision sistematica no solo certifica la
robustez de la solucion obtenida, sino que también refuerza la competencia
del estudiante para transferir, generalizar y reformular estrategias en

contextos problémicos analogos.

2.2.2.7. Resuelve problemas mateméaticos en operaciones basicas
Como se indicé previamente, el énfasis en el campo de las
matematicas se centra en la resolucion de problemas, abordando una
diversidad de temas dentro de esta disciplina. Sin embargo, las operaciones
fundamentales que sirven como piedra angular para la introduccion a la

educacion matemética son las siguientes:

2.2.2.7.1. Adicién
La adicion, también conocida como operacion de suma en
matematicas, desempefia un papel crucial en el desarrollo de

habilidades numéricas fundamentales desde los primeros afios de la
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educacion primaria hasta aplicaciones mas avanzadas en niveles
superiores. Es una operacion aritmética que se manifiesta en diversas
formas, como la uniéon de conjuntos, el aumento de cantidades, la
reunién de elementos, el agrupamiento de unidades, la suma total o el
afnadido de valores (Concha, 2022).

En los primeros afos de educacion, se busca que los estudiantes
no solo realicen operaciones de adicién, sino que también comprendan
las diferencias entre las diversas operaciones aritméticas y dominen los
procedimientos especificos asociados con la adicion. La resolucion de
problemas de adicion, tanto de manera oral como escrita, se convierte
en una habilidad esencial para su aplicacién en situaciones cotidianas.

La adicion no se limita a ser simplemente una herramienta
matematica, sino que tiene una presencia significativa en nuestra vida
diaria. Desde tareas tan simples como calcular gastos en el
supermercado hasta aplicaciones mas complejas en areas cientificas y
financieras, la adicién forma la base para el desarrollo de habilidades
matematicas esenciales.

En la actualidad, la tecnologia y la conectividad han
proporcionado nuevas formas de abordar y ensefiar la adicion.
Plataformas educativas en linea, aplicaciones interactivas y recursos
multimedia ofrecen métodos innovadores para involucrar a los
estudiantes en el aprendizaje de la adicién. Estos enfoques no solo
hacen que el proceso sea mas atractivo, sino que también fomentan un
entendimiento mas profundo al vincular la adicion con aplicaciones

practicas y escenarios del mundo real (Concha, 2022).
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Desde la perspectiva de la investigacion educativa, estudios
actuales exploran enfoques pedagogicos efectivos para ensefar la
adicion, considerando las diferencias individuales de los estudiantes y
utilizando estrategias que fomenten la comprension conceptual. Las
metodologias basadas en la resolucion de problemas, el aprendizaje
experiencial y el uso de recursos visuales y manipulativos son éreas de
interés continuo.

En sintesis, la adicion no solo es una operacidbn matemética
fundamental, sino también una herramienta esencial para la resolucion
de problemas en la vida cotidiana y un area de investigacion en

constante evoluciéon en el ambito educativo.

2.2.2.7.2. Sustraccion

La operacion aritmética conocida como "Resta" o "Disminucion”
despliega su importancia tanto en el ambito matematico como en
situaciones cotidianas. Similar a la adicion, la resta se configura como
una herramienta fundamental para abordar diversos escenarios de la
vida diaria. Esta operacion se materializa cuando se busca quitar o
disminuir una cantidad especifica, evaluando posteriormente la cantidad
restante. Ademas, la resta encuentra aplicacion en situaciones que
implican determinar cuanto se necesita para alcanzar una cantidad
predeterminada, o al comparar cantidades para identificar la diferencia
entre ellas.

La relevancia de la resta en la vida diaria se manifiesta en
actividades tan simples como llevar un control preciso de los gastos,

donde se requiere restar los gastos realizados de un presupuesto inicial.
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También se evidencia en escenarios mas complejos, como la
planificacion financiera, donde la resta se utiliza para calcular saldos y
evaluar el progreso hacia metas financieras especificas.

La Federacion Internacional Fe y Alegria (2005) destaca la
importancia de la resta en su andlisis, subrayando cémo esta operacién
contribuye a la resolucion de problemas practicos en diversos contextos.
La resta, por lo tanto, no solo es un concepto abstracto dentro de la
matematica, sino que se convierte en una herramienta esencial para el
razonamiento y la toma de decisiones en la vida diaria.

En la era contemporanea, la tecnologia también ha influido en la
forma en que se ensefa y se aprende la resta. Plataformas digitales,
aplicaciones educativas interactivas y recursos multimedia proporcionan
enfoques innovadores para involucrar a los estudiantes en la
comprension y aplicacion efectiva de la resta. Estos recursos no solo
hacen que el aprendizaje sea mas dinamico, sino que también facilitan
la conexion entre la teoria matematica y su aplicacion practica en

situaciones del mundo real (Concha, 2022).

2.2.2.7.3. Multiplicacién
La multiplicacion, una operacion aritmética de gran relevancia, se
caracteriza por su capacidad para determinar el producto de dos
nameros. Aunque tradicionalmente se puede entender como una suma
reiterada, su alcance va mas alla de este concepto. Segun Castro, Rico
y Castro (1988) y Maza (1991), y tal como lo menciona la Federacién
Internacional Fe y Alegria (2005), también puede interpretarse como el

cardinal de un conjunto producto cartesiano de otros dos conjuntos.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

En el contexto de la vida diaria, la multiplicacién desempefia un
papel esencial en diversas situaciones. Su aplicacién se manifiesta en la
repeticion de cantidades dadas, asi como en la determinacion de valores
relacionados con peso, medida o costo, considerando la magnitud de
una unidad para calcular en multiples unidades, entre otros escenarios
cotidianos.

Para llevar a cabo una multiplicacion de manera efectiva, es
crucial comprender los siguientes conceptos fundamentales:

e Multiplicando: Se refiere a la cantidad que se esta
multiplicando y puede considerarse como la suma reiterada
de una cantidad.

e Multiplicador: Representa la cantidad de veces que se
repite el multiplicando durante la operacion.

e Factor: Cada una de las cantidades involucradas en la
multiplicacion se denomina factor.

e Producto: Este término se refiere al resultado final de la
operacion de multiplicacion.

Al entender estos conceptos, se facilita la ejecucion precisa de la
multiplicacion y se fortalece la capacidad para abordar problemas
matematicos y situaciones practicas que involucren la repeticién o la
combinacion de cantidades. Este enfoque se alinea con las
investigaciones previas de expertos como Castro, Rico y Castro (1988),
Maza (1991), y la Federacién Internacional Fe y Alegria (2005), quienes
destacan la diversidad de interpretaciones y aplicaciones de la

multiplicacion en el ambito matematico y cotidiano.
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2.2.2.7.4. Divisién

Al igual que la suma, resta y multiplicacion, la division constituye una
operacion aritmética esencial. En términos concisos, la finalidad de esta
operacion radica en descomponer un nimero determinado. Asimismo, la
division desempefia un papel fundamental en la vida cotidiana, ya que se
manifiesta en situaciones como la distribucion equitativa de una cantidad
en partes iguales o la sustraccién repetida para averiguar el nimero de
grupos de tamafios especificos presentes en un conjunto, segin destaca
la Federacion Internacional Fe y Alegria (2006).

Los elementos clave de la division son los siguientes:

¢ Dividiendo: Representa el nimero que se divide entre otro
namero, también conocido como divisor.

e Divisor: Es el numero por el cual se divide el dividiendo,
buscando la distribucion equitativa.

¢ Resto: Corresponde al numero que queda en la operacién
después de realizar la division.

e Cociente: Este término refiere al resultado obtenido al dividir
el dividiendo por partes iguales entre el divisor.

En la vida diaria, la division se manifiesta de diversas maneras,
desde compartir una cantidad de recursos entre varias personas hasta
determinar la cantidad de veces que un nimero cabe en otro. Este proceso
no solo tiene implicaciones matematicas, sino que también ofrece una
herramienta valiosa para resolver problemas practicos y tomar decisiones

en contextos cotidianos.
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La comprension de los componentes de la division facilita su
ejecucién precisa y fortalece la capacidad para abordar situaciones que
involucran la distribucién equitativa de cantidades o la identificacion de
subconjuntos especificos en un conjunto mas grande. En resumen, la
division, al igual que las demés operaciones aritméticas, desempefia un
papel crucial tanto en el ambito matemético como en la resolucion efectiva

de problemas en la vida diaria.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Competencia.

Se refiere al conjunto de habilidades que una persona puede
desarrollar con el objetivo de interactuar en la sociedad de forma ética,
basada en valores, y contribuyendo al progreso social.

2.3.2. Capacidades.

Representan el conjunto de conocimientos, habilidades y
actitudes que una persona acumula y que puede aplicar en diversos
momentos de su vida.

2.3.3. Didactica.

Se refiere al enfoque o método que un docente utiliza para
instruir a sus estudiantes, empleando diversas estrategias o técnicas
para facilitar un aprendizaje significativo.

2.3.4. Etnomatematica.

Es la matematica que se practica en las diversas sociedades
culturales a través del tiempo o también se define como un conjunto de
técnicas para explicar, estilos, arte, modo y sobre todo lo que mas

resalta el aprendizaje de los numeros o la forma de contar todo esto fue
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desarrollado en las diversas culturas que se han ido trasmitiendo de

generacion en generacion, la ethomatematica ha sido uno de los pilares

gue han fomentado el desarrollo del conocimiento de diversas culturas.
2.3.5. Interculturalidad.

Es la interaccion entre diversas culturas que se basa en
principios de igualdad, equidad y respeto, incorporando valores y
fomentando el desarrollo de pensamientos empiricos en areas clave
como la cosmologia, matematicas y salud.

2.3.6. Juegos tradicionales.

Son todos los juegos que a través del tiempo se han hecho
conocidos y traspasado de generacién en generacidn estos juegos en
diferentes sociedades culturales han logrado incentivar al desarrollo de
habilidades motrices, sociales, cognitivas y afectivas.

2.3.7. Matematica.

Es la ciencia esencial para el avance de la civilizacibn humana
que facilita la comprension de fendmenos mediante el uso de nimeros,
signos, figuras y sus relaciones.

2.3.8. Operaciones aritméticas.

Es una parte de las mateméaticas, estudia las propiedades y
relacién de los numeros naturales, en esta investigacion que se esta
realizando las operaciones aritméticas que mas resaltan son la adicion,
sustraccién, multiplicacién y division.

2.3.9. Resolucion de problemas.
Es la habilidad que tiene el ser humano a través de sus

conocimientos, donde puede resolver problemas que se presentan en
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su vida cotidiana como por ejemplo se puede realizar esto a través de
poner en préactica lo aprendido de las matematicas.
2.3.10. Tradicion.
Es la trasmision que hay a través del tiempo, por medio de las
generaciones pueden ser, literatura, conocimientos, juegos, arte,
formas de vivir y entre una variedad de cosas que se pueden ir

trasmitiendo de generacion en generacion.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

Cuasiexperimental: En el proceso investigativo se adopté un disefio
cuasi-experimental, entendido como un esquema metodologico que introduce
una manipulacion intencional de, al menos, una variable independiente —o
tratamiento— con el propdsito de constatar sus efectos sobre una o mas
variables dependientes. Este paradigma analitico posibilita la inferencia de
vinculos causales bajo condiciones de control relativo; no obstante, se
diferencia de los experimentos puros en que la asignacion de los participantes
a los grupos no se efectiua de manera aleatoria ni mediante emparejamiento,
sino que se trabaja con cohortes pre-existentes configuradas antes del
comienzo de la intervencion. Tal caracteristica confiere al estudio una validez
interna considerable, aunque subordinada a la estructura previa de los grupos,
y obliga al investigador a emplear técnicas de control estadistico y
procedimental para mitigar posibles sesgos y robustecer la interpretacion de
los hallazgos.

Siguiendo la definicion de Hernandez y Mendoza (2018), la

caracteristica distintiva de un disefio cuasi-experimental es su capacidad para
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analizar el impacto de una variable independiente en variables dependientes
especificas, lo cual resulta valioso para comprender relaciones causales en
situaciones donde asignar sujetos de manera completamente aleatoria puede
ser impractico o éticamente cuestionable.

En el contexto de la Institucién Educativa Primaria 72387 Cojata, los
grupos ya estaban predefinidos segun grados y secciones antes de la
implementacion del experimento. Este enfoque puede ser particularmente
relevante en entornos educativos, donde los grupos ya estan estructurados con
base en criterios académicos y administrativos.

El uso de un disefio cuasi-experimental en este contexto especifico
podria ofrecer ventajas al permitir la evaluacion de intervenciones o cambios
en un entorno educativo real, manteniendo la integridad de los grupos ya
existentes en la institucion. Esto facilita la observacion de los efectos de la
variable independiente en las variables dependientes sin alterar de manera
significativa la dindmica natural del entorno educativo.

Esquema:

e GE: Grupo experimental
e GC: Grupo control

e Y1: Prueba de entrada
e X:Juegos tradicionales

e Y2: Prueba de salida
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3.2. TIPO DE INVESTIGACION

Aplicada: La investigacion, de naturaleza aplicada, se centré en la
implementacion de talleres basados en juegos tradicionales con el objetivo de
evaluar la viabilidad del uso del juego como herramienta para abordar y
resolver problemas matematicos. Segun el enfoque propuesto por Sanchez y
Reyes (2002), esta investigacion puede caracterizarse como constructiva o
utilitaria. Este enfoque se distingue por su interés en la aplicacion practica de
conocimientos tedricos en contextos especificos y en las consecuencias
practicas que puedan derivarse de dicha aplicacion.

Dentro de este marco, la investigacion aplicada busca la utilidad
inmediata de los conocimientos adquiridos, orientandose hacia la accién,
construccion o modificacion de realidades concretas. Su objetivo principal es
abordar problemas especificos, proporcionando soluciones practicas y
efectivas, en lugar de enfocarse en el desarrollo de conocimientos abstractos
y de valor universal.

El énfasis en la aplicacion inmediata resalta la relevancia y utilidad
practica de la investigacion, demostrando su capacidad para influir
directamente en situaciones concretas. Este enfoque aplicado y utilitario es
especialmente pertinente cuando se busca una conexion directa entre teoria 'y
accion, mostrando cémo los conocimientos tedricos pueden traducirse
efectivamente en soluciones practicas en el ambito especifico de la resolucion

de problemas matematicos a través de juegos tradicionales.

3.3. NIVEL DE INVESTIGACION

Explicativo: En cuanto al alcance de la investigacion, esta fue

categorizada como explicativa segun la propuesta de Hernandez y Mendoza
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(2019). Estos autores detallan que los estudios de naturaleza explicativa van
mas alld de la mera descripcién de fenbmenos, conceptos o variables, asi
como del establecimiento de relaciones entre ellos. Este tipo de
investigaciones se orienta hacia la exploracion de las causas subyacentes de
eventos y fendmenos, independientemente de su naturaleza. ElI enfoque
principal de estos estudios consiste en proporcionar explicaciones sobre por
qué ocurre un fenédmeno y bajo qué condiciones se manifiesta, o por qué se
establecen relaciones entre dos 0 mas variables.

Dentro del entramado de la presente pesquisa, se adoptd un nivel
explicativo orientado a develar las causas subyacentes y las condiciones
moduladoras que inciden en la articulaciébn entre la practica de juegos
tradicionales y el enfoque de resolucion de problemas matematicos en la
poblaciéon discente de la Institucion Educativa Primaria N.° 72387, situada en
el distrito de Cojata, durante el afio 2022. Mas all4 de circunscribirse a la mera
descripcion de fenémenos o a la constatacion correlacional entre variables, el
estudio se propuso profundizar en los mecanismos causales —el por qué—y
en la dinamica procesual —el cdmo— mediante la cual los juegos vernaculos
repercuten en la configuracion de estrategias heuristicas y en la construccion
de competencias para la resoluciéon de problemas matematicos por parte de
los estudiantes. De este modo, la indagacion persigue esclarecer las
interacciones complejas que median entre las experiencias ladicas
culturalmente situadas y el desarrollo cognitivo-matematico, aportando una

comprension integral y matizada del fendmeno investigado.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

3.4. METODOS DE LA INVESTIGACION.

Método inductivo — deductivo

Segun lo sefialado por Bernal (2010), este enfoque de inferencia se
fundamenta en la légica y se dedica al estudio de hechos especificos.
Aunque posee una naturaleza deductiva en un sentido, partiendo de lo
general a lo particular, y al mismo tiempo es inductivo en el sentido opuesto,
moviéndose de lo particular a lo general. Este método fue empleado en la
observacion del problema, permitiendo posteriormente identificar el problema
principal que se manifestaba en la poblacién.

Método analitico — sintético.

Segun la perspectiva de Bernal (2010), el método en cuestion
representa un proceso cognitivo que se sumerge en la descomposicion de
un objeto de estudio. Esta descomposicion implica la separacion de cada una
de las partes que componen el conjunto, permitiendo asi un examen
detallado de cada elemento de manera individual a través del andlisis.
Posteriormente, se lleva a cabo una fase de sintesis, donde las partes
anteriormente examinadas se integran de nuevo para abordar el estudio de
manera completa y holistica.

En el contexto de la presente investigacion, se recurrié a este método
para llevar a cabo un analisis profundo de las bases tedricas subyacentes. Al
desglosar cada componente tedrico de manera individual, se logro
comprender en detalle las distintas facetas y dimensiones del marco teérico.
La integracion posterior de estas partes proporciond una vision integral y
holistica, permitiendo una comprensién mas completa y contextualizada de

las bases tedricas que fundamentan el estudio. Este enfoque metodolégico
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facilito la exploracién exhaustiva de las dimensiones tedricas y contribuy6 a
una interpretacion mas robusta y significativa de las fundamentaciones
tedricas relevantes para la investigacion en cuestion.

Método hipotético — deductivo.

De acuerdo con la afirmacion de Bernal (2010), este método se
caracteriza por ser un proceso que se inicia con aseveraciones formuladas
como hipétesis y tiene como objetivo refutar o desacreditar dichas hipétesis.
A partir de estas, se derivan conclusiones que deben confrontarse con la
realidad observada. En el contexto de la formulacién del problema de
investigacion, este método se utiliza para identificar teorias relevantes que
conduzcan a la formulacién de hipétesis. Posteriormente, mediante el empleo
del método deductivo, se busca validar estas hip6tesis a través de la
evidencia empirica.

Ampliando esta informacion, es importante destacar que el método
hipotético-deductivo es fundamental en el proceso de investigacion cientifica.
Al partir de hipoétesis planteadas durante la formulacién del problema, se
establece un marco teérico que sirve como base para la investigacion. El
método deductivo, dentro de este enfoque, implica derivar consecuencias
I6gicas de las hipétesis y someterlas a pruebas empiricas para verificar su
validez.

En este proceso, la formulacién de hipétesis es esencial para plantear
predicciones especificas que puedan ser sometidas a prueba y evaluacion.
El método hipotético-deductivo, al facilitar la conexion entre la teoria y la
evidencia empirica, contribuye al avance del conocimiento cientifico al

proporcionar un marco estructurado y sistematico para la investigacion. En

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

resumen, este enfoque metodoldgico favorece la rigurosidad y la objetividad
en la investigacién cientifica al seguir un proceso l6gico y ordenado para

evaluar y validar las hipotesis formuladas.

3.5. POBLACION Y MUESTRA.

3.5.1. La poblacién

Segun Carrasco (2007), la nocion de poblacion en una investigacion
incluye todos los elementos que forman parte del objeto de estudio, los
cuales comparten caracteristicas comunes y coexisten en el mismo espacio
y periodo de tiempo, representados con la notacion "N". En este estudio en
particular, la poblacion esta compuesta por los estudiantes de la Institucion
Educativa Primaria N° 72387, ubicada en el distrito de Cojata.

Al expandir esta perspectiva, es esencial comprender que la eleccion
y delimitacion precisa de la poblacién son determinantes cruciales en la
planificacion y ejecucién de la investigacion. Al focalizarse en los estudiantes
de una institucién educativa especifica, se establece un grupo claramente
definido que comparte caracteristicas comunes relevantes para los objetivos
del estudio. Este enfoque estratégico permite explorar de manera mas
detallada las dinamicas y particularidades inherentes a los estudiantes de la
Institucién Educativa Primaria N° 72387 en el distrito de Cojata.

La seleccion de esta poblacion especifica no solo facilita la
recopilacion y analisis de datos de manera mas eficiente, sino que también
contribuye a la validez y aplicabilidad de los resultados obtenidos. Al dirigir la
atencion hacia un conjunto particular de individuos, se logra una comprension
mas profunda y contextualizada de los factores que influyen en el objeto de

estudio, en este caso, los estudiantes de la institucion educativa en cuestion.
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Esta estrategia fortalece la relevancia y la capacidad de generalizacion de
los hallazgos, alineandolos de manera mas estrecha con el contexto

especifico en el que se lleva a cabo la investigacion.

Tabla 2
Poblacion
Grado Seccion Total

1ro A7 B:8 15 estudiantes
2do. A: 19 B: 19 38 estudiantes
3ro A 17 B: 21 38 estudiantes
4to A: 13 Seccion B: 16 29 estudiantes
5to A: 20 B: 14 34 estudiantes
6to A: 17 B: 20 37 estudiantes

Total. 191 estudiantes

Fuente: https://escale.minedu.qgob.pe/

3.5.2. Muestra

Segun la exégesis metodoldgica de Pino (2007), la muestra constituye
un subconjunto analitico de la poblacién diana cuyo caracter representativo
habilita la extrapolacion inferencial de los hallazgos empiricos al universo
total. En efecto, la seleccion muestral se erige en un procedimiento
estratégico dentro de la indagacion cientifica: al capturar la variabilidad
esencial del colectivo, posibilita derivar conclusiones vadlidas vy
generalizables, garantizando al mismo tiempo la economia de recursos y la

viabilidad operativa del estudio.
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Muestro no probabilistico

El método de muestreo utilizado, conocido también como muestreo
intencionado, se baso en la seleccion especifica de estudiantes de segundo
grado que enfrentaban dificultades en la resolucion de problemas
matematicos. De acuerdo con Hernandez y Mendoza (2019), este enfoque,
también denominado muestreo dirigido, presenta ventajas desde la
perspectiva cuantitativa al ser Util en disefios de estudio que no requieren
tanta representatividad de elementos de una poblacion, sino una eleccion
cuidadosa y controlada de casos con caracteristicas especificas previamente

identificadas en la formulacion del problema.

Tabla 3
Muestra
Grado Seccion Grupo
Segundo. A Experimental
B Control
Total. 38 alumnos.

Fuente: Eleccion segun el juicio del investigador.

Criterios de inclusion:
o Estudiantes que estén oficialmente matriculados.
« Estudiantes que cuenten con el consentimiento de sus tutores legales.

« Estudiantes que asistan regularmente a clases.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Criterios de exclusioén:

« Estudiantes que no estén matriculados.

o Estudiantes sin el consentimiento de sus tutores legales.

« Estudiantes con ausentismo frecuente.

o Estudiantes con impedimentos fisicos.

3.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

3.6.1. Técnicas

Técnica de observacion.

La eleccion estratégica de la técnica desempefié un papel esencial en
el proceso de recopilacion de datos, ya que posibilit6 una exhaustiva
exploracion de la manera en que los participantes abordaron la resolucion de
problemas mateméaticos. Este enfoque no solo se limité a la mera
identificacion de estrategias utilizadas, sino que también proporcion6 un
espacio valioso para examinar como los individuos afrontaron los desafios
planteados, de una manera que fomentara la diversion y la participacion
activa a través de juegos tradicionales.

El fundamento tedrico de esta eleccion metodoloégica encuentra
respaldo en las ideas expresadas por Arias (2020). Segun este autor, la
observacion participante emerge como una herramienta crucial en el ambito
educativo, desempeiiando el rol de permitir al docente realizar una
evaluacion valorativa. Esta evaluacion se centra en las competencias
adquiridas y demostradas por los estudiantes a lo largo de su proceso de

aprendizaje. Ademas, la observacién participante se erige como un medio
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para obtener informacion rica y detallada, ya que se basa en la descripcion
cuidadosa de los eventos observados durante el proceso educativo.

En consecuencia, al adoptar la observacién participante como técnica,
se facilitd la obtenciébn de resultados significativos sobre cdémo los
participantes aplicaron sus habilidades matematicas en situaciones practicas
y ludicas. Este enfoque proporciond una comprension mas profunda de la
dinamica entre la resolucién de problemas y la participacion activa, arrojando
luz sobre las estrategias efectivas y las areas de mejora identificadas durante
el estudio. En dltima instancia, la eleccion de esta técnica no solo permitié la
recoleccion de datos cuantitativos, sino que también enriquecié el andlisis
cualitativo al proporcionar un contexto mas completo y detallado sobre la

adquisicion de competencias matematicas en un entorno educativo ladico.

3.6.2. Instrumento.

Lista de cotejo.

En el proceso de recopilacion de informacion, se optd por la aplicacion
de la lista de cotejo como un instrumento crucial. Esta lista no solo fue
utilizada para obtener datos detallados sobre las manifestaciones de los
estudiantes durante su participacion en juegos tradicionales, sino también
para explorar cdmo abordaron una variedad de problemas matematicos a
través de estas actividades ladicas. La eleccion de esta herramienta se basa
en la propuesta de Arias (2020), quien la denomina también como lista de
corroboracién. Este enfoque evaluativo se revela como una guia de
verificacion que desempeia un papel esencial en la recopilacion de datos

observacionales.
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La lista de cotejo se compone de una serie de indicadores especificos
que el docente debe verificar durante la observacion. La tarea principal es
determinar si estos indicadores estan presentes o0 ausentes en las
manifestaciones de los estudiantes. Este proceso de verificacion se convierte
en un medio preciso para evaluar no solo el desempefio general de los
estudiantes, sino también para desglosar y analizar aspectos especificos,
como competencias, comportamientos y procesos.

Esta metodologia de evaluacion no solo se limita a la superficialidad
de las tareas y actividades, sino que se extiende a la evaluacion de
competencias mas amplias, asi como al andlisis detallado de procesos y
comportamientos especificos. Proporciona un marco estructurado para la
recopilacion sistemética de datos, lo cual es esencial para evaluar de manera
integral el rendimiento de los estudiantes en el contexto de los juegos
tradicionales y cémo estos contribuyen a la resolucion de problemas
matematicos. La utilizacion de la lista de cotejo no solo se erige como una
herramienta de evaluacién, sino también como un medio efectivo para
comprender y mejorar el proceso de aprendizaje en un entorno educativo

centrado en la participacion activa y ludica.
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Tabla 4

Instrumentos de la investigacion

Técnica Instrumento Variable

La experimentacion. Talleres VI. juegos

tradicionales.

La observacion. Lista de cotejo. VD. Enfoque de
resolucion de
problemas.

Nota: Elaboracion propia.

3.7. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD
3.7.1. Validacion
Valides de contenido
Los instrumentos fueron validados a través del juicio de expertos,
centrandose especialmente en la lista de cotejo utilizada para recopilar

informacion sobre la resolucion de problemas matematicos.

El proceso de validacion —identificado en la literatura como validez
l6gica o validez de muestreo— se centra en corroborar la congruencia
sustantiva entre los contenidos consignados en los items y los objetivos
curriculares previamente estipulados. Dicha forma de validez adquiere
especial gravitacion en la evaluacion de logros de aprendizaje, pues especifica
el grado de fidelidad con que una prueba reproduce el universo total de
reactivos potenciales, asegurando asi la representatividad y pertinencia de la

medicién (Lerma et al., 2021).
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En la tradicion psicométrica, la validez constituye el criterio cardinal que
otorga legitimidad cientifica a un instrumento, entendiéndose como el grado de
adecuacion, precision y veracidad con que los puntajes recabados representan
el constructo tedrico de interés; asi, un test se considera valido cuando sus
items operativizan de forma exhaustiva y pertinente las dimensiones del
fendmeno, cuando sus procedimientos de administracibn y puntuacion
preservan la integridad de la medicion y cuando las inferencias derivadas se
sostienen empirica y conceptualmente, de modo que la validez de contenido—
asegurada mediante el juicio experto y estimadores como el indice de Validez
de Contenido de Lawshe—garantiza la representatividad y relevancia
curricular de los reactivos, mientras que la validez de constructo—respaldada
por andlisis factoriales exploratorios y confirmatorios, correlaciones
convergentes y discriminantes, y la articulacion coherente con marcos
tedricos—corrobora la consistencia interna y la estructura latente del
instrumento; a su vez, la validez criterial, ya sea concurrente o predictiva,
demuestra la capacidad del instrumento para relacionarse eficazmente con
criterios externos pertinentes, consolidando la robustez de las inferencias y la
generalizacion de los hallazgos; en ultima instancia, el proceso de validacion,

fundamentado en la integracion de evidencias logicas, empiricas y sustantivas

(Cronbach y Meehl, 1955; Messick, 1989; Lerma et al., 2021), fortalece
la credibilidad de las conclusiones y asegura que la medicidn constituya una
base solida para la toma de decisiones y la formulacién de conocimiento en la

investigacion educativa.

Tabla 5

Valides de contenido
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Nota: Elaboracion propia
3.7.2. Confiabilidad

Para la confiabilidad se realiz6 por medio de la prueba del coeficiente
alfa de Cronbach que fue llevada a cabo en una muestra similar para asegurar
la consistencia interna y la confiabilidad del instrumento en un contexto
especifico. Aunque se reconocio que la confiabilidad implicaba que, al medir
repetidamente un objeto de estudio con el mismo instrumento, se obtendrian
resultados consistentes, es importante sefialar, como indicaron (Lerma et al.,

2021), que la confiabilidad no garantizaba ni era sinénimo de exactitud.

Tabla 6

Confiablidad del instrumento lista de cotejo

Alfa de Cronbach N de elementos
0,968 16
Experto Pertinencia Relevancia Claridad Resultado de
aplicabilidad
1 Si Si Si Aplicable
2 Si Si Si Aplicable

Los resultados alcanzados revelaron que el instrumento
utilizado demostré una coherencia interna significativa, estableciéndolo
como una herramienta muy efectiva para su uso en la muestra
estudiada. Esta validacion inicial no solo resalta la confiabilidad del
instrumento, sino que también confirma su adecuacion en el contexto
del estudio realizado. El coeficiente Alfa de Cronbach, registrado en esta

etapa, fue de 0.968, sefialando un nivel de fiabilidad considerado
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excepcionalmente alto y apropiado. Este dato evidencia la consistencia
y estabilidad del instrumento para medir las variables relevantes, lo que
a su vez, apoya la validez de los resultados obtenidos mediante su uso

en la muestra seleccionada.

La alta coherencia interna sugerida por el valor del Alfa de
Cronbach cercano a 1 implica que el instrumento mantiene una
uniformidad robusta en sus mediciones, aumentando asi la confianza en
la interpretacion de los resultados. Esta constancia en la medicion
contribuye a la solidez del disefio de investigacion, proporcionando una
base confiable para las conclusiones derivadas del estudio. En
consecuencia, la utlidad y la eficacia del instrumento se ven
respaldadas, permitiendo una evaluacion mas precisa y detallada de las

variables bajo investigacién en el contexto de la muestra especifica.

3.8. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

La aplicacién de la prueba de Wilcoxon ha desempefiado un papel
fundamental al permitirnos contrastar las hipétesis planteadas en nuestro
estudio. Este método estadistico resulta especialmente valioso al abordar la
evaluacion de cambios dentro de un mismo grupo a lo largo del tiempo. La
esencia de la prueba de Wilcoxon radica en su capacidad para calcular las
diferencias entre dos condiciones relacionadas, como el "antes" y el
"después" de un grupo en nuestro contexto.

Al emplear esta prueba, no solo hemos analizado la presencia de
cambios, sino que también hemos evaluado la magnitud y la direccién de

dichas variaciones. Esta herramienta estadistica ofrece una vision mas
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profunda de la efectividad o impacto de las intervenciones o cambios
experimentados por el grupo en estudio.

La prueba de Wilcoxon, al centrarse en la relacion intragrupal, se
convierte en un medio eficaz para analizar como las variables de interés han
evolucionado en el tiempo y, por ende, contribuye a una comprensién mas
completa de la dindmica del fenébmeno estudiado. En ultima instancia, esta
prueba no solo nos permite contrastar hipotesis, sino que también afiade un
nivel de detalle que enriquece la interpretacion de los resultados al explorar
las variaciones y tendencias temporales dentro del grupo.

Formula:

W = min(W+, W-)

Donde:

W+ = suma de los rangos positivos
W- = suma de los rangos negativos

En complemento a nuestras evaluaciones, recurrimos al contraste de hipétesis
de U de Mann-Whitney, una herramienta estadistica esencial para la comparacion
entre el grupo de control y el grupo experimental en nuestro estudio. Esta prueba,
también conocida como la U de Mann-Whitney, se emplea cuando se busca
determinar si existen diferencias significativas entre dos grupos independientes en
relacion con una variable de interés.

La eleccion de esta prueba nos ha permitido analizar con rigor estadistico si
las diferencias observadas entre el grupo de control y el grupo experimental son
estadisticamente significativas o si podrian deberse simplemente al azar. Al
considerar esta dimensioén de nuestro analisis, estamos ampliando la comprension
de la efectividad de las variables independientes o condiciones experimentales
implementadas en nuestro estudio.

La aplicacién del contraste de hipotesis de U de Mann-Whitney no solo

contribuye a establecer la validez de nuestras afirmaciones sobre las diferencias

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

entre los grupos, sino que también afiade un nivel de robustez a nuestras
conclusiones. Este enfoque de comparacion entre grupos independientes enriquece
la interpretacion de los resultados al proporcionar una perspectiva mas completa y
detallada sobre el impacto de las variables experimentales en relacién con el grupo
de control. En ultima instancia, esta eleccion metodoldgica fortalece la solidez y la
fiabilidad de nuestras conclusiones al abordar de manera especifica las diferencias

entre los grupos estudiados.

Formula:

nl(nl1+1)
U1=nan+—2 —R1
n2(n2 +1)
Ul =nln2 +—2 —R2
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO

4.1.1. Variable dependiente: Enfoque de resolucién de problemas

Tabla 7
Andlisis descriptivo enfoque de resolucidén de problemas matematicos
Ge Ge
experimental experimental  Grupo control Grupo control
Valoracion
pre test post test pre test post test
F % F % F % F %
Inicio 9 47% 0 0% 7 37% 7 37%

Proceso 5 26% 5 26% 7 37% 9 47%
Esperado 5 26% 6 32% 4 21% 3 16%

Destacado O 0% 8 42% 1 5% 0 0%

Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados surgidos tras la implementacion de la lista de cotejo.
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Figura 1
Andlisis descriptivo enfoque de resolucién de problemas matematicos

GRUPO CONTROL POST TEST

GRUPO CONTROL PRE TEST

GE EXPERIMENTAL POST TEST

0%

GE EXPERIMENTAL PRE TEST

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%

= Destacado = Esperado ®Proceso ® Inicio

Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.

Interpretacion

Los datos de la tabla y figura respectiva muestran los resultados del pretest y
el post test de ambos grupos en relacion con el enfoque de resolucién de problemas
matematicos. En el pretest, el grupo experimental se encontraba en los siguientes
niveles: 47% en inicio, 26% en proceso, 26% en esperado y 0% en destacado. El

grupo control, por su parte, presentaba 37% en inicio, 37% en proceso, 21% en
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esperado y 5% en destacado. Ambos grupos mostraron similitudes iniciales, con la

mayoria de los estudiantes en los niveles de inicio y proceso.

En el post-test se constaté una divergencia categédrica entre los grupos de
contraste: el grupo experimental, expuesto a la intervencion basada en juegos
tradicionales, registr6 0 % en la categoria inicio, 26 % en proceso, 32 % en logro
esperado y un sobresaliente 42 % en logro destacado; en oposicion, el grupo control,
carente de dicha intervencion, exhibié 37 % en inicio, 47 % en proceso, 16 % en logro
esperado y 0 % en logro destacado. Estas distribuciones porcentuales revelan una
mejora sustantiva en la competencia de resolucion de problemas mateméaticos dentro
del grupo experimental —particularmente evidenciada por el marcado
desplazamiento hacia el nivel de desempefio mas alto—, mientras que el grupo
control permanecié mayoritariamente anclado en los niveles inferiores, ratificando la
eficacia pedagdgica de la mediacion ludica y subrayando la relevancia de los juegos

tradicionales como dispositivo potenciador del rendimiento matematico.

Estos resultados sugieren que la introduccion de juegos tradicionales como
herramienta pedagdgica tiene un impacto positivo en el desarrollo de habilidades de
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes. Este hecho indica que la
intervencion no solo beneficia a los estudiantes con habilidades mateméticas sélidas,
sino que también impulsa el progreso de aquellos que estaban en niveles mas bajos

en el pretest.
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Tabla 8
Andlisis descriptivo enfoque de adicion de problemas matematicos
Ge Ge
experimental experimental Grupo control Grupo control post
Valoracion
pre test post test pre test test
F % F % F % F %
Inicio 11 58% 0 0% 18 95% 17 89%
Proceso 4 21% 4 21% 1 5% 2 11%
Esperado 4 21% 9 47% 0 0% 0 0%
Destacado O 0% 6 32% 0 0% 0 0%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.

Figura 2 Analisis descriptivo enfoque de adicion de problemas matematicos
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Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.
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Interpretacion

Los datos de la tabla y figura respectiva muestran los resultados del pretest y
post test de ambos grupos en relacion con el enfoque de adicion de problemas
matematicos. En el pretest, el grupo experimental se encontraba en los siguientes
niveles: 58% en inicio, 21% en proceso, 21% en esperado y 0% en destacado. El
grupo control, por su parte, presentaba 95% en inicio, 5% en proceso, 0% en esperado
y 0% en destacado. Ambos grupos mostraron similitudes iniciales, con la mayoria de

los estudiantes en los niveles de inicio y proceso.

En el post test, los resultados del grupo experimental fueron: 0% en inicio, 21%
en proceso, 47% en esperado y 32% en destacado. En contraste, el grupo control
registré 89% en inicio, 11% en proceso, 0% en esperado y 0% en destacado. Estos
resultados evidencian diferencias significativas entre ambos grupos. El grupo
experimental, tras la intervencion mediante juegos tradicionales, mostré una notable
mejora en la adicién de problemas matematicos, con un 47% en el nivel esperado y
un 32% en el nivel destacado. Por otro lado, el grupo control, al no recibir intervencion,

no presenté mejoras significativas, manteniéndose en el nivel de inicio en un 89%.

Estos resultados sugieren que la incorporacion de juegos tradicionales como
herramienta pedagodgica no solo es efectiva para ensefiar matematicas, sino que
también fomenta un ambiente de aprendizaje participativo y colaborativo. Al integrar
juegos en el aula, se promueve la interaccion entre los estudiantes, permitiéndoles
trabajar juntos para resolver problemas y desarrollar habilidades sociales esenciales.
Este enfoque colaborativo no solo fortalece la comprension de los conceptos
matematicos, sino que también cultiva habilidades de trabajo en equipo Yy

comunicacion, valiosas para su desarrollo personal y profesional futuro.
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Tabla 9
Andlisis descriptivo enfoque de sustraccion de problemas matematicos
Ge Ge
experimental experimental Grupo control Grupo control post
Valoracion
pre test post test pre test test
F % F % F % F %
Inicio 10 53% 0 0% 14 74% 17 89%
Proceso 5 26% 2 11% 4 21% 2 11%
Esperado 4 21% 15 79% 1 5% 0 0%
Destacado 0 0% 2 11% 0 0% 0 0%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.

Figura 3
Andlisis descriptivo enfoque de sustraccion de problemas matematicos
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Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.
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Interpretacion

Los datos de la tabla y figura respectiva muestran los resultados del pretest y
post test de ambos grupos en relacion con el enfoque de sustraccion de problemas
matematicos. En el pretest, el grupo experimental presentaba un 53% en el nivel de
inicio, 26% en proceso, 21% en esperado y 0% en destacado. El grupo control, por
su parte, mostraba un 74% en inicio, 21% en proceso, 5% en esperado y 0% en
destacado. Ambos grupos presentaron similitudes iniciales, con la mayoria de los

estudiantes en los niveles de inicio y proceso.

En el post test, el grupo experimental mostré un 0% en inicio, 11% en proceso,
79% en esperado y 11% en destacado. En contraste, el grupo control registrdo 89% en
inicio, 11% en proceso, 0% en esperado y 0% en destacado. Estos resultados
evidencian diferencias significativas entre ambos grupos. El grupo experimental, tras
la intervencion con juegos tradicionales, logré una notable mejora en la sustraccion
de problemas matematicos, con un 79% en el nivel esperado y un 11% en el nivel
destacado. Por otro lado, el grupo control, al no recibir intervencién, no mostro

mejoras significativas, manteniéndose en el nivel de inicio con un 89%.

Ademas, se destaca que la inclusion de juegos tradicionales en la ensefianza
de las matematicas puede ayudar a superar la percepcion negativa que algunos
estudiantes tienen sobre la materia. Aprender a través del juego despierta un interés
intrinseco y una motivacion que pueden ser dificiles de lograr mediante métodos mas
tradicionales. Asociar las matematicas con experiencias divertidas y desafiantes
puede cambiar la actitud de los estudiantes hacia la materia, contribuyendo a un

entorno de aprendizaje mas positivo.
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Tabla 10
Andlisis descriptivo enfoque de multiplicacién de problemas matematicos
Ge Ge
experimental experimental Grupo control Grupo control post
Valoracion
pre test post test pre test test
F % F % F % F %
Inicio 10 53% 0 0% 13 68% 17 89%
Proceso 5 26% 2 11% 6 32% 2 11%
Esperado 4 21% 12 63% 0 0% 0 0%
Destacado 0 0% 5 26% 0 0% 0 0%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.

Figura 4
Andlisis descriptivo enfoque de multiplicacién de problemas matematicos
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Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.
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Interpretacion

Los datos de la tabla y figura respectiva muestran los resultados del pretest y
post test de ambos grupos en relacion con el enfoque de multiplicacion de problemas
matematicos. En el pretest, el grupo experimental presentaba un 53% en el nivel de
inicio, 26% en proceso, 21% en esperado y 0% en destacado. El grupo control, por
su parte, mostraba un 68% en inicio, 32% en proceso, 0% en esperado y 0% en
destacado. Ambos grupos presentaron similitudes iniciales, con la mayoria de los

estudiantes en los niveles de inicio y proceso.

En el post test, el grupo experimental mostré un 0% en inicio, 11% en proceso,
63% en esperado y 26% en destacado. En contraste, el grupo control registrdo 89% en
inicio, 11% en proceso, 0% en esperado y 0% en destacado. Estos resultados
evidencian diferencias significativas entre ambos grupos. El grupo experimental, tras
la intervencion con juegos tradicionales, logré una notable mejora en la multiplicacion
de problemas matematicos, con un 63% en el nivel esperado y un 26% en el nivel
destacado. Por otro lado, el grupo control, al no recibir intervencién, no mostro

mejoras significativas, manteniéndose en el nivel de inicio con un 89%.

Lainclusién de juegos tradicionales en la ensefianza de las matematicas puede
adaptarse a diversos estilos de aprendizaje. Cada estudiante tiene su propia forma
Unica de asimilar la informacion, y los juegos ofrecen una variedad de enfoques que
pueden atender a estas diferencias individuales. Mientras algunos estudiantes
aprenden mejor a través de la practica repetitiva, otros pueden beneficiarse mas de
la resolucién de problemas en un contexto ladico. La versatilidad de los juegos

tradicionales permite a los educadores personalizar la enseflanza para satisfacer las
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necesidades especificas de cada estudiante, fomentando asi un aprendizaje mas

inclusivo y efectivo.

Ademas, los juegos tradicionales pueden transformar la percepcion de las
matematicas entre los estudiantes, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo y
motivador. Al asociar las mateméticas con actividades divertidas y desafiantes, se
promueve un cambio positivo en la actitud de los estudiantes hacia la materia. Este
enfoque no solo mejora la comprensién de los conceptos matematicos, sino que
también desarrolla habilidades sociales y de trabajo en equipo, esenciales para su

desarrollo personal y profesional futuro.
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Tabla 11
Andlisis descriptivo enfoque de division de problemas matematicos
Ge Ge
experimental experimental Grupo control Grupo control post
Valoracion
pre test post test pre test test
F % F % F % F %
Inicio 8 42% 0 0% 14 74% 16 84%
Proceso 7 37% 1 5% 5 26% 3 16%
Esperado 4 21% 14 74% 0 0% 0 0%
Destacado 0 0% 4 21% 0 0% 0 0%
Total 19 100% 19 100% 19 100% 19 100%

Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.

Figura 5
Analisis descriptivo enfoque de division de problemas matematicos
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Nota: Resultados surgidos tras la implementacién de la lista de cotejo.
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Interpretacion

Los datos de la tabla y figura respectiva muestran los resultados del pretest y
post test de ambos grupos en relacion con el enfoque de division de problemas
matematicos. En el pretest, el grupo experimental presentaba un 42% en el nivel de
inicio, 37% en proceso, 21% en esperado y 0% en destacado. El grupo control, por
su parte, mostraba un 74% en inicio, 26% en proceso, 0% en esperado y 0% en
destacado. Ambos grupos presentaron similitudes iniciales, con la mayoria de los

estudiantes en los niveles de inicio y proceso.

En el post test, el grupo experimental mostré un 0% en inicio, 5% en proceso,
74% en esperado y 21% en destacado. En contraste, el grupo control registro 84% en
inicio, 16% en proceso, 0% en esperado y 0% en destacado. Estos resultados
evidencian diferencias significativas entre ambos grupos. El grupo experimental, tras
la intervencion con juegos tradicionales, logré una notable mejora en la division de
problemas matematicos, con un 74% en el nivel esperado y un 21% en el nivel
destacado. Por otro lado, el grupo control, al no recibir intervencién, no mostro

mejoras significativas, manteniéndose en el nivel de inicio con un 84%.

La integracién de métodos ludicos en la ensefianza de las matematicas no solo
mejora las habilidades especificas de la materia, sino que también enriquece la
experiencia educativa de los estudiantes. Los juegos fomentan la colaboracion,
cambian actitudes negativas hacia la materia, se adaptan a diferentes estilos de
aprendizaje y desarrollan habilidades clave para el siglo XXI. Este enfoque promueve
un entorno de aprendizaje mas dinamico y eficaz, preparando a los estudiantes para

un futuro lleno de desafios y oportunidades.
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Considerar la inclusién de juegos tradicionales en las decisiones pedagdgicas
futuras puede ser fundamental para cultivar un entorno educativo que no solo mejore
la comprension matematica, sino que también desarrolle competencias sociales y

emocionales esenciales para el desarrollo personal y profesional de los estudiantes.
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4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES

4.2.1. Prueba de normalidad.

Tabla 12

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk

Variable / Pre test Post test

Grupos Di .
IMENSIONES  Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

General 0.893 19 0.036  0.947 19 0.354
Adicién 0.890 19 0.032  0.839 19  0.004
Experimental  gystraccién 0.895 19 0.039  0.942 19 0.289

Multiplicacion 0.911 19 0.079 0.906 19 0.063

Division 0.913 19 0.083 0.916 19 0.097
General 0.947 19 0.357 0.933 19 0.198
Adicion 0.920 19 0.112 0.920 19 0.113

Control Sustraccion 0.889 19 0.032 0.880 19 0.021
Multiplicacion 0.953 19 0.440 0.921 19 0.118

Division 0.920 19 0.112 0.911 19 0.078

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Criterio para determinar normalidad

P-valor = a = Los datos provienen de una distribucién normal.

P-valor < a = Los datos No provienen de una distribucion normal.
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Interpretacion

Con base en los estadigrafos obtenidos mediante el contraste de Shapiro-Wilk
—cuyos valores p se situaron por debajo del umbral a = 0,05— se ratifica, con un
nivel de confianza del 95 %, la infracciébn del supuesto de normalidad en las
distribuciones muestrales correspondientes tanto al grupo control como al grupo
experimental, en las mediciones de pre-test y post-test; en consecuencia, los datos
empiricos no se ajustan a la curva gaussiana exigida por los modelos paramétricos
convencionales. Cabe subrayar que la eleccién de dicho test de bondad de ajuste
obedecié a la dimension muestral (< 50 observaciones), circunstancia que lo convierte
en el procedimiento de mayor pertinencia metodologica para valorar la normalidad

dentro del presente estudio.

La constatacion de la infraccibn del supuesto de normalidad acarrea
consecuencias metodologicas de considerable envergadura, en tanto obliga a
desechar los contrastes paramétricos clasicos y a recurrir a procedimientos
inferenciales no paramétricos de mayor robustez frente a distribuciones atipicas; en
tal sentido, para la comparacion intergrupal —esto es, entre el grupo control y el grupo
experimental— se implementara el estadigrafo U de Mann-Whitney, idéneo para
evaluar la existencia de diferencias significativas en muestras independientes cuando
la homoscedasticidad y la normalidad no se verifican, mientras que para la
contrastacion intragrupal se empleara la prueba de rangos con signo de Wilcoxon, la
cual permite detectar variaciones medianas entre medidas emparejadas (pre-test y
post-test) dentro de la misma cohorte. Este disefio analitico apoyado en contrastes
no paramétricos no solo salvaguarda la validez interna del estudio, sino que también

maximiza la potencia estadistica en escenarios donde el comportamiento empirico de
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los datos se aparta de la curva gaussiana, garantizando asi inferencias rigurosas,

veraces y acordes con los estdndares metodolégicos contemporaneos.

4.2.2. Contrastaciéon de hipotesis general
Ha: Los juegos tradicionales influyen significativamente en el enfoque de
resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes de la institucion educativa

Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 2022.

Ho: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en el enfoque de
resolucion de problemas mateméticos en los estudiantes de la institucion educativa

Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 2022.

Tabla 13

Pre test y post test del grupo experimental y el grupo control: General

Wilcoxon U Mann Whitney
Grupos Sig. Asintética
N Z P.valor U
(bilateral)
Experimental 19 -3,826b 0.000
10.500 0.000

Control 19 -1,024b 0.306

Criterio para determinar diferencias entre grupos

Cuando el valor-p calculado en el contraste de hipétesis resulta mayor o igual
gue el nivel de significancia preestablecido (a), se interpreta que la evidencia empirica
es insuficiente para refutar la hipétesis nula (H,). Bajo esta premisa, las discrepancias
observadas entre los grupos —tanto en las mediciones de pre-test como en las de

post-test— pueden atribuirse a la variabilidad muestral aleatoria; en consecuencia, se
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concluye que no existen diferencias estadisticamente significativas entre las

poblaciones comparadas.

Por el contrario, cuando el valor-p se situa por debajo de a, se dispone de
fundamento estadistico robusto para rechazar H,. Tal decisidn implica que las
divergencias detectadas superan lo que cabria esperar por azar, lo que permite inferir
la presencia de diferencias significativas entre los grupos en los momentos de
evaluacion inicial y/o posterior. De esta forma, el criterio valor-p-frente-a-a se erige en
la regla decisoria fundamental para dictaminar la pertinencia de las conclusiones

derivadas del andlisis inferencial.

Interpretacion

A partir de los resultados presentados, se observan discrepancias significativas
en los datos del grupo experimental tanto en el pretest como en el post test,
evidenciadas por una significancia inferior al 5%. Por otro lado, el grupo control, que
no fue objeto de intervencion, muestra una falta de divergencia entre los momentos

previos y posteriores, con una significancia de 0.306.

Es esencial resaltar que la aplicacion de la prueba U de Mann-Whitney en el
post test revela un valor de p = 0.000, lo cual es inferior a 0.05. Esta condicién conduce
al rechazo de la hipotesis nula y a la aceptacion de la hipotesis alterna. En términos
practicos, estos resultados subrayan que la introduccion de juegos tradicionales
ejerce una influencia significativa en el enfoque de resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes en la institucion educativa Primaria N.° 72387, en el

distrito de Cojata, durante el afio 2022.
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Es fundamental destacar que, en un mundo en constante evolucién, donde la
educacion enfrenta desafios cada vez mas complejos, la rigidez de los métodos
tradicionales puede convertirse en un obstaculo para el desarrollo integral de los
estudiantes. Por ello, la introduccion de estrategias mas dindmicas, como la
implementacion de juegos tradicionales, no solo revitaliza el proceso de aprendizaje,
sino que también establece un entorno educativo mas interactivo y participativo. Los
juegos tradicionales capturan la atencion e interés de los estudiantes y fomentan

habilidades cruciales para su desarrollo académico y personal.

Ademas, la aplicacion de métodos ludicos en la ensefianza contribuye a un
cambio positivo en la actitud de los estudiantes hacia las matematicas, promueve la
colaboracion y adaptacibn a diversos estilos de aprendizaje, y desarrolla
competencias sociales y emocionales esenciales. Asi, la incorporacién de estrategias
como los juegos tradicionales en las decisiones pedagodgicas futuras puede ser
fundamental para cultivar un entorno educativo dinamico y eficaz, preparando a los

estudiantes para un futuro lleno de desafios y oportunidades.

Tamano de efecto de Cohen

Para analizar el grado de influencia se emple6 el tamafio de efecto de Cohen
(d), misma que es una medida que ayuda a entender la importancia préactica de las
diferencias que se encuentran entre dos grupos, en este sentido es una forma de
cuantificar la influencia que tiene una intervencion o tratamiento. Donde la formula
corresponde a:

M1 — Mo
Cohen'sd =

SDpooIed
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Donde:
M1y M2 son las medias de los dos grupos

SDpooled: es la desviacién estandar combinada, que se calcula utilizando la

SD? + SD2
SDpooled = —

Medias de los grupos:

formula:

M1=3.6316 (grupo experimental)

M2=1.7895 (grupo control)

Desviaciones estandar de los grupos:

SD1=0.49559 (grupo experimental)

SD2=0.71328 (grupo control)

Desviacion estdndar combinada (SD_{pooled}):

0.4955922 + 0.713282
SDpooled = >

Calculo final del tamafo del efecto de Cohen

3.6316 —-1.7895
Cohen'sd =

0.6093

Cohen'sd = 2.695
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El tamario del efecto de Cohen es aproximadamente 2.695, este valor indica
un tamafno de influencia grande, por tanto, se sugiere que hay una diferencia

sustancial entre los dos grupos en términos de la variable medida.

4.2.3. Contrastacion de hipoétesis especifica 1
Ha1: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de

problemas de adiccion en los estudiantes.

Ho1: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la resolucién de

problemas de adiccion en los estudiantes.

Tabla 14

Pre test y post test del grupo experimental y el grupo control dimensién: Adiccion

Wilcoxon U Mann Whitney
Grupos Sig. Asintética
N Z P.valor U
(bilateral)
Experimental 19 -3,829b 0.000
31.000 0.000

Control 19 -,785b 0.432

Criterio para determinar diferencias entre grupos

Cuando el valor-p arrojado por la prueba estadistica resulta mayor o igual que
el nivel de significancia previamente fijado (a), la evidencia empirica no basta para
descartar la hipétesis nula (Hy). En tal escenario, las discrepancias verificadas entre
los grupos —tanto en la medicién basal (pre-test) como en la medicién posterior a la

intervencién (post-test)— se consideran atribuibles a la variabilidad aleatoria
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muestral, por lo cual se concluye la ausencia de diferencias estadisticamente

significativas.

En cambio, cuando el valor-p se situa por debajo de a, el contraste proporciona
fundamento suficiente para rechazar H,. Ello implica que las divergencias registradas
entre el grupo experimental y el grupo control superan el margen de error asumido y,
por consiguiente, se infiere la presencia de diferencias significativas en ambos
momentos de evaluacién, corroborando una modificacion real en el desempefio

comparado de las cohortes analizadas.

Interpretacion

A partir de los resultados presentados, se observan discrepancias significativas
en los datos del grupo experimental tanto en el pretest como en el post test,
evidenciadas por una significancia inferior al 5%. En contraste, el grupo control, que
no fue objeto de intervencién, muestra una falta de divergencia entre los momentos

previos y posteriores, con una significancia de 0.432.

Es esencial resaltar que la aplicacion de la prueba U de Mann-Whitney en el
post test revela un valor de p = 0.000, lo cual es inferior a 0.05. Esta condicién conduce
al rechazo de la hip6tesis nula y a la aceptaciéon de la hipotesis alterna. En términos
practicos, estos resultados subrayan que la introduccion de juegos tradicionales
ejerce una influencia significativa en la resolucién de problemas de adicion en los
estudiantes de la institucion educativa Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata,

durante el aflo 2022.

Ademas, este tipo de enfoques no solo se limita a la mejora del rendimiento

académico, sino que también contribuye a la formacién de individuos mas criticos y
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proactivos en su aprendizaje. La participacion activa en el proceso educativo impulsa
la autonomia del estudiante, promoviendo una mentalidad de aprendizaje continuo y

adaptabilidad, habilidades esenciales en un mundo en constante cambio.

Asi, la importancia de adoptar enfoques pedagdgicos mas dinamicos y
participativos trasciende la mejora del rendimiento en una materia especifica,
convirtiéendose en un catalizador para el desarrollo integral de los estudiantes. Estos
enfoques los preparan para los desafios del siglo XXI, proporcionandoles las

herramientas necesarias para el éxito en su trayectoria educativa y mas alla.

Tamano de efecto de Cohen

Para analizar el grado de influencia se emple6 el tamafio de efecto de Cohen
(d), misma que es una medida que ayuda a entender la importancia practica de las
diferencias que se encuentran entre dos grupos, en este sentido es una forma de
cuantificar la influencia que tiene una intervencion o tratamiento. Donde la formula
corresponde a:

M1 — Mo
Cohen'sd =

SDpooIed

Donde:

M1y M2 son las medias de los dos grupos

SDpooled: es la desviacion estandar combinada, que se calcula utilizando la

SD? + SD2
SDpooled = —
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Medias de los grupos:

M1=3.1053(grupo experimental)

M2=1.5789 (grupo control)

Desviaciones estandar de los grupos:

SD1=0.73747 (grupo experimental)

SD2=0.69248 (grupo control)

Desviacion estandar combinada (SD_{pooled}):

0.73747% + 0.0692482
SDpooled = 5

Calculo final del tamafo del efecto de Cohen

3.1053 -1.5789
Cohen'sd =

0.7149

Cohen'sd = 2.134

El tamafio del efecto de Cohen es aproximadamente 2.134, este valor indica
un tamafo de influencia grande, por tanto, se sugiere que hay una diferencia

sustancial entre los dos grupos en términos de la variable medida.
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4.2.4. Contrastacion de hipotesis especifica 2
Ha2: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de

problemas de sustraccion en los estudiantes.

Ho2: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la resolucién de

problemas de sustraccion en los estudiantes.

Tabla 15

Pre test y post test del grupo experimental y el grupo control dimensién: Sustraccion

Wilcoxon U Mann Whitney
Grupos Sig. Asintotica
N z P.valor U
(bilateral)
Experimental 19 -3,651b 0.000
25.000 0.000

Control 19 -1,139b 0.255

Criterio para determinar diferencias entre grupos

Cuando el valor-p obtenido en el contraste estadistico resulta mayor o igual
que el nivel de significancia establecido (a), la evidencia empirica se revela
insuficiente para refutar la hipétesis nula (H,). Bajo esta circunstancia, las
discrepancias apreciadas entre las mediciones de pre-test y post-test en los grupos
comparados pueden atribuirse a la variabilidad aleatoria inherente al muestreo, de
modo que se procede a concluir la inexistencia de diferencias estadisticamente

significativas entre ambas cohortes.
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En contraste, si el valor-p se situa por debajo del umbral a, el procedimiento
inferencial faculta el rechazo de Hy, pues las divergencias constatadas exceden las
fluctuaciones esperables por azar. En este caso, se reconoce la presencia de
diferencias estadisticamente significativas entre el grupo experimental y el grupo
control tanto en la evaluacion inicial como en la evaluacién posterior, 1o que permite
sostener —con la solidez heuristica correspondiente— la existencia de un efecto real

atribuible a la intervencion o factor analizado.

Interpretacion

A partir de los resultados presentados anteriormente, se observan
discrepancias significativas en los datos del grupo experimental tanto en el pretest
como en el post test, evidenciadas por una significancia inferior al 5%. En contraste,
el grupo control, que no fue objeto de intervencion, muestra una falta de divergencia

entre los momentos previos y posteriores, con una significancia de 0.255.

Es esencial destacar que la aplicacion de la prueba U de Mann-Whitney en el
post test revela un valor de p = 0.000, lo cual es inferior a 0.05. Esta condicion conduce
al rechazo de la hipétesis nula y a la aceptacién de la hipotesis alterna. En términos
practicos, estos resultados subrayan que la introducciéon de juegos tradicionales
ejerce una influencia significativa en la resolucion de problemas de sustraccion en los
estudiantes de la institucion educativa Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata,

durante el afio 2022.

La adopcién de enfoques pedagdgicos innovadores no solo transforma la
experiencia educativa inmediata, sino que también sienta las bases para el
crecimiento y el éxito continuo de los estudiantes a medida que avanzan en su futuro

académico y profesional. La implementacion de estrategias dinamicas, como los
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juegos tradicionales, fomenta un aprendizaje mas interactivo y efectivo, capturando el

interés y la motivacion de los estudiantes.

Ademas, estas estrategias no solo mejoran las competencias especificas en
matematicas, sino que también desarrollan habilidades criticas y proactivas en el
aprendizaje, promoviendo la autonomia y la adaptabilidad, esenciales en un mundo
en constante cambio. Invertir en estos métodos va mas alla del aula, contribuyendo a
la formacion de individuos capaces de enfrentar y liderar en diversos contextos

futuros.

En sintesis, la integracion de juegos tradicionales en la ensefianza representa
una inversion significativa en la educacion de los estudiantes, preparando a futuros
lideres y profesionales con habilidades practicas y una mentalidad resiliente, capaces

de adaptarse y prosperar en un entorno global en constante evolucion.

Tamano de efecto de Cohen

Para analizar el grado de influencia se emple6 el tamafio de efecto de Cohen
(d), misma que es una medida que ayuda a entender la importancia practica de las
diferencias que se encuentran entre dos grupos, en este sentido es una forma de
cuantificar la influencia que tiene una intervencion o tratamiento. Donde la formula
corresponde a:

M1 — Mo
Cohen'sd =

SDpooIed

Donde:

M1y M2 son las medias de los dos grupos
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SDpooled: es la desviacién estandar combinada, que se calcula utilizando la

formula:

SD? + SD?

SDpooled = 5

Medias de los grupos:
M1=3.0000(grupo experimental)
M2=1.5263 (grupo control)
Desviaciones estandar de los grupos:
SD1=0.47140 (grupo experimental)
SD2=0.69669 (grupo control)

Desviacion estdndar combinada (SD_{pooled}):

0.47140% + 0.0696692
SDpooled = >

Calculo final del tamafo del efecto de Cohen

3.0053 - 1.563
Cohen'sd =
0.5942
Cohen'sd = 2.481

El tamafo del efecto de Cohen es aproximadamente 2.481, este valor indica
un tamano de influencia grande, por tanto, se sugiere que hay una diferencia

sustancial entre los dos grupos en términos de la variable medida.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.2.5. Contrastacion de hipoétesis especifica 3
Ha3: Los juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de

problemas de multiplicacion en los estudiantes.

Hos: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la resolucién de

problemas de multiplicacion en los estudiantes.

Tabla 16
Pre test y post test del grupo experimental y el grupo control dimension:

Multiplicacion

Wilcoxon U Mann Whitney
Grupos Sig. Asintética
N Z P.valor U
(bilateral)

Experimental 19 -3,829b 0.000
25.000 0.000
Control 19 -1,550b 0.121

Criterio para determinar diferencias entre grupos

Cuando el valor-p calculado es mayor o igual que el umbral de significancia
prefijado (a), la evidencia empirica resultante no alcanza la suficiencia légica para
descartar la hipotesis nula (H,). Bajo este escenario, las variaciones observadas entre
las mediciones de pre-test y post-test de los grupos comparados se atribuyen a la
fluctuacién aleatoria del muestreo, concluyéndose que no existen diferencias
estadisticamente significativas entre las cohortes en ninguno de los dos momentos

de evaluacion.
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Por el contrario, cuando el valor-p se situa por debajo de a, el contraste
inferencial proporciona base robusta para rechazar H,. Tal decision implica que las
discrepancias detectadas rebasan las oscilaciones atribuibles al azar, lo que autoriza
afirmar la presencia de diferencias significativas entre el grupo experimental y el grupo

control, tanto en la linea de base como después de la intervencion.

Interpretacion

A partir de los resultados presentados anteriormente, se observan
discrepancias significativas en los datos del grupo experimental tanto en el pretest
como en el post test, con una significancia inferior al 5%. En contraste, el grupo
control, que no recibié ninguna intervencién, no muestra una divergencia notable entre

los momentos previos y posteriores, obteniendo una significancia de 0.121.

Es crucial resaltar que la aplicacion de la prueba U de Mann-Whitney en el post
test revela un valor de p = 0.000, lo cual es significativamente menor que 0.05. Esta
condicion lleva al rechazo de la hipotesis nula y a la aceptacion de la hipétesis alterna.
En términos practicos, estos resultados subrayan que la introduccién de juegos
tradicionales tiene un impacto significativo en la capacidad de los estudiantes para
resolver problemas de multiplicacién en la institucion educativa Primaria N.° 72387,

del distrito de Cojata, durante el afio 2022.

La implementacion de juegos tradicionales no solo demuestra ser una
herramienta eficaz para mejorar el rendimiento en matematicas, sino que también
transforma la experiencia educativa de manera integral. Estos métodos innovadores
capturan la atencion y el interés de los estudiantes, fomentando un ambiente de

aprendizaje mas dinamico e interactivo. Al utilizar juegos, se promueve la
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participacion activa de los estudiantes, lo cual es crucial para el desarrollo de

habilidades criticas y de resolucion de problemas.

Ademas, estos enfoques pedagogicos innovadores tienen el potencial de ir
mas alla de la mejora en una materia especifica. Ayudan a cultivar una mentalidad de
aprendizaje continuo y adaptabilidad en los estudiantes, habilidades esenciales en un
mundo en constante cambio. La adopcién de estrategias como los juegos
tradicionales en la ensefianza no solo mejora la comprension matematica, sino que
también contribuye al desarrollo de competencias sociales y emocionales,

preparando a los estudiantes para enfrentar y liderar en diversos contextos futuros.

En conclusién, la integracibn de juegos tradicionales en la educacion
representa una inversion significativa en el futuro de los estudiantes. Estos métodos
dinamicos no solo elevan el rendimiento académico en matematicas, sino que
también fortalecen la capacidad de los estudiantes para adaptarse y prosperar en un

entorno global cada vez mas complejo y desafiante.

Tamano de efecto de Cohen

Para analizar el grado de influencia se emple6 el tamafio de efecto de Cohen
(d), misma que es una medida que ayuda a entender la importancia practica de las
diferencias que se encuentran entre dos grupos, en este sentido es una forma de
cuantificar la influencia que tiene una intervencion o tratamiento. Donde la formula
corresponde a:

M1 — Mo
Cohen'sd =

SDpooIed

Donde:
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M1y M2 son las medias de los dos grupos

SDpooled: es la desviacion estandar combinada, que se calcula utilizando la

formula:

SD? + SDZ

SDpooled = 5

Medias de los grupos:

M1=3.1579 (grupo experimental)
M2=1.6842 (grupo control)
Desviaciones estandar de los grupos:
SD1=0.60214(grupo experimental)
SD2=0.67104 (grupo control)

Desviacion estandar combinada (SD_{pooled}):

0.6021422 + 0.671042
SDpooled = 5

Célculo final del tamarfio del efecto de Cohen

3.1579 - 1.6842
Cohen'sd =

0.6377

Cohen'sd = 2.308

El tamafio del efecto de Cohen es aproximadamente 2.308, este valor indica
un tamafno de influencia grande, por tanto, se sugiere que hay una diferencia

sustancial entre los dos grupos en términos de la variable medida.
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4.2.6. Contrastacion de hipotesis especifica 4
Has: LOs juegos tradicionales influyen significativamente en la resolucion de

problemas de division en los estudiantes.

Ho4: Los juegos tradicionales no influyen significativamente en la resolucion de

problemas de division en los estudiantes.

Tabla 17

Pre test y post test del grupo experimental y el grupo control dimension: division

Wilcoxon U Mann Whitney
Grupos Sig. Asintotica
N z P.valor U
(bilateral)

Experimental 19 -3,832b 0.000
28.500 0.000
Control 19 -1,048b 0.295

Criterio para determinar diferencias entre grupos

Cuando el valor-p reportado por la prueba estadistica resulta mayor o igual que
el umbral de significancia previamente establecido (a), la evidencia empirica
recopilada se considera insuficiente para rebatir la hipotesis nula (H,). Bajo esta
condicion, las diferencias observadas entre las mediciones de pre-test y post-test se
interpretan como producto de la variabilidad muestral aleatoria y, por ende, se
concluye que no se detectan discrepancias estadisticamente significativas entre el

grupo experimental y el grupo control.

En contraste, si el valor-p se situa por debajo de a, el procedimiento inferencial
provee un fundamento robusto para rechazar H,. Este escenario indica que las

divergencias registradas entre ambas cohortes exceden las fluctuaciones atribuibles
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al azar, lo que faculta afirmar la existencia de diferencias estadisticamente

significativas tanto en la linea de base (pre-test) como tras la intervencion (post-test).

Interpretacion

A partir de los resultados presentados anteriormente, se observan
discrepancias significativas en los datos del grupo experimental tanto en el pretest
como en el post test, evidenciadas por una significancia inferior al 5%. En contraste,
el grupo control, que no recibié intervencion, muestra una falta de divergencia entre

los momentos previos y posteriores, con una significancia de 0.295.

Es esencial destacar que la aplicacion de la prueba U de Mann-Whitney en el
post test revela un valor de p = 0.000, lo cual es significativamente menor que 0.05.
Esta condicion lleva al rechazo de la hip6tesis nula y a la aceptacion de la hipétesis
alterna. En términos practicos, estos resultados subrayan que la introduccion de
juegos tradicionales ejerce una influencia significativa en la resolucion de problemas
de divisién en los estudiantes de la institucién educativa Primaria N.° 72387, del

distrito de Cojata, durante el afio 2022.

Estos resultados no solo validan la eficacia de la intervencion especifica, sino
gue también apoyan la implementacibn mas amplia de estrategias pedagdgicas
interactivas y participativas en el ambito educativo. Subrayan la importancia de
considerar enfoques diversificados y creativos para fomentar el aprendizaje y
potenciar habilidades especificas, como la resolucién de problemas matematicos,

esenciales para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

En la practica, la adopcion de métodos educativos innovadores como los

juegos tradicionales puede transformar la experiencia de aprendizaje al hacerla mas
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atractiva y efectiva. Estos enfoques capturan la atencién y el interés de los
estudiantes, promoviendo un ambiente de aprendizaje dinamico e interactivo. Al
involucrar activamente a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, se
fomentan habilidades criticas y de resolucién de problemas, preparandolos mejor para

enfrentar desafios futuros.

Ademas, la utilizacion de juegos tradicionales en la ensefianza no solo mejora
el rendimiento académico, sino que también contribuye al desarrollo de competencias
sociales y emocionales. Este enfoque integral ayuda a formar individuos mas
completos, capaces de adaptarse a un mundo en constante cambio y de liderar en
diversos contextos. Por lo tanto, la integracion de estrategias pedagdgicas
innovadoras en el curriculo educativo es una inversion esencial para el futuro éxito de

los estudiantes, tanto en su vida académica como profesional.

Tamano de efecto de Cohen

Para analizar el grado de influencia se emple6 el tamafio de efecto de Cohen
(d), misma que es una medida que ayuda a entender la importancia préactica de las
diferencias que se encuentran entre dos grupos, en este sentido es una forma de
cuantificar la influencia que tiene una intervencion o tratamiento. Donde la formula
corresponde a:

M1 — Mo
Cohen'sd =

SDpooIed

Donde:

M1y M2 son las medias de los dos grupos
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SDpooled: es la desviacién estandar combinada, que se calcula utilizando la

formula:

SD? + SD?

SDpooled = 5

Medias de los grupos:

M1=3.1579 (grupo experimental)
M2=1.7895 (grupo control)
Desviaciones estandar de los grupos:
SD1=0.50146 (grupo experimental)
SD2=0.71328 (grupo control)

Desviacion estdndar combinada (SD_{pooled}):

0.501462 + 0.713282
SDpooled = >

Calculo final del tamafo del efecto de Cohen

3.1579 -1.7895
Cohen'sd =

0.6167

Cohen'sd = 2.219

El tamafo del efecto de Cohen es aproximadamente 2.219, este valor indica
un tamafo de influencia grande, por tanto, se sugiere que hay una diferencia

sustancial entre los dos grupos en términos de la variable medida.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.3. DISCUSION DE LA INVESTIGACION

En el marco de la presente investigacion se concibié y ejecut6 una intervencion
didactica de corte estratégico, cimentada en la incorporacion sistematica de juegos
tradicionales como dispositivo mediador destinado a potenciar el enfoque de
resolucién de problemas matematicos en la cohorte experimental. La selecciéon de
estas practicas ludicas —arraigadas en la memoria cultural y en la experiencia
cotidiana de los escolares— respondio a una doble justificacion: por un lado, su alto
valor motivacional, capaz de movilizar la atencion sostenida y la implicacion afectiva
de los estudiantes; y, por otro, su capacidad heuristica para estructurar situaciones-
problema que exigen la activacion simultdnea de habilidades cognitivas, sociales y
psicomotrices. Bajo la perspectiva de la Teoria de Situaciones Didacticas, los juegos
se articularon como milieux en los que el alumno interactiia con un entorno reglado
gue le plantea conflictos matematicos genuinos, obligandolo a formular conjeturas,
ensayar estrategias y generalizar procedimientos. Paralelamente, los fundamentos de
la Educacion Matematica Realista guiaron la contextualizacién fenoménica de tales
actividades, de modo que los contenidos numéricos y operatorios emergieran de
experiencias significativas y proximas a la realidad infantil, asegurando la

transferencia del conocimiento a escenarios extra-aulicos.

La intervencion se disefid con una secuencia progresiva de complejidad: inicio
con juegos que requerian conteo basico y reconocimiento de patrones, y evolucion6
hacia dinamicas que demandaban procesos aditivos, sustractivos y combinatorios
cada vez més sofisticados. Durante el desarrollo, el docente asumié un rol de
facilitador metacognitivo, estimulando la explicitacion de estrategias, la discusion
colectiva de errores y la construcciéon compartida de algoritmos de solucién. Para

monitorizar el impacto, se implementaron instrumentos de observacion estructurada
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y rubricas de desempefio, los cuales capturaron la evolucién de las competencias
analitico-heuristicas de los estudiantes en condiciones auténticas de juego.
Finalmente, los resultados comparativos —contrastados mediante pruebas no
paramétricas, dada la ausencia de normalidad— evidenciaron mejoras
estadisticamente significativas en los niveles de logro «esperado» y «destacado» del
grupo experimental, ratificando la eficacia formativa de los juegos tradicionales como

vehiculo para el desarrollo de competencias mateméticas de alto orden.

La intervencion se llevo a cabo de manera cuidadosa y estructurada, utilizando
una variedad de juegos tradicionales que se alineaban especificamente con los
objetivos educativos y las metas del plan de estudio. Estos juegos fueron
seleccionados considerando la capacidad intrinseca de estimular el pensamiento

critico, la resolucion de problemas y la aplicacién practica de conceptos matematicos.

Los resultados obtenidos en el post test reflejaron una mejora sustancial en el
rendimiento del grupo experimental. Especificamente, el 42% de los estudiantes
alcanzé el nivel mas alto de competencia, lo cual indica no solo una asimilacion
efectiva de los conceptos mateméaticos abordados sino también un dominio destacado
en la resolucion de problemas. Este hallazgo sugiere que la intervencién con juegos
tradicionales logr6 impactar positivamente en el desarrollo de habilidades

matematicas, destacandose por la calidad y profundidad de la mejora observada.

En contraste, el grupo control, que no fue expuesto a la intervencién con juegos
tradicionales, mantuvo niveles mas bajos de rendimiento en el post test. Esta
persistencia en los niveles inferiores refuerza la idea de que la introduccion de juegos

tradicionales como una estrategia pedagogica especifica marcé una diferencia
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significativa en el grupo experimental y subraya la contribucion de los juegos

tradicionales a la mejora de habilidades matematicas.

La evidencia presentada en el estudio no solo respalda la efectividad de la
intervencidn con juegos tradicionales en la mejora de habilidades matematicas, sino
gue también subraya la importancia de considerar enfoques pedagdgicos
innovadores y contextualmente relevantes para enriquecer la experiencia educativa.
Los juegos tradicionales no solo se destacaron por su impacto positivo en los
resultados numéricos sino también por su capacidad para hacer del aprendizaje
matematico una experiencia atractiva y participativa para los estudiantes,

promoviendo asi un ambiente educativo estimulante y efectivo.

Al contrastar estos resultados con la investigacion de Concha (2022), se
observa una discrepancia en las conclusiones. Concha no identificé una relacion
significativa entre el uso de juegos tradicionales y el aprendizaje matematico en nifios
de 4 afos. Estas discrepancias podrian derivarse de diferencias en la poblacion
estudiada, en el disefio metodoldgico, o en el enfoque de intervencién. Mientras que
Concha adopt6 un disefio no experimental y descriptivo-correlacional, la presente
investigacion se basé en un disefio pre experimental que permitié evidenciar cambios

positivos en el grupo experimental.

El estudio de Mescua (2018), centrado en la influencia de juegos tradicionales
en la construccion del numero en nifios de 5 afios, compartié una conclusion similar
a la presente investigacion. En ambos casos, se observé un impacto positivo,
respaldando la idea de que los juegos tradicionales pueden influir de manera positiva

en aspectos especificos del aprendizaje matematico. Este hallazgo fortalece la

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

consistencia en la contribucién positiva de los juegos tradicionales en contextos

educativos especificos.

La investigacion de Apaza (2021) se centro en la competencia de resolucion
de problemas de cantidad en nifios de cinco afios y encontré un aumento significativo
en el nivel avanzado después de la intervencion con juegos tradicionales, congruente
con los resultados del presente estudio. Ambos trabajos respaldan la nocion de que
los juegos tradicionales desempefian un papel crucial en el desarrollo de habilidades

matematicas especificas.

En sintonia con las evidencias obtenidas en la presente investigacion, el trabajo
de Parrilla (2021) ratifica la incidencia positiva y estadisticamente significativa de la
incorporacion de juegos tradicionales sobre la competencia de resolucion de
problemas de cantidad, evidenciando un ascenso sustantivo en los niveles de logro
tras la intervencion ludico-didactica. La convergencia de ambos estudios —tanto en
la direccionalidad del efecto como en la magnitud de las mejoras observadas—
consolida la tesis de que las practicas ludicas vernaculas operan como catalizadores
transversales del desarrollo de habilidades matematicas especificas, al articular
procesos de motivacion intrinseca, interaccion social y construccién heuristica de
conocimiento. Esta consistencia empirica, ademas de robustecer la validez externa
de los hallazgos, subraya la trascendencia pedagogica de tales estrategias, invitando
a la comunidad educativa a profundizar en su potencial de transferencia a diversos

contextos curriculares y poblaciones estudiantiles.

En Jdltima instancia, los resultados de la presente investigacion,
contextualizados y comparados con estudios similares, convergen hacia una

conclusién sdlida y coherente: la introduccion de juegos tradicionales como
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herramienta pedagdgica ejerce un impacto positivo y significativo en el aprendizaje y
el desarrollo de habilidades matematicas en nifios. Esta conclusion, respaldada por
la mayoria de los estudios revisados, fortalece la validez y la pertinencia de la
estrategia de incorporar juegos tradicionales en diversos contextos educativos y para

una variedad de grupos etarios.

La variabilidad en los resultados observada entre algunos estudios no
disminuye la robustez de la conclusién general, sino que mas bien subraya la
importancia de considerar factores contextuales y metodologicos. Las diferencias en
la poblacion estudiada, el disefio de investigacion y la implementacion de la
intervencidon podrian explicar las discrepancias, destacando la necesidad de abordar

el impacto de los juegos tradicionales de manera contextualizada.

El presente hallazgo corrobora la pertinencia de incorporar juegos tradicionales
como eje metodologico en la didactica de las matematicas, al ofrecer evidencia
robusta de que esta modalidad no solo potencia las competencias cuantitativas, sino
que lo hace a través de dindmicas intrinsecamente motivadoras y pedagogicamente
eficaces para el alumnado. La plasticidad inherente a estas practicas ludicas —
capaces de ajustarse a diversos rangos etarios, contextos socioculturales y
exigencias curriculares— revela su alto potencial de transferibilidad: pueden ser
desplegadas con éxito en aulas rurales o urbanas, en niveles iniciales o avanzados,
y en modalidades presenciales o hibridas. Asi, los juegos tradicionales amplian el
repertorio didactico del docente, favorecen la apropiacion significativa de conceptos
matematicos y fomentan un clima de aprendizaje colaborativo, participativo y
culturalmente resonante, configurandose como una estrategia versatil y escalable

para la mejora del rendimiento escolar en multiples escenarios educativos.
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En consecuencia, la evidencia empirica robustece la premisa de que los juegos
tradicionales constituyen un dispositivo pedagogico de alto valor formativo para
potenciar las competencias matematicas, al tiempo que subraya la pertinencia de
indagar con mayor profundidad en practicas didacticas innovadoras y culturalmente
significativas. Dentro de un escenario educativo dindmico y en permanente
transformacion, estas manifestaciones ludicas vernaculas se erigen no solo como un
catalizador del rendimiento académico, sino también como un medio que incentiva la
participacion activa, la motivacion intrinseca y la construccion de aprendizajes
significativos; de esta forma, los juegos tradicionales amplian el espectro
metodologico del docente y generan experiencias de aula mas inclusivas,

contextualizadas y enriquecedoras para el alumnado.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Se determin6 que los juegos tradicionales influyen significativamente en
el enfoque de resolucién de problemas matematicos en los estudiantes
de la institucion educativa Primaria N.° 72387, del distrito de Cojata, 2022.
Estos resultados se respaldan al obtener valores altamente significativos
en las pruebas estadisticas, con un p-valor de 0,000, que es menor que
el nivel de significancia de 0,05, tanto en la prueba de Wilcoxon como en
la prueba U de Mann-Whitney. Ademas, el tamafio del efecto de Cohen,
gue es aproximadamente 2.695, sefiala una influencia sustancial. Por lo
tanto, se respalda la hipoétesis alternativa (Ha) y se rechaza la hipotesis

nula (HO).

SEGUNDA. Se determiné que los juegos tradicionales influyen significativamente en
la resoluciébn de problemas de adicion en los estudiantes. Este
descubrimiento se respalda al obtener resultados estadisticamente
significativos en las pruebas de Wilcoxon (p = 0,000; < a 0,05) y la U
Mann-Whitney (p = 0,000; < a 0,05). Ademas, el tamafio del efecto de
Cohen es aproximadamente 2.134, lo que sefiala una influencia grande.
Como resultado, se confirma la hipotesis alternativa (Ha) y se descarta la

hipétesis nula (HO).

TERCERA. Se demostr6é que los juegos tradicionales influyen significativamente en
la resolucion de problemas de sustraccion en los estudiantes. Esta
conclusibn se respalda al alcanzar resultados estadisticamente

significativos en los analisis de Wilcoxon (p = 0,000; < 0,05) y U de Mann-
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Whitney (p = 0,000; < 0,05). Ademas, el tamario del efecto de Cohen es
aproximadamente 2.481, lo cual sefiala una influencia significativa. Por
consiguiente, se confirma la validez de la hip6tesis alternativa (Ha) y se

descarta la hipétesis nula (HO).

CUARTA. Se determiné que los juegos tradicionales influyen significativamente en la
resolucion de problemas de multiplicacion en los estudiantes. Este
descubrimiento se respalda al lograr resultados estadisticamente
significativos en las pruebas de Wilcoxon (p = 0,000; < 0,05) y U de Mann-
Whitney (p = 0,000; < 0,05). Asimismo, el tamafio del efecto de Cohen es
aproximadamente 2.308, lo que sefiala una influencia considerable. Por
lo tanto, se confirma la hip6tesis alternativa (Ha) y se descarta la hipétesis

nula (HO).

QUINTA. Se determiné que los juegos tradicionales influyen significativamente en la
resolucion de problemas de division en los estudiantes. Esta conclusion
se fundamenta en la obtenciébn de resultados estadisticamente
significativos en las pruebas de Wilcoxon (p = 0,000; < a 0,05) y U de
Mann-Whitney (p = 0,000; < a 0,05). Ademas, el tamafio del efecto de
Cohen es aproximadamente 2.308, evidenciando una influencia
sustancial. Como resultado, se confirma la hipétesis alternativa (Ha) y se

descarta la hipétesis nula (HO).
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A los docentes de la Institucion Educativa Primaria N.° 72387. Se
recomienda a los docentes incorporar de manera regular y sistematica los
juegos tradicionales en las sesiones de aprendizaje, especialmente en el
area de matematica. Para ello, se sugiere planificar actividades que
vinculen estos juegos con los conceptos matematicos a desarrollar,
asegurando que el enfoque sea inclusivo, ludico y -culturalmente
relevante. Ademas, se debe monitorear y evaluar constantemente su
impacto en el aprendizaje para ajustar las estrategias segun las

necesidades de los estudiantes.

SEGUNDA. Al director de la Institucién Educativa Primaria N.° 72387. Se recomienda
al director promover talleres de capacitacion para los docentes,
enfocados en el uso de los juegos tradicionales como herramientas
pedagégicas para el desarrollo de competencias mateméaticas,
especificamente en la resolucion de problemas de adicién. Asimismo, se
sugiere asignar recursos y tiempo dentro de la planificacion institucional
para el disefio y ejecucion de actividades basadas en estos juegos,
fomentando una cultura escolar que valore las practicas ludicas y

culturales.

TERCERA. A los especialistas del nivel primario de la UGEL Huancané. Se
recomienda que los especialistas disefien y difundan lineamientos
metodolégicos que orienten a los docentes en el uso de juegos

tradicionales para la ensefianza de las matematicas, con énfasis en la
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resolucion de problemas de sustraccion. También seria pertinente
organizar encuentros pedagdgicos donde los docentes compartan
buenas practicas y resultados obtenidos al implementar estas estrategias,

fortaleciendo la innovaciéon educativa a nivel local.

CUARTA. A la Direccion Regional de Educacion (DRE) Puno. Se recomienda que la
DRE-Puno promueva proyectos regionales que integren los juegos
tradicionales como estrategia transversal en el curriculo educativo, con
especial atencion en su impacto en la resoluciébn de problemas
matematicos como la multiplicacién. Estos proyectos podrian incluir la
creacion de materiales pedagdégicos, programas de formacion docente y
la sistematizacion de experiencias exitosas en las instituciones

educativas de la region.

QUINTA. A los encargados de las politicas educativas del MINEDU. Se recomienda
al MINEDU incluir dentro de las politicas nacionales de educacion
directrices que fomenten el uso de los juegos tradicionales como
herramientas pedagdgicas para fortalecer competencias matematicas,
particularmente en la resolucién de problemas de division. Esto podria
plasmarse en la elaboracion de guias metodolégicas, programas de
capacitacion docente y la asignaciéon de recursos para implementar estas
practicas en todas las escuelas del pais, promoviendo la interculturalidad

y el aprendizaje significativo.
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Anexo 1: Matriz de consistencia
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢Los juegos tradicionales influyen en
el enfoque de resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes de la
institucion educativa Primaria N.°
72387, del distrito de Cojata, 20227

PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢Los juegos tradicionales favorecen
en la resolucién de problemas de
adicion en los estudiantes?

¢Los juegos tradicionales influyen en
la resolucion de problemas de
sustraccion en los estudiantes?

¢Los juegos tradicionales influyen en
la resolucion de problemas de
multiplicacion en los estudiantes?

¢Los juegos tradicionales influyen en
la resolucién de problemas de divisién
en los estudiantes?

OBJETIVO GENERAL

Determinar si los juegos tradicionales
influyen en el enfoque de resolucién de
problemas matematicos en los
estudiantes de la institucién educativa
Primaria N.° 72387, del distrito de
Cojata, 2022.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar si los juegos tradicionales
favorecen en la resolucién de
problemas de adicion en los
estudiantes.

Demostrar si los juegos tradicionales
influyen en la resolucién de problemas
de sustraccion en los estudiantes.

Determinar si los juegos tradicionales
influyen en la resolucién de problemas
de multiplicacion en los estudiantes.

Determinar si los juegos tradicionales
influyen en la resolucion de problemas
de divisién en los estudiantes.

HIPOTESIS GENERAL

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en el enfoque de
resolucién de problemas matematicos
en los estudiantes de la institucion
educativa Primaria N.° 72387, del
distrito de Cojata, 2022.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Los juegos tradicionales favorecen
significativamente en la resolucién de
problemas de adicion en los
estudiantes.

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en la resolucion de
problemas de sustraccion en los
estudiantes.

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en la resolucion de
problemas de multiplicacién en los
estudiantes.

Los juegos tradicionales influyen
significativamente en la resolucién de
problemas de division en los
estudiantes.

Juegos tradicionales

Enfoque de resolucion de problemas
matematicos

TIPO: Aplicada

NIVEL: Explicativo

DISENO: cuasi experimental
METODO: cientifico

Método inductivo — deductivo
Método analitico — sintético.
Método hipotético — deductivo.

POBLACION
191 estudiantes

MUESTRA
34 alumnos de segundo grado.

TECNICAS

- Observacion.

- La experimentacion.
INSTRUMENTOS

- Lista de cotejo.

-  Sesiones de aprendizaje.

ANALISIS ESTADISTICO
Wilcoxon
U de Mann-Whitney
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Anexo 2: Instrumento de recolecciéon de informacién
LISTA DE COTEJO

Instrumento destinado a evaluar la dimensién de concentracion en la solucion de problemas mateméticos en los alumnos de segundo grado
de la educacién primaria.

Escala de valoracion:

Escala Puntaje
En inicio 1
En proceso 2
Logro esperado 3
Logro destacado 4
Estudiantes Dimension 1: Dimensién 2: Dimensién 3: Dimensién 4:
Adicién Sustraccion Multiplicacién Division
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Identifica Busca Ejecuta la Solucion Relaciona Identifica Ejecuta el Soluciona Identifica lo Encuentra Ejecuta Plantea Identifica Busca las Realiza las Soluciona
la estrategias estrategia. al con los las procedimiento el que pide de qué los medio la de que estrategias estrategias. el
finalidad para problema. saberes maneras para resolver problema comprobar. manera para solucién. trata el de problema.
Cc')digo - del resolver. previos. de el problema. planteado. puede resolver problema. solucién.
n problema. resolver resolver el el
9 » el problema. problema.
_8 = problema.
c
o=
e]
£
1. 000012
2. 000022
3. 000032
4. 000042
5. 000052
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6. 000062

7. 000072

8. 000082

9. 000092

10. 0000102

11. 0000112

12. 0000122

13. 0000132

14. 0000142

15. 0000152

16. 0000162

17. 0000172

18. 0000182

19. 0000192
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Anexo 3: Base de datos codificados aplicados por medio de la lista de cotejo

Base de datos del grupo experimental previo a la implementacidn de los juegos tradicionales

PRG.1 PRG.2 PRG.3 PRG.4 PRG.5 PRG.6 PRG.7 PRG.8 PRG.9 PRG.10 |PRG.11 PRG.12 PRG.13 PRG.14  [PRG.15 PRG.16

Estudiantes 1
Estudiantes 2
Estudiantes 3
Estudiantes 4
Estudiantes 5
Estudiantes 6
Estudiantes 7
Estudiantes 8
Estudiantes 9
Estudiantes 10
Estudiantes 11
Estudiantes 12
Estudiantes 13
Estudiantes 14
Estudiantes 15
Estudiantes 16
Estudiantes 17
Estudiantes 18
Estudiantes 19
TOTAL

MODA

MEDIA 2.11 1.95 1.84 1.95 2.05 1.79 2.05 1.89 2.26
MEDIANA 2 2 2 2 2 2 2 2 2

NN NN NN NN N Y I A N S LN A LN LS
RlrrrrrrNR s lw|w]s|woo|w
Rlrrrr R vwed|wsoo]e|w
Rl Nr R |w|woo]o
Rlrrrr oo |ws[s|woos
RNk |lwr oo wd|woo]e|w
NSNS N N N N N A Y A PN EN LS LN NS
RlrrrNrr oo w|wo|w oo
NSNS N N N N S Y Y P LA FEN A LN RS
Rl o w oo |w
RlRr[IN[Rr[Rr[N[RrIN|[RIN[DRr|wN|Www w|N|D
RlRrlRr|Rr|r|r|Rr|N[N|Rrlw[Rr|[wlw|N|[W W[N]
Rl dw e wsw oo |w
RN w e [w|w|wo oo |w
Rl ooRr o [s|w|w|o|w
Rlrrrr oo Moo [w|w|wo|w
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w
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w
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w
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Base de datos del grupo experimental post a la implementacion de los juegos tradicionales

PRG.1 PRG.2 PRG.3 PRG.4 PRG.5 PRG.6 PRG.7 PRG.8 PRG.9 PRG.10 PRG.11 PRG.12 PRG.13 PRG.14 PRG.15 PRG.16
Estudiantes 1 4 4 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4
Estudiantes 2 3 3 4 3 3 3 3 4 2 4 4 3 3 4 3 4
Estudiantes 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 4 3 4
Estudiantes 4 4 3 4 4 3 3 3 3 4 3 3 4 4 3 4 3
Estudiantes 5 4 4 4 4 3 3 3 4 4 2 4 4 4 3 4 3
Estudiantes 6 4 3 4 4 4 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4
Estudiantes 7 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4
Estudiantes 8 4 4 4 3 4 4 4 3 3 3 3 4 4 4 4 4
Estudiantes 9 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4 4 4 3 3 4
Estudiantes 10 4 3 4 3 4 3 3 4 4 3 3 4 4 3 4 2
Estudiantes 11 2 2 2 2 4 4 3 3 4 4 4 4 3 3 3 2
Estudiantes 12 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4
Estudiantes 13 4 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 4 4 2 3 3
Estudiantes 14 3 4 4 2 3 3 3 4 4 3 2 2 4 2 4 4
Estudiantes 15 2 2 2 3 4 3 3 2 4 2 2 2 4 3 3 3
Estudiantes 16 2 4 2 3 3 2 3 3 4 3 2 4 2 4 4 2
Estudiantes 17 3 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 2 2 4 2 4
Estudiantes 18 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 3 4 4
Estudiantes 19 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
TOTAL 67 65 66 64 67 62 63 66 69 62 65 68 67 65 67 66
MODA 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4
MEDIA 3.53 3.42 3.47 3.37 3.53 3.26 3.32 3.47 3.63 3.26 3.42 3.58 3.53 3.42 3.53 3.47
MEDIANA 4 4 4 4 4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4
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Base de datos del grupo control previo a la implementacion de los juegos tradicionales

PRG.1 PRG.2 PRG.3 PRG.4 PRG.5 PRG.6 PRG.7 PRG.8 PRG.9 PRG.10 |PRG.11 [PRG.12 PRG.13 PRG.14 |PRG.15 PRG.16
Estudiantes 1 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 3 3 4
Estudiantes 2 1 2 1 1 2 1 1 2 2 1 1 2 1 1 2 2
Estudiantes 3 2 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 4 2 3 2 3 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 3 2
Estudiantes 5 2 3 3 2 3 4 3 4 2 4 3 4 3 3 3 4
Estudiantes 6 3 2 3 3 1 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 2
Estudiantes 7 1 1 2 1 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 2
Estudiantes 8 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 1 2 1 1 2 2
Estudiantes 9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Estudiantes 10 2 1 1 1 1 1 2 1 2 2 2 2 2 1 2 1
Estudiantes 11 2 3 3 1 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 2 2
Estudiantes 12 2 3 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 2 3 2 3
Estudiantes 13 3 2 3 3 1 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 2
Estudiantes 14 1 2 2 1 1 1 1 2 2 2 1 2 1 1 2 2
Estudiantes 15 2 2 2 2 1 1 2 1 2 1 2 2 1 2 2 2
Estudiantes 16 2 3 3 2 3 4 3 4 2 4 3 4 3 3 3 4
Estudiantes 17 2 2 3 3 1 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 2
Estudiantes 18 2 3 3 2 3 4 3 4 2 4 3 4 3 3 3 4
Estudiantes 19 2 3 3 2 3 4 3 4 2 4 3 4 3 3 3 4
TOTAL 38 43 44 37 36 46 39 45 40 48 44 50 42 42 45 47
MODA 2 3 3 1 1 1 2 2 2 2 3 2 3 3 3 2
MEDIA 2 2.26 2.32 1.95 1.89 2.42 2.05 2.37 2.11 2.53 2.32 2.63 2.21 2.21 2.37 2.47
MEDIANA 2 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 2 2 3 2 2
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Base de datos del grupo control post a la implementacidn de los juegos tradicionales

PRG.1 PRG.2 PRG.3 PRG.4 PRG.5 PRG.6 PRG.7 PRG.8 PRG.9 PRG.10 |PRG.11 |PRG.12 |PRG.13 [PRG.14 [PRG.15 [PRG.16

Estudiantes 1

[y
[y
[y
[y
N
[y

1 1 1 1 1 1 2 2 1 2
Estudiantes 2 2 3 3 4 4 2 4 4 3 4 2 3 3 3 4 4
Estudiantes 3 3 2 4 2 4 2 3 4 3 3 2 3 3 3 3 3
Estudiantes 4 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 5 3 2 4 4 2 3 3 2 3 2 4 3 2 3 4 3
Estudiantes 6 3 2 3 2 2 3 2 2 2 3 1 3 2 2 3 2
Estudiantes 7 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 8 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Estudiantes 10 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2
Estudiantes 11 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 12 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
Estudiantes 13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Estudiantes 14 2 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 2 2
Estudiantes 15 2 2 3 2 3 2 2 3 2 2 2 3 2 2 2 2
Estudiantes 16 1 1 1 2 1 1 2 2 1 2 1 2 1 2 1 1
Estudiantes 17 1 1 1 1 1 2 1 1 2 1 1 2 1 1 1 1
Estudiantes 18 1 2 2 1 1 2 1 2 1 1 1 2 2 1 2 2
Estudiantes 19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
TOTAL 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
MODA 1 2 1 2 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2
MEDIA 1.68 1.84 2.16 1.84 1.79 1.74 1.74 2.05 1.84 1.84 1.68 2.16 1.84 1.95 2.05 1.89
MEDIANA 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
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Anexo 4: Constancia de aplicacion de los talleres e instrumentos de
investigacion

Constancia

El que suscribe. Director de la Institucion Educativa Primaria N° 72387, Cojata.

Prof. Julio Cesar Morales Muirillo.

Hace constar:

Que el Bachiller Alfredo Quispe Lazarinos, identificado con el DNI N° 01326820 y
graduado de la escuela profesional de Educacion Primaria en la Facultad de Ciencias de la
Educacion de la Universidad Andina Néstor Caceres Velazquez, ha llevado a cabo la
ejecucién del proyecto de tesis titulado "JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72387 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022". Se le
ha otorgado el Segundo grado en las Secciones A y B, destacandose por cumplir de manera
eficiente con el proceso de aplicacion de acuerdo con el cronograma establecido.

Se expide el presente documento a solicitud del interesado para el uso y fines que
viere por conveniente.

Cojata 1 de septiembre del 2023.
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Anexo 5: Talleres centradas en los juegos tradicionales con un enfoque en la
solucién de problemas matematicos.

Titulo del taller Descripcion
1 AVENTURAS MATEMATICAS CON | Sumérgete en una experiencia matematica
CANICAS Y CALCULOS CREATIVOS | tnica donde las canicas se convierten en

herramientas educativas. Los participantes

exploraran juegos estratégicos de canicas
gue implican operaciones matematicas.
Desde sumas basicas hasta problemas mas
desafiantes, cada canica lanzada sera una
oportunidad para desarrollar habilidades
matematicas mientras disfrutan de la

emocion del juego.

2 | MARATON MATEMATICO: | Este taller combina la destreza con los
DESAFIOS CON YOYOS Y | yoyos y la resolucibn de problemas
NUMEROS matematicos. Los nifios aprenderan trucos

de yoyo mientras enfrentan desafios
numéricos. Cada giro del yoyo presenta una
nueva oportunidad para mejorar habilidades
matematicas y divertirse al mismo tiempo.

3 SALTANDO HACIA LA SABIDURIA | jPreparate para saltar hacia el aprendizaje
MATEMATICA: RETOS CON | con cuerdas y calculos! Los participantes
CUERDAS Y CALCULOS participaran en desafios de salto a la cuerda,

cada salto correspondiendo a la solucién de

un problema matematico. Desde problemas
simples hasta enigmas mas complejos, cada

salto lleva a un nuevo nivel de conocimiento

matematico.
4 CANICAS ESTRATEGICAS: | En este taller, los nifios utilizaran canicas
RESUELVE Y GANA para participar en emocionantes juegos

estratégicos. Cada juego no solo implica
destreza en el lanzamiento de canicas, Ssino
también la resolucion de problemas

matematicos estratégicos. La victoria va

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

mas alld de la canica que llega primero;
implica la resolucion astuta de problemas
matematicos.

5 YOYOS Y NUMEROS: EQUILIBRA | Descubre el equilibrio perfecto entre el giro
EL APRENDIZAJE Y LA DIVERSION | del yoyo y la comprension de los nimeros.

Este taller ensefara a los nifios a realizar

trucos de yoyo mientras resuelven
problemas matematicos. La coordinacién y
el aprendizaje se fusionan en una
experiencia Unica y entretenida.

6 DESAFIO GEOMETRICO: CANICAS | Las canicas se convierten en herramientas
EN MOVIMIENTO para explorar la geometria. Los participantes

participaran en desafios que requieren la
comprension de formas y patrones
geométricos. Cada movimiento de la canica
revelard un nuevo aspecto del fascinante
mundo de las formas vy estructuras
geomeétricas.

7 SUMA, RESTA, SALTA: | Este taller dinamico involucra cuerdas y
APRENDIENDO CON CUERDAS juegos de salto para ensefar conceptos
matematicos basicos. Cada salto representa

una operacion matematica, y los
participantes aprenderdn jugando cémo
aplicar sumas, restas y otras operaciones
mientras disfrutan de la actividad fisica.

8 CALCULADORA HUMANA: YOYOS | Conviértete en una calculadora humana
QUE CUENTAN HISTORIAS utiizando yoyos para contar historias

matematicas. Cada truco de yoyo contara

una historia numérica Unica que desafiara a
los participantes a resolver problemas
matematicos mientras perfeccionan sus
habilidades con el yoyo.

9 CARRERA DE CANICAS: | Participa en una emocionante carrera de
MULTIPLICANDO LA DIVERSION canicas donde cada canica representa una
oportunidad para explorar la multiplicacién.

Los participantes no solo competiran por la
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victoria, sino que también multiplicaran su

comprension de las operaciones

matematicas.
10 | DIVIERTETE DIVIDIENDO: JUEGOS | En este taller, las cuerdas y los juegos de
DE CUERDAS Y DIVISIONES salto se utilizan para hacer que la division

sea divertida. Los participantes resolveran
problemas matematicos que involucran
divisiones mientras participan en desafios
de cuerdas. Cada salto es un paso mas
cerca de dominar las divisiones de una

manera ludica y estimulante.
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Anexo 6: sesiones de aprendizaje
SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 1
AVENTURAS MATEMATICAS CON CANICAS Y CALCULOS CREATIVOS

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Desarrollar habilidades matematicas en los estudiantes a través de juegos con canicas, incentivando la
resolucion de problemas de cantidad de una manera divertida y practica.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
- Realiza afirmaciones sobre las relaciones | El estudiante tiene | Lista de cotejo
entre ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con problemas.

varios ejemplos. Asi también, justifica su

Argumenta afirmaciones sobre | Proceso de resolucion.

relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacién del texto oral
- Infiere e interpreta informacidn del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

: Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de

Enfoque intercultural pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos Actividades Tiempo

Inicio e  Presentacion: (5 minutos) 20 min
Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesion.
Breve explicacion de la importancia de las matematicas en la vida diaria
y cdmo se relacionara con el juego de canicas.

®  Motivacién: (5 minutos)
Mostrar un video corto donde se observa a nifios jugando con canicas y
resolviendo problemas matematicos.
Plantear una pregunta atractiva: "¢, Cdmo creen que las canicas pueden
ayudarnos a aprender matematicas?"

® Recojo de saberes previos: (5 minutos)
Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con canicas y operaciones matematicas.
Preguntar a los estudiantes: ";Qué operaciones matematicas
conocen?"

e  Conflicto cognitivo: (5 minutos)
Presentar un desafio inicial: "Si tienes 10 canicas y ganas 5 mas en un
juego, ¢.cuantas canicas tienes en total?"
Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.
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Desarrollo e  Actividad 1: Juego de Suma de Canicas (20 minutos) 50 min
Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.

Entregar a cada grupo un conjunto de canicas y una hoja de problemas
matematicos de suma.

Explicar las reglas: por cada problema de suma resuelto correctamente,
el grupo recibe una canica adicional.

Supervisar y asistir a los grupos mientras resuelven los problemas y
suman sus canicas.

e Actividad 2: Desafio de Restas y Multiplicaciones (20 minutos)
Presentar un nuevo conjunto de problemas, esta vez incorporando
restas y multiplicaciones.

Los estudiantes, en sus mismos grupos, deben resolver estos
problemas para ganar canicas adicionales.

Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar 5 canicas
por un comodin que les permita pedir ayuda en un problema dificil.

e  Actividad 3: Problemas de Divisién y Estrategias (20 minutos)
Proponer problemas de divisién y situaciones practicas donde deban
dividir las canicas entre miembros del grupo.

Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.

Al finalizar, cada grupo presenta cémo resolvieron los problemas y qué
estrategias usaron.

Cierre e  Reflexion y Retroalimentacion: (5 minutos) 20 min
Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesién.

Discutir como las habilidades matematicas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.

e  Evaluacion y Despedida: (5 minutos)
Realizar una breve evaluacion oral sobre los conceptos aprendidos.
Agradecer a los estudiantes por su participacion activa y motivarlos a
seguir practicando las matematicas a través del juego.

JUliaca, ..ovveei i,
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SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 2

MARATON MATEMATICO: DESAFIOS CON YOYOS Y NUMEROS

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Desarrollar habilidades mateméticas en los estudiantes a través del uso de yoyos, incentivando la resolucién
de problemas de cantidad de una manera divertida y practica.

COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES DEL
AREA

DESEMPENOS DE GRADO Y/O
DESEMPENOS PRECISADOS

Desempefios precisados

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

- Realiza afirmaciones sobre las relaciones

El estudiante tiene

entre  ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con | problemas.

Lista de cotejo

varios ejemplos. Asi también, justifica su

Argumenta afirmaciones sobre | Proceso de resolucion.

relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion del texto oral
- Infiere e interpreta informacién del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

- Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo

Enfoque intercultural

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos
Inicio °

Actividades Tiempo

20 min

Presentacion: (5 minutos)

Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesién.
Breve explicacion de la importancia de las matematicas en la vida diaria
y cOmo se relacionara con el uso de yoyos.

®  Motivacion: (5 minutos)
Mostrar un video corto donde se observa a nifios realizando trucos con
yoyos y resolviendo problemas matematicos.
Plantear una pregunta atractiva: "¢, Cémo creen que los yoyos pueden
ayudarnos a aprender matematicas?"

®  Recojo de saberes previos: (5 minutos)
Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con yoyos y operaciones matematicas.
Preguntar a los estudiantes: "¢, Qué trucos de yoyo conocen?"y "¢, Qué
operaciones matematicas utilizan con frecuencia?"

e  Conflicto cognitivo: (5 minutos)
Presentar un desafio inicial: "Si haces 3 trucos de yoyo y luego otros 4
trucos, ¢ cuantos trucos has hecho en total?"
Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.

Desarrollo ° 50 min

Actividad 1: Trucos de Yoyo y Sumas (20 minutos)

Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.

Entregar a cada grupo un yoyo y una hoja de problemas matematicos
de suma.

Explicar las reglas: por cada problema de suma resuelto correctamente,
el grupo puede intentar un nuevo truco de yoyo.
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Supervisar y asistir a los grupos mientras resuelven los problemas y
practican sus trucos.

Actividad 2: Desafio de Restas y Trucos Avanzados (20 minutos)
Presentar un nuevo conjunto de problemas, esta vez incorporando
restas.

Los estudiantes, en sus mismos grupos, deben resolver estos
problemas para ganar la oportunidad de intentar trucos mas avanzados.
Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar 3 trucos
realizados correctamente por una pista o ayuda en un problema dificil.

Actividad 3: Multiplicaciones y Competencia de Trucos (20 minutos)
Proponer problemas de multiplicacién y situaciones practicas donde
deban calcular el nimero total de trucos realizados en un tiempo
determinado.

Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.

Organizar una pequefia competencia donde cada grupo debe demostrar
sus habilidades con los yoyos y resolver un problema matematico
rapidamente.

Cierre

Reflexién y Retroalimentacion: (5 minutos)

Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesion.

Discutir como las habilidades matematicas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.

Evaluacion y Despedida: (5 minutos)

Realizar una breve evaluacién oral sobre los conceptos aprendidos.
Agradecer a los estudiantes por su participacion activa y motivarlos a
seguir practicando las matematicas a través del juego.

20 min

Juliaca, .................
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SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 3
SALTANDO HACIA LA SABIDURIA MATEMATICA: RETOS CON CUERDAS Y
CALCULOS

PROPOSITO DE APRENDIZAIJE: Desarrollar habilidades matematicas en los estudiantes a través de desafios de salto a la cuerda, incentivando
la resolucion de problemas de cantidad de una manera divertida y practica.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
- Realiza afirmaciones sobre las relaciones | El estudiante tiene | Lista de cotejo
entre  ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con problemas.

varios ejemplos. Asi también, justifica su

Argumenta afirmaciones sobre | Proceso de resolucion.

relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacién del texto oral
- Infiere e interpreta informacidn del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

- Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de

Enfoque intercultural pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos Actividades Tiempo

Inicio e Inicio (20 minutos) 20 min
Presentacion: (5 minutos)

Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesion.
Breve explicacion de la importancia de las matematicas en la vida diaria
y cdmo se relacionara con el uso de cuerdas para saltar.

®  Motivacion: (5 minutos)
Mostrar un video corto donde se observa a nifios realizando saltos a la
cuerda y resolviendo problemas matematicos.
Plantear una pregunta atractiva: "¢ Como creen que saltar a la cuerda
puede ayudarnos a aprender matematicas?"

®  Recojo de saberes previos: (5 minutos)
Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con saltar a la cuerda y operaciones matematicas.
Preguntar a los estudiantes: "¢ Qué trucos de salto conocen?"y "¢ Qué
operaciones matematicas utilizan con frecuencia?"

e  Conflicto cognitivo: (5 minutos)
Presentar un desafio inicial: "Si saltas 7 veces a la cuerda y luego 5
veces mas, ¢cuantos saltos has hecho en total?"
Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.

Desarrollo e  Actividad 1: Saltos y Sumas (20 minutos) 50 min
Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.

Entregar a cada grupo una cuerda para saltar y una hoja de problemas
matematicos de suma.
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Explicar las reglas: por cada problema de suma resuelto correctamente,
el grupo puede realizar una serie de saltos.

Supervisar y asistir a los grupos mientras resuelven los problemas y
practican sus saltos.

Actividad 2: Desafio de Restas y Saltos Coordinados (20 minutos)
Presentar un nuevo conjunto de problemas, esta vez incorporando
restas.

Los estudiantes, en sus mismos grupos, deben resolver estos
problemas para ganar la oportunidad de realizar saltos coordinados en
grupo.

Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar 5 saltos
realizados correctamente por una pista o ayuda en un problema dificil.

Actividad 3: Multiplicaciones y Competencia de Saltos (20 minutos)
Proponer problemas de multiplicacién y situaciones practicas donde
deban calcular el nimero total de saltos realizados en un tiempo
determinado.

Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.

Organizar una pequefia competencia donde cada grupo debe demostrar
sus habilidades con los saltos a la cuerda y resolver un problema
matematico rapidamente.

Cierre

Reflexion y Retroalimentacion: (5 minutos)

Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesion.

Discutir como las habilidades matematicas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.

Evaluacion y Despedida: (5 minutos)

Realizar una breve evaluacién oral sobre los conceptos aprendidos.
Agradecer a los estudiantes por su participacion activa y motivarlos a
seguir practicando las mateméticas a través del juego.

20 min

Juliaca, .................
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TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 4

CANICAS ESTRATEGICAS: RESUELVE Y GANA

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Desarrollar habilidades matematicas y estratégicas en los estudiantes a través de juegos con canicas,
incentivando la resolucion de problemas de cantidad de una manera divertida y practica.

COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES DEL
AREA

DESEMPENOS DE GRADO Y/O
DESEMPENOS PRECISADOS

Desempefios precisados

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

- Realiza afirmaciones sobre las relaciones

El estudiante tiene

entre  ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con | problemas.

Lista de cotejo

varios ejemplos. Asi también, justifica su

Argumenta afirmaciones sobre | Proceso de resolucion.

relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion del texto oral
- Infiere e interpreta informacién del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

- Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

Enfoque intercultural

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos Actividades Tiempo
Inicio e  Presentacion: (5 minutos) 20 min

Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesion.
Breve explicacion de la importancia de las matematicas en la vida diaria
y cdmo se relacionara con los juegos de canicas.

®  Motivacién: (5 minutos)
Mostrar un video corto donde se observa a nifios jugando con canicas y
resolviendo problemas matematicos.
Plantear una pregunta atractiva: "¢, Cémo creen gue las canicas pueden
ayudarnos a aprender matematicas?"

® Recojo de saberes previos: (5 minutos)
Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con canicas y operaciones matematicas.
Preguntar a los estudiantes: ";Qué juegos de canicas conocen?" y
"¢ Qué operaciones matematicas utilizan con frecuencia?"

e  Conflicto cognitivo: (5 minutos)
Presentar un desafio inicial: "Si tienes 8 canicas y ganas 4 mas en un
juego, ¢.cuantas canicas tienes en total?"
Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.

Desarrollo * Actividad 1: Juego de Suma de Canicas (20 minutos) 50 min

Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.
Entregar a cada grupo un conjunto de canicas y una hoja de problemas
matematicos de suma.
Explicar las reglas: por cada problema de suma resuelto correctamente,
el grupo recibe una canica adicional.
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Supervisar y asistir a los grupos mientras resuelven los problemas y
suman sus canicas.

Actividad 2: Desafio de Restas y Multiplicaciones (20 minutos)
Presentar un nuevo conjunto de problemas, esta vez incorporando
restas y multiplicaciones.

Los estudiantes, en sus mismos grupos, deben resolver estos
problemas para ganar canicas adicionales.

Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar 5 canicas
por un comodin que les permita pedir ayuda en un problema dificil.

Actividad 3: Problemas de Division y Estrategias (20 minutos)
Proponer problemas de divisién y situaciones practicas donde deban
dividir las canicas entre miembros del grupo.

Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.

Al finalizar, cada grupo presenta como resolvieron los problemas y qué
estrategias usaron.

Cierre

. Reflexion y Retroalimentacion: (5 minutos)

Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesion.

Discutir como las habilidades matematicas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.

. Evaluacion y Despedida: (5 minutos)

Realizar una breve evaluacién oral sobre los conceptos aprendidos.
Agradecer a los estudiantes por su participacion activa y motivarlos a
seguir practicando las matematicas a través del juego.

21 min

Juliaca, .................
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SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 5

YOYOS Y NUMEROS: EQUILIBRA EL APRENDIZAJE Y LA DIVERSION

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Desarrollar habilidades matematicas y de coordinacién en los estudiantes a través del uso de yoyos,
incentivando la resolucion de problemas de cantidad de una manera divertida y practica.

COMPETENCIAS Y
CAPACIDADES DEL
AREA

DESEMPENOS DE GRADO Y/O
DESEMPENOS PRECISADOS

Desempefios precisados

EVIDENCIA DE
APRENDIZAJE

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

- Realiza afirmaciones sobre las relaciones

El estudiante tiene

entre  ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con | problemas.

Lista de cotejo

varios ejemplos. Asi también, justifica su

Argumenta afirmaciones sobre | Proceso de resolucion.

relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion del texto oral
- Infiere e interpreta informacién del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.
ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

- Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

Enfoque intercultural

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos
Inicio °

Actividades Tiempo

20 min

Presentacion: (5 minutos)

Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesién.
Breve explicacion de la importancia de las matematicas y cémo se
relacionaran con los trucos de yoyo.

®  Motivacion: (5 minutos)
Mostrar un video corto donde se observa a nifios realizando trucos con
yoyos y resolviendo problemas matematicos.
Plantear una pregunta atractiva: "¢, Cémo creen que los yoyos pueden
ayudarnos a aprender matematicas?"

®  Recojo de saberes previos: (5 minutos)
Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con yoyos y operaciones matematicas.
Preguntar a los estudiantes: "¢, Qué trucos de yoyo conocen?"y "¢Qué
operaciones matematicas utilizan con frecuencia?"

e  Conflicto cognitivo: (5 minutos)
Presentar un desafio inicial: "Si haces 5 trucos de yoyo y luego otros 3,
¢cuantos trucos has hecho en total?"
Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.

Desarrollo ° 50 min

Actividad 1: Trucos de Yoyo y Sumas (20 minutos)

Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.

Entregar a cada grupo un yoyo y una hoja de problemas matematicos
de suma.

Explicar las reglas: por cada problema de suma resuelto correctamente,
el grupo puede intentar un nuevo truco de yoyo.
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Supervisar y asistir a los grupos mientras resuelven los problemas y
practican sus trucos.

e  Actividad 2: Desafio de Restas y Trucos Avanzados (20 minutos)

Presentar un nuevo conjunto de problemas, esta vez incorporando
restas.
Los estudiantes, en sus mismos grupos, deben resolver estos
problemas para ganar la oportunidad de intentar trucos méas avanzados.
Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar 3 trucos
realizados correctamente por una pista o ayuda en un problema dificil.

e  Actividad 3: Multiplicaciones y Competencia de Trucos (20 minutos)
Proponer problemas de multiplicacién y situaciones practicas donde
deban calcular el nimero total de trucos realizados en un tiempo
determinado.

Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.

Organizar una pequefia competencia donde cada grupo debe demostrar
sus habilidades con los yoyos y resolver un problema matematico
rapidamente.

Cierre Reflexién y Retroalimentacién: (5 minutos) 22 min
®  Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesion.
e  Discutir cémo las habilidades matematicas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.
Evaluacién y Despedida: (5 minutos)
e  Realizar una breve evaluacién oral sobre los conceptos aprendidos.

e  Agradecer a los estudiantes por su participacién activa y motivarlos a
seguir practicando las matemaéticas a través del juego.
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SESIONES DE APRENDIZAJE

TITULO DE LA SESION DE APRENDIZAJE 6
DESAFIO GEOMETRICO: CANICAS EN MOVIMIENTO

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Desarrollar habilidades en la comprension y resolucién de problemas geométricos a través del uso de canicas,
incentivando el aprendizaje de la geometria de una manera divertida y practica.

Argumenta afirmaciones sobre
relaciones numéricas y las
operaciones

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
- Realiza afirmaciones sobre las relaciones | El estudiante tiene | Lista de cotejo
entre  ndmeros naturales, decimales, | una participacion
Resuelve problemas de | fracciones; asi como relaciones entre | activa y resuelve
cantidad operaciones y propiedades. Las justifica con problemas.

varios ejemplos. Asi también, justifica su
proceso de resolucion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacion del texto oral
- Infiere e interpreta informacién del texto oral
- Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
- Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto oral.

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES / ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque intercultural

- Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de

pertenencia de los estudiantes

- Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el

respeto mutuo

SECUENCIA DE APRENDIZAJES
Momentos Actividades Tiempo
Inicio Presentacién: (5 minutos) 20 min
®  Bienvenida a los estudiantes y presentacion del titulo de la sesion.
e Breve explicacion de la importancia de la geometria y cémo se
relacionara con los juegos de canicas.
Motivacion: (5 minutos)
®  Mostrar un video corto donde se observa a nifios jugando con canicas y
explorando conceptos geométricos.
®  Plantear una pregunta atractiva: "¢ Como creen que las canicas pueden
ayudarnos a entender la geometria?"
Recojo de saberes previos: (5 minutos)
® Realizar una lluvia de ideas sobre las experiencias previas de los
estudiantes con geometria y juegos de canicas.
®  Preguntar a los estudiantes: ";Qué formas geométricas conocen?" y
"¢ Qué juegos de canicas han jugado antes?"
Conflicto cognitivo: (5 minutos)
®  Presentar un desafio inicial: "Si colocas 4 canicas formando un
cuadrado, ¢,qué otras formas geométricas puedes formar con ellas?"
® Observar las respuestas de los estudiantes y discutir las diferentes
estrategias utilizadas para resolverlo.
Desarrollo Actividad 1: Creacion de Formas Basicas (20 minutos) 50 min
e  Dividir a los estudiantes en pequefios grupos.
e  Entregar a cada grupo un conjunto de canicas y una hoja de actividades
geométricas basicas.
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e Explicar las reglas: por cada forma geométrica correctamente
construida con canicas, el grupo gana un punto.
®  Supervisar y asistir a los grupos mientras crean diferentes formas
geomeétricas con las canicas.
Actividad 2: Patrones y Secuencias (20 minutos)
®  Presentar un nuevo conjunto de desafios, esta vez incorporando
patrones y secuencias geométricas.
® |os estudiantes, en sus mismos grupos, deben crear y seguir patrones
geomeétricos usando las canicas.
e Introducir la regla de canje: los grupos pueden intercambiar puntos por
pistas en caso de que encuentren dificultades.
Actividad 3: Construccidén de Figuras Complejas (20 minutos)
®  Proponer problemas de construccion de figuras geométricas mas
complejas como hexagonos, pentagonos y otras formas poligonales.
e Fomentar el uso de estrategias colaborativas para resolver estos
problemas.
e Al finalizar, cada grupo presenta las figuras geométricas que
construyeron y explica las estrategias utilizadas.

Cierre Reflexién y Retroalimentacion: (5 minutos) 23 min
e  Pedir a los estudiantes que compartan sus experiencias y lo que
aprendieron durante la sesion.
e  Discutir como las habilidades geométricas pueden ser aplicadas en
otros juegos o situaciones cotidianas.
Evaluacién y Despedida: (5 minutos)
e  Realizar una breve evaluacién oral sobre los conceptos aprendidos.
®  Agradecer a los estudiantes por su participacion activa y motivarlos a
seguir practicando la geometria a través del juego.

V°B° DIRECTIVO DOCENTE
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ANEXO 1 )
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(’?I(')N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: _02/05/2025

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: ALFREDO QUISPE LAZARINOS
Direccion: Jr. ALFONSO UGARTE - JULIACA
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°: 01326820

Teléfono: 974531259 email:alfredoquispenazarinos@gmail.com
Nombres y Apellidos:

Direccion;

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: Sy email: > |

Facultad y/o Escuela de Posgrade: CIENCIAS DE LA EDUCACON
Escuela Profesional o0 Mencién: EDUCACION PRIMARIA
Titulo o Grado Académico a optar: LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

Asesor: Dr. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS
Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion [_| Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [ ] Trabajo Académico [ ]
Titulo: JUEGOS TRADICIONALES EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N° 72387 DEL DISTRITO DE COJATA, 2022

Palabras CIaVCS, (3 as lél'n]il]()S)ZJuc os tradicionales, Resolucion de problemas matemdticos, Interculturalidad Juegos tradicionales, Resolucién de problemas

matemdticos, Interculturalidad.
(Esta obra se desarroll6 en la UANCV 12?

1

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
deposito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

rﬂl Bachiller (X;‘Titulo ‘ l 2da Especialidad [ _VlMaestria I v_ lDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la autorizacion de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céaceres Veldsquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (inicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piiblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleceion de produccion intelectual, entre otros, en el Pertiy en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Velasquez” podra
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autorfa y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” consignara el nombre del y/o los
autor(es) de la produccion intelectual, y no le hard ninguna modificacion més que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)

| I Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

I:] Si, autorizo que se deposite a partir de la lccha (d/m/a);

No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al publico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
,Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

D Si autorizo
No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de dmbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcion “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Perd goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

D Internacional

Nacional

Linea de investigacion: DIDACTICA INTERCULTURAL — P02

£

v

02 de Mayo del 2025

Firma de Autor huella digital Fecha

s

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor http.//T"EpUS[tDPID. uancv.edu. pE/




