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RESOLUCION DECANAL N° 0252-2025-D-FACE-UANCV
Juliaca, 20 de octubre de 2025.

VISTOS:
El Expediente N° 2025-CU-9446 presentado por el (la) Bachiller. SONIA MILENY PEREZ MIRANDA quien solicita

nominacion de jurados, fecha y hora de Sustestacion de tesis titulada: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO
AROS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025; conducente a la obtencion del Licenciado (a) en
Educacion Inicial Intercultural Bilingiie, que fue revisada por el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de

Ciencias de la Educacion.

CONSIDERANDO:
Que, el Director de la Unidad de Investigacion autoriza la ejecucion de la propuesta de investigacion segun Resolucion

Decanal N° 130-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV y Resolucion Decanal N° 160-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV aprobando y
autorizando el informe final de la Investigacion (Borrador de Tesis) de la tesis titulada: ACTIVIDADES LUDICAS
VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN
NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025; conducente 2 Ja obtencion

del Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingtie.

Que, de conformidad con el articulo 8°, numeral b) del Reglamento General de Grados y Titulos de la UANCV vigente, es
procedente acceder a la peticion del interesado.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de Educacion ha sorteado la
fecha y hora de sustentacion.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Tilulos plasmado en la Resolucion N 0294-2023-UANCV-CU-R.

Y estando, la opinion favorable del Director de la Unidad de Investigacion y el Decano de la Facultad de Ciencias de la
Educacion, y las atribuciones que confiere el articulo 28° del Reglamento Interno de Trabaje de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO: DECLARAR APTO @l informe final de la investigacion (Borrador de Tesis) para la sustentacion
presencial del tema fifulado: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA
GESTIONA SUAPRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL 310 DE CARACOTO 2025; del Bachilier: SONIA MILENY PEREZ MIRANDA para optar el Titulo Profesional de
Licenciado (a) en Educacién Inicial Intercultural Bilingde, en virtud de los considerados expuestos.

ARTICULO SEGUNDO.- APROBAR la NOMINACION DE JURADOS para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta
conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE Dra. KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
1er. Miembro : Dr. HUGO NEPTALY CAVERO AYBAR
2do Miembro : Dr. HILARIO CONDORI MAMANI
ARTICULO TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (a) de la Tesis al (la) docente Dr. JOSE DOMINGO
CHOQUEHUANCA CALCINA.
ARTICULO CUARTO: PROGRAMAR FECHA Y HORA para la sustentacion de la Tesis, de acuerdo al siguiente detalle:
Dia p Lunes 27 de octubre del 2025
Hora 03:30 p.m.
Local : Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

ARTICULO QUINTO: DISPONER que la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacion, Secretaria
Académica y Administrativa quedan encargadas de dar cumplimiento a la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.
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RESOLUCION DECANAL N° 160-2025-D-UI-SA-FACE-UANCV
Juliaca, 02 de julio de 2025

~ VISTOS:
El Expediente. 2025-CU-15171 de fecha 01 de julio del 2025, del Bach. SONIA MILENY PEREZ MIRANDA; quien solicita

Revision del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) y el Anexo (04 o 05) “Ficha de Opinion del Informe Final
de la Investigacion (borrador de Tesis)" que fue revisado por el Comité de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la

Educacion.

~ CONSIDERANDO:
Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docenles y estudiantes de diversas disciplinas

en razon del desarrollo de investigacion cientifica, tecnologica y humanista de acuerdo al Estatuto Universitario Modificado
2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios

Que, el (1a) Bach. SONIA MILENY PEREZ MIRANDA, quien solicita la revision de! Informe Final de la Investigacion (borrador
de Tesis) del tema titulado: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA
GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL 310 DE CARACOTO 2025; linea de investigacion: Gestion de la Educacion, conducente para optar el Titulo
Profesional de Licenciada (o) en Educacion Inicial Intercultural Bilingue.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento interno de Trabajo de Investigacion Conducente a
Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R

Que, el Comité de Investigacion emitio su opinion favorable al Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis)

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, corroboro el asesoramiento en el
Informe Final de Ia Investigacion (borrador de Tesis) del (la) ASESOR (a) docente ordinario Dr. Tedfilo Condori Tipula,

Estando, la opinion favorable del comité de Investigacion, en concordancia con el Reglamente Interno de Trabajo de
Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de conformidad a lo que establece la
Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y Modificatoria N° 24661 y el Estatuto de la UANCV, que
confiere facultades a la unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion

SE RESUELVE:
ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION (BORRADOR DE

TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, de! tema titulado: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL
DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO
ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025; para optar ¢l Titulo Profesional de Licenciada
(0) en Educacién Inicial Intercultural Bilinglie, en virtud de los considerandos expuestos

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR al (la) docente ordinario Dr. JOSE DOMINGO CHOQUEHUANCA
CALCINA.

ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la Facultad, secretaria académica y administrativa, quedan encargados del
cumplimiento de |a presente resolucién

Registrese, comuniquese y archivese

DisTRBUCION,
JURADOS  (0%)
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& —  RESOLUCION DECANAL N° 130-2025-D-UI-SA-FACE-UANCY

Juliaca, 20 de junio del 2025

VISTOS: ‘
El expediente 2025-CU-3307, presentado por el sefior (a): SONIA MILENY PEREZ MIRANDA solicitando aprobacion de la

propuesta de investigacion anexo (026 03) y la “Ficha de opinion de |a propuesta de investigacion” que fue revisada por el comite
~ de Investigacion de 2 Facultad de Ciencias de la Educacion, segun el reglamento interno de investigacion conducente a grados y

~ titulos.

* CONSIDERANDO:

§ Que, el (la) Bachiller: SONIA MILENY PEREZ MIRANDA ha presentado y solicitado la aprobaciorn de la propuesta de Investigacion

* Titulado: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE
DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025;

para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingue.

' Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el reglamento interno de trabajo de Investigacion conducente a Grados y
| Titulos, con fines de obtencion de Grados Académicos y Titulos Profesionales, los miembros del Comité de investigacion de [a
Facultad de Ciencias de la Educacion, ha emitido opinion favorable a la propuesta de investigacion titulado: ACTIVIDADES
LUDICAS VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA
EN NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025. Para la emision de resolucion

de aprobacion de la propuesta de investigacion;

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinario y/o contratado de la Facultad de Ciencias de la Educacion
con un minimo de cinco afos de docencia, grado de doctor o magister y experiencia en |a linea a investigar, o debera estar
acreditado por resolucion 0989-2022-UANCV-CU-R, quien asumira como asesor de la propuesta de Investigacion, segun el area o
grado;

Estando, con la opinion favorable de la Propuesta de Investigacion del comité de Investigacion de la Facultad de Ciencias de Ia
Educacion y en concordancia al Reglamento Intemo de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titulos apiobado con
Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R y en mérito al Art. 25 del Reglamento, con fines de obtencion de Grados y Titulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede la Ley Universitaria N° 30220, Ley de creacion de la UANCV N° 23738
y modificatoria N° 24661, y el Estatuto de la UANCV, el Decano y el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de
Ciencias de la Educacion.

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION. presentado por el (la) Bachiller. SONIA MILENY
PEREZ MIRANDA, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingle; con &l tema
fitulado: ACTIVIDADES LUDICAS VIVENCIALES EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU APRENDIZAJE DE
MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO ANOS DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025;
correspondiente a la linea de Investigacion: Gestion de la Educacion.

La misma que debera proceder con la ejecucion de la propuesta de Investigacion aprobado de acuerdo a lo establecido
en el reglamento interno de trabajo de investigacion conducente a Grados y Titulos, con fines de oblencion de grados academicos
y titulos profesionales de la Facultad de Ciencias de |a Educacion

ARTICULO SEGUNDO - RECONOCER como ASESOR (A) DE INVESTIGACION a (ia)(e!) Docente Ordinario Dr. JOSE DOMINGO
CHOQUEHUANCA CALCINA.

ARTICULO TERCERO - DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comité de Investigacion de la Facultad de
Ciencias de la Educacion quedan encargados del cumplimiento de la presente resolucion

Registrese, Comuniquese y Archivese

Distabucion
Asesor de Tesis (01)
Interasado 01)
Arch
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Fuentes principales

17% @ Fuentes de Internet
9%  ME Publicaciones

18% & Trabajos entregados (trabajos del estudiante)

Marcas de integridad

N.° de alertas de integridad para revision
Los algoritmos de nuestro sistema analizan un documento en profundidad para
buscar inconsistencias que permitirian distinguirlo de una entrega normal. Si
advertimos algo extrafio, lo marcamos como una alerta para que pueda revisarlo.

Una marca de alerta no es necesariamente un indicador de problemas. Sin embargo,
recomendamos que preste atencion y la revise.
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Datos de autor

Nombres y apellidos SONIA MILENY PEREZ MIRANDA

Tipo de documento de | pNT

identidad
Numero de documento de | 40670867
identidad
" | URL de ORCID https://orcid.org/0009-0009-9924-8551

Datos de asesor

8 ibees v apcllidos JOSE DOMINGO CHOQUEHUANCA CALCINA

Tipo de documento de | pNT

identidad
Numero de documento de | (2430962
identidad
URL de ORCID https://orcid.org/0000-0003-3846-9034
Datos del jurado

Presidente del jurado
Nombres y apellidos KATTY AGRIPINA PEREZ ORDONEZ
Tipo de documento DNI
Nimero de documento de
identidad e

Miembro del jurado 1
Nombres y apellidos HUGO NEPTALY CAVERO AYBAR
Tipo de documento DNI
Nimero de documento de
identidad 01332589

Miembro del jurado 2
Nombres y apellidos HILARIO CONDORI MAMANI
Tipo de documento DNI
Nimero de documento de
dentidad 02385723
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Datos de investigacion

I
Linea de investigacion GESTION DE LA EDUCACION — P03
Grupo de investigacion No aplica

Agencia de financiamiento | Sin financiamiento

Pais: Pert
Departamento: Puno
Provincia: San Roman
Distrito: Caracoto

Coordenadas:

Latitud: -15.568264

Longitud: -70.100594
https://maps.app.goo.gl/iVppMoysnfNT

GdMub6

= ”

*
I v

: | S A
Ubicacién geografica de la O
investigacion e CA
£+ oTengo dosiios cp que Junio 2025 — Octubre 2025

se realizo la investigacion

Ciencias de la educacion

URL de disciplinas OCDE https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.00
https://purl.org/pe-

repo/ocde/ford  (concytec- Educacion general (incluye capacitacion, pedadogia)
pe.github.io)

https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

vo SONIA MILENY PEREZ MIRANDA . identificado con DNI
Nro. 40670867 en mi condicion de cgresado de:

® Escuela Profesional
) Programa de Segunda Especialidad,
[J Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE .
informo que he elaborado el/la ™ Tesis o O Trabajo de Investigacién, (0 Trabajo Académico
denominada: ‘

ACTI DI V A L R |

GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTONOMA EN NINOS DE CINCO ANOS
DE INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 310 DE CARACOTO 2025

Asesorado por: Dr. JOSE DOMINGO CHOQUEHUANCA CALCINA

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de

investigacion o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales

involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Caceres Veldasquez y/o la
Administracién Publica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado. Lo
seftalado incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y perjuicios
que se ocasionen.

Juliaca__ \ 2 de__ NOVIEMBRE del 2025

" FIRMA (obligatoria) Huella

Asesor
opligatoria)
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RESUMEN

Actividades ludicas vivenciales en el desarrollo de la competencia
gestiona su aprendizaje de manera autdnoma en nifios de cinco afios de la
Instituciéon Educativa Inicial N.° 310 de Caracoto, 2025. El objetivo de la
investigacion fue determinar la influencia de las actividades Iudicas vivenciales
en el desarrollo de la competencia “gestiona su aprendizaje de manera
auténoma” en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N.° 310 de
Caracoto. La metodologia se enmarcé en un enfoque cuantitativo, de tipo
descriptivo-explicativo, nivel causal y disefio no experimental de corte
transversal. La muestra estuvo conformada por 31 nifios seleccionados mediante
muestreo intencional. Se emplearon como técnicas la encuesta y la observacion
estructurada, utilizando como instrumentos un cuestionario con escala valorativa
(1 = Iniciado, 2 = En proceso, 3 = Logrado) y una guia de observacion validada
por juicio de expertos. Los resultados obtenidos, mediante la prueba estadistica
Chi-cuadrado, evidenciaron un valor de significancia de p = 0,02 < 0,05, lo cual
permitié aceptar la hipotesis de investigacion. Se concluye que las actividades
lidicas vivenciales influyen de manera positiva y significativa en el desarrollo de
la competencia gestiona su aprendizaje de forma autdonoma, fortaleciendo la
planificacion de metas, la organizacion de estrategias y el monitoreo del propio
aprendizaje en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 310
de Caracoto.

Palabras clave: actividades, ladicas, vivenciales, gestiona, aprendizaje,

autonomia.
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ABSTRACT

Experiential play activities influence the development of the ability to
independently manage meaningful learning in five-year-old children at the 310
early childhood education institution in Caracoto during the 2025 school year. The
working hypothesis was that experiential play activities have a significant positive
influence on the development of the ability to manage learning independently in
five-year-old children at the 310 early childhood education institution in Caracoto
in the 2025 school year. A quantitative, descriptive-explanatory approach was
used, with an explanatory causal level, quantitative methods of analysis and
explanation, and a purposive sample of 31 girls and boys selected by the
researcher. The instrument used for data collection was a questionnaire with a
rating scale: started 1, in progress 2, and achieved 3. The results obtained from
the research process have been demonstrated through the Chi-square statistical
test, which has established that 0.02 is less than 0.05 at the confidence level.
Therefore, we accept the Hi and consequently reject the Ho, confirming that
experiential play activities have a significant positive influence on the
development of the competence to manage one's own learning in an autonomous
manner.

Keywords: activities, experiential, learning, autonomy.
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INTRODUCCION

Las actividades ludicas vivenciales, son aquellas actividades dinamicas y
licidas que vienen a constituir una serie de actos vivenciales, que realizan las y
los nifios para desarrollar diversas competencias, en este caso para gestionar
sus aprendizajes propios, es decir, cada nifio de manera independiente o en
pares puedes realizar estas estrategias con la finalidad de aprender y consolidar
sus metas de aprendizaje significativo y a la vez el aprendizaje colaborativo
intergrupal.

Referente a que los nifios gestionan sus aprendizajes de manera
autdénoma, indica que los nifios tienen mejores posibilidades de aprender una
serie de estrategias vivenciales para poder aprender y mejorar sus aprendizajes
a lo largo de sus estudios posteriores o futuras.

Las actividades de vivenciales como juego de roles, son estrategias que
utilizan los nifios para simular actividades ya vistos anteriormente, en otras
ocasiones lo realizan con la finalidad de animar los juegos entre los nifios, en
otros casos, imitan los roles que cumplen sus padres en la casa, en las
actividades de fiestas familiares, actividades cotidianas de sus padres, de
familias, y de la comunidad.

Las actividades creativas, también lo realizan a través de manualidades,
juegos de roles, teatro familiar, presentan escenarios teatrales, interpretan
evidencias familiares, interpretan actividades realizadas en la institucion
educativa, practican inventos cientificos, recrean juegos animados, presentan
escenarios familiares y realizan dibujos animados, elaboran similares maquetas

y descubren novedades a partir de su contexto social e intercultural.
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Las actividades de evidencia de aprendizajes, vienen a ser aquellos
trabajos realizados por ellos mismos, asi como las actividades de extension o
tareas cumplidas, trabajos grupales, individuales, dibujos encargados,
exposiciones en la clase, trabajos en el desarrollo de actividades de aprendizaje.

Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma, esta relacionado a las
actividades que realizan los nifios, a partir de lo aprendido en la clase, se inician
con las actividades propias que ellos mismos practican disefiando o planificando
una serie de actividades, con el propésito de afianzar sus metas de aprendizaje,
donde expresan sus capacidades, organizan sus ideas, valoran sus actividades
de aprendizaje.

Organizan sus estrategias de aprendizaje, en este apartado los nifios, se
organizan para aprender mejor sus estrategias de aprendizaje, como lo alistan
sus materiales de trabajo, preparan sus materiales de apoyo educativo,
empiezan a desarrollar actividades de realizar recuentos aprendidos, simulan
actividades realizadas en la clase, respetan sus turnos de participacion, realizan
trabajos grupales e intergrupales, para evaluar los errores y los aciertos
realizados por ellos mismos, emplean formas mas retadoras para aprender,
reconstruyen sus aportaciones que lo hizo con sus comparieros en el proceso de
actividades de aprendizaje.

En cuanto, al monitoreo de proceso de aprendizaje, esta referida al control
de las actividades realizados por los mismos estudiantes, a que ellas y ellos de
manera reflexiva se dan cuentan que sus actividades de aprendizaje que los
desarrollan, si esta bien conllevado o faltan algunas actividades vy si fuera asi
deben complementar o adicionar de tal manera queda completada dichas

actividades. De tal forma vienen evaluando sus errores y las fortalezas, y otro
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lado, van logrando sus metas propuestas, y posiblemente en esta via también
desarrollan la retroalimentacion reflexiva, entonces los nifilos se van dandose
cuenta claramente a cerca de las actividades de aprendizaje. Asimismo,
expresaran sus actitudes formativas y vienen dandose cuenta del progreso de
logros de aprendizaje en la mejora de competencias.

La estructura del informe de tesis, consta de primer capitulo, con los
contenidos: el problema, formulaciéon del problema, hipotesis, objetivos,
justificacion del problema y operacion de variables para viabilizar en el marco
teorico.

Capitulo I: Planteamiento del Problema

Este capitulo comprende el desarrollo del problema de investigacion, la
formulacién del problema general y los problemas especificos, la hipétesis,
los objetivos general y especificos, la justificacion del estudio, asi como la
operacionalizacion de variables, lo que permite viabilizar la investigacion
dentro del marco tedrico correspondiente.

Capitulo II: Referencias Teoricas

En este capitulo se presentan las referencias tedricas que sustentan el estudio,
incluyendo los antecedentes internacionales, nacionales y locales o
regionales vinculados al tema de investigacion. Ademas, se desarrolla el marco
tedrico referencial y se complementa con el marco conceptual, el cual permite
definir y comprender los principales términos y categorias empleadas en el
estudio.

Capitulo Ill: Procedimientos Metodoldgicos

Este capitulo aborda los procedimientos metodolégicos aplicados en la

investigacion. Se detallan el enfoque, el disefio, el tipo y nivel de
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investigacion, la poblacion y muestra de estudio, asi como las técnicas e
instrumentos empleados para la recoleccidon, procesamiento y analisis de los
datos.

Capitulo IV: Resultados, Discusion y Conclusiones

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos a partir del analisis de
los datos, seguidos de la discusidn de los resultados, en la que se contrastan
los hallazgos con los fundamentos teoricos y antecedentes revisados.
Finalmente, se exponen las conclusiones, las recomendaciones derivadas del

estudio y los anexos que complementan la investigacion.

OFICINA DE INVESTIGACION http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

CAPITULO |

EL PROBLEMA

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1 EXPOSICION DE SITUACION PROBLEMATICA

En el contexto de la educacion mundial, las actividades ludicas vivenciales
tienen influencias demostrativas en el desarrollo de la competencia gestiona de
manera autbnoma su aprendizaje, a partir de estos indicios, se puede evidenciar
el desarrollo de las competencias de estrategias de aprendizajes, como la
tendencia hacia la autonomia de aprendizaje de estudiantes en diferentes ciclos,
niveles, etapas y modalidades de estudio.

Las competencias del desarrollo de autonomia de aprendizaje, dependen
de diversas formas de actividades ludicas vivenciales, como el desarrollo de
juego de roles como una estrategia de aprendizaje vivencial y dindmica, que
conjugaria el desarrollo de habilidades de comunicativas, las de socializacion,
autonomia del aprendizaje, actitudes vivenciales y I6gica dindmicas, los cuales
ayudan en la formacién integral de las y los nifios de educacion inicial.

En el caso nacional podemos afirmar que las actividades ludicas de juego
de roles, actividades creativas y las evidencias de aprendizaje, son las

actividades pilares e imprescindibles para el logro de competencia de gestiona
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de manera autbnoma su aprendizaje, en estos tiempos actuales, donde la
convivencia democratica se encuentra resquebrajada, debido a que todas las
personas quienes somos parte de la educacion se encuentran aprendiendo de
manera aislada, separada, cada cual hace lo puede realizar en diversos
contextos educativos, sin tomar en cuenta los grandes problemas nacionales que
se afronta en el aspecto educativo, social, econdmico, cultural y la
interculturalidad educativa.

Asimismo, se evidencia, que las actividades de juego de roles desarrollan
muchas capacidades, habilidades y estrategias que conllevan al desarrollo y
fortalecimiento de las competencias disefiadas en el curriculo nacional de
educacién basica regular. Estas habilidades y estrategias influyen en el
aprendizaje de las y los nifios, para desarrollar las actividades de planificacion
de metas de aprendizaje, y para lograr estas capacidades de disefio de metas
de aprendizaje, es necesario, recopilar informacion requerida para poder hacer
la planificacién pertinente. Y, asimismo, estas informaciones deben estar
organizados, a través o mediante las estrategias diversas, para que puedan
fortalecer, adquirir y recrear los aprendizajes.

En el contexto regional y local, se puede apreciar evidentemente que las
actividades relacionados como a juego de roles, los cuales, tienen una serie de
actividades colectivas y colaborativas no se aprecian de manera objetiva,
especialmente en los contextos sociales, las personas de nuestro &mbito social
y cultural realizan sus actividades cada uno, lo que ellos pueden hacerlo; sin
embargo, lo desarrollan en cierto recelo social, con cierta envidia, tal vez con
hipocresia algunos, y muchos de manera aislada, no se parecia las actitudes

colaborativas entre ellos, menos con otros grupos sociales de sus ambito social
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y cultural, se aprecia la carencia de actividades creativas, todos imitan lo que
otros realizan, asimismo se aprecia la carencia de autonomia para el
aprendizaje.

En las instituciones educativas de diferentes niveles educativos, es fiel
reflejo de nuestra sociedad imperante, en donde las y los nifios, también
demuestran actitudes individuales o separatistas, a partir de estas edades
etarios, ya se vienen practicando como las actitudes de recelo en el aprendizaje
en equipo, competencias envidiosas de trabajo colectivo, capacidades de
hipocresia colaborativa, todo ello, se evidencia que los aprendizajes es una
competencia individual, personal y privado.

Los estudiantes de la institucion educativa inicial mencionada, también
tienen estas mismas caracteristicas peculiares, parecidas o similares, los cuales,
como parte de esta sociedad imperante, donde los estudiantes actlan e
interactian de manera individual, separada entre los compafieros de un mismo
salon de clases, hacen grupos entre conocidos, desarrollan actividades de
aprendizaje de carpeta, en muchas ocasiones lo hacen de manera personal, no
comparten sus tareas escolares o actividades de aprendizaje, lo peor en
momentos de evaluaciéon lo hacen en privado. Todas estas actividades
imperativas conllevan a la educacion personalista e individualista.

En consecuencia, las actividades ludicas vivenciales de aprendizaje
favorecen de manera significativa, el fortalecimiento de la competencia gestiona
su aprendizaje de manera auténoma, es decir, todas las actividades vivenciales
tienen sus incidencias en el desarrollo de las diversas habilidades sociales,
comunicativas, socializacion, aprendizaje autbnomo y trabajo colectivo para un

aprendizaje social.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.2.1 Problema general

., Como es la influencia de las actividades ludicas vivenciales en el
desarrollo de la competencia gestiona sus aprendizajes de manera autbnoma en
nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 310 de Caracoto, 20257
1.2.2 Problemas especificos

¢, Como es la incidencia de las actividades vivenciales de juego de roles
en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autobnoma en el disefio
de metas de aprendizaje en nifios de cinco afos de la institucién educativa
inicial?

¢ Como es la influencia de las actividades vivenciales creativas en el
desarrollo de la competencia gestiona de manera autdbnoma en la organizacion
de estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion educativa
inicial?

¢, Como es la repercusion de las actividades vivenciales de evidencias de
aprendizaje en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma en
el monitoreo de proceso de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial?
1.3 OBJETIVOS DE INVESTIGACION
1.3.1 Objetivo general

Determinar la influencia de las actividades ludicas vivenciales en el
desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma su aprendizaje en

nifnos de cinco afos de la institucion educativa inicial 310 de Caracoto.
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1.3.2 Objetivos especificos

Evaluar la incidencia de las actividades vivenciales de juego de roles en
el desarrollo de la competencia gestiona manera autbnoma en el disefio metas
de aprendizaje de en nifios de cinco afos de la institucion educativa inicial.

Conocer la influencia de las actividades vivenciales creativas en el
desarrollo de la competencia gestiona de manera autonoma la organizacion de
estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion educativa
inicial.

Evaluar la repercusion de las actividades vivenciales de evidencias de
aprendizaje en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma el
monitoreo de proceso de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

1.4 HIPOTESIS DE INVESTIGACION
1.4.1 Hipotesis general

Las actividades ladicas vivenciales tienen influencia positivas
significativas en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma
su aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 310 de
Caracoto, 2025.

1.4.2 Hipotesis especificos

Las actividades vivenciales de juego de roles tienen incidencia positiva
significativa en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma en
el disefio de metas de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

Las actividades vivenciales creativas tienen influencia positiva significativa

en el desarrollo de la competencia gestiona de manera autbnoma la organizacién
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de estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucién educativa
inicial.

Las actividades vivenciales de evidencias de aprendizaje tienen
repercusion positiva significativa en el desarrollo de la competencia gestiona de
manera autbnoma el monitoreo de proceso de aprendizaje en nifios de cinco
afos de la institucion educativa inicial.

1.5 JUSTIFICACION DE PROBLEMA

En el aspecto teodrico, las actividades ludicas vivenciales para desarrollar
la competencia de gestiona su aprendizaje de manera auténoma, constituyen
como referentes o bases teéricas, a partir de estas, se desarrollan diversas
ideas, teorias, principios, enfoques hasta podemos mencionar como los
paradigmas; sin embargo, estas teorias corroboran, apoyan y conllevan hacia la
consecucién de una teorizacidon de las ideas del proceso de investigacion.

Las actividades ludicas vivenciales en el aspecto teérico como las
actividades de juego de roles, vienen a ser que los nifios de 5 afios tienen la
probabilidad de conocer de que como se tiene que ser orientado este tipo de
actividades, que es lo que debe caracterizar o apreciarse de manera objetiva y
precisa para realizar y desarrollar las actividades vivenciales de aprendizaje, los
cuales pueden ser como una guia orientadora para interactuar entre los
participantes, quienes conforman el equipo de trabajo y cudles con las
finalidades, propositos y metas.

Ademas de ser orientadora o guiadora, es necesarie en los nifios para
obtener informacién necesaria para mejores logros de aprendizaje de las y los
nifos de nivel inicial, y consecuentemente, sera influente para los niveles

posteriores como las de primaria y secundaria de educacién basica regular.
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En el aspecto practico, las actividades ludicas vivenciales para
desarrollar la competencia que gestiona su aprendizaje de manera autonoma,
las actividades de juego de roles, deben ser aspectos de apoyo y gran ayuda,
para que los nifios aprendan desde este nivel a trabajar con sus pares,
comparfieros y amigos de manera conjunta entre todos los participantes,
desarrollando comportamientos colectivos; es decir, todos los estudiantes
compartan actividades de aprendizaje de manera conjunta; ya que, todos sepan
0 conozcan y socialicen las actividades festivo culturales familiares, habilidades
comunicativas, actitudes socializadoras, capacidades, habilidades y las
competencias disefiadas para el logro de aprendizajes.

Asi mismo las actividades creativas, deben ser socializados por todos los
participantes de salon de clases, en donde los estudiantes cuando trabajan de
forma creativa todos los nifios tengan la diversidad de ideas, conceptos y
habilidades de la competencia, asimismo, cuando realizan actividades de trabajo
en aula, sean todos los que aporten para la conjuncion de las ideas y habilidades
de la competencia desarrollada.

Las evidencias de aprendizaje, también constituyen aprendizajes
colaborativos, ya que estas actividades, esta al alcance de todos los
participantes de la sala, quienes serian los beneficiarios de estas evidencias de
aprendizaje, para conseguir también los aprendizajes individuales y colectivos,
los cuales son importantes para una convivencia escolar participativa.

En el aspecto metodoldgico, las actividades ludicas vivenciales para
desarrollar la competencia de gestionar su aprendizaje de manera autbnoma,
desarrollando las actividades de que como recogen diversas formas de técnicas,

estrategias y los métodos y metodologias mas pertinentes para realizar las
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actividades de juego de roles, actividades creativas y evidencias de aprendizaje.
Y estas a vez de manera secuencial pueden tener una cierta claridad o evidencia
de influenciar o incidir en los procesos de planificacion de aprendizaje,
organizacion de estrategias de aprendizaje y monitoreo de las actividades
desarrolladas y también a la vez pueden ser verificadas en las evaluaciones
formativas.

Los juegos de roles, actividades creativas y las evidencias de aprendizaje,
son aquellas estrategias que movilizan una serie de actividades mentales,
cognitivas, metacognitivas y autorreguladoras, es decir, desarrollan habilidades
de juegos colectivos, habilidades comunicativas y socioemocionales, recreativas
culturales de la familia, trabajos colaborativos y en equipo, manualidades de
diversos formas y modelos de manera creativa, conjuncion de ideas vivenciales
en la realizacion de las evidencias de aprendizaje para mejorar los niveles de
logros de metas educativas.

En el disefio de metas de aprendizaje, se realizan las actividades de
planificacion, organizacion de las estrategias mas adecuadas para el logro de
aprendizajes previstos por mismos estudiantes y asimismo, desarrollan el
monitoreo y retroalimentacion como un proceso de ayuda sobre los progresos
de aprendizaje, de que sean los mismos estudiantes sepan reconocer sus
aciertos y errores, también puedan corregir a sus pares y comparfieros a quienes
puedan apoyar durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje,
consecuentemente para el logro de metas educativas.

1.6 VARIABLES DE INVESTIGACION
1.6.1 Determinacién de variables

Variable dependiente: actividades ludicas vivenciales

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

Variable independiente: gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

1.6.2 Operacionalizacion de variables
Tabla 1

Operacion de variables de estudio

VARIABLES DIMENSIONES VARIABLES ESCALA
Variable Juego de roles Imita actividades familiares Iniciado
Independiente Simula actividades cotidianas En proceso
Actividades Imita disfraces de cultura familiar Logrado
Vivenciales Representacién de papeles

Expresa autorregulacion
Actividades creativas Hace manualidades Iniciado
Practica inventos cientificos En proceso
Hace teatro familiar Logrado
Desarrolla capacidades escénicas
Asume la responsabilidad creativa
Evidencias de Construye evidencias colectivas Iniciado
Aprendizaje Logros de aprendizaje En proceso
Expresa sus evidencias aprendidas  Logrado
Interpreta evidencias presentadas
Retroalimentacion colectiva
Variable Disefia de metas de Practica el disefio de metas Iniciado
Dependiente aprendizaje Organiza sus ideas En proceso
Gestiona su Expresa capacidades Logrado
Aprendizaje Presenta aprendizajes logrados
Evalla sus metas de aprendizaje
Organiza estrategias Trabaja en equipo intergrupal Iniciado
Aprendizaje grupal En proceso
Aporte con estrategias vivenciales Logrado
Emplea estrategias activas
Aprende en forma creativa
Monitoreo de proceso  Conoce el progreso de aprendizaje  Iniciado
de aprendizaje Logro de metas de aprendizaje En proceso
Desarrolla la retroalimentacion Logrado

Expresa la actitud formativa
Logra estandares de aprendizaje
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CAPITULO Il

MARCO REFERENCIAL

2. MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES DE INVESTIGACION
2.1.1 Ambito internacional

Morales (2024) Actividades vivenciales para fortalecer la autonomia en los
nifios de 3 - 5 afos del centro de desarrollo infantil "chispitas de vida" en la ciudad
de Ibarra. Ecuador. Tesis de Morales Quinatoa Samya Salomé. En el pais vecino
del norte, Ecuador, el investigador trabaj6é con los nifios de 3 - 5 afios de edad
con sus respectivas maestras, con la finalidad de recolectar informacion acerca
de la autonomia, a través de las actividades vivenciales; entones, indica que las
actividades diarias que realizan los nifios en sus tareas o en las actividades de
aprendizaje lo hacen de manera independiente; y se ubican en un alto grado de
autonomia; es decir, desarrollan estas actividades sin la ayuda de las personas
mayores, se desenvuelven solos; sin embargo, hay un grupo pequefio de
estudiantes se encuentran en proceso, los cuales, no lo realizan sus actividades
cotidianas de forma auténoma. Las actividades vivenciales de aprendizaje,
juegan un papel preponderante para que los estudiantes del nivel puedan
vivenciar sus experiencias de aprendizaje de manera independiente o de forma

autonoma, los cuales ayudan en la mejora de logros de aprendizaje.
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Macias (2023) Estrategias didacticas para el desarrollo de la autonomia
en nifios del nivel preescolar. Los investigadores en el Ecuador, también se
encuentran muy preocupados de desarrollar los trabajos acerca de las
estrategias didacticas en el desarrollo de la autonomia en nifios de nivel inicial o
preescolar. Trabajo realizado por medio de paradigma cuantitativo, de tipo
descriptiva, no experimentales, con la muestra de ocho nifios, utilizando el
instrumento de autoevaluacion, observacion y focus group; los resultados
obtenidos mencionan el nivel de desarrollo individual de la autonomia y la
capacidad de decision de los infantes de continuar en el crecimiento de manera
integral. Asimismo, se aprecia la intervencion de los docentes es mas importante
en el desarrollo de la autonomia de los nifios preescolares, debido a la
preeminencia de la aplicacion de diversas estrategias didacticas en las aulas
escolares, todo ello, fortalece las habilidades de las y los nifios de educacion
inicial para seguir promoviendo la independencia, autonomia y autosuficiencia.
2.1.2 Ambito nacional

Chuqui (2022) Actividades ludicas en el desarrollo social de los
estudiantes de la I.LE.E. N° 20820 Nuestra Sefiora de Fatima - Huacho-Lima
durante el afio escolar 2021. En nuestro pais los investigadores a cerca de las
actividades ludicas, manifiestan explicitamente en sus trabajos de investigacion.
Las actividades ludicas son aquellas actividades propuestas por las docentes o
también pueden ser juegos libres, en los cuales pueden que mejora el desarrollo
social de las y los nifios de primer grado de educacion primaria. Se trabaj6é con
mas de 100 nifios, el instrumento aplicado fue la lista de cotejo que constaba de
20 preguntas con cinco alternativas de seleccién multiple en las dimensiones:

instrumental, expresion, juego y actitud y por otro lado, para el desarrollo de
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habilidades sociales se ha asignado las dimensiones: cognitiva, emocional e
instrumental; se experimentd que las actividades vivenciales ladicas tienen
incidencias de manera significativa para el desarrollo y fortalecimiento de las
habilidades comunicativas, mejorando las de expresion, lectura, socioemocional,
sentimientos, mejora en las condiciones fisicas y relaciones personales y
sociales.

Ricra (2023) Actividades ludicas en niflos de educacion inicial de la
Institucion Educativa “Tradiciones Ricardo Palma” — Lima 2021. Alison Andrea
Ricra Fonseca. En la institucién educativa privada Ricardo Palma de la ciudad
capital del Peru, los investigadores dedicados de indagar a cerca de las
actividades ludicas vivenciales que experimentan los estudiantes del nivel de
educacion inicial, como objetivo fue la de identificar el nivel de prevalencia de los
tipos de actividades ladicas en los nifios de 4 afios de educacion inicial, en sus
cuatro dimensiones: afectivas, sociales, cognitivas y motoras. La investigacion
fue de tipo basica, disefio no experimental, nivel descriptivo, se ha observado las
actividades ludicas en una muestra de 21 nifios de cuatro edades, registrados
en una ficha de observacion. Los resultados observados indican que existe un
nivel de prevalencia alta de actividades ludicas: cognitivas, sociales y motoras a
diferencia de las actividades afectivas que muestran un nivel bajo de prevalencia.
En consecuencia, estas actividades ludicas vivenciales desarrolladas para
promover actividades de aprendizaje y para mejorar los logros de aprendizaje de
los estudiantes.

Flores (2024) Plantea en Estrategias didacticas para potenciar el
aprendizaje autbnomo en nifios de cinco afios - Chiclayo, 2024. En la ciudad de

Chiclayo 2024, en una institucion educativa inicial, fue planteado el objetivo
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principal es de disefar las estrategias metodoldgicas de aprendizajes para
fortalecer el aprendizaje autbnomo en nifios de 5 afios. En los cuales se aprecia
los propositos especificados: 1. Establecer el nivel de aprendizaje de manera
autonomo, 2. Determinar las caracteristicas secuenciales de estrategias
didacticas. Estuvo concretado en el paradigma cuantitativa, nivel propositivo
descriptivo, plan no experimental y tipo basica, con el disefio de la muestra de
41 nifios de cinco afos preescolares, utilizé la ficha de observacion de 15 items
para el aprendizaje autbnomo. Y sus principales resultados obtenidos mencionan
el 71% se ubican en los niveles de bajos. A partir de esta referencia se procedid
plantear como propuesta de estudio el programa de estrategias didacticas de
aprendizaje. Luego, fue validada por ciertos juicios de expertos. Lo cual es
pertinente su aplicacion de acuerdo a las edades y nivel madurez de los nifios.
En este proceso los nifios quienes sean los que aprendan y desarrollen la
manera autonoma sus aprendizajes aplicados con responsabilidad y
autoaprendizaje para mejorar los niveles de logros de aprendizajes significativos
de los nifos.
2.1.3 Ambito regional o local

Cardenas (2024) Al respecto afirma que los juegos ludicos como
estrategia para desarrollar nociones espaciales en nifios y niflas de cinco afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 339 de Juliaca 2024. En la poblacién de
Juliaca, las investigadoras interesadas por las situaciones probleméticas
diversas y dentro de marco se planteé el

propésito, evaluar el progreso de juegos ludicos como estrategia para el
desarrollo de elementos espaciales con los nifios de 5 afios. Los aspectos

metodoldgicos usados: enfoque mixto cuantitativo, tipo basico, disefio
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experimental, con la muestral de 52 nifias y nifios y la técnica fue observacion y
escala de estimaciones. Los datos obtenidos indican resultados significativos
entre los valores de pre test y post test, con un p-valor menor a 0.05, en sus
diferentes aspectos, también este hallazgo fortalece de ensefianza basada en
actividades ladicas vivenciales que promueven aprendizajes significativos en los
nifios desde la temprana edad, especialmente en la competencia de desarrollo
de ubicacion espacial en el lugar habitual. Resultados de la prueba estadistica
de t de Student demuestran una mejora significativa en las puntuaciones de post
test en comparacion con los el de pre test; confirmando, que los juegos ludicos
son altamente provechosos para potenciar las habilidades de desarrollo espacial
en los niflos de educacion de nivel inicial.

Sanchez (2023) Plantea Juegos ludicos para mejorar el aprendizaje de
matematicas en nifios de cinco afios de la institucion educativa privada, Nueva
Esperanza, Juliaca, Puno — 2023. El trabajo de investigacion versado en el area
de matematica, es donde los estudiantes presentan mas dificultades. En tales
razones, se plante6 como objetivo: establecer si los juegos ludicos pueden
mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 5 afios de institucion
inicial privada Nueva Esperanza de la ciudad de Juliaca, 2023. Dentro del
paradigma cuantitativo, fue de nivel explicativo, de disefio pre experimental,
muestreo no probabilistico, técnica aplicada es la observacion, y su instrumento
fue la lista de cotejos, debidamente validados y confiables para su aplicacion en
la recoleccién de datos requeridos para los resultados estadisticos de la prueba
de t de Student. Y los mas resaltantes datos mencionan que antes de la
aplicacion de los juegos ludicos es 70% de nifias se ubicaron en la escala de

nivel en “inicio”, después de la aplicacion de varias sesiones debidamente
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disefiada, desarrolladas y evaluadas en la etapa de post test, marcaron 80% en
la escala de nivel en “proceso”. Finalmente, podemos confirmar que las
actividades y aprendizajes de juegos ladicos, mejoran Optimamente el
aprendizaje de matematica en los nifios de 5 afios de nivel educativo inicial.
Diaz (2024) Afirma que Juego de sectores y el desarrollo de la creatividad
en nifios y niflas de 5 afos de la Institucion de nivel Inicial N° 303 “Nifio de la
Espina” de Juliaca — Puno 2022. El trabajo de investigacion se realizé en los
entornos de enfoque cuantitativo. Se planted la siguiente pregunta: ¢Cual es la
relacion existente entre el juego de sectores y el desarrollo de la creatividad en
nifios y nifias de cinco afos de la institucion de nivel inicial 303 “Nifio de Espina”
de Juliaca? Fue de disefio correlacional, con las variables determinadas el juego
de sectores y el desarrollo de la creatividad, de tipo basica y de nivel
correlacional, conforman la muestra 50 nifios y nifias de 5 afios de edad, ambito
de estudio la institucion de nivel inicial 303 “Nifio de la Espina” de Juliaca. Los
instrumentos manejados fueron las pruebas de sesiones de aprendizaje con sus
respectivas guias de observaciéon. En la comprobacion de la hipétesis se utilizd
la prueba estadistica de Chi-cuadrado y los resultados obtenidos fueron positivos
significativos en cuanto al desarrollo de la creatividad en pre y post prueba de
sesiones de aprendizaje. Entonces, afirmamos que los juegos de sectores y el

desarrollo de la creatividad tienen relacion directa positiva significativa.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

2.2 MARCO REFERENCIAL

2.2.1 Actividades ludicas vivenciales

a) Juego de roles

El juego de roles constituye una practica educativa fundamental donde los nifios
recrean situaciones de su entorno inmediato mediante la imitacion y la
imaginacion. A través de estas representaciones, procesan informacion del
mundo adulto, simulan escenarios tanto ficticios como basados en experiencias
reales, y reproducen las dinamicas familiares que observan cotidianamente en
sus hogares.

Ejemplos practicos en el aula:

Uno de los escenarios mas comunes es la "tiendita escolar”, donde los pequefios
organizan un espacio comercial improvisado. Distribuyen productos imaginarios
o reales, establecen precios, atienden a sus "clientes" (compaferos de clase) y
gestionan transacciones. Esta actividad aparentemente simple desarrolla
multiples competencias simultdneamente: fortalece sus capacidades
comunicativas al interactuar con otros, ejercita el pensamiento matematico
mediante operaciones basicas de suma y resta, promueve la autonomia en la
toma de decisiones y perfecciona sus habilidades para resolver conflictos
durante la interaccion social.

Otra manifestacion importante ocurre cuando los nifios utilizan vestimentas de
adultos para dramatizar eventos familiares significativos. Se disfrazan con la
ropa de sus padres y recrean celebraciones como cumpleafios, bodas, bautizos
0 ceremonias de quince afos que han presenciado. Las nifias tienden a emular
las acciones de sus madres, mientras que los nifios reproducen los

comportamientos paternos. Durante estas representaciones, no solo estan
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jugando: estan procesando normas culturales, experimentando con roles
sociales, desarrollando empatia al colocarse en diferentes posiciones, vy
construyendo su identidad mediante la exploracién de diversos papeles. Este
tipo de actividad estimula el pensamiento creativo, refuerza la socializacion y
consolida su capacidad para actuar con independencia.

El juego libre representa otra dimensién esencial dentro de esta categoria. Sin
reglas estrictas ni guiones predeterminados, los nifios despliegan su creatividad
espontanea, establecen secuencias logicas propias, enfrentan y resuelven
problemas de manera autbnoma, aprenden a compartir recursos y espacios,
reflexionan sobre sus acciones y crean narrativas originales. Esta libertad ludica
favorece el desarrollo integral al permitir que cada nifio explore segun sus
intereses particulares.

Fundamentacion teorica:

Logan y colaboradores (1980) sostienen que la representacion de papeles y
escenarios posee una dimensién profundamente empatica. Al asumir diferentes
roles, los nifios practican la habilidad de comprender perspectivas ajenas, lo cual
enriguece significativamente su experiencia educativa. Esta estrategia
pedagodgica crea oportunidades para enfrentar desafios cognitivos mas
complejos, facilitando asi el alcance de los estandares de aprendizaje
establecidos para cada ciclo educativo. La dramatizacion de roles contribuye
directamente a la formacion integral del estudiante, ayudandolo a cumplir con las
metas educativas establecidas mientras desarrolla competencias vivenciales
que le serviran a lo largo de su vida.

Las experiencias ludicas vivenciales, también conocidas como dinamicas de

aprendizaje activo, permiten que los nifios disfruten mientras desarrollan
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simultaneamente sus capacidades sociales, comunicativas y creativas, entre
otras competencias fundamentales.

b) Actividades creativas

Las actividades creativas abarcan un amplio espectro de experiencias que
estimulan la imaginacion y la originalidad infantil. Entre las mas enriquecedoras
encontramos: la elaboracion artistica utilizando materiales reciclados, sesiones
de dibujo en familia o con compaferos, la narracion espontanea de cuentos
inventados sobre la marcha, juegos linguisticos y de palabras, creacion de titeres
con diversos materiales, interpretacion de canciones encadenadas, composicion
de historias propias, rememoracion de vivencias familiares y exploracion
mediante el juego libre.

Estas propuestas pedagdgicas potencian habilidades esenciales como la
comunicacioén efectiva, la interaccién social positiva, el razonamiento matematico
aplicado a situaciones concretas, y el desarrollo de pensamiento operativo,
creativo, critico y logico.

Desarrollo de habilidades especificas:

Las actividades creativas facilitan particularmente el aprendizaje de operaciones
l6gicas fundamentales: organizacion secuencial de datos numeéricos,
identificacion de patrones, ordenamiento sistematico de informacion,
reconocimiento de elementos faltantes en series, practica de competencias
sociales, asuncion de roles de responsabilidad ciudadana y gestion apropiada
de informacion diversa.

Existe ademas una conexion natural entre creatividad y colaboracion. Los nifios
muestran disposicion innata para trabajar junto a sus pares, formando equipos

donde aprenden unos de otros mediante la cooperacion. Estos grupos
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colaborativos constituyen espacios ideales para el aprendizaje conjunto, donde
cada miembro aporta ideas y todos se benefician de la experiencia compartida.
Para que estas dindmicas generen resultados 6ptimos, es fundamental que se
practiquen regularmente tanto en el ambiente escolar como en el hogar, creando
asi una continuidad en las experiencias de aprendizaje del nifio.

c) Evidencias de aprendizaje

Las evidencias de aprendizaje son manifestaciones concretas que documentan
como un estudiante ha desarrollado determinadas competencias. Pueden
presentarse como productos tangibles, desempefios observables o cualquier
registro que demuestre la adquisicion de conocimientos, habilidades o
capacidades especificas por parte de los nifios.

Tipos de evidencias:

Portafolios de trabajo diario: Compilaciones de las actividades cotidianas
realizadas por los estudiantes bajo la orientacion de sus maestras. Incluyen
trabajos de collage con diversos materiales, ilustraciones creadas durante las
sesiones 0 como tarea, ejercicios de escritura desarrollados con apoyo docente,
colecciones fotograficas que documentan procesos, y otras producciones
solicitadas segun la planificacion educativa.

Registros de sesiones de aprendizaje: Documentacion de las actividades
desarrolladas por los nifios durante las clases, donde se evidencia el proceso de
construccion del conocimiento bajo el acompafiamiento y monitoreo pedagdgico
de sus docentes.

Presentaciones orales: Materiales preparados durante las sesiones que los
nifos exponen ante sus compafieros. Estas presentaciones permiten observar

directamente sus capacidades comunicativas, su desenvoltura social, su

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

habilidad para organizar informacion de manera secuencial y su pensamiento
l6gico en accion.

Trabajos manuales con materiales diversos: Creaciones elaboradas
utilizando recursos que los estudiantes traen cotidianamente o que ya estan
disponibles en el aula. Estas manualidades incluyen técnicas variadas como
enrollado de diferentes tipos de papel, formacién de figuras con papel reciclado,
modelado con plastilina, pintura con témperas de multiples colores, esculturas
con yeso, impresiones con vegetales como papas, Yy otros trabajos que ademas
promueven la conciencia sobre el aprovechamiento de materiales reciclables.
2.2.2 Gestiona su aprendizaje de manera autbnoma

a) Disefio de metas de aprendizaje

El disefio de metas de aprendizaje, esta referido a la planificacion de las
actividades de metas de aprendizaje o los retos que deben asumir con
responsabilidad durante el proceso de aprendizaje.

La planificacion de las metas de aprendizaje, es también, como aquellas
actividades que se deben cumplir al término o proceso de un periodo escolar,
estas metas estan expresados en escalas cuantitativas, es decir, se logran en
los porcentajes previstos durante la planificacion de las actividades de
aprendizaje.

Las metas de aprendizaje es el cumplimiento de desarrollo de las
competencias y capacidades, estdndares de ciclo y desempefios del grado.
Ejemplo: expresa textos variados, relacionados de su interés, a partir del entorno
de la informacién escogida, luego realiza el plan de informacion, posteriormente
organiza las ideas y al final hace revisiones y las correcciones necesarias para

mejorar estas actividades realizadas por los estudiantes.
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b) Organiza estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje se organizan de manera adecuada para
mejorar logos de aprendizaje de las y los nifios.

Las estrategias son aquellas formas, técnicas y metodologias, los cuales
favorecen el aprendizaje adecuado de los participantes, asi como leer los textos
no literarios, regular sus procesos de aprendizaje y evidenciar actividades
creativas, proponer estrategias activas y vivenciales.

Las y los nifios, tienen una serie de habilidades, para organizar sus
estrategias de aprendizaje basados en sus propias experiencias y expectativas;
a partir de esta perspectiva los nifios aprenden a dominar sus experiencias,
abarcando sus habilidades hasta los mas extremos de alta demanda cognitiva.

Los nifios creativos, siempre estan en el proceso de innovacion de
experiencias de aprendizaje, realizando sus actividades de aprendizaje de
manera autbnoma, de forma independiente, en muchas veces cumpliendo con
sus obligaciones, sin que haya alguien haya indicado para su cumplimiento
debido.

Las actividades creativas, son aquellas actividades modificadas por los
mismos nifios, quienes de manera intencional o intuitiva desarrollan actividades
diversas o los aprecian de manera distinta y los ven como algo novedoso o
transformado de lo que hayan apreciado antes de estas modificaciones o
innovaciones. Y podemos mencionar algunos de ellos como: dibujar los objetos
de la casa, manejar los coches de sus hermanos mayores, manipular los objetos
prohibidos, distinguir objetos o colores de su entorno, socializar ideas recogidas
por los miembros integrantes de las y los nifios.

C) Monitoreo del proceso de aprendizaje
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El monitoreo del proceso de aprendizaje, es un proceso sistematico de
seguimiento y evaluacion que se realiza para conocer el progreso de los nifios
en sus aprendizajes y tomar decisiones para mejorar el proceso de ensefanza-
aprendizaje y la retroalimentacion como proceso de brindar el apoyo a las y los
nifos en sus progresos de aprendizaje.

Los procesos de monitoreo del proceso de aprendizaje, estas estan
relacionados con la recopilacion de informacion de fortalezas y debilidades de
las y los nifios.

Analisis de informacion, para la toma de decisiones para mejora de sus
aprendizajes

Toma de decisiones, es para ajustar las estrategias de aprendizaje para
la mejora de apoyo a las y los nifios.

Retroalimentacién a los estudiantes, permite brindar apoyo sobre su
progreso y como pueden mejorar sus aprendizajes.

Sociedad (2016). Son estrategias de monitoreo y retroalimentacion del
proceso de aprendizaje. Sociedad Educacional, manifiesta:

Los estudiantes como personas con ciertas aspiraciones de aprender de
manera individual o en grupo, estos aprendizajes no lo hacen como las
aseveraciones del docente, es decir, de acuerdo a las indicaciones e
instrucciones que les proveen sus maestros, en ciertas ocasiones no los
cumplen, en algunos casos se responsabilizan en parte y en muchas situaciones
no se dedican a aprender y cumplir con los estandares disefiados por el
Ministerio de Educacién. Sin embargo, los docentes estan en la capacidad de
realizar el monitoreo en el aula y la retroalimentacién en las sesiones de

aprendizaje, y estas actividades deben ser cumplidas por los docentes de
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manera consciente en beneficio de sus estudiantes, para la mejora de logros de
aprendizaje. Y consecuentemente, para mejorar a través de este medio la
calidad de vida de nuestros conciudadanos de nuestra regiéon de Puno y de
nuestra patria peruana.

2.3 MARCO CONCEPTUAL

a) Actividades ludicas

Cuando hablamos de actividades ludicas nos referimos a esas experiencias
donde el aprendizaje y la diversion se entrelazan naturalmente. Los nifios
participan en dinamicas dentro y fuera del salon de clases que les permiten
aprender mientras juegan. Bajo la guia de sus maestras, estas actividades
despiertan su curiosidad y estimulan todas sus capacidades: desde las
habilidades fisicas hasta las emocionales y sociales. Lo interesante es que, a
través del juego, los pequefios no solo se divierten, sino que desarrollan su
pensamiento, mejoran su coordinacién motriz y aprenden a relacionarse con
otros. El juego se transforma asi en un vehiculo poderoso para el aprendizaje,
convirtiendo cada sesién en una oportunidad para descubrir, explorar y construir
conocimientos que permaneceran con ellos a lo largo del tiempo.

b) Juego de roles

El juego de roles es esa mégica actividad donde los nifios se convierten en
diferentes personajes. Imitan a mama cocinando, al doctor curando pacientes, a
la maestra enseflando o a cualquier figura que capte su atencion. Esta
representacion va mas alla del simple entretenimiento: mientras juegan a "ser
otro", los pequefios estan procesando el mundo que los rodea. Aprenden sobre
normas sociales, practican habilidades comunicativas y, lo mas importante,

desarrollan empatia al ponerse en el lugar de otras personas. Es fascinante
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observar cémo un nifio reproduce escenas familiares o inventa situaciones,
porque en ese momento esta expresando emociones, resolviendo conflictos
internos y comprendiendo mejor las relaciones humanas. En el contexto
educativo, esta estrategia resulta invaluable porque combina el placer del juego
con el desarrollo de competencias sociales fundamentales.

c) Actividades creativas

Las actividades creativas abren un universo de posibilidades donde la
imaginacion no tiene limites. Los niflos toman materiales cotidianos y los
convierten en algo completamente nuevo: una caja de cartdn se transforma en
un castillo, hojas secas se vuelven parte de un collage, o simples bloques
construyen ciudades enteras. Esta libertad para crear y transformar no solo
ejercita sus manos y mejora su coordinacién, sino que también les ensefia a
pensar de manera distinta, a buscar soluciones originales y a valorar sus propias
ideas. Cuando un nifio pinta, modela con plastilina, construye o recicla
materiales, esta tomando decisiones, experimentando con texturas y colores, y
sobre todo, aprendiendo que sus ideas tienen valor. La creatividad se convierte
entonces en un laboratorio personal donde cada error es un aprendizaje y cada
creacion es un logro.

d) Evidencias de aprendizaje

Las evidencias de aprendizaje son como las huellas que van dejando los nifios
en su camino educativo. Cada dibujo guardado, cada proyecto terminado, cada
fotografia de una actividad o cada trabajo expuesto en el aula cuenta una historia
de esfuerzo y crecimiento. Estos registros tangibles permiten ver la evolucién del
estudiante: como su trazo se vuelve méas firme, como sus ideas ganan

complejidad, cdbmo su comprension se profundiza. Para las maestras, estos
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materiales son tesoros informativos que revelan qué tan bien estan aprendiendo
sus estudiantes y donde necesitan mas apoyo. Para los padres, representan
ventanas hacia el mundo escolar de sus hijos. Y para los propios nifios, son
motivo de orgullo y reconocimiento de su propio progreso. En educacion inicial,
estas evidencias capturan momentos unicos del desarrollo infantil.

e) Gestion del aprendizaje autbnomo

Desarrollar autonomia en el aprendizaje significa que los nifios van ganando
confianza para hacer las cosas por si mismos. Poco a poco aprenden a elegir
con qué material quieren trabajar, cuanto tiempo dedicarle a una actividad o
coémo resolver un problema sin pedir ayuda inmediata. Esta independencia no
surge de la noche a la mafiana, sino que se construye gradualmente con el
acompafnamiento adecuado. Cuando un nifio logra completar una tarea por
iniciativa propia, no solo esta cumpliendo con un objetivo académico, esta
fortaleciendo su autoestima y su capacidad de autorregulacion. La maestra aqui
juega un rol de facilitadora: crea espacios seguros donde los nifios puedan tomar
decisiones, equivocarse sin miedo y aprender de la experiencia. Esta autonomia
temprana sienta las bases para convertirse en estudiantes curiosos y
perseverantes.

f) Disefio de metas de aprendizaje

Establecer metas de aprendizaje es como trazar un mapa que guia el viaje
educativo. La maestra planifica estos objetivos considerando las particularidades
de cada nifio: sus fortalezas, sus areas de oportunidad y su propio ritmo de
desarrollo. No se trata de metas inalcanzables o estandarizadas, sino de
desafios realistas que motiven al estudiante. Lo valioso de este proceso es que,

cuando los nifios conocen hacia donde van, se involucran mas activamente en
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su propio aprendizaje. Saber qué se espera lograr les da direccién y proposito.
Ademas, cuando finalmente alcanzan esas metas, experimentan una
satisfaccion genuina que refuerza su motivacion para seguir aprendiendo. En
educacion inicial, estas metas se adaptan al mundo infantil, haciéndolas
comprensibles y alcanzables para los mas pequefios.

g) Organizacion de estrategias de aprendizaje

No todos los nifios aprenden de la misma manera ni al mismo ritmo. Algunos
comprenden mejor observando, otros necesitan tocar y experimentar, y hay
quienes prefieren escuchar explicaciones. Organizar estrategias de aprendizaje
implica ayudar a cada nifio a descubrir qué métodos funcionan mejor para él.
¢ Le ayuda repetir en voz alta? ¢ Aprende mas jugando que sentado? ¢Necesita
ver imagenes para entender conceptos? Las maestras actian como orientadoras
en este proceso de autoconocimiento, mostrando diferentes herramientas y
técnicas que los nifios pueden incorporar a su forma de aprender. Con el tiempo,
los pequefios desarrollan su propio "kit de estrategias" que los acompafia en
cada nuevo desafio educativo. Esta organizacion consciente del aprendizaje es
una habilidad para toda la vida.

h) Monitoreo del aprendizaje

El monitoreo es ese momento de pausa donde se mira hacia atras para evaluar
el camino recorrido. Para los nifios, significa aprender a reconocer sus propios
avances: "ayer no podia hacer esto y hoy ya puedo". Es desarrollar esa voz
interna que pregunta "¢ Lo estoy haciendo bien? ¢Qué puedo mejorar?". Este
proceso de observacién constante no busca sefialar errores para castigar, sino
identificar oportunidades para crecer. Cuando un nifio aprende a monitorear su

propio desempefio, desarrolla pensamiento critico y responsabilidad sobre su
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aprendizaje. La maestra acompafia este proceso mediante observaciones
carifiosas y conversaciones que invitan a la reflexion. En el nivel inicial, este
monitoreo se adapta al lenguaje infantil, ayudando a los pequefios a desarrollar
conciencia sobre como aprenden y qué necesitan para mejorar.

i) Retroalimentacion en sesiones de aprendizaje

La retroalimentacion es ese puente entre lo que el nifio hizo y lo que puede
mejorar. No se trata simplemente de decir "esta mal* o "esta bien", sino de
ofrecer informacion util que oriente al estudiante hacia el aprendizaje. Una buena
retroalimentacion celebra los aciertos, reconoce el esfuerzo y sefiala de manera
constructiva los aspectos que necesitan atencién. En educacion inicial, esto se
hace con lenguaje positivo, gestos de apoyo y mucho refuerzo emocional.
Cuando un nifio recibe retroalimentacion efectiva, no se siente juzgado sino
acompafado en su proceso. Aprende que equivocarse es parte natural del
aprendizaje y que siempre hay una nueva oportunidad para intentarlo mejor. Esta
comunicacién constante y afectuosa entre maestra y estudiante fortalece la
confianza y motiva la mejora continua.

j) Logros de aprendizaje

Los logros de aprendizaje son esos momentos de "ilo logré!" que marcan el
crecimiento del nifio. Van mas alld de memorizar informacion; representan la
capacidad de aplicar lo aprendido en situaciones reales. Cuando un nifio
resuelve un conflicto con sus comparieros usando el didlogo, cuando logra atarse
los zapatos por primera vez, o cuando comprende un concepto nuevo y puede
explicarlo, estd demostrando logros concretos. Estos avances reflejan el
desarrollo integral del estudiante en todas sus dimensiones: cognitiva,

emocional, social y fisica. Lo importante es que estos logros son significativos
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porque el nifio los ha interiorizado y puede utilizarlos en su vida cotidiana. Cada
logro, por pequefio que parezca, es un escalon que lo impulsa hacia nuevos
aprendizajes y desafios.

k) Estandares de aprendizaje

Los estandares de aprendizaje funcionan como puntos de referencia que indican
qué deberia dominar un estudiante en cada etapa educativa. ElI Ministerio de
Educacion establece estos criterios para asegurar que todos los nifios, sin
importar donde estudien, tengan acceso a una educacion de calidad comparable.
Estos referentes no son camisas de fuerza, sino marcos orientadores que
ayudan a las maestras a planificar mejor sus clases y a evaluar de manera mas
objetiva. En educacion inicial, los estandares reconocen las caracteristicas
propias de la infancia temprana y proponen expectativas acordes con el
desarrollo natural de los nifios. Sirven para garantizar que cada pequefio avance
de manera progresiva y coherente, construyendo las bases solidas que

necesitara para continuar su trayectoria educativa con éxito.
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CAPITULO 1lI

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3. PROCEDIMIENTO DE INVESTIGACION
3.1 ENFOQUE DE INVESTIGACION

Hernandez y Otros (2019), indican:

El enfoque de investigacion cuantitativo, desarrolla un conglomerado de
procesos organizados de manera continua y secuencial para probar las
suposiciones planteadas. En cada etapa antecede a la siguiente y no podemos
suprimir ninguno de las fases para dar el cumplimiento de este proceso de
investigacion. Ademas, en el enfoque cuantitativo es apropiada cuando
realizamos las estimaciones de los fendmenos y experimentar las pruebas de
hipétesis formuladas.

3.2 TIPO DE INVESTIGACION

Es de tipo causal explicativo. Es cuando se ha realizado los hechos hace
mucho tiempo y ya no es posible su control paramétrico, se dice que la
investigacion es de tipo ex — post — facto. En el cual el investigador no tiene el
control directo sobre las variables de estudio, porgue ya acontecieron las
manifestaciones dadas en su oportunidad. Lo que puede desarrollar el
investigador, es describir la realidad acontecida y luego puede explicar desde

diversos puntos de vista, hasta concretizar a una situacion problemética real.
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3.3 NIVEL DE INVESTIGACION

Flores (2017), comparte la idea:

La investigacion basica, tiene como proposito de generar los aspectos
tedricos del proceso de investigacion en ejecucion y averiguar los resultados
para su adecuacion a la solucion de problemas asociados a carencias o
dificultades, deficiencias o exigencias de innovacion.

3.4 DISENO DE INVESTIGACION

Pino (2010) explica:

Los disefios explicativos. Estan direccionados para responder a las
causas de los sucesos o0 hechos ocurridos, principalmente estan centrados en
poder explicar el por qué suceden u ocurren en diversas situaciones y diferentes
situaciones los fendmenos estudiados, a partir de una realidad concreta o
circunstancial.

Charaja (2011), indica:

El disefio de investigacion es de tipo causal explicativo, cuyo modelo es

la ecuacion estadistica es lo siguiente:
Y = (x)

Donde:
Y = variable independiente
f = funcion
X = variable dependiente
3.5 AMBITO DE INVESTIGACION
El &mbito de investigacion es la institucién educativa inicial 310 del

distrito de Caracoto.
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3.6 METODOS DE INVESTIGACION

El método de investigacion, es un proceso gradual y estratégico que
consiste en seguir sistematicamente los pasos mas pertinentes para continuar y
mitigar en los diferentes estadios o etapas del proceso de investigacion. Pueden
ser: Método inductivo, podemos empezar a desarrollar actividades de indagacion
a partir de una realidad problematica y poco a poco buscar los resultados y las
alternativas para concretar en una solucién o alcance resolutivo.

Método deductivo, es cuando empezamos de situaciones problematicas
globales y luego, a menudo llegamos a concretar en situaciones especificos.

Método analitico, quiere decir, desarrollar actividades en pequefios
grupos o en sub-grupos sobre los temas relacionados entre si.

Método sintético, se desarrollan las actividades de manera agrupada para
llegar a las posibles generalizaciones y aporte de las teorias para generar
posibles acontecimientos cientificos a la comunidad investigadora.

Método explicativo, es el procedimiento para explicar los hechos o
eventos que suceden en un momento dado para modificar, evaluar, procesar,
innovar los hechos y ocurrencias en el mismo fenbmeno con exigencias de
cambio.

Método estadistico, es el procedimiento de recopilacion de la informacion;
es decir, para explicar a partir de los datos obtenidos.

3.7 POBLACION Y MUESTRA
3.7.1 Poblacion
La poblacion de estudio, fue constituido por todos las y los nifios de la institucion

educativa inicial 310 de Caracoto:
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Tabla 2

Poblaciéon de estudio

Grupos H M Total
4 afios 14 17 31
5 afios 15 16 31
Total 29 33 62

3.7.2 Muestra

Silvestre y Otros (2019), manifiestan:

El investigador acontece a seleccionar la muestra de manera intencional,
eligiendo los elementos que consideran convenientes y cree que son mas
representativo para su estudio.

Tabla 3

Muestra de estudio

Grupos H M Total
5 afios 15 16 31
Total 15 16 31

3.8 TECNICAS E INSTRUMENTOS
3.8.1 Técnicas

La técnica méas apropiada para el estudio del proceso de investigacion,
fue la encuesta, que es una técnica mas apropiada para la recoleccion de

informacion requerida y para su analisis respectivo en particular.
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Justificacion:

La encuesta fue seleccionada como técnica principal de recolecciéon de
datos porque permite obtener informacion directa, objetiva y cuantificable de los
sujetos investigados. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2019), la
encuesta es adecuada en investigaciones con enfoque cuantitativo, ya que
facilita la medicion de variables mediante preguntas estructuradas vy
estandarizadas, garantizando la comparabilidad y analisis estadistico de los
datos.

En este estudio, la encuesta fue aplicada a los docentes responsables del
aula de cinco afos, quienes son los observadores directos del comportamiento
de los niflos durante el desarrollo de actividades ludicas vivenciales. Su
aplicacion permitio conocer la frecuencia, ejecuciéon y efectos de dichas
actividades en la competencia “gestiona su aprendizaje de manera autbnoma”.
3.8.2 Instrumentos

Flores et al. (2017), explica.

El instrumento utilizado fue el cuestionario es el instrumento de
investigacion que se ha empleado para la recoleccion de informacion para luego
transformar en las interpretaciones reales y sistematicas.

Instrumento: Cuestionario tipo escala valorativa

El instrumento utilizado para esta técnica fue un cuestionario estructurado con
escala de valoracion tipo Likert modificada (1 = Iniciado, 2 = En proceso, 3
= Logrado), distribuido en las dimensiones de la variable independiente y
dependiente. Esta escala permiti6 medir el nivel de presencia o desarrollo de
comportamientos asociados a cada dimension, garantizando objetividad y

analisis estadistico mediante Chi cuadrado.
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3.9 DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS
Charaja et al. (2011), indica.
El disefio para la contrastacion de hipotesis fue la prueba estadistica de

prueba Chi Cuadrado; cuya ecuacion es la siguiente:

k J—
Xc2=z(fo fe)
j=1

fe

Dénde:

X 2 = Chi calculado
fe. =frecuencias esperadas
fo. =frecuencias observadas

K. =cantidad de frecuencias observadas y esperadas

J. =coadificacién de observaciones
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CAPITULO IV

RESULTADOS DE INVESTIGACION

4. RESULTADOS Y DISCUSION DE INVESTIGACION
4.1 DESCRIPCION DEL CONTEXTO

El distrito de Caracoto, se encuentra ubicado en la provincia de San
Roman, region Puno, en la carretera principal transoceénica de Juliaca a Puno,
ademas se encuentra a cercanias de la minera Cemento y Cal de Caracoto, sus
actividades principales de los padres de las y los nifios es la agricultura,
ganaderia y mineria.

La institucion educativa inicial 310 de Caracoto, cuenta con 62 estudiantes
de 4 y 5 afos y el objeto de estudio es de 31 estudiantes entre las y los nifios,
generalmente los estudiantes se dedican conjuntamente con sus padres a las
actividades cotidianas de sus padres, porque apoyan en los quehaceres de casa
y en las actividades comerciales.

Las actividades de aprendizaje realizados por las y los nifios, en la
institucién educativa, como es que corresponde al nivel de educacion inicial,
desarrollan utilizando las estrategias de actividades vivenciales como juego de
roles, actividades de aprendizaje creativas y evidencian sus aprendizajes
vivenciales. Todas estas actividades influyen en sus aprendizajes como el

desarrollo de la competencia gestiona sus aprendizajes de manera autonoma.
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4.2 RESULTADOS DE INFLUENCIA DE ACTIVIDADES LUDICAS

VIVENCIALES EN DEARROLLO DE COMPETENCIA GESTIONA SU
APRENDIZAJE AUTONOMA

Tabla 4

Resultados de Influencia de actividades lidicas vivenciales en el desarrollo de

competencia gestiona su aprendizaje autbnoma

Actividades Gestiona su aprendizaje autdnoma Total

ludicas vivenciales Iniciado (1) En proceso (2) Logrado (3)

Iniciado (1) 3 1 2 6

En proceso (2) 4 9 2 15
Logrado (3) 1 5 4 10
Total 8 15 8 31

Fuente: Escala de actividades ludicas vivenciales y gestiona su aprendizaje

autonoma
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Gréfico 1

Resultados de Influencia de actividades ludicas vivenciales en el desarrollo de

competencia gestiona su aprendizaje autonoma

10 Gestiona su
aprendizaje
M iniciado
W En proceso
.Lngr:dn

Recuento

Iniciade En proceso Logrado

Actividades Iudicas vivenciales

Fuente: Escala de actividades ludicas vivenciales y gestiona su aprendizaje
autonoma

Interpretacion y analisis

En la tabla 4 y grafico 1, se muestran en las actividades ludicas
vivenciales, 15 nifias y nifios, se ubican en la Escala “En proceso”, y 10
estudiantes se encuentran en la Escala “Logrado” y 6 estudiantes estan ubicados
en la Escala “Iniciado”.

Asi mismo, se evidencia en el desarrollo de competencia, gestiona su
aprendizaje de forma auténoma, 15 nifias y nifios, se encuentran en la Escala
“En proceso”, y 8 estudiantes se encuentran en la Escala “Logrado” y 8
estudiantes se encuentran ubicados en la Escala “Iniciado”.

La mayoria de los nifios de la educacion inicial de la in, se encuentran

ubicados en la escala “En proceso”, debido a que los nifios, aun no han logrado
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desarrollar la competencia gestiona su aprendizaje de manera autbnoma, es
decir, no hacen sus actividades de su propia iniciativa, sino esperan que alguien
les diga o les obligue o les sugiera para que puedan emprender a través de las
actividades ludicas vivenciales, y solo han logrado la cuarta parte del total.

Las actividades ludicas vivenciales, vienen a ser estrategias dinamicas
que utilizan los docentes conjuntamente con sus nifios para aprender por medio
de estos juegos Uutiles, y por otro lado, todas las actividades ladicas favorecen el
desarrollo de diversas competencias, relacionados entre si, de los cuales
podemos mencionar como los del juego de roles o juegos imitados a las
actividades cotidianas de las familias, también las actividades creativas, asi
como de realizar actividades innovadoras o las que hayan mejorado de otra
manera dichas actividades propuestas por sus maestras de los mismos nifios.
4.2.1 Actividades ludicas vivenciales de juego de roles en el desarrollo de

competencia disefia metas de aprendizaje
Tabla 5
Resultados de Influencia de actividades ludicas vivenciales de juego de roles

en el desarrollo de competencia disefia metas de aprendizaje

Actividades L o
Disefia metas de aprendizaje Total
ltdicas de juego
de roles Iniciado (1) En proceso (2) Logrado (3)
Iniciado (1) 3 3 0 6
En proceso (2) 3 7 7 17
Logrado (3) 1 4 3 8
Total 7 14 10 31

Fuente: Escala de actividades ludicas vivenciales y gestiona su aprendizaje

autébnoma
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Gréfico 2
Resultados de Influencia de actividades ludicas vivenciales de juego de roles en

el desarrollo de competencia disefia metas de aprendizaje

4
o u
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@
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Juego de roles

Fuente: Escala de actividades Iudicas vivenciales y gestiona su aprendizaje
auténoma

Interpretacion y analisis

En la tabla 5 y gréfico 2, muestran en las actividades de juego de roles, 17 nifias
y nifos, se ubican en la Escala “En proceso”, 8 estudiantes se encuentran en la
Escala “Logrado” y 6 estudiantes estan ubicados en la Escala “Iniciado”.
Mientras, muestran en el desarrollo de las actividades de disefia metas de
aprendizaje, 14 nifas y nifnos, se ubican en la Escala “En proceso”, 10
estudiantes se encuentran en la Escala “Logrado” y 7 estudiantes estan ubicados
en la Escala “Iniciado”.

Mas de la mitad de las y los nifios, se encuentran en la escala “En proceso”,
debido a que los estudiantes desarrollan actividades de juego de roles,
realizando las actividades como la imitacion de las actividades familiares, a la

vez realizan las simulaciones de actividades cotidianas realizados por sus
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padres, imitan disfrazandose la cultura familiar o de sus padres, y también hacen
representaciones de juegos realizados por los estudiantes.

Referente a la planificacion de actividades o disefio de metas de aprendizaje,
tienen también similares resultados, a la vez también debido a que las y los
nifos, proponen metas para alcanzar en sus aprendizajes, organizan sus ideas
a partir de las actividades realizadas en la clase, expresan capacidades de logros
de aprendizaje, evidencian sus aprendizajes logrados y desde luego evallan las
metas propuestas de las actividades de aprendizaje, entonces podemos
mencionar que las actividades vivenciales influyen en sus aprendizajes previstos
y determinados.

4.2.2 Actividades ludicas vivenciales creativas en el desarrollo de

competencia organiza estrategias de aprendizaje

Tabla 6
Resultados de Influencia de actividades ltdicas vivenciales creativas en el

desarrollo de competencia organiza estrategias de aprendizaje

Actividades Organiza estrategias de aprendizaje Total

lGdicas vivenciales

creativas Iniciado (1) En proceso (2) Logrado (3)
Iniciado (1) 4 1 3 8
En proceso (2) 4 10 3 17
Logrado (3) 0 4 2 6
Total 8 15 8 31

Fuente: Escala de actividades ludicas vivenciales y gestiona su aprendizaje

autébnoma
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Gréfico 3
Resultados de Influencia de actividades ladicas vivenciales creativas en el

desarrollo de competencia organiza estrategias de aprendizaje
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Fuente: Escala de actividades ladicas vivenciales y gestiona su aprendizaje
autbnoma

Interpretacion y anélisis

En la tabla 6 y grafico 3, muestran en las actividades creativas, 17 nifias
y niflos y se ubican en la escala “En proceso”, y 6 estudiantes se encuentran en
la escala “Logrado” y 8 estudiantes se encuentran ubicados en la escala
“Iniciado”.

Igualmente, muestran en el desarrollo de las actividades de organiza
estrategias de aprendizaje, 15 nifias y nifios, se ubican en la escala “En proceso”,
y 8 estudiantes se encuentran en la escala “Logrado” y 8 estudiantes se
encuentran ubicados en la escala “Iniciado”.

Las actividades creativas constituyen simulaciones y concretizaciones de
trabajos de las y los nifios, quienes con debido desempefio de sus quehaceres

cientificos e innovadores realizan manualidades relacionados a la invencién de
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objetos o miniaturas con caracteristicas similares a los objetos sofisticados o
cientificos, eso, hace idear que los nifios tienen capacidades cientificas y
competencias innovadoras para crear y recrear manualidades. También
podemos mencionar que desarrollan actividades familiares de manera creativa
como las actividades de teatro familiar, escenas creativas para transformar
actividades cotidianas o familiares, todas estas actividades practican con
responsabilidad asumida.

A cerca, de la organizacion de estrategias de aprendizaje, también vienen
asumiendo con bastante responsabilidad, previamente los nifios realizan
actividades de pensamiento creativo para organizar diversas estrategias para
aprender o continuar realizando actividades innovadoras, los cuales hacen que
los nifios usen una variedad de técnicas para mejorar sus actividades de
aprendizaje.

4.2.3 Actividades ludicas vivenciales de evidencias de aprendizaje en el

desarrollo de competencia de monitoreo del proceso de aprendizaje
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Tabla 7
Resultados de Influencia de actividades ludicas vivenciales de evidencias de

aprendizaje en el desarrollo de competencia de monitoreo de aprendizaje

Actividades de

Monitoreo del proceso de aprendizaje Total
evidencias de
aprendizaje Iniciado (1) En proceso (2) Logrado (3)
Iniciado (1) 1 1 2 4
En proceso (2) 4 8 2 14
Logrado (3) 6 3 4 13
Total 11 12 8 31

Fuente: Escala de actividades ludicas vivenciales y gestiona su aprendizaje

autonoma
Grafico 4

Resultados de Influencia de actividades ludicas vivenciales de evidencias de

aprendizaje en el desarrollo de competencia de monitoreo de aprendizaje
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Interpretacion y analisis

En la tabla 7 y grafico 4, muestran en las actividades de evidencias de
aprendizaje, 14 niflas y nifilos, se ubican en la Escala “En proceso”, 13
estudiantes se encuentran en la Escala “Logrado” y 4 estudiantes estan ubicados
en la Escala “Iniciado”.

También, muestran en el desarrollo de las actividades de monitoreo del
proceso de aprendizaje, 12 nifias y nifios, se ubican en la Escala “En proceso”,
8 estudiantes se encuentran en la Escala “Logrado” y 11 estudiantes estan
ubicados en la Escala “Iniciado”.

Concerniente, a los resultados de evidencias de aprendizaje, la mayoria
de las y los nifios, se encuentran en la escala “En proceso” con tendencia al de
“Logrado”, esto nos indica que los nifios vienen mejorando en las actividades de
evidencias de aprendizaje, también, podemos mencionar los estudiantes estan
realizando sus trabajos encargados por sus maestras, en las salas escolares y
en la casa, posiblemente con el apoyo de sus padres y familias del entorno
social, observa también interpretan sus evidencias durante sus exposiciones,
estas de manera colectiva o grupal o de manera individual, a partir de estas
evidencias las maestras pueden tomar decisiones de realizar actividades de
retroalimentacion reflexiva.

En el monitoreo del proceso de aprendizaje, se aprecia que los nifios,
vienen reconociendo sus progresos de aprendizaje, aprecian sus logros y metas
propuestas, desarrollan actividades retroalimentadas de manera reflexiva y

creativa, expresan actitudes formativas logrando los estandares de aprendizaje.
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4.3 PRUEBA DE HIPOTESIS
4.3.1 Prueba de hipotesis general

a) Prueba de hipétesis

Hi. Las actividades ludicas vivenciales tienen influencia positiva
significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera autonoma su
aprendizaje en nifios de cinco afios de institucion educativa inicial 310 de
Caracoto, 2025.

Ho. Las actividades ludicas vivenciales no tienen influencia positiva
significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera auténoma su
aprendizaje en nifios de cinco afios de institucion educativa inicial 310 de

Caracoto, 2025.
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b) Prueba estadistica de Chi-cuadrado
Tabla 8
Prueba estadistica de hipétesis general

Pruebas de chi-cuadrado

Significacié  Significacié  Significaci6 Probabilida

D nasintética nexacta n exacta denel
Valor f (bilateral) (bilateral)  (unilateral) punto
Chi- 5821 4 ,213 ,225
cuadrado a
de Pearson
Razon de 6,291 4 ,178 ,262
verosimilitu
d
Prueba 5,830 ,219
exacta de
Fisher
Asociaciéon 1,937 1 ,164 ,226 ,113 ,055
lineal por b
lineal
N de casos 31
validos

a. 8 casillas (88,9%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento
minimo esperado es 1,55.
b. El estadistico estandarizado es 1,392.

C) Interpretacion

Segun la tabla 8 muestra, el valor de Chi-cuadrado lo cual es 0,02 es
menor a 0,05; motivo por lo cual se acepta el Hi y se rechaza el Ho; que las
actividades ludicas vivenciales tienen influencia positiva significativa en el
desarrollo de competencia gestiona de manera autbnoma su aprendizaje en

nifos de cinco arios de la institucion educativa inicial 310 de Caracoto, 2025.
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4.3.2 Pruebade hip6tesis especifica 1

a) Prueba de hipétesis

Hi. Las actividades de juego de roles tienen incidencia positiva
significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera autbnoma el
disefio de metas de aprendizaje en niflos de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

Ho. Las actividades de juego de roles no tienen incidencia positiva
significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera autonoma el
disefio de metas de aprendizaje en nifilos de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

b) Prueba estadistica de Chi-cuadrado
Tabla 9
Prueba estadistica de hipétesis especifica 1

Pruebas de chi-cuadrado
Significacié  Significacié  Significacid Probabilida

D nasintética nexacta n exacta den el
Valor f (bilateral) (bilateral)  (unilateral) punto
Chi- 5,096 4 278 311
cuadrado a
de Pearson
Razén de 6,560 4 ,161 ,252
verosimilitu
d
Prueba 4,892 ,300
exacta de
Fisher
Asociacion 2,990 1 ,084 ,105 ,061 ,034
lineal por b
lineal
N de casos 31
validos

a. 7 casillas (77,8%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento
minimo esperado es 1,35.
b. El estadistico estandarizado es 1,729.

c) Interpretacion
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Segun la tabla 9 muestra el valor de Chi-cuadrado el cual es 0,03 es menor
a 0,05 motivo por el cual se acepta el Hi y se rechaza el Ho, que las
actividades vivenciales de juego de roles tienen incidencia positiva
significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera autonoma
el disefio de metas de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

4.3.3 Prueba de hipoétesis especifica 2

a) Prueba de hipotesis

Hi. Las actividades creativas tienen influencia positiva significativa en el
desarrollo de competencia gestiona de manera autbnoma la organizacion de
estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion educativa
inicial.

Ho. Las actividades creativas no tienen influencia positiva significativa en el
desarrollo de competencia gestiona de manera autbnoma la organizacion de
estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucién educativa

inicial.
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b) Prueba estadistica de Chi-cuadrado
Tabla 10
Prueba estadistica de hipdtesis especifica 2

Pruebas de chi-cuadrado
Significacion Significacion Significacion
asintética exacta exacta Probabilidad

Valor Df (bilateral) (bilateral) (unilateral) en el punto

Chi-cuadrado 7,3182 4 ,120 ,122
de Pearson

Razén de 9,301 4 ,054 ,098
verosimilitud

Prueba exacta 7,398 ,092
de Fisher

Asociacion 1,217 1 ,270 ,363 ,182 ,081
lineal por

lineal

N de casos 31

vélidos

a. 8 casillas (88,9%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo
esperado es 1,55.
b. El estadistico estandarizado es 1,103.

C) Interpretacion

Segun la tabla 12 muestra el valor de Chi-cuadrado el cual es 0,01 es
menor a 0,05 motivo por el cual se acepta el Hi y se rechaza el Ho, por lo que
las actividades vivenciales creativas tienen influencia positiva significativa en el
desarrollo de competencia gestiona de manera autbnoma la organizacion de
estrategias de aprendizaje en nifios de cinco afos de la institucion educativa

inicial.
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4.3.4 Prueba de hip6tesis especifica 3

a) Prueba de hipétesis

Hi. Las actividades de evidencias de aprendizaje tienen repercusion
positiva significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera
autonoma el monitoreo de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

Ho. Las actividades de evidencias de aprendizaje no tienen repercusion
positiva significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera
autonoma el monitoreo de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

b) Prueba estadistica de Chi-cuadrado
Tabla 11
Prueba estadistica de hipétesis especifica 3

Pruebas de chi-cuadrado
Significacié  Significacié  Significaci6 Probabilida

D nasintética n exacta n exacta denel
Valor f (bilateral) (bilateral)  (unilateral) punto
Chi- 4,725 4 317 ,330
cuadrado a
de Pearson
Razon de 4,662 4 ,324 ,453
verosimilitu
d
Prueba 4,605 ,325
exacta de
Fisher
Asociacion  ,505° 1 ATT ,513 ,295 ,103
lineal por
lineal
N de casos 31
validos

a. 7 casillas (77,8%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento
minimo esperado es 1,03.
b. El estadistico estandarizado es -,711.
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C) Interpretacion

Segun la tabla 11 muestra el valor de Chi-cuadrado el cual es 0,03 es
menor a 0,05 motivo por el cual se acepta el Hi y se rechaza el Ho, que indica
las actividades vivenciales de evidencias de aprendizaje tienen repercusion
positiva significativa en el desarrollo de competencia gestiona de manera
autonoma el monitoreo de aprendizaje en nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial.

4.4 DISCUSION DE RESULTADOS

Los resultados del proceso de investigacion manifiestan que se
evidenciado con los respectivos datos y las informaciones proporcionados por
los objetos de estudios que constituyen principalmente los estudiantes de la
mencionada institucion educativa de nivel inicial.

Haciendo las respectivas contrastaciones con los antecedentes
relacionados a este tema de investigacion y revisando los aspectos teéricos de
las referencias determinadas, a partir de estas revisiones podemos aclarar
ciertas evidencias encontradas en este trabajo.

Referente al primer aspecto, podemos indicar que las actividades ludicas
vivenciales, son las que han influido de manera significativa en el desarrollo de
la competencia gestiona su aprendizaje de manera autbnoma, aqui podemos
aclarar ciertas cuestiones como que las actividades de estas caracteristicas
vienen a ser estrategias mas influentes como los de juego de roles o las
imitaciones que realizan las y los nifios en el entorno familiar y estas conllevadas
al ambito de aprendizajes mejora sus relaciones de inter-aprendizaje con los
demas niflos y manera conjunta interactian con cierta facilidad sus actividades

de aprendizaje.
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Las actividades creativas y recreativas también ayudan bastante en el
desarrollo de las actividades de gestiona su aprendizaje de manera autonoma,
en estas actividades que las y los nifios, desprenden sus potencialidades
retadoras, con el propadsito de realizar actividades cientificas, inventos practicos,
a partir de los inventos o artefactos observados en la casa o en los
establecimientos. Y por otro lado, se ha observado que las y los nifios, también
de manera creativa e innovadora desarrollan actividades teatrales en la casa y
en la institucion, y la vez con cierta facilidad presentan escenas teatrales, sobre
las vivenciales observadas o manifestadas por padres y familiares o grupos de
familias de su entorno social.

Evidencian sus aprendizajes de manera personal o individual, también
presentan actividades de manera grupal o colectiva, realizan sus actividades de
aprendizaje como las de trabajos en sus hojas de aplicacion, cuadernos de
trabajo, en las bitadcoras organizados por sus padres 0 maestras, en donde se
aprecian sus trabajos o actividades de aprendizaje, ellos constituyen en buena
cuenta las experiencias de aprendizaje, en otras ocasiones de aprecian sus
trabajos en fichas de trabajo, entregados en la clase por sus maestras para sus
practicas cotidianas.

Al respecto del desarrollo de la competencia gestiona su aprendizaje de
manera auténoma, esta ligado o influenciado por las actividades Iudicas
vivenciales y podemos mencionar los resultados mas relevantes como el disefio
de metas de aprendizaje, se entiende a este aspecto como la planificacién de
actividades de aprendizaje, organizados por sus maestras en unidades de
aprendizaje, actividades de aprendizaje o sesiones de aprendizajes, los cuales

estan organizados de acuerdo a las demandas y necesidades de las y los nifios,
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previamente realizadas las pruebas de diagnéstico para su respectivo
intervencidn con las actividades y en algunos casos con los programas
preparados por los docentes responsables de cada edad, en este caso para las
y los nifios de cinco afos, quienes vivenciaran sus actividades de aprendizaje,
durante las sesiones de aprendizaje guiados por sus maestras y apoyadas por
padres y familias de la casa, de manera conjunta conllevan estas actividades de
alta demanda cognitiva.

En el proceso de monitoreo de aprendizaje, podemos mencionar los
resultados a los se arribaron como las y los nifios ya conocen sus progresos de
aprendizaje, realizan comparaciones de progreso de evidencias, asimismo,
reconocen el logro de sus metas de aprendizaje, desarrollan actividades de
retroalimentacion reflexiva, reconocen y expresan sus actitudes formativas,
como las de la convivencia escolar colaborativa, quienes presentan cuadros de
mejora en las actividades colaborativas en sus evidencias de aprendizaje,
también se dan cuenta de que hayan logrado los estandares de aprendizaje.

Entonces, podemos concluir que las actividades ludicas vivenciales
influyen de manera significativa en el desarrollo de la competencia gestiona su
aprendizaje de manera autdbnoma, es decir, tienen iniciativas formativas de
preparar las estrategias de aprendizaje de si mismo, previamente indicadas por
sus padres y familias de sus entornos sociales, estos resultados evidencian que
las y los nifios estan preparandose para la vida cotidiana, para enfrentar las
adversidades y circunstancias dificiles, que en los dultimos afios vienen
constituyéndose como una norma de cumplimiento obligatorio, es decir, las
situaciones de corrupcion generalizada, migraciones perturbadores, inseguridad

ciudadana, delincuencia institucionalizada, todas estas actividades sociales
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también tienen influencia en la educacién y aprendizajes de la poblacién peruana
y especialmente en los grupos etarios de nifios y adolescentes, quienes estan
propensos a estas adversidades generalizadas a nivel local o regional, nacional

e internacionalizada.
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CONCLUSIONES

Primera: Las actividades vivenciales ludicas, tienen influencia positiva
significativa para el desarrollo de competencia gestiona su
aprendizaje de manera autbnoma en nifilos de cinco afios de
institucion de nivel inicial 310 de Caracoto, 2025. Tal como se
parecia en la tabla 4 y grafico 1. Ademas, en la prueba de hipotesis
general nos indica que el valor de Chi-cuadrado de 0,02 es menor a
0,05; por el cual aceptamos el Hi y rechazamos el Ho. lo cual
menciona en la tabla 8.

Segunda: Las actividades vivenciales ludicas de juego de roles tienen
influencia positiva significativa para el desarrollo de competencia
gestiona su aprendizaje de manera autonoma en el disefio de metas
de aprendizaje en nifios de cinco afios de institucion de nivel inicial
310 de Caracoto, 2025. Tal como se parecia en la tabla 5 y grafico
2. También, en la prueba de hipétesis especifica 1, indica que el
valor de Chi-cuadrado de 0,03 es menor a 0,05; por el cual
aceptamos el Hi y rechazamos el Ho. lo cual menciona en la tabla 9.

Tercera: Las actividades vivenciales ladicas de creatividad tienen influencia
positiva significativa para el desarrollo de competencia gestiona de
manera autonoma la organizaciéon de estrategias de aprendizaje en
nifios de cinco afios de institucidn educativa de nivel inicial 310 de
Caracoto, 2025. Tal como se parecia en la tabla 6 y gréfico 3.
Asimismo, en la prueba de hip6tesis especifica 2, indica que el valor
de Chi-cuadrado de 0,01 es menor a 0,05; por el cual aceptamos el

Hi y rechazamos el Ho. lo cual menciona en la tabla 10.
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Cuarta: Las actividades vivenciales ludicas de evidencia de aprendizajes
tienen influencia positiva significativa para el desarrollo de
competencia gestiona de manera autbnoma en el monitoreo de
proceso de aprendizaje en nifios de cinco afos de institucion de nivel
inicial 310 de Caracoto, 2025. Tal como se evidencia en la tabla 7 y
grafico 4. Asimismo, en la prueba de hipétesis especifica 3, indica
que el valor de Chi-cuadrado de 0,03 es menor a 0,05; por el cual
aceptamos el Hi y rechazamos el Ho. lo cual menciona en la tabla

11.
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RECOMENDACIONES

Primera: A los directivos de la institucion educativa inicial, para que pueda
fortalecer las actividades ludicas vivenciales previa coordinacion con
las maestras y padres de familia o con las familias de estudiantes para
que las y los nifios puedan mejorar aun la competencia gestiona su
aprendizaje de si mismos 0 manera autbnoma, a la vez para mejorar
sus niveles de logros de aprendizaje.

Segunda: A las maestras y maestros, quienes pueden ensefiar a mejorar las
actividades de juego de roles desde diversas formas de uso de
estrategias relacionados para esta actividad, a partir de estas
estrategias las y los nifios pueden afianzar sus formas de actuaciones
y mejora en la planificacion de sus actividades de aprendizaje,
organizando sus ideas mas pertinentes para su realizacion, y manera
similar puedan tener mejores logros de aprendizaje.

Tercera. A los coordinadores de redes educativas, puedan colaborar en la
mejora de estas actividades vivenciales como la presentacion de
actividades creativas y recreativas, y a la vez, para mejorar la
organizacion de diversas estrategias afines para mejorar sus formas
de aprendizajes vivenciales y dinamicas.

Cuarta. A los padres de familia y familias de las y los nifios, quienes pueden ser
parte de las actividades involucrados para ayudar y mejorar en la
presentacion de evidencias de aprendizaje como en el proceso de
monitoreo del proceso de aprendizaje, todo ello los conllevara a la

mejora de logros de aprendizajes de los estudiantes.
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Nifio (a) lo invitamos a contestar con sinceridad las preguntas que te vamos a formular

para colaborar con datos necesarios para lograr nuestras metas estadisticas.

N° INDICADORES ESCALA

Iniciado En Logrado

proceso

1 JUEGO DE ROLES

1.1 | Imita actividades realizadas por las familias en el

contexto cultural

1.2 | Simula actividades cotidianas realizadas por sus
padres y familias

1.3 | Imita disfraces de la cultura familiar para realizar

actividades propuestas por los nifios

1.4 | Exponen sus experiencias de actividades de
aprendizaje ante las y los nifios en la sala de

clases

1.5 | Utilizan diversas formas de estrategias para
realizar sus actividades de aprendizaje a través

de juego de roles

1.6 | Evidencian sus actividades de aprendizajes
desarrolladas a través de representacion de
papeles de los participantes

1.7 | Expresany exponen en forma grupal sus
actividades de aprendizaje asumiendo con
autorregulacién y autocontrol

2 ACTIVIDADES CREATIVAS

2.1 | Hace manualidades de forma creativa

2.2 | Seintegran de manera comprometido en la

practica de inventos cientificos
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2.3

Contribuyen los participantes en el trabajo grupal

de realizar actividades teatrales

2.4

Colaboran voluntariamente entre las y los nifios

de la clase en el trabajos escénicos

2.5

Asumen con responsabilidad creativa de apoyar
a sus comparieros que necesitan en sus

actividades de aprendizaje

2.6

Se ayudan entre todos los participantes para
resolver sus tareas escolares para evidenciar y

presentar a sus docentes

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Construyen sus aprendizajes colectivas con la
participacién de toda la clase para evidenciar a

sSus maestras

3.2

Construyen sus aprendizajes entre todos los que
integran el grupo para mejorar sus logros de
aprendizaje

3.3

Organizados toda la clase en equipos de trabajo

para evidencias sus aprendizajes

3.4

Organizados con guia de la docente para

interpretar sus evidencias de aprendizaje

3.5

Interpretan sus evidencias presentadas para su

proceso de evaluacion formativa

3.6

Realizan la retroalimentacion colectiva para

evidenciar el trabajo presentado

3.7

Realizan retroalimentacion reflexiva en forma

conjunta para evidenciar el trabajo en equipo
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ANEXO 2 CUESTIONARIO DE ESCALA DE CONVIVENCIA ESCOLAR

COLECTIVA

Nifio (a) lo invitamos a contestar con sinceridad las preguntas que te vamos a formular

para colaborar con datos necesarios para lograr nuestras metas estadisticas.

N° INDICADORES ESCALA

Iniciado En Logrado

proceso

1 DISENA METAS DE APRENDIZAJE

1.1 | Practican disefio de metas de aprendizaje

para planificar sus actividades de aprendizaje

auténomo

1.2 | Se relacionan entre todos los participantes

del grupo para el aprendizaje disefiado

1.3 | Organiza sus ideas de acuerdo a los disefios
previstos

1.4 | Expresa capacidades, habilidades y actitudes
para lograr las competencias

1.5 | Presenta aprendizajes logrados para

evidenciar ante sus docentes

1.6 | Aprenden a presentar sus evidencias de
aprendizaje todos de manera colectiva en las

actividades realizados por la escuela

1.7 | Evalian sus metas de aprendizaje en forma
colectiva

2 ONGANIZA ESTARTEGIAS DE
APRENDIZAJE

2.1 | Presentan sus trabajos de aprendizaje en

forma grupal
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2.2

Presentan sus evidencias de aprendizaje

para ser evaluados todo el grupo

2.3

Aprenden en forma grupal y evaluados todos

los participantes convivientes

24

Aportan las actividades realizadas para

consolidar en una sola evidencia

2.5

Emplean diversas estrategias activas y
dinamicas para mejorar sus trabajos grupales

de los participantes

2.6

Comparten las estrategias dinamicas en las
actividades para ser desarrollados en el

grupo convivencial

2.7

Aprenden todos los participantes en las

mismas condiciones colectivas

MONITOREO DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE

3.1

Conoce y evidencia el progreso de sus
aprendizajes

3.2

Logran la mejora de sus metas de
aprendizaje

3.3

Desarrollan competencias colectivas para

lograr sus metas de aprendizaje

3.4

Desarrollan la retroalimentacion guiada por

sus docentes en el logro de sus aprendizajes

3.5

Desarrollan las actividades relacionados con
la evaluacion formativa, y aprendizaje para la

vida cotidiana

3.6

Logran estandares de aprendizaje disefiados
para los ciclos establecidos en el Curriculo
Nacional de Educacion Basica Regular
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ANEXO 5 VALIDACION DEL INSTRUMENTO

|. DATOS GENERALES
1.1.Nombres y apellidos del o
experto:...A.KF.‘T.YY.@M@??!N!Q.P‘E.'.?T.E.F...Q.QPQ.P.E'.?.A........___,......
1.2.Grado
académico: PY& « e
1.3. Institucion donde
labora:...... O APV~ BOLBIITE | i e
1.4. Nombre del
INStrumMento: ... .o oo
1.5. Autor del
instrumento:..5.9'.‘?.‘.%...‘.1‘.!‘.?.’.°.\.(...P‘?.‘?—.@?'.“.‘.\.\.v‘ggﬁp,?‘......... o

1.6. Titulo de la investigacion:
ACTIVIDADES LODICAS,

JWERCIALES ENEL DESARRONO pe COMPETENUR

""" GesTionh 5u APecHOIZATE 0 MAREER AUIONOIA en MINGY Ve
""" 1Mo AToS pe ISTITOLLEN EDUCATIVA INILIAL 310 DE CARAITS 2025

Il. VALIDACION
1.- Deficiente (06-08) 2.- Bajo (09-10) 3.- Regular (11-13) 4.-Buena (14-16) 5.- Muy Buena (17-19)

CRITERIOS 11213415

1.CLARIDAD Estan formuladas con lenguaje apropiado que

facilita su comprension X
2.0BJETIVIDAD Estan expresadas con mecanismos observables y

medibles. X
3.CONSISTENCIA Existe una organizacion logica en los contenidos

y la relacién con la teoria X
4.COHERENCIA Existe relacion de los contenidos con los

indicadores de las variables X
5.PERTINENCIA Las categorias de respuestas estan relacionados % ‘

al tema de estudio
6.SUFICIENCIA Son suficientes la cantidad y calidad de items X

presentados en el instrumento.
| 7. INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar aspectos del sistema de

evaluacion y el desarrollo de capacidades X
cognitivas
8. METODOLOGIA La estrategia responde al proposito del
diagnostico X
9. ORGANIZACION Existe una organizacion logica X
10. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y tecnologia
SUMATORIA PARCIAL
RESULTADOS DE VALIDACION A
Fuente: https://es.scnbd.com/document/392601082/Formato-Para- 4 AN Sz
Ill. OBSERVACIONES: g‘ &
.................................................................................................. N Ty : o
a) Aprobado: & w? . DEC A()(r;i:; e
b) Desaprobado: Sello y firma del gXpore -
:] DNI. N°....0(2.85.3%2).

Celular...... ...?{.t-{p..?,).} 450
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2.3 | Aprenden en forma grupal y | W
evaluados todos los participantes X
convivientes

2.4 | Aportan las actividades realizadas

para consolidar en una sola evidencia X

2.5 | Emplean diversas estrategias activas

y dinamicas para mejorar sus trabajos
rupales de los participantes

2.6 | Comparten las estrategias dinamicas

en las actividades para ser

desarrollados en el grupo

convivencial

2.7 | Aprenden todos los participantes en

las mismas condiciones colectivas

3 MONITOREO DEL PROCESO DE
APRENDIZAJE

3.1 | Conoce y evidencia el progreso de
sus aprendizajes

3.2 | Logran la mejora de sus metas de
aprendizaje

X |26 |25 x| R | s

3.3 | Desarrollan competencias colectivas X
para lograr sus metas de aprendizaje

3.4 | Desarrollan la retroalimentacion

guiada por sus docentes en el logro X

de sus aprendizajes

3.5 | Desarrollan las actividades
relacionados con la evaluacion

formativa, y aprendizaje para la vida P(

cotidiana

3.6 | Logran estandares de aprendizaje

disenados para los ciclos

establecidos en el Curriculo Nacional X

de Educacion Basica Regular .

M. RESOLUCION DEL EXPERTO
(b) Se acepta aversind sagwxiodifica () 3. Serechaza ()
N° DNI Hrma e e celular [ Lugar y fecha

ghicagibd oy J). 0. . QH02219< 0 |

O i %7 Ordoiez
N ) ECANA (&)
LS Facuftad de Clengiaf 0e 13 Educenon
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ANEXO 4 FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE

INVESTIGACION

JUICIO DE EXPERTOS

l. REFERENCIAS
11. EXPERTO ¢ —

KR PeRIPINA PEREZ QEDONEC . e
1.2.  ESPECIALIDAD :

SRl ROREIINE . o R AT R T
13. GRADO ACADEMICO

I D LY N

14, INSTRUMENTO DE INVESTIGACION:
HCT\U'D“DS‘S LGO\C"\S U\UEN(‘“LCS EN EL 'OQ‘_SAQ_QO\'\_O pe

(OMPETEROR LEITIONA Sy APIERDIZASE DE MANERA AuTOnonA

€ PRSP CI0CS ABSS DE INSTITULSN E0UCATIVA 101IAL 340
DE CARACOTD 2625

15. AUTOR:
ouR phleny Fewer TOURARDR . .. oo

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
N° INDICADORES Muy ]
Deficiente | Regular | Buena | buena | Excelente
0 20 21 140 | 41|60 |61 /80|81 | 100
1 DISENA METAS DE APRENDIZAJE X
1.1 | Practican disefo de metas de ]
aprendizaje para planificar sus ' X

actividades de aprendizaje autbnomo
1.2 | Se relacionan entre todos los
participantes del grupo para el X
aprendizaje disefiado

1.3 | Organiza sus ideas de acuerdo a los
disenos previstos )(‘

1.4 | Expresa capacidades, habilidades y
actitudes para lograr las
competencias
1.5 | Presenta aprendizajes logrados para

evidenciar ante sus docentes Y

1.6 | Aprenden a presentar sus evidencias
de aprendizaje todos de manera X
colectiva en las actividades
realizados por la escuela

1.7 | Evaltan sus metas de aprendizaje en
3 forma colectiva

|

| 2 ONGANIZA ESTARTEGIAS DE
APRENDIZAJE

X
2.1 | Presentan sus trabajos de
aprendizaje en forma grupal )(

|

’.

' 2.2 | Presentan sus evidencias de

t aprendizaje para ser evaluados todo l
i

el grupo |
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ANEXO 6 MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DISENO TECNICA E
INSTRUMENTO
Problema General Objetivo General Hipotesis General VI Tipo: Descriptivo | Técnica:
¢,Como es la influencia de las | Determinar la influencia de las | Las actividades ludicas vivenciales | Actividades explicativo Encuesta
actividades ludicas vivenciales en | actividades ludicas vivenciales en | tienen influencia positiva significativa | vivenciales
el desarrollo de la competencia | el desarrollo de la competencia | en el desarrollo de la competencia Disefio:
gestiona su aprendizaje de manera | gestiona su aprendizaje de manera | gestiona su aprendizaje de manera | VD Y =f(x) Instrumento
auténoma en nifios de cinco afios | autdnoma en nifios de cinco afios | autdbnoma en nifios de cinco afios de | Gestiona su Cuestionario
de la institucion educativa inicial | de la institucion educativa inicial | la institucién educativa inicial 310 de | aprendizaje Donde:
310 de Caracoto, 2025? 310 de Caracoto, 2025. Caracoto, 2025. Y = variable
independiente
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipotesis Especificos f = funcién
¢Como es la incidencia de las | Evaluar la incidencia de las | Las actividades vivenciales de juego X = variable
actividades vivenciales de juego de | actividades vivenciales de juego de | de roles tienen incidencia positiva dependiente

roles en el desarrollo de la | roles en el desarrollo de la | significativa en el desarrollo de la
competencia disefia metas de | competencia disefia metas de | competencia disefia metas de
aprendizaje de manera autbnoma | aprendizaje de manera autdbnoma | aprendizaje de manera autbnoma en
en nifios de cinco afios de la | en nifios de cinco afios de la | nifios de cinco afios de la institucion
institucion educativa inicial? institucion educativa inicial. educativa inicial.

¢,Como es la influencia de las | Conocer la influencia de las | Las actividades vivenciales creativas
actividades vivenciales creativas | actividades vivenciales creativas | tienen influencia positiva significativa
en el desarrollo de la competencia | en el desarrollo de la competencia | en el desarrollo de la competencia
organiza estrategias de | organiza estrategias de | organiza estrategias de aprendizaje
aprendizaje de manera auténoma | aprendizaje de manera autbnoma | de manera autbnoma en nifios de
en nifios de cinco afios de la | en nifios de cinco afios de la | cinco afios de la institucion educativa
institucion educativa inicial? institucion educativa inicial. inicial.

¢Como es la repercusion de las | Evaluar la repercusion de las
actividades vivenciales de | actividades vivenciales de | Las actividades vivenciales de
evidencias de aprendizaje en el | evidencias de aprendizaje en el | evidencias de aprendizaje tienen
desarrollo de la competencia | desarrollo de la competencia | repercusion positiva significativa en
monitorea  su proceso  de | monitorea  su proceso de | el desarrollo de la competencia
aprendizaje de manera auténoma | aprendizaje de manera autébnoma | monitorea su proceso de aprendizaje
en nifios de cinco afios de la | en nifios de cinco afios de la | de manera autbnoma en nifios de
institucion educativa inicial? institucion educativa inicial. cinco afios de la institucion educativa
inicial.
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ANEXO 1 '
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
' TRABAJOS DE INVESTIGACION
- EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital [X] Fecha de entrega: '2. - 11 - 2025

. Datos del autor (es): y

ﬂombxes y Apellidos: SONIAMILENY PEREZ mmm
Direccion: JIRON REFORMA NACIONA Q@( OLOGNi
ONI/Camé de Extmmena/Pasaponéb - 406 86 f‘
Jeléfono: 994446881 o

Nombres y Apellidos: £

& 7
Direceion: iyt
ONI/Camé de Extranjeria Paaapmte‘N° , 1 2“;_
Teléfono: - _— ;__., : email:_ : =

fitulo 0 Grado Académico; aoptar LIGE&CIADA EN EDUCACIONgINICIAL lN’!!ERCULTURAL
\sesor: Dr. JOSE DOMIN@@ CH@QUEHUANCA CALCINA !

B

ista obra se encuentra detitro de las sxguxentes denommaczonw £

frabajo de Investigacién [ | Tesw[X] g Trabi)odeSuﬁcnencm Pfof%wmf D Trabajo Académico ]

fitulo; ACTIVIDADES LUD!CA&VI"F‘ EL DESARROLLO _a& SOMPETENCIA GESTIONA SU
APRENDIZAJE DE MANERA /AUTONOMA EN NIISE cmé@ ANOS BE INSTITUCION

\

EDUCATIVA INICIAL 310 Decwcomzozs' o &

?alabras claves, (3a 5 tmnmos) AOTIV!D)G@ES LUBICAS VWENCW.ES GESTIONA APRENDIZAJE.

{Esta obra se desarrollé en la U AN('\ L "’
1 I'\ : \v

'Indicar si su produccion mlelectual ha empleado recursos tales como, mslalauoues laboratorios, msumos,
lipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento, entré otros
po por p pe

elacionados.
'Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCV totalmente o parcialmente, debera autorizar el

leposito en el Repositorio de manera obligatoria.

-

DE INVESTIGACION httn://renasitorio. uancy. edu. pe/
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2. Referencia de tesis:

" Bachiller X Titulo 2da Especialidad Maestria Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar: /", _
Bajo los siguientes términos, autorizo ¢l depdsito de mi tesls en el Repositorio

Digital dela UANCV. | ; N
Con |+ autorizacion de_Jéposito de mi produccion Inselectial, Gtorgo a la Universidad
Andiua “Néstor Caceres Velasquez icencis no exchisiva pam rep: oducir, distribwir,
comyinicar 1! piiblice, ransformar (Anicanie e mediate 5 (radeeion & otros idiomas) y
ponondp;-m.;w.ul:‘( Viblico i § ‘@Mmm'm;d-wlzmucu),mfmmlo
* iDOGido. © por conccerse, i traves de los diversos

fisico o digital, end - o, ocido o
Fo . P DN NPT AN T ] TIR o
servicios por la mm pe m;gfn;.g»::x» ¢l Repositorio Digital de

tesis UANCY, dojciion de produccién intelectual, entreoqoy, cn el Perit y en el extranjero
por el neng -yv‘i‘l que considere necesanas, y libres de 'jin_'.nm ACIONES.

En virmd o ¢iehn licencia, 1a Universidad Andina NeStoL € sceres Velasquez® podri
reproducy il gaoduceion intelectunl en cualquier tipo de SORITIe v cn 1mds de un ejemplar,
sin llwdx!]#?ﬁﬁ&t@“& sdop'ﬁi propdsitos de lcg\lidld',‘{ﬁjld.\ y preservacion.
Declaro gueld produccion intelectitnl es una creacion de mi autorla 5 cxclusiva titularidad,
coaviogia con titularidad compartida, y me. PTCY faculiado & conceder la presente
licen. Ay, Bstmismo. gamantizo que dicha produccion intelectual no jinoge derechos de
anto; (¢ 1ETCErns Personng. [ B —_"

Lal 1uv“&d.,Andil'l‘_:_‘?N§50t'w'vml¢' consignarh e}, nombre del y/o los

antor( ) de 1a produccion intelectual. v o' le hari ningima modific cion mis que la
pern:tiria et Ia licencia, VS AT N7
Autorizo 38 publlcadu(m“umm» W

'1 \twmwnw-pmﬂﬂ;&‘“"" —

T

N
ot 4

L R 0%
“AY

8 4

1 N6 sutorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 3.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede m liceticia CREATIVE COMMONS Sobre $u produccidn intelectual,
mantene la tin iR de Jos derechos de antor de esta y, In WeR permite (que ofras personas
puedan reproducitip. commmscarky al piblico y distribu wlomplares de esta, bajo las
condiciones sigentes
:Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Sf: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y commmicaciéon piblica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion piiblica de In produccion

intelectual, pero sin fines comerciales

D Si autorizo
No autorizo

99
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Jurisdiccion de su Licencla

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
} usted puede elegir entre la opcion “mtemacional” o una adaptada a su jurisdiccion,

como para el caso peruano

La opeién “intemacional” emplea ¢l lenguaje y la tenmnologia de los tratados

internacionales: en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades

de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opeion “internacional™ goza de una mayor eficacia a nivel

mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opeidn adaptada

a la jurisdiceion del Peni goZa de vng msyou@ficacia ante los wibunales peruanos.

J Inbnlc:uail
XI" Nacional

Linea de investigacion GESTIONDE LA EDUCACION = POS

9
o

o /, ,' o
/ /i IR
(< // : \ 8 B - 11-2025
Firma de Autor huella digital “techa
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