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RESOLUCION DECANAL N°218-2024-D-CF-FACE-UANCV
Juliaca, 27 de diciembre de 2024.

VISTOS:

El Expediente N° 019591-2024 presentado por el (la) Bachiller: AYDEE JESSICA ROJAS
QUISPE quien solicita, fecha y hora de Sustentacién de tesis titulada: GAMIFICACION PARA
DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; Para optar el Titulo Profesional de Licenciada
en Educacién Inicial Intercultural BilingGe.

CONSIDERANDO:
Qué, el jurado dictaminador de la Tesis titulada: GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA

COIVIPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; ha emitido su dictamen favorable para su sustentacion.

Qué, La Unidad de Investigacion y la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacién ha sorteado la fecha y hora de sustentacion.

Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacion y, estando el
dictamen de aprobacion de los Jurados, asesor, Dictamen de la Oficina de Investigacion, y el Informe
del Presidente de la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:
PRIMERO: RATIFICAR al jurado dictaminador de la tesis titulada: GAMIFICACION PARA DESARROLLAR

LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta

conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE 2 Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO
1ER. Miembro : Dr. HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR
2DO Miembro : Dr. JESUS MAMANI MAMNI

SEGUNDO: Fijar fecha y hora para la sustentacion de la Tesis, para el lunes 30_de diciembre a
horas 14:00 pm. en el Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis al docente Dr. FREDY TORIBIO CHALCO
VARGAS.

CUARTO: El Decano, Secretaria académica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Facultad de Ciencias de la Educacion y demas dependencias académicas quedan encargadas
de dar cumplimiento a la presente resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.

DISTRIBUCION:
Jurados (3)
Asesor de tesis (1).
Interesado (1)
C.c.
Arch.

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor http://repositorio. uancv.edu. pe/



VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICING DE INVESTIGACION"

AT e A
N NESTOR CACERES VELASQUEZ

! : \9 e st e e e e i — 2 -1
RESOLUCION N° 258-2024-D-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 25 de noviembre de 2024

VISTOS:
El Expediente: 2024-CU-16913 de fecha 18 de noviembre de 2024, del Bach. AYDEE JESSICA ROJAS

QUISPE quien solicita Revision del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) y el Anexo (04 o 05)
“Ficha de Opinién del Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis)” que fue revisado por el Comité
de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

CONSIDERANDO:

Que, las Unidades de Investigacion son unidades académicas que agrupan a docentes y estudiantes de
diversas disciplinas, en razén del desarrollo de investigacion cientifica, tecnolégica y humanista de acuerdo al
Estatuto Universitario Modificado 2020 de nuestra primera Casa Superior de Estudios.

Que, el (la) Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE, quien solicita la revision del Informe Final de la
Investigacion (borrador de Tesis) del tema titulado: GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA
COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE § ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; conducente para optar el Titulo profesional de Licenciado

(a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingle.
Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el Reglamento Interno de Trabajo de Investigacion

Conducente a Grados y Titulos plasmado en la Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R.

Que, el Comité de Investigacion emiti6é su opinién favorable al Informe Final de la Investigacion (borrador de
Tesis).

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacién, corroboro
el asesoramiento en el Informe Final de la Investigacion (borrador de Tesis) del (la) ASESOR (a) Dr.

FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS,
Estando, la opinion favorable del comité de Investigacion, en concordancia con el Reglamento Interno de

Trabajo de Investigacion Conducente a Grados y Titulos Resolucion N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de
conformidad a lo que establece la Ley Universitaria N° 30220, Ley de Creacion de la UANCV N° 23738 y
Modificatoria N° 24661 y el Estatuto de la UANCYV, que confiere facultades a la unidad de Investigacion de la
Facultad de Ciencias de la Educacion.

SE RESUELVE:
ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION

(BORRADOR DE TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, del tema titulado: GAMIFICACION
PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; para optar el Titulo Profesional
de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural Bilingtie, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, como ASESOR al (la) Dr. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS.
ARTICULO TERCERO. - DISPONER que la facultad, secretarias académicas y administrativas, quedan

encargados del cumplimiento de la presente resolucion.
catanuuy i Upinnu lavulavie uel culnie & Hivesaygacion, el curicolaarncia con el regiamento inermo ae- .

Registrese, comuniquese y archivese.

DISTRIBUCION:
INTERESADO.
ARCH. 2024

OFICINA DE INVESTIGACION
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RESOLUCION DECANAL N° 068-2024-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 12 de setiembre del 2024

VISTO: El expediente N° 2024-CU-11318, presentado por el sefor (a) AYDEE JESSICA ROJAS
QUISPE solicitando APROBACION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION Anexo (01) el
PROVEIDO N° 068-2024-UI-FACE-UANCV/J, y la FICHA DE OPINION DE LA PROPUESTA DE
INVESTIGACION formato N°068-2024 del integrante del comité de Investigacion de la Escuela
Profesional de educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, segun al reglamento interno
de trabajos de investigacion conducente a grados y titulos.

CONSIDERANDO:

Que, el sefior (a) AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE ha presentado su PROPUESTA DE
INVESTIGACION TITULADO: GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION
LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; Para optar el Titulo Profesional de Licenciado
(a) en: Educacion Inicial Intercultural Bilingte.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el reglamento interno de trabajo de
Investigacion conducente a Grados y Titulos, con fines de obtencion de Grados Académicos y Titulos
Profesionales: el integrante del Comite de Investigacion Mgtr. Luis Chayna Aguilar de la Escuela
Profesional de Educacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion, emitio la ficha de opinion de
la propuesta de investigacion formato N° 068-2024- aprobado la propuesta de investigacion titulado:
GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS

EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL
2024;

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinario y/o contratado de
la Facultad de Ciencias de la Educacién con un minimo de cinco afios de docencia, grado de doctor
o magister y experiencia en la linea a investigar, o debera estar acreditado por resolucién 0989-2022-
UANCV-CU-R, quien asumira como asesor de la propuesta de Investigacion, segun el area o grado.

Estando, con la opinion favorable de la Propuesta de Investigacion del comité de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion y en concordancia al Reglamento Interno
de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titulos aprobado con Resolucion N° 0294-2023-
UANCV-CU-R y en mérito al Art. 25 del Reglamento, con fines de obtencion de Grados y Titulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede la Ley Universitaria N° 30220, Ley de
creacion de la UANCV N° 23738 y modificatoria N° 24661, y el Estatuto de la UANCYV, el Decano y
el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO.- APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION, presentado por
el sefior (a) AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE, para optar el titulado profesional de Licenciado (a)
en: Educacién Inicial Intercultural Bilingiie; con el tema titulado: GAMIFICACION PARA
DEQARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE
5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024; Correspondiente
a la linea de Investigacion Didactica Intercultural.

La misma que debera proceder con la ejecucion de la propuesta de Investigacion aprobado
de acuerdo a lo establecido en el reglamento interno de trabajo de investigacion conducente a
Grados y Titulos, con fines de obtencion de grados académicos y titulos profesionales.

SEGUNDO ARTICULO.- RECONOCER como ASESOR DE INVESTIGACION al (a la)
Docente Dr. Fredy Toribio Chalco Vargas.

ARTICULO TERCERO.- DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comité de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion quedan encargados del cumplimiento de
la presente resolucion.

veofnnccnan
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RESUMEN

La investigacion tiene como objetivo principal evaluar el impacto de la
gamificacién, aplicada como método de instruccion, para mejorar la comprension
lectora de textos andinos de los estudiantes de cinco afios de la Institucion
Educativa Nuevo Per. Se basa en un enfoque cuantitativo aplicado y un disefio
pre-experimental centrado en la explicacion. Para la recoleccion de la
informacion se utilizo la ficha de observacion, la cual es valida y confiable. Los
resultados descriptivos reflejan una transformacion significativa en la
comprension lectora de los estudiantes, atribuible a la implementacion de la
gamificacién. 23 nifios, es decir, el 66% de los estudiantes, obtuvieron un
puntaje en el nivel «Principiante» en la evaluacion inicial, lo que indica una falta
de comprension de textos andinos, posiblemente debido al uso de métodos
tradicionales que no captaban su atencion ni respondian a sus necesidades
cognitivas. En contraste, tras la intervencion, solo el 9% (3 estudiantes)
permanecio en el nivel de "Inicio". El porcentaje de estudiantes en el nivel de
"Logro Esperado" aumenté de un 9% (3 estudiantes) a un 60% (21 estudiantes),
y el 14% (5 estudiantes) alcanzé el "Logro Destacado"”, nivel que no habia sido
alcanzado en la evaluacién inicial. En conclusién, la implementacion de la
gamificacidn como estrategia didactica mejora significativamente la comprension
lectora de textos andinos en alumnos de 5 afios de la Institucion Educativa Nuevo
Perd. Asi lo corrobora la prueba Z de Wilcoxon de -3,992 y una significacion de

0,000 (p < 0,05).

Palabra clave: Gamificacion, estrategia didactica, comprension de

textos andinos.
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ABSTRACT

The main objective of this research is to evaluate the impact of gamification,
applied as a teaching strategy, on the reading comprehension of Andean texts in
5-year-old students of the Nuevo Peru Educational Institution. Methodologically,
it is based on an applied quantitative approach and a pre-experimental design
with an explanatory scope. To collect the information, the observation form was
used, which is valid and reliable. The descriptive results reflect a significant
transformation in the reading comprehension of the students, attributable to the
implementation of gamification. In the initial evaluation, 66% of the students (23
children) were at the "Beginning" level, which indicates a limited understanding
of the Andean texts, possibly due to the use of traditional methods that did not
capture their attention or respond to their cognitive needs. In contrast, after the
intervention, only 9% (3 students) remained at the "Beginning" level. The
percentage of students at the "Expected Achievement" level increased from 9%
(3 students) to 60% (21 students), and 14% (5 students) reached the
"Outstanding Achievement” level, which had not been reached in the initial
assessment. In conclusion, the implementation of gamification as a teaching
strategy significantly improves reading comprehension of Andean texts in 5-year-
old students from the Nuevo Peru Educational Institution. This is supported by

the Wilcoxon Z test of -3.992 and a significance of 0.000 (p < 0.05).

Keyword: Gamification, teaching strategy, comprehension of Andean

texts.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

INTRODUCCION

En la Institucion Educativa Privada Nuevo Peru, enfrentamos el incesante
desafio de captar la atencion y optimizar el proceso de aprendizaje de nuestros
estudiantes mas joévenes. La comprension lectora, especialmente cuando se
trata de textos vinculados a la rica herencia cultural andina, presenta una
dificultad singular. Estos textos, impregnados de tradiciobn y significado,
requieren no solo la decodificacion de palabras, sino también una interpretacion
profunda y una conexién con experiencias y contextos que, en muchos casos,
resultan ajenos a la realidad cotidiana de los nifios. Para abordar este reto,
resulta fundamental establecer alianzas estratégicas con actores clave de la
comunidad y especialistas en educacioén intercultural, que permitan enriquecer
los enfoques pedagdgicos y facilitar una conexion mas significativa con el

patrimonio cultural.

Esta investigacion surge ante la necesidad de analizar metodologias
novedosas que no solo despierten el interés de los estudiantes, sino que también
fortalezcan significativamente sus competencias en comprension lectora. En
este contexto, la gamificacibh—concebida como la integracién de elementos y
principios propios de los juegos en situaciones tradicionalmente no ludicas—ha
probado ser una herramienta educativa altamente efectiva. Mediante esta
estrategia, el estudiante asume un rol activo dentro de su aprendizaje, dejando

atras el papel tradicional de receptor pasivo del conocimiento.

Al concluir esta investigacion, se espera haber no solo mejorado la
comprension lectora de los estudiantes en torno a su patrimonio cultural, sino
también haber proporcionado evidencia concreta a la comunidad académica

sobre los beneficios de integrar la gamificaciéon en la educacion inicial. Este

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

); TESIS UANCY \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

proyecto tiene el potencial de abrir nuevas perspectivas hacia enfoques
educativos mas interactivos y motivadores, susceptibles de ser replicados en

otras areas de conocimiento y en distintos contextos educativos.

El estudio se organiza en varios capitulos disefiados para ofrecer una
comprension completa y sistematica del desarrollo del trabajo. En el capitulo
inicial, se aborda de manera detallada la problematica que impulsa la
investigacion, justificando la pertinencia de su realizacion y estableciendo los
objetivos primordiales que orientaran todo el proceso investigativo. Este
apartado introductorio resulta esencial para enmarcar el estudio y resaltar su

importancia dentro del contexto educativo.

El segundo capitulo se dedica al fundamento tedrico de la investigacion.
En este segmento se analizan de manera exhaustiva los antecedentes
vinculados al tema de estudio, proporcionando un marco conceptual soélido.
Ademas, se precisan y examinan las principales variables implicadas, lo que
constituye un soporte tedrico indispensable para la interpretacion de los datos

obtenidos méas adelante.

El capitulo tercero aborda especificamente la metodologia utilizada en el
estudio. En él se describen con detalle los métodos y técnicas aplicados para
recolectar informacién, ademas de las estrategias analiticas empleadas en el
procesamiento de los datos obtenidos. Este apartado metodolégico resulta
esencial para asegurar la validez y la confiabilidad de los resultados obtenidos

en la investigacion.

El cuarto y dultimo capitulo consolida los hallazgos del estudio,
presentandolos junto con un analisis interpretativo profundo que los relaciona

con la problematica planteada inicialmente. Asimismo, en esta seccion se
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exponen las conclusiones y recomendaciones derivadas de los resultados,

ofreciendo una perspectiva practica y aplicable al entorno educativo.

Esta estructura capitular asegura una exposicion organizada y exhaustiva,
permitiendo recorrer desde la identificacion del problema hasta las implicaciones
practicas de los resultados, subrayando en todo momento su relevancia en el

ambito educativo.
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CAPITULO|

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

En el contexto global contemporaneo, se percibe una alarmante
problematica en torno a la capacidad de comprension lectora, la cual pone en
entredicho no solo el avance pedagdgico, sino también el progreso social y
econdémico a largo plazo en las comunidades. Segun el Instituto de Estadistica
de la UNESCO (2017), mas de la mitad de los infantes a escala mundial,
especificamente un 56%, no alcanza siquiera los niveles béasicos de
competencia lectora, lo que pone de manifiesto serias falencias en las
metodologias y estrategias educativas imperantes (Yucra, 2023). Esta crisis se
agrava al considerar los andlisis del Banco Mundial, que sefialan que mas del
50% de los nifios son incapaces de interpretar correctamente un texto de baja
complejidad al alcanzar la edad de 10 afos, una circunstancia calificada como
inadmisible por Juan Saavedra (2019), quien enfatiza la imperiosa necesidad
de adoptar medidas correctivas con caracter de urgencia.

En el contexto nacional del Perd, la situacion es igualmente
desalentadora. Los resultados de la Evaluacion Muestral Nacional de 2022

muestran una disminucion significativa en los niveles de comprension lectora
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entre los estudiantes, con un retroceso notable en comparacién con las
evaluaciones de 2019 (Cutipa y Cahuana, 2023). Este deterioro se ha visto
influenciado en gran medida por las secuelas de la pandemia de COVID-19,
que ha intensificado los desafios preexistentes en el &mbito educativo,
exacerbando la falta de recursos y la inadecuacion de los métodos de
ensefianza frente a las demandas del siglo XXI (Quispe, 2023).

A nivel regional, en la region de Puno, la Evaluacion Censal de
Estudiantes de 2018 refleja esta tendencia negativa, mostrando que solo una
minoria de los estudiantes logra alcanzar un nivel satisfactorio en lectura. Estos
resultados subrayan las deficiencias criticas en los métodos de ensefianza y
en la implementacion de politicas educativas orientadas a fomentar
efectivamente la comprension lectora (Yucra, 2023).

Institucionalmente, en la Institucion Educativa Nuevo Pera, el
diagnostico del Proyecto Educativo Institucional revela que un porcentaje
considerable de estudiantes de nivel inicial no alcanza las competencias
basicas en lectura. Esta preocupante situacion se agrava por un enfoque
educativo que aun favorece metodologias tradicionales y no incorpora de
manera suficiente las tecnologias de la informacion y comunicacién, ni
aprovecha métodos de ensefianza innovadores que podrian responder de
manera mas efectiva a los desafios educativos contemporaneos Compromiso
de Gestion Escolar 1(CGEL).

Desde la perspectiva de la Institucion Educativa Nuevo Peru, el
diagnostico de la situacion actual en cuanto a la comprension lectora revela
desafios significativos que afectan directamente el rendimiento académico y el

desarrollo integral de los estudiantes. Las observaciones realizadas dentro del
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marco del Proyecto Educativo Institucional muestran que una proporcion
considerable de estudiantes de nivel inicial no logra alcanzar las competencias
bésicas de lectura. Este problema se agrava por un enfoque pedagogico que
aun se inclina hacia metodologias mas tradicionales, que no logran captar el
interés de los estudiantes ni satisfacer sus necesidades educativas en un
mundo cada vez mas digitalizado y visual.

La falta de comprension lectora no solo limita la capacidad de los
estudiantes para interactuar eficazmente con el curriculo educativo, sino que
también repercute en su capacidad de integrarse plenamente en la sociedad
como ciudadanos informados y criticos. Este déficit en la habilidad lectora
puede llevar a un ciclo de bajo rendimiento académico, disminucion de la
autoestima y desmotivacion, lo que podria perpetuar la brecha educativa entre
aquellos estudiantes que tienen acceso a métodos de ensefianza innovadores
y aquellos que no.

Ademas, la situacion se ve influenciada por el limitado uso de
tecnologias de informacién y comunicacion en el aula, asi como por la escasa
aplicacion de materiales didacticos que sean pertinentes y estimulantes para
los estudiantes. Estos factores contribuyen a un ambiente de aprendizaje que
no favorece el desarrollo de habilidades criticas de pensamiento ni la
motivacion necesaria para explorar y comprender textos complejos, incluyendo
aguellos que forman parte de la rica herencia cultural andina.

Si esta tendencia persiste, es probable que veamos un aumento en las
dificultades de aprendizaje entre nuestros estudiantes, o que podria resultar
en tasas mas altas de desercion escolar y una menor capacidad de estos

jovenes para enfrentar desafios futuros tanto en el ambito educativo como en
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el laboral. La continuidad de practicas pedagdgicas obsoletas y la falta de
integracion de estrategias innovadoras en el proceso de ensefianza y
aprendizaje auguran un futuro donde muchos estudiantes podrian no alcanzar
su potencial completo, afectando asi sus perspectivas de vida y las
posibilidades de desarrollo socioecondmico de la comunidad.

Con el fin de prevenir estas consecuencias, resulta fundamental adoptar
una perspectiva mas integral e innovadora en el @mbito educativo. La utilizacién
de la gamificacibn como estrategia pedagdgica brinda una excelente
oportunidad para renovar el proceso de ensefianza, haciendo que el
aprendizaje de la lectura sea mas interactivo, atractivo y significativo para los
estudiantes actuales. Al incorporar elementos propios del juego en la
educacion, se promueve un mayor interés y motivaciéon en los estudiantes,
aspectos decisivos para fortalecer su comprension lectora y mejorar su
desempefio académico en general.

Esta estrategia también permitiria a los docentes adaptar los materiales
de ensefianza para hacerlos mas inclusivos y adaptados a las diversas
necesidades de aprendizaje del estudiantado, asegurando que cada nifio tenga
la oportunidad de prosperar en un entorno educativo que celebra y utiliza su

curiosidad innata y su deseo de aprender jugando.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢, Cual es el impacto de la gamificacion, implementada como
estrategia didactica, en la comprension lectora de textos andinos en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Nuevo Pera, San

Miguel 20247

1.2.2. Problemas especificos
PEL. ¢ Cual es el efecto de la mecanica en la gamificacién sobre

la comprension literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afios?

PE2. ¢(Como influyen las dindmicas en la gamificacién en la
comprension inferencial de textos andinos entre los estudiantes de 5

anos?

PE3. ¢(De qué manera los componentes en la gamificacién
afectan la comprension critica de textos andinos en los estudiantes de

5 afios?
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Evaluar el impacto de la gamificacion, aplicada como estrategia
didactica, en la comprension lectora de textos andinos en estudiantes

de 5 afios de la Institucion Educativa Nuevo Peru, San Miguel 2024.

1.3.2. Objetivos especificos
OEL. Analizar el efecto de la mecanica en la gamificacién sobre

la comprension literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afios.

OEZ2. Investigar la influencia de las dinamicas en la gamificacion
en la comprension inferencial de textos andinos entre los estudiantes

de 5 afos.

OE3. Examinar el impacto de los componentes en la gamificacion
en la comprension critica de textos andinos en los estudiantes de 5

anos.
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1.4. JUSTIFICACION

Justificacion Tedrica

El sustento tedrico de esta investigacibn se fundamenta en la
convergencia de diversas corrientes pedagdgicas esenciales que resaltan el
impacto del contexto y la estrategia en los procesos de adquisicion de
conocimientos. En particular, se enraiza en la perspectiva constructivista, que
plantea que aprender implica una actividad dinamica donde los individuos
elaboran saberes nuevos a partir de sus vivencias anteriores. Conforme a las
ideas de Vygotsky, el aprendizaje alcanza su méxima eficacia cuando se
desarrolla en un marco social que propicia la interaccion mutua y el trabajo
conjunto, elementos intrinsecos a la implementacion de la gamificacion.

De igual manera, este estudio encuentra resonancia en la teoria del
aprendizaje experiencial propuesta por Kolb, la cual defiende que los
estudiantes asimilan conocimientos de manera Optima al involucrarse en
experiencias directas, reflexionar sobre ellas, abstraer conceptos y llevar a
cabo ensayos practicos. La gamificacion posibilita la integracion organica de
estos componentes dentro del acto educativo, ofreciendo un ambiente
estimulante que incentiva la exploracion activa, el ensayo practico y la
introspeccion critica en torno al contenido académico.

La teoria de la carga cognitiva de Sweller también informa esta
investigacion, especialmente al disefiar juegos educativos que intentan
optimizar la carga de trabajo mental del estudiante. La gamificacion, cuando se
disefia adecuadamente, puede ayudar a gestionar la carga cognitiva al

segmentar la informacion y presentarla de manera que sea mas facilmente
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digerible y memorable para los estudiantes, lo cual es crucial en el proceso de
aprendizaje de la comprension lectora.

La importancia de la gamificacion también encuentra sustento en la
teoria del flujo propuesta por Csikszentmihalyi, la cual describe un estado
mental donde las personas estan profundamente involucradas y disfrutan
plenamente de una actividad. En este sentido, la gamificaciébn es capaz de
generar experiencias de flujo dentro del aula, lo que favorece
considerablemente el aprendizaje al incrementar la motivacion, el compromiso
y la satisfaccion de los estudiantes con el proceso educativo.

Justificacion Préactica

En el contexto practico, este estudio se justifica por la necesidad
imperiosa de mejorar las estrategias pedagogicas en la Institucion Educativa
Nuevo Peru, donde las observaciones han demostrado que un porcentaje
significativo de estudiantes de nivel inicial enfrenta dificultades en la
comprension lectora. Esta deficiencia no solo limita su desempefio académico
actual, sino que también amenaza su desarrollo educativo y profesional a largo
plazo. Implementar la gamificacién en la ensefianza de la lectura ofrece una
solucién practica y contemporanea que se alinea con los intereses y el entorno
tecnoldgico de los estudiantes.

La gamificacion puede transformar el aprendizaje de textos andinos, que
son parte integral del curriculo y de la herencia cultural de los estudiantes,
convirtiéndolo en una experiencia mas atractiva. Este enfoque busca superar
los desafios impuestos por métodos de ensefianza mas tradicionales y rigidos,
gue a menudo fallan en captar la atencion de los estudiantes y en fomentar una

interaccion profunda con el contenido. Al integrar mecanicas de juego
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directamente en el proceso de aprendizaje, podemos esperar un incremento
en la motivacion de los estudiantes, lo cual es crucial para mejorar su
capacidad de entender y reflexionar sobre los textos leidos.

Ademas, la adopcién de la gamificacion en la Institucion Educativa
Nuevo Peru podria servir como modelo para otras instituciones educativas en
regiones similares, mostrando como la innovacion en las técnicas de
ensefianza puede contribuir efectivamente a resolver problemas educativos
comunes. Implementar este enfoque también podria mejorar la percepciony la
valoracioén de la educacion por parte de los estudiantes, al hacer el proceso de
aprendizaje mas dinamico y directamente relevante para sus vidas digitales.

Justificacion Metodoldgica

Metodologicamente, la justificacion de este estudio radica en su disefio
cuasi-experimental, que permitird evaluar efectivamente los impactos de la
gamificacion en un entorno educativo real. Este disefio es esencial para
establecer relaciones causales y comprender las dinAmicas especificas que
facilitan o impiden el éxito de la gamificacion en la educacion. Ademas, la
combinacion de métodos cuantitativos enriquecera la comprension de los
efectos de esta intervencion, proporcionando una base soélida para

recomendaciones practicas y teéricas.
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1.5. HIPOTESIS.

1.5.1. Hipotesis general
La implementacion de la gamificacibn como estrategia didactica
mejora significativamente la comprension lectora de textos andinos en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Nuevo Pera, San

Miguel 2024.

1.5.2. Hipodtesis especifica

HEL. La mecéanica en la gamificacion incrementa la comprension

literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afnos.

HEZ2. Las dindmicas en la gamificacion potencian la comprensién

inferencial de textos andinos entre los estudiantes de 5 afios.

HE3. Los componentes en la gamificacion amplifican la

comprension critica de textos andinos en los estudiantes de 5 afios.
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1.6. VARIABLES

Variable independiente: gamificacion como estrategia didactica
Definicion conceptual

Se entiende como la integracion estratégica de dindmicas propias del
disefio de videojuegos y sus elementos caracteristicos en contextos educativos
convencionales, con la finalidad de potenciar el nivel de involucramiento, el
interés intrinseco y la dedicacion activa del estudiante. Este enfoque busca
propiciar un proceso de aprendizaje mas significativo, ameno y productivo,
logrando que el acto de aprender sea tanto estimulante como efectivo, tal como

lo plantea Horna (2022).
Definicion operacional

Se implementara a través de una unidad didactica compuesta por 8
sesiones de aprendizaje. Cada sesion utilizara elementos de gamificacion
disefiados especificamente para facilitar la comprension lectora de textos
andinos en estudiantes de 5 afios. Las sesiones incluiran actividades como la
acumulacion de puntos, niveles progresivos de dificultad, personajes y
narrativas que reflejan la cultura andina, y sistemas de recompensa que

reconocen el logro y progreso de los estudiantes.
Variable dependiente: comprension lectora de textos andinos
Definicion conceptual

La comprension lectora de textos andinos se refiere a la habilidad de los
estudiantes para entender, interpretar, y analizar textos que contienen

elementos culturales, histéricos y literarios especificos de la region andina. Esta
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habilidad implica no solo decodificar el texto en un nivel superficial, sino
también conectar con su contenido a un nivel mas profundo, apreciando su
significado cultural y contextos implicitos. La comprension lectora en este
ambito permite a los estudiantes extraer informacidn relevante, realizar
inferencias, evaluar ideas y reflexionar sobre el contenido, fomentando asi una
mayor apreciacion y conocimiento de su propio patrimonio (Mamani et al., 2020

y Vilca, 2024).

Definicion operacional

En la presente investigacion, se procedera a analizar la comprension
lectora de textos de origen andino mediante el uso de una ficha de observacion
estructurada, la cual consta de 15 items cuidadosamente elaborados. Dichos
items estan disefiados con el propdsito de evaluar, de manera sistemaética, el
nivel de entendimiento y la capacidad interpretativa demostrada por los
estudiantes frente a estos textos. Esta herramienta abarca mdultiples
dimensiones de la comprension lectora, incluyendo la habilidad para reconocer
detalles fundamentales, descifrar el significado implicito en las acciones y
relaciones descritas, asi como llevar a cabo juicios criticos respecto a los

contenidos tematicos y las ensefianzas que emanan de los textos andinos.
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Variable Dimensiones Indicadores items Escalade
valoraciéon
Independiente: Dindmica Participacion en
Gamificacién actividades
como estrategia Progresion en niveles
didactica Mecanica Puntos acumulativos
Insignias obtenidas
Componentes Interaccion con diferentes
elementos Inicio (1)
Respuesta a elementos Proceso (2)
de desafio Logro esperado
Dependiente: Nivel Literal Identifica a los 1-7 (3)
Comprension protagonistas principales. Logro destacado
lectora de textos (4)

andinos

Nivel inferencial

Nivel critico

Describe los escenarios en

los que se desarrolla la

accion.

Resalta los eventos mas
significativos.

Detalla las acciones o 8-
eventos realizados por el 12
protagonista.

Explica las acciones o

eventos llevados a cabo

por el antagonista.

Indica el titulo de la obra.
Describe las

caracteristicas principales

de los personajes.

Reconoce las acciones 13-
positivas y/o negativas 15
realizadas por los

personajes.

Reflexiona criticamente

sobre cdmo cada accion

de los personajes genera
consecuencias.

Expone la leccién o

ensefianza principal que

se deriva de la historia.

Nota: Esta formulacidn de definiciones, dimensiones de variables e indicadores especificos es creacién

propia, inspirada en los principios establecidos por expertos en los campos de estudio.
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

2.1.1. A nivel internacional

Narvaez et al. (2023) utiliz6 una novedosa propuesta pedagdgica
centrada en la gamificacién digital para llevar a cabo una investigacion con el
objetivo de mejorar la comprension lectora tanto a nivel literal como inferencial.
Esta propuesta, denominada «El juego de la lectura: aventura digital», consistié
en varias actividades interactivas basadas en cuentos como «El Principito y el
Zorro» y «La Montafia de Cristal: Las aventuras del cazador». Se utiliz6 el
modelo de Investigacién Accidn Participativa (IAP) para enmarcar el enfoque
descriptivo y explicativo del estudio, en el que participaron 35 alumnos de
quinto curso y se emplearon talleres, encuestas y diarios de campo como
herramientas de recogida de datos. Los resultados mostraron una mejora
significativa de la comprension lectora de los alumnos, que pasé del 50,5% al
50,55% en la prueba inicial a un 83,3 % en la evaluacion final, lo cual equivale
a un incremento de 32,9 puntos porcentuales. Este avance, respaldado por un

nivel de significancia bilateral de 0,000, demuestra la eficacia de la gamificacion
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como estrategia didactica para potenciar el desarrollo de habilidades lectoras
en entornos educativos.

Caballero y Castro (2023) llevaron a cabo un estudio cuyo propésito
central radic6 en potenciar las habilidades de comprension lectora de los
alumnos a través de la implementacion de un curso virtual que integrara
estrategias basadas en la gamificacion. La investigacion estuvo dirigida a los
estudiantes de quinto grado de una institucion educativa especifica, empleando
un enfoque de caracter cualitativo para analizar la eficacia de las propuestas
pedagdgicas disefiadas. El procedimiento metodoldgico se estructurd en tres
etapas fundamentales: un diagnéstico inicial, la aplicacion de las
intervenciones didacticas y, finalmente, la evaluacibn de los resultados
obtenidos. Para recabar informacion, se utilizaron herramientas como
encuestas y comparaciones de datos antes y después de la intervencién. Los
hallazgos destacaron una mejora sustancial en las capacidades de
comprension lectora, resultado que se atribuye al incremento en la motivacién
y la participacion activa de los estudiantes, favorecidas por la inclusién de
dinamicas ludicas y digitales en el proceso educativo.

Barbosa (2023) desarroll6 un estudio destinado a explorar cdmo una
estrategia educativa basada en la gamificacion impacta en el fortalecimiento
de la comprensién lectora inferencial de estudiantes de tercer grado en Bogota.
Esta investigacion, de enfoque cualitativo, utilizé6 una metodologia centrada en
la investigacion-accion educativa, cuyo aspecto principal fue la aplicacion de
actividades gamificadas con el fin de evaluar su influencia sobre las habilidades
inferenciales de lectura. La muestra estuvo constituida por 21 estudiantes,

empleando como herramientas pruebas de evaluacion lectora, cuestionarios
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aplicados a docentes y registros minuciosos recogidos en diarios de campo.
Los resultados evidenciaron mejoras significativas en las competencias
inferenciales del alumnado, confirmadas mediante un analisis estadistico
basado en la prueba de Wilcoxon. Estos hallazgos subrayan el valor de la
gamificacién como estrategia didactica innovadora y transformadora dentro del
contexto educativo.

Hurtado y Lozano (2022) desarrollaron una investigacion orientada
disefiar una estrategia pedagogica basada en la gamificacién, con el fin de
mejorar las habilidades de comprension lectora de los estudiantes de grado
quinto de la Instituciéon Educativa José Maria Cérdoba, ubicada en Jamundi,
Valle del Cauca. EIl estudio, realizado bajo un enfoque cualitativo y con un
disefio de investigaciobn accion, utilizd6 técnicas como la observacion
participante, pruebas diagndsticas de comprension lectora y encuestas para
recolectar informacién. Los hallazgos mostraron que la integracion de
elementos ludicos en las practicas educativas aumenté significativamente la
motivacion de los estudiantes y propicid una mayor participaciéon en las
actividades académicas, lo que a su vez produjo una mejora sustancial en su
habilidad para comprender textos de forma efectiva.

Aldana (2021) llevé a cabo una investigacion dirigida a mejorar la
comprension lectora de los estudiantes a través del uso de estrategias basadas
en la gamificacion. El estudio siguié un enfoque metodol6gico cuantitativo,
organizado en un disefio experimental de tipo pre-test y post-test, lo que
permitié evaluar los niveles de comprension lectora antes y después de la
intervencion. Los resultados revelaron un aumento considerable en la

motivacion de los estudiantes, aspecto que influyo directamente en la mejora
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de sus competencias lectoras. Estas evidencias confirman la eficacia de las
dinamicas gamificadas como recursos pedagdgicos clave para promover
aprendizajes significativos en contextos educativos.

Garcia y Rueda (2022) desarrollaron una investigacion destinada a
explorar cdmo la aplicacion de la gamificacibn como estrategia pedagodgica
puede potenciar la comprension lectora inferencial en los estudiantes. Este
estudio se realiz6 en dos instituciones educativas publicas del departamento
de Sucre, Colombia, utilizando un enfoque racionalista deductivo enmarcado
en un paradigma mixto. Se utilizé un disefio de campo a través de un cuasi-
experimento con pruebas pretest y postest, complementado con cuestionarios,
entrevistas semiestructuradas y andlisis documental a través de matrices de
contenido. Los resultados revelaron mejoras significativas en la comprension
inferencial de los alumnos tras de implementar secuencias didacticas
gamificadas. Estos hallazgos permiten concluir que la gamificacion constituye
una estrategia efectiva para potenciar habilidades lectoras en niveles
inferenciales dentro del contexto educativo.

Tenesaca y Criollo (2020) llevaron adelante un estudio centrado en
evaluar la gamificacion como estrategia pedagdgica orientada a mejorar la
comprension lectora en su nivel literal, en estudiantes de quinto afio de la
Escuela de Educacion General Basica «Gabriel Arsenio Ullauri», ubicada en la
parroquia Cumbe. La investigacion, realizada desde una perspectiva
metodoldgica cualitativa, consistio en la elaboracion e implementacion de una
guia didactica que integrd cuatro actividades basadas en gamificacion. Luego
de poner en préactica esta propuesta, los resultados indicaron una notable

mejora en las habilidades de lectura literal de los estudiantes, destacando que
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la gamificacion generd experiencias de aprendizaje mas motivadoras y

atractivas, facilitando asi un progreso significativo en su desempefio lector.

2.1.2. A nivel nacional

Chino (2023) llevo a cabo una indagacién exhaustiva sobre la
produccion académica relacionada con la gamificacion en el ambito de la
educacion superior durante el periodo comprendido entre 2018 y 2023. Este
trabajo, de naturaleza cualitativa y con un enfoque descriptivo, se sustentd en
una revision sistematica de 28 publicaciones académicas en revistas
cientificas, utilizando como marco metodoldgico el protocolo PRISMA para
garantizar una seleccion rigurosa y precisa de los articulos pertinentes. Los
hallazgos revelaron que la gamificacion se ha consolidado como una
herramienta pedagdgica eficaz para fomentar un aprendizaje significativo,
logrando una adaptacion exitosa tanto en modalidades presenciales como
virtuales. No obstante, el estudio subrayé la limitada implementacion de esta
estrategia innovadora en los contextos educativos de América Latina, en
comparacion con otras regiones del mundo. Asimismo, los resultados
destacaron la imperiosa necesidad de continuar explorando e integrando estas
metodologias en distintas realidades educativas, con el fin de maximizar su
impacto y alcance.

Ramos (2022) llevé a cabo un estudio con el propésito de indagar cémo
la gamificacion se vincula con la comprension lectora. La investigacion se
fundamento en un disefio metodologico de tipo no experimental con alcance
correlacional, y se trabajo con una cohorte de 43 estudiantes seleccionados
como muestra. Para la obtencion de datos, se empled un cuestionario

estructurado como herramienta principal de medicién. En lo que concierne a
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los hallazgos descriptivos, se evidencié que el 48.8% de los participantes
alcanzaron un desempefio calificado como regular en lo referente a los
componentes propios de la gamificacion, mientras que un 46.5% obtuvo un
nivel destacado o alto en esta dimension. Por otro lado, en términos de
comprension lectora, el 60.5% de los estudiantes evaluados manifesté un
rendimiento considerado regular, y un 37.2% se posicioné en un nivel elevado.
Estos datos ponen de manifiesto que la relacion entre la implementacion de
estrategias gamificadas y la comprension lectora es notablemente alta, directa
y estadisticamente significativa, como lo demuestra un coeficiente de
correlaciéon calculado en 0.801, respaldado por un valor de probabilidad (P)
igual a 0.000 segun el andlisis de Spearman.

Maza (2022) desarroll6 un estudio orientado a analizar como la
gamificacion podria incidir en el fortalecimiento de la comprension lectora de
estudiantes de segundo grado de primaria a lo largo de una proyeccion
temporal que abarca hasta el afio 2032. La investigacién adopté un enfoque
metodoldgico mixto, estructurado en siete etapas estratégicas que permitieron
la construccion de distintos escenarios futuros mediante el empleo de técnicas
prospectivas. Los hallazgos derivaron en la conceptualizacion de multiples
panoramas innovadores que vislumbran el impacto potencial de la gamificacion
sobre las habilidades lectoras, integrando de manera holistica dimensiones
sociales, tecnolégicas, econémicas, politicas, pedagdgicas y relacionadas con
la innovacion. Estos resultados ofrecen una base para la planificacion
educativa a largo plazo, abriendo nuevas posibilidades para transformar el
proceso de enseflanza-aprendizaje a través de enfoques dinamicos y

adaptativos.
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Caytano (2022) desarroll6 una investigacién dirigida a analizar la
influencia de estrategias basadas en gamificacion sobre el desarrollo de
habilidades socioemocionales de los alumnos de 4 afios de la Cuna Jardin 115-
10 «Mundo del Saber», institucion educativa de San Juan de Lurigancho. Para
este estudio no experimental, correlacional y transversal se seleccionaron 40
nifios mediante un muestreo no probabilistico de conveniencia. Se utilizd un
coeficiente Alfa de Cronbach de 0.96 para validar la confiabilidad de la lista de
verificacion utilizada para la recoleccion de datos, y el software SPSS para el
procesamiento estadistico. La aplicacion de actividades gamificadas y el
desarrollo de habilidades como la autonomia, el autoconocimiento y la
autorregulacion resultaron estar moderadamente correlacionados de forma
positiva (Rho=0,556) Estos hallazgos resaltan la importancia de la gamificacion
como estrategia educativa eficaz, innovadora y significativa para promover el
desarrollo integral y la formacién socioemocional en la primera infancia.

Paitan (2022) llevo a cabo un estudio con el propésito de examinar y
detallar el empleo de la gamificacibn como herramienta educativa en
estudiantes de tercer grado. La poblacién estuvo constituida por todos los
alumnos de dicho nivel en la institucion analizada, seleccionandose una
muestra de 21 participantes. El enfoque de la investigacion fue de tipo
cuantitativo, con un disefio no experimental. Para la recoleccion de datos se
utilizaron cuestionarios estructurados, cuya validez fue corroborada por
expertos y que mostraron un alto grado de confiabilidad. Los resultados
descriptivos revelaron que el 71% de los estudiantes manifestaron un fuerte
acuerdo con la idea de aprender matematicas mediante actividades

gamificadas, mientras que el 20% expreso conformidad, el 8% adoptdé una
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posicién neutral, y apenas el 1% expreso6 desacuerdo. Estos hallazgos reflejan
una aceptaciéon notable de la gamificacibn como estrategia educativa,
sugiriendo su alto potencial para ser incorporada de manera mas amplia y
sistematica en el curriculo escolar, especialmente en areas de aprendizaje
como las matematicas.

Granados (2022) realiz6 un estudio con el objetivo de examinar cémo la
gamificacion afectaba al desarrollo de la motricidad fina en nifios de tres afios
del distrito de Comas. Con un disefio no experimental y un enfoque cuantitativo,
el estudio se centr6 en una poblacién de 26 nifios que, debido al pequefio
tamafio del grupo, constituian una muestra censal. Los coeficientes Alfa de
Cronbach de 0,781 para gamificacion y 0,755 para motricidad fina avalaron la
fiabilidad del instrumento utilizado para la recogida de datos, que fue validado
por expertos. Segun los resultados, el 30,8% de los participantes destaco tanto
en el desarrollo de la motricidad fina como en la participacion en actividades
gamificadas. Ademas, se observo una correlacién positiva significativa entre
ambas variables, con un coeficiente Rho de Spearman de 0.617 y valores p de
0.000 y 0.005. Estos resultados llevaron a aceptar la hipétesis alternativa
planteada, confirmando asi que la gamificacion es una herramienta eficaz para
potenciar la motricidad fina en la primera infancia, lo que subraya su relevancia
como estrategia didactica en la educacién inicial.

Horna (2022) desarroll6 un estudio cuyo propésito fue evaluar la
influencia de la gamificacion sobre la comprension lectora en estudiantes de
una Escuela de Educacion Superior ubicada en San Martin durante el afo
2022. La investigacion tuvo una poblacion de 120 estudiantes, de los cuales se

seleccionaron 74 participantes para conformar los grupos experimental y
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control. Se empleé un disefio cuasi-experimental, utilizando cuestionarios
como prueba de evaluacion y método de recogida de datos. Segun los
resultados descriptivos preliminares, el 31% de los alumnos del grupo
experimental se encontraba en un nivel regular y el 34,2% en un nivel
suspenso, mientras que el 25% de los alumnos del grupo de control se
encontraba en un nivel regular y el 75% en un nivel suspenso. El grupo
experimental mostr6 una notable mejoria tras aplicar la estrategia de
gamificacion, alcanzando el 81,6% un nivel sobresaliente y el 18,4% un nivel
de aprobado. Sin embargo, el 75% del grupo de control continué rindiendo a
un nivel de suspenso. Tras la intervencién de gamificacion, el analisis
comparativo reveld diferencias estadisticamente significativas entre los dos
grupos (p=0,000), lo que demuestra la eficacia de este enfoque para mejorar

la comprensién lectora.

2.1.3. A nivel regional

Vilca (2024) realiz6 una investigacion cuyo objetivo central fue analizar
el nivel de comprension lectora en textos narrativos por parte de estudiantes
de educacion primaria. La poblacién estuvo conformada por 54 alumnos de
primero a sexto grado, seleccionandose de manera intencional una muestra no
probabilistica de 14 estudiantes de quinto grado para el estudio especifico. La
investigacion se realizé6 mediante un disefio descriptivo simple, utilizando un
cuestionario adaptado y previamente validado por Arias, D. (2020), que evalu6
tres niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico. Los resultados
revelaron que en el nivel literal un 52.10% de los estudiantes obtuvo un
desempeiio medio, y de forma similar, en el nivel inferencial un 45.10% también

mostré un rendimiento medio. En contraste, en el nivel critico, el 47.50%
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presentd un desempefio bajo, lo que refleja deficiencias considerables en la
habilidad de analisis critico y evaluacion de textos narrativos. Estos resultados
enfatizan la importancia de aplicar estrategias educativas dirigidas a fortalecer
integralmente la comprension lectora, con especial énfasis en la potenciacion
del pensamiento critico, para propiciar aprendizajes mas profundos y
significativos en los estudiantes.

Cutipa y Cahuana (2023) realizaron un estudio cuyo objetivo principal
fue analizar la efectividad de las cajas SQAI como herramienta didactica para
mejorar la comprension lectora de los alumnos de primaria. Con un enfoque en
una muestra intencional no probabilistica de 14 alumnos de segundo grado, la
poblacion del estudio incluy6 a 63 estudiantes de primero a sexto grado. En el
disefio preexperimental del estudio, que se llevé a cabo mediante un enfoque
experimental, se utilizaron la observacién directa y pruebas escritas como
pruebas previas y posteriores para la recogida de datos. Los resultados
mostraron limitaciones significativas en las habilidades lectoras antes de la
intervencion, con un 36% de los alumnos en el nivel «principiante» y un 57%
en el nivel «proceso». Se observaron progresos significativos tras la aplicacion
de las cajas SQAI: ElI 50% de los participantes alcanzé el nivel de «rendimiento
sobresaliente». Este avance significativo fue confirmado mediante andlisis
estadisticos, con un valor p=0.000. Los resultados obtenidos confirman que las
cajitas SQAI son una herramienta innovadora y eficaz, capaz de mejorar
considerablemente la comprension lectora, destacando su potencial como
estrategia pedagogica en los niveles iniciales de la educacion basica.

Quispe (2023) desarrollé una investigacion cuyo objetivo fue determinar

la efectividad del programa FEC en el fortalecimiento de la comprension lectora
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en estudiantes de segundo grado. Este estudio, de naturaleza cuantitativa y
con un disefio cuasi experimental, contd con una poblacion total de 32
alumnos, selecciondndose una muestra no probabilistica conformada por
estudiantes de las secciones "A" y "B", divididos equitativamente en dos
grupos: experimental y control, con 16 estudiantes cada uno. Para recopilar
informacion, se emplearon técnicas como la observacion directa y la aplicacion
de evaluaciones escritas, utilizando como instrumentos una rubrica analitica y
pruebas especificas de comprension lectora. Los resultados evidenciaron una
mejora notable en las habilidades lectoras del grupo experimental luego de
implementar el programa FEC, en comparacion con el grupo control. Esta
diferencia fue confirmada por medio del analisis estadistico paramétrico a
través de la prueba T de Student, obteniendo un valor de significancia de
p=0.000. Dichos hallazgos destacan la eficacia del programa FEC como
estrategia pedagdgica, demostrando su impacto positivo en el desarrollo de la
comprensién lectora desde etapas tempranas de formacion, asi como su
potencial para ser replicado en distintos contextos educativos.

Nahui y Ramos (2022) emprendieron un estudio cuyo propdsito principal
fue evaluar la efectividad del Método Doman como herramienta para fomentar
las habilidades lectoras en infantes de corta edad. La investigacion se centro
en una poblacion conformada por 45 estudiantes, de los cuales se seleccioné
una muestra especifica de 16 nifios de cuatro afos. El disefio metodologico
empleado fue de naturaleza cuantitativa, adoptando un esquema pre-
experimental que consistio en la aplicacion de pruebas antes (pretest) y
después (postest) de la intervencion dentro de un Unico grupo de analisis. Para

la recoleccion de informacion, se hizo uso de fichas de observacion como
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instrumento principal. Los resultados obtenidos revelaron una mejora
significativa en la capacidad de lectura a través del reconocimiento de bits de
lectura. En el pretest, apenas un 5% de las respuestas de los nifios fueron
acertadas, mientras que, tras la implementacion del Método Doman, este
porcentaje se elevé de manera notable hasta alcanzar un 92.5% en el postest.
Dichos hallazgos confirman la alta efectividad de este método en la
estimulacion y desarrollo de habilidades lectoras en nifios de cuatro afios.

Quispe (2023) realiz6 una investigacion cuyo objetivo principal fue
evaluar la efectividad del programa FEC en la mejora de la comprensién lectora
en estudiantes de segundo grado. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo con
disefio cuasi experimental y se desarrollé con una poblacion de 32 estudiantes,
seleccionandose una muestra no probabilistica conformada por alumnos de las
secciones «A» y «B», divididos en partes iguales entre un grupo experimental
y otro control, con 16 estudiantes cada uno. Para la obtencion de datos se
utilizaron técnicas como la observacion directa y la aplicacidon de examenes
escritos, empleando como instrumentos una rabrica analitica y pruebas
especificas. Los resultados mostraron un progreso significativo en la
comprension lectora del grupo experimental tras aplicar el programa FEC, en
comparaciéon con el grupo control, diferencia que fue confirmada
estadisticamente mediante la prueba T de Student, con un valor p=0.000,
demostrando asi un alto nivel de significancia estadistica. Estos resultados
confirman la eficacia del programa FEC como estrategia pedagogica valiosa
para desarrollar las competencias lectoras en estudiantes en las etapas
iniciales de formacion, sugiriendo ademas su potencial para replicarse y
adaptarse en diferentes contextos educativos.

Ramos y Mamani (2021) desarrollaron una investigacion en la Institucion

Educativa Inicial N° 276 de Puno con el propdsito de evaluar como la estrategia
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didactica basada en la lectura de imagenes influye en la comprension lectora
de nifios de 4 afos. El estudio conté con una poblacion conformada por todos
los estudiantes de la institucion, selecciondndose como muestra a 23 nifios,
quienes participaron en un programa de 20 talleres disefiados especificamente
para esta intervencion. Con un enfoque cuantitativo y un disefio pre-
experimental, se utilizaron técnicas de observacion mediante fichas de registro,
asi como pruebas escritas aplicadas antes y después de la intervencion (pre-
test y post-test). Inicialmente, los resultados indicaron que el 78% de los nifios
se encontraba en un nivel «en proceso» en cuanto a su comprension lectora,
mientras que después de implementar la estrategia, el 65% logro situarse en
un nivel de «logro destacado». Este progreso significativo fue confirmado
mediante el andlisis estadistico con la prueba T de Student, que arroj6 un valor
p estadisticamente significativo, respaldando asi la eficacia de la estrategia de
lectura de imagenes como herramienta pedagdgica esencial para potenciar la
comprension lectora en la primera infancia. Dichos resultados resaltan la
importancia de los recursos visuales, tales como imagenes y cuentos

pictograficos, para el fortalecimiento temprano de las habilidades lectoras.

2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Variable dependiente: Gamificacion

2.2.1.1. Definicion

La gamificacién, segun Alegre y Bujaico (2021), emergi6 en los afios
70 y 80 con la introduccion de los videojuegos en el ambito empresarial y
progresivamente se expandid a otros sectores, incluyendo la educacion. Este
enfoque gané relevancia gracias a investigaciones como la del profesor
Malone en los 80, quien destacé el poder motivador de los juegos virtuales

en el aprendizaje. Aunque el término "gamificacion" fue acufiado por Nick

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Pelling en 2003, no alcanzdé prominencia mundial hasta 2010 y 2011,

impulsado por disefiadores influyentes como Cunningham y Zichermann.

Apaza y Gamica (2022), junto con Ramos (2022), conceptualizan la
gamificacibn como una metodologia que integra componentes, dinamicas y
mecanismos propios de los juegos en entornos ajenos a lo ludico, con el
propésito de abordar probleméaticas y promover procesos de aprendizaje
efectivos. Esto se ha extendido a la utilizacion de tecnologias digitales como
tabletas y smartphones, intensificando la interaccidén de los estudiantes con

el material educativo.

Desde la perspectiva de Chino (2023) y Maza (2022), la gamificacion
es vista como un medio para incrementar tanto la motivacion extrinseca—
mediante estimulos externos que despiertan la curiosidad y el interés—como
la intrinseca, al fomentar emociones positivas que apoyan la autonomia y
competencia del estudiante. Las experiencias gamificadas, a menudo
enriquecidas con elementos como insignias y clasificaciones, buscan no solo
entretener, sino también transferir conocimientos y habilidades de manera

efectiva.

Finalmente, Homa (2022) resalta que la gamificacién constituye una
estrategia efectiva para crear un ambiente de aprendizaje colaborativo y
asertivo, promoviendo una interaccién constructiva entre educadores y

alumnos.

2.2.1.2. Gamificacion como estrategia didactica
Apaza y Garnica (2022) destacan que la gamificacion constituye una

estrategia pedagogica novedosa que potencia el proceso de aprendizaje al
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estimular el interés, la curiosidad y la implicacién activa de los estudiantes,
mediante la incorporacion de recursos modernos y atractivos en las
actividades educativas. Su efectividad radica en una planificacion cuidadosa,
acompafiada de formacion adecuada, indagacion rigurosa y un monitoreo
constante. Es crucial que el docente se familiarice primero con las
herramientas y principios de la gamificacion, para asi disefar actividades que
motiven a los estudiantes a involucrarse, aceptar retos y colaborar en equipo.
La premisa de que "si te diviertes, aprendes mas" es clave en el éxito de la

gamificacion.

Por su parte, Ramos (2022) destaca que la gamificacion, desde una
perspectiva de aprendizaje activo, logra varios objetivos importantes: captar
la atencion del estudiante, construir confianza y autoestima, satisfacer la
necesidad de logro, incrementar el interés por aprender, generar desafios
personales, promover la pertenencia social y el compromiso, y fomentar el
aprendizaje basado en problemas y colaborativo. Ademas, destaca que las
recompensas en este enfoque pueden cultivar sentimientos y emociones

relacionados con el logro y el bienestar.

Homa (2022) resalta el valor de la gamificacibn en el entorno
educativo, subrayando que esta metodologia favorece el desarrollo de las
habilidades de los estudiantes al promover un aprendizaje mas profundo y

relevante, a través de la incorporacion de dinamicas ludicas en el aula.
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2.2.1.3. Teorias pedagogicas aplicadas a la gamificacion

2.2.1.3.1. Teoria Constructivista

Serrano y Pons (2011) destaca que la teoria constructivista en
educacion sostiene que el conocimiento se construye activamente por el
aprendiz, no simplemente se transfiere. Este enfoque pone en valor la
interaccion del estudiante con su entorno, lo que facilita que éste forme
su propio conocimiento. En este contexto, la gamificacion se presenta
como un método didactico efectivo, ya que convierte el aprendizaje en
una experiencia mas comprometedora y motivadora mediante la
incorporacion de elementos ludicos. Asi, la gamificacion no solo
incrementa la participacion del estudiante en el proceso educativo, sino
qgque también fomenta una construccion activa del conocimiento,
alineandose con los principios del constructivismo. Por ende, este método
refuerza el aprendizaje constructivista al proporcionar un ambiente
dinamico y participativo, donde los estudiantes tienen la oportunidad de
experimentar, explorar y construir conocimiento de manera significativa y

contextualizada.

2.2.1.3.2. Teoria del Aprendizaje Experiencial

Puerto et al. (2022) explica que la teoria del aprendizaje
experiencial se fundamenta en la premisa de que el aprendizaje es un
proceso activo en el cual los estudiantes adquieren conocimiento
mediante la experiencia directa. Esta teoria propone que el aprendizaje
efectivo se produce a través de un ciclo dinAmico de experiencia,
reflexion, conceptualizacién y experimentacion. La gamificacién se alinea

con este enfoque al ofrecer un marco estructurado que incentiva la
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participacion activa y la experimentacion en un ambiente controlado.
Mediante la integracién de elementos ludicos, como puntos, insignias y
competencias, la gamificacion estimula la exploracion y el ensayo,
permitiendo que los estudiantes aprendan de forma efectiva a través de
la accién y la experiencia directa, en consonancia con los principios del

aprendizaje experiencial.

2.2.1.3.3. Teoria de la Carga Cognitiva

Sobarzo y Arroyo (2016) aborda la teoria de la carga cognitiva en
el ambito educativo, la cual se enfoca en como se maneja la informacién
gue la memoria de trabajo de un estudiante puede procesar en un
momento especifico. Segun esta teoria, la eficacia del aprendizaje esta
condicionada por la forma en que se presenta la informacion y la cantidad
de atencidn cognitiva que requiere para su procesamiento. Se sostiene
gue el aprendizaje es mas eficiente cuando la memoria de trabajo no esta
sobrecargada, facilitando asi una mejor transicién de la informacion a la
memoria a largo plazo. La gamificacion aplica esta teoria al ofrecer
estructuras que ayudan a gestionar la carga cognitiva. Integra elementos
ladicos que aumentan el compromiso y simplifican el procesamiento de la
informacion. Mediante técnicas como la introduccion gradual de
informacion y la creacién de contextos que fomentan la motivacién y la
atencion, la gamificacion reduce la carga cognitiva y mejora la retencion y
comprension de la informacion. Utilizando recursos como puntos,
medallas o narrativas, la gamificacion estructura el contenido educativo
de manera que optimiza la absorcion de conocimiento sin exceder la

capacidad cognitiva del estudiante.
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2.2.1.3.4. Teoria de la experiencia de Flujo

Los estudios de Csikszentmihalyi (2009) en psicologia positiva han
fundamentado la gamificacion a través de la teoria de la Experiencia de
Flujo, también conocida como Experiencia Optima. Csikszentmihalyi
describe el flujo como un estado de conciencia caracterizado por un
profundo disfrute, sensacion de descubrimiento y creatividad, lo que a
menudo lleva a los individuos a sentir que estan en otra realidad. Esta
experiencia es crucial en contextos gamificados, donde la motivacion y la
participacion se incrementan al mantener un equilibrio entre las
habilidades de los participantes y los desafios propuestos. Estos desafios
deben ser alcanzables, con objetivos claros y oportunidades constantes
de retroalimentacién, independientemente de si se logran los objetivos o

no, segun (Maza, 2022).

Por su parte, Caytano (2022) sefiala que la teoria del flujo tiene una
relacién directa con los juegos. En el contexto de los juegos, la jugabilidad
induce un efecto ramificado que potencia el estado de flujo, caracterizado
por un aumento en la capacidad de atencion, la productividad y el esfuerzo
que los individuos estéan dispuestos a invertir en una tarea. Ademas, este
estado también conlleva una pausa temporal de la conciencia del tiempo
y genera una sensacion de satisfaccibn que mejora la capacidad de
trabajo, segun Zichermann y Cunningham (2011). Estos elementos de la
teoria del flujo son fundamentales para diseflar experiencias de
gamificacion que no solo enganchen a los usuarios, sino que también los
empoderen y les permitan experimentar avances significativos en sus

habilidades y motivacion.
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2.2.1.4. Dimensiones

Segun Apaza y Garnica (2022), las dimensiones de la gamificacion se
orientan a estimular emocionalmente al estudiante, capturar su atencion y
fomentar su compromiso activo en las clases. Werbach y Hunter (2014),
citados por Apaza y Garnica (2022), identifican estas dimensiones en tres
categorias principales: Dinamicas, Mecanicas y Componentes (DMC). Estas
categorias son fundamentales para estructurar las actividades gamificadas
de manera que se maximice la participacion y el entusiasmo de los

estudiantes.

Figura 1

Piramide de la gamificacion

Dinamicas

. Retos, recompensas, feedback :
competicion

Mecanicas

..........................................................

Componentes

Nota: obtenido de Apaza y Garnica (2022).
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2.2.1.4.1. Componentes

La dimension de componentes en la gamificacion incluye una
variedad de recursos y herramientas disefiados para estructurar las
actividades de manera efectiva. Esta dimension engloba elementos
como insignias, credenciales y colecciones, que los jugadores
obtienen al participar en las actividades, facilitando la acumulacion de
puntos y el ascenso en posiciones competitivas, lo cual es esencial

para captar y mantener la atencion de los participantes (Porras, 2022).

Méas especificamente, esta dimensiébn se subdivide en
categorias como avatares, insignias, puntos, niveles y logros. Estos
componentes promueven una competencia saludable entre los
estudiantes, incentivandolos a obtener mayores puntuaciones vy
recompensas, lo cual beneficia su concentracion y compromiso con

las actividades (Porras, 2022).

Los indicadores clave de esta dimension, segun (Porras, 2022),

son:

Insignias y credenciales, que reconocen y validan los

logros de los estudiantes.

* Avataresy personalizacion, que permiten a los estudiantes
expresar su individualidad dentro del juego.

« Recompensas y motivacion, que estimulan el esfuerzo

continuo y la participacién activa.
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2.2.1.4.2. Mecanica

La dimension mecénica en la gamificacion se refiere a los
elementos fundamentales del juego, como sus reglas vy
funcionamiento. Esta dimension engloba el conjunto de reglas
disefiadas para captar el interés de los jugadores mediante desafios
y aventuras, ademas de gestionar el desarrollo y la progresion del
juego. Los aspectos clave de la dimension mecénica incluyen
desafios, competencia y recompensas, elementos esenciales para
mantener a los estudiantes constantemente motivados vy

comprometidos con el juego (Porras, 2022).

Los indicadores principales de esta dimension, tal como

identifica (Porras, 2022), son:

* Reglas y disefio del juego, que establecen la estructura y
los limites dentro de los cuales los jugadores interactdan.

« Tipos de emociones y desafios, que refuerzan la
experiencia emocional y cognitiva del juego.

* Puntos, Insignias y Tableros de Lideres, que fomentan la
competencia y reconocen el rendimiento de los jugadores.

* Reglas del Juego y Feedback Inmediato, que proporcionan
a los jugadores una comprension clara de sus acciones
dentro del juego y ofrecen respuestas réapidas a sus

decisiones y estrategias.
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2.2.1.4.3. Dindmica

La dimensioén dinamica en la gamificacion es fundamental para
determinar el comportamiento de los estudiantes, ya que esti
directamente relacionada con su motivacion. Esta dimension aborda
las diversas dindmicas presentes en el juego, que pueden generar
inquietudes en los estudiantes al momento de participar. Un elemento
crucial es la estructura del juego, que si resulta atractiva, captara
eficazmente la atencion de los jugadores. Esta dimension se compone
de varios aspectos como narrativas, progresiones, relaciones y
emociones, que influyen significativamente en la actitud del jugador
durante el juego. Los indicadores claves de esta dimensién incluyen
la motivacion y las inquietudes que los estudiantes pueden

experimentar (Porras, 2022).

Ademas, Homa (2022) destaca la "dinamica de la recompensa”
como un componente esencial de esta dimension, la cual se refiere a
las respuestas positivas que los alumnos reciben tras completar
actividades especificas. Esta recompensa fomenta la participacion
activa de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje y
se utiliza cada vez mas en la pedagogia moderna. Los indicadores de

este enfoque incluyen:

* Logros, que se refieren a las metas o objetivos alcanzados
tras realizar actividades académicas.
* Puntos, que representan calificaciones y otorgan un valor

simboélico como estimulos extrinsecos.
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* Medallas, disefiadas para reconocer y confiar en los
estudiantes por sus logros especificos dentro de la
gamificacion.

*  Misiones, que implican cumplir con objetivos especificos

de cada actividad académica.

2.2.2. Variable dependiente: Comprension de textos andinos

2.2.2.1. Conceptualizacion

De acuerdo con los planteamientos de Yucra (2023) y Homa (2022),
la comprension lectora se erige como una destreza primordial que habilita al
individuo para descifrar, interpretar y analizar profundamente el contenido de
un texto. Este proceso trasciende el simple reconocimiento de palabras y
frases, ya que involucra la elaboracién de una representacion mental que
permite al lector construir significados de forma critica y reflexiva. Por su
relevancia, dicha capacidad se considera indispensable en el ambito
educativo, pues constituye un pilar esencial para el aprendizaje y la
asimilacion de conocimientos en multiples disciplinas académicas (Cutipa y

Cahuana, 2023).

El Ministerio de Educacion (MINEDU, 2019) sefala que la
comprension lectora no debe considerarse como una accién pasiva, sino
como un proceso dinamico que se construye a partir de la interaccion
constante y activa entre el lector y el texto. Su efectividad esta condicionada
por diversos factores, tales como el nivel de desarrollo de las habilidades
lectoras del estudiante, la complejidad propia del contenido del texto y las

exigencias especificas de cada tarea. Asimismo, aspectos como el
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conocimiento previo y el dominio del vocabulario son determinantes para el
éxito en la comprension lectora. Por ello, el MINEDU enfatiza la necesidad
de aplicar estrategias pedagogicas flexibles, pertinentes y adaptadas al
contexto, que promuevan la participacion activa de los estudiantes frente a
distintos tipos de textos, favoreciendo asi la consecucion de aprendizajes
significativos ajustados a las necesidades especificas de cada entorno

educativo.

2.2.2.2. Comprension lectora

En tiempos recientes, el Ministerio de Educaciéon (MINEDU, 2018) ha
optado por sustituir el término "lectura” por "competencia lectora” al referirse
al conjunto de habilidades implicadas en este proceso, especialmente
cuando se trata de comunicar estos conceptos a un publico no especializado.
Tradicionalmente, la accion de leer ha sido entendida, de manera
reduccionista, como la mera capacidad de decodificar palabras o como el
acto mecanico de leer en voz alta o en silencio. No obstante, el concepto de
competencia lectora engloba un rango mucho mas amplio de destrezas
cognitivas y linguisticas. Segun el MINEDU (2018), esta competencia no solo
incluye la habilidad elemental de descifrar palabras, sino también el manejo
avanzado de vocabulario, gramatica y estructuras textuales y linglisticas,
gue son fundamentales para una comprension profunda de los textos.
Ademas, implica la capacidad de conectar lo leido con el bagaje de

conocimientos previos del lector sobre el entorno y la realidad.
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Por otra parte, la competencia lectora también abarca destrezas
metacognitivas, que se refieren a la conciencia y al control que el lector tiene
sobre su propio proceso de lectura. Esto incluye la habilidad de seleccionar
y aplicar estrategias especificas para abordar diferentes tipos de textos
segun el proposito de lectura. Estas habilidades metacognitivas se activan
cuando los lectores reflexionan sobre su desempefio, supervisan su
comprensién y ajustan su enfoque de lectura para cumplir objetivos
especificos. Tales componentes son imprescindibles no solo para una lectura
eficiente, sino también para fomentar la participacion activa en procesos de
aprendizaje autodirigido y significativo, facilitando asi una interaccion mas

profunda y reflexiva con los textos.

2.2.2.3. Secuencia didactica

De acuerdo con Yucra (2023), el proceso lector se estructura en tres
fases esenciales: prelectura, lectura y postlectura, cada una de las cuales
esta diseflada para potenciar habilidades lectoras especificas y fomentar
competencias metacognitivas que optimicen la interaccién del lector con el
texto. Estas etapas trabajan de manera complementaria para facilitar una

comprensién mas profunda y estratégica.

En la fase previa a la lectura, conocida como la etapa de
planificacion, se busca despertar el interés del lector y establecer una
conexion inicial con el texto. Durante este momento, resulta crucial activar
los conocimientos previos, realizar anticipaciones sobre el contenido y
formular hipotesis basadas en los titulos, subtitulos o elementos graficos del
texto. Este enfoque no solo fortalece habilidades cognitivas vy

procedimentales, sino que también estimula un compromiso positivo y
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constructivo hacia la lectura. Ademas, en esta etapa, el lector define sus
objetivos y selecciona las estrategias mas adecuadas para abordar el
material, lo que prepara el terreno para una interaccion efectiva con el

contenido (Yucra, 2023).

La segunda etapa, correspondiente al momento de la lectura, es un
proceso interactivo y dinamico en el que el lector se involucra activamente
para interpretar, inferir y analizar el contenido. Denominada etapa de
supervision, esta fase se caracteriza por el uso de estrategias que permiten
monitorear y ajustar el progreso lector. Actividades como subrayar ideas
principales, formular preguntas al texto, tomar notas, y releer pasajes clave
ayudan a profundizar la comprensién y a contrastar las hipotesis iniciales con
las nuevas ideas obtenidas. Este constante proceso de verificacion y ajuste
asegura que el lector mantenga un enfoque critico y orientado hacia la

construccion de significado (Yucra, 2023).

Finalmente, en la etapa posterior a la lectura, conocida como fase
de evaluacién, el lector sintetiza y organiza la informacién adquirida,
relacionandola con su bagaje de conocimientos previos. Aqui se pone énfasis
en actividades como la elaboracion de resumenes, la creacion de
organizadores gréaficos y la consulta de fuentes complementarias para
ampliar o verificar lo aprendido. Asimismo, se responde a preguntas clave
gue permiten medir el grado de comprension y evaluar el cumplimiento de
los objetivos planteados al inicio. Este proceso no solo refuerza el
aprendizaje, sino que también fomenta la capacidad critica y la consolidacion

del conocimiento de manera estructurada y significativa (Yucra, 2023).
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Estas tres etapas, interconectadas y dependientes entre si, configuran
un modelo integral que convierte la lectura en un proceso estratégico,
reflexivo y activo, capacitando al lector para abordar textos de diversa

naturaleza y complejidad con eficacia y autonomia.

2.2.2.4. Importancia de lacomprension lectora

En el contexto de un mundo contemporaneo caracterizado por
transformaciones rapidas y constantes, la competencia lectora se enfrenta al
desafio de adaptarse continuamente a las cambiantes dinamicas culturales
y sociales. Segun Vilca (2024), la educacion moderna ha dejado atras el
énfasis en la memorizacién mecanica de datos, centrandose en transformar
el conocimiento en un aprendizaje significativo y aplicable a diversas
situaciones de la vida cotidiana. Este enfoque destaca la necesidad de formar
a los estudiantes para que utilicen de manera efectiva y contextualizada lo
gue han aprendido, promoviendo una educacion mas practica y orientada

hacia la resolucién de problemas del entorno real.

Vilca (2024) también posiciona la comprension lectora como el eje
fundamental del proceso educativo, considerandola la base sobre la cual se
construye el aprendizaje. Esta habilidad no solo capacita a los estudiantes
para descifrar el contenido de un texto, sino que también les permite
interpretar, analizar criticamente y sintetizar informacién, habilidades
esenciales para el desarrollo del pensamiento critico. La comprensién lectora
efectiva se convierte asi en un recurso indispensable para el éxito académico
y personal, ya que potencia el aprendizaje en todas las areas del curriculo y

fomenta una interaccion significativa con diversos tipos de textos y contextos.
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Fortalecer esta competencia proporciona a los estudiantes
herramientas clave para participar de manera activa y reflexiva en su proceso
educativo. Ademas, les abre las puertas a un espectro mas amplio de
conocimientos, promoviendo la adquisicion de habilidades necesarias tanto
para enfrentar los retos escolares como para desenvolverse de forma
autonoma en su vida futura. De este modo, la comprension lectora no es
Gnicamente un medio para aprender, sino un recurso vital que habilita a los
estudiantes a integrarse plenamente en un mundo dinamico y en constante

evolucion.

2.2.2.5. Dimensiones

2.2.2.5.1. Comprension Literal

En el caso de los nifios de 5 afios, la comprension lectora en el
nivel literal se alinea con las capacidades cognitivas y linguisticas que
estan en pleno desarrollo, como sefialan Vilca (2024) y Quispe (2023). En
esta etapa, los nifios comienzan a reconocer palabras y frases simples,
enfocandose en comprender la informacion explicita presente en los
textos. Este proceso se ve facilitado por el empleo de recursos visuales,
la repeticion intencionada y actividades guiadas, las cuales les ayudan a
establecer conexiones entre lo que observan, escuchan y leen. Aunque
este nivel de comprensién es basico, constituye un pilar esencial que
permite cimentar las habilidades necesarias para abordar niveles mas
complejos de comprension lectora en etapas posteriores. Su importancia
radica en que no solo fomenta el entendimiento textual inicial, sino que
también desarrolla la confianza y la motivacion de los nifios hacia el

aprendizaje de la lectura.
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Para evaluar y potenciar la comprension literal en nifios de esta
edad, Vilca (2024) y Quispe (2023) destacan algunos elementos clave que
pueden trabajarse mediante estrategias pedagdgicas adaptadas a su

nivel de desarrollo:

» Reconocimiento del tema principal: A través de preguntas

sencillas como “;De qué trata esta historia?”, los nifios
pueden empezar a identificar el tema central del texto. El uso
de imagenes llamativas o la repeticion de palabras clave
puede ayudarles a conectar las ideas mas relevantes con el
contenido.

» Identificacion del contexto temporal y espacial: Para
favorecer que los nifios entiendan claramente cuando y
donde ocurre la historia, se recomienda utilizar recursos
visuales como ilustraciones y plantear preguntas especificas
tales como: «¢La historia sucede de dia o de noche?» o
«¢Estd pasando en un parque, en una casa 0 en la
escuela?». Esta estrategia permite que los estudiantes
relacionen el contenido del texto con ambientes familiares,
facilitando asi una mejor comprension del relato.

» Diferenciacibn de personajes: Se anima a los nifios a
nombrar a los personajes de la historia, distinguiendo entre
protagonistas y personajes secundarios. Las imagenes y los

nombres repetidos en el texto pueden servir como puntos de

referencia para esta tarea.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \24 | INVESTIGAGION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

» ldentificacidon de ideas principales: Preguntas directas como
“¢ Qué hizo el personaje principal?” o “; Qué paso al final?”
permiten a los nifios centrarse en los eventos principales del
relato, ayudandoles a captar el mensaje esencial de la
historia.

» Ordenamiento de secuencias: Organizar imagenes que
narren la historia en el orden correcto o identificar qué
sucede primero, después y al final, les ayuda a comprender
la estructura narrativa. Esta actividad no solo refuerza la
comprension literal, sino que también mejora su capacidad

para establecer relaciones entre los eventos.

Estas actividades no solo son adecuadas para su edad, sino que
también apoyan la comprension bésica del texto, alentando a los nifios a
interactuar con el material de lectura de una manera estructurada y
significativa. Utilizar libros ricos en ilustraciones y con texto repetitivo,
junto con la lectura en voz alta, son estrategias efectivas para reforzar

estos conceptos en los nifios de 5 afos.

2.2.2.5.2. Comprension inferencial

En el ambito del desarrollo infantil, Vilca (2024) y Quispe (2023)
describen el nivel de comprensién inferencial en nifios de 5 afios como un
proceso que, aunque todavia incipiente, puede fomentarse mediante
actividades adecuadas a su capacidad cognitiva. En esta etapa, los
pequefios comienzan a desarrollar la habilidad de "leer entre lineas" de
forma basica, realizando inferencias sencillas que les permiten interpretar

aspectos no explicitos del texto. Este nivel de comprension se trabaja con
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apoyo y guia, aprovechando recursos visuales y narrativos que les
ayuden a vincular lo que observan y escuchan con sus propias

experiencias y emociones.

Para promover la comprensién inferencial en nifios de esta edad,

Vilca (2024) y Quispe (2023) sugieren las siguientes estrategias:

» Inferir el significado de palabras desconocidas: Los nifios
pueden empezar a deducir el significado de términos nuevos
utilizando pistas contextuales, como las imagenes que
acomparfan al texto o repeticiones de palabras clave. Por
ejemplo, al sefialar un dibujo en el libro, un adulto podria
preguntar: “;4 Qué crees que significa esta palabra segun lo
que esta haciendo el personaje?” Este enfoque refuerza la
relacion entre texto e imagen y enriguece su vocabulario.

» Inferir ideas no explicitas del texto: Aunque las inferencias
abstractas pueden ser complejas para nifios de 5 afios, se
puede simplificar el proceso ayudandolos a identificar
emociones o0 motivaciones sencillas de los personajes. Por
ejemplo, a partir de una imagen en la que un personaje
parece triste, se les podria preguntar: “; Por qué crees que
esta triste?” o “;, Qué crees que quiere el personaje?”. Esto
les permite comenzar a interpretar las acciones y emociones
gue no estan directamente descritas en el texto.

» Proponer titulos para un texto: Tras leer una historia, los
nifios pueden sugerir un titulo alternativo basandose en lo

gue mas les llamé la atencién o en lo que consideran
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importante en la narrativa. Esta actividad no solo estimula
su capacidad para resumir el contenido, sino que también
los invita a reflexionar sobre el propésito y el mensaje del
texto. Con preguntas como “; Qué nombre le pondrias a este
cuento?” se promueve su creatividad y su habilidad para
extraer ideas centrales.

» Inferir la enseflanza o mensaje del texto: Con la orientacion
de un adulto, los niflos pueden discutir la moraleja o la
leccion de la historia, utilizando ejemplos simples
relacionados con su vida cotidiana. Por ejemplo, después de
leer un cuento sobre la amistad, se les puede preguntar:
“¢Qué aprendemos de este cuento? ¢Qué crees que
podemos hacer para ser buenos amigos?” De este modo, se
les guia a interpretar el mensaje implicito del texto en

términos que puedan comprender y aplicar.

Estas actividades introducen a los nifios de 5 afos en el nivel de
comprension inferencial de una manera muy elemental y visual,
aprovechando su curiosidad natural y su capacidad emergente para
conectar ideas. A esta edad, es importante que estas actividades sean
guiadas y apoyadas por adultos para facilitar el entendimiento y asegurar

una experiencia de aprendizaje positiva y significativa.

2.2.2.5.3. Comprension critica
En el contexto del desarrollo infantil, Vilca (2024) y Quispe (2023)
plantean que el concepto de "lectura critica" en nifios de 5 afios debe

adecuarse a sus capacidades cognitivas y emocionales, priorizando
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actividades simples y accesibles que les permitan comenzar a expresar
juicios, opiniones y reacciones basicas sobre los textos que leen o
escuchan. Aunque la lectura critica avanzada esta fuera de su alcance en
esta etapa, es posible sembrar las bases para este tipo de pensamiento
mediante dindmicas que les inviten a reflexionar de manera elemental

sobre las historias y sus elementos.

Para estimular una forma inicial de pensamiento critico en nifios de

esta edad, se pueden aplicar las siguientes estrategias:

» Expresar opiniones personales: Una vez finalizada la lectura
de un cuento, se puede alentar a los nifios a compartir sus

impresiones a través de preguntas como “;Te gustd la
historia?” o “; Cual fue tu parte favorita?”. Estas preguntas
les ayudan a comenzar a identificar sus preferencias y a
articular opiniones propias, desarrollando un sentido de
autonomia en sus juicios.

» ldentificar comportamientos de los personajes: Preguntar a
los nifios acerca de las emociones y acciones de los
personajes puede ser una manera eficaz de ayudarlos a
analizar aspectos basicos de la historia. Por ejemplo:
“¢ Como crees que se sintio este personaje cuando ocurrid
esto?” o “¢ Por qué crees que el personaje hizo eso?”. Este
tipo de actividad fomenta la reflexion sobre motivaciones y

sentimientos, promoviendo una comprension mas profunda

de las dindmicas del relato.
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» Hablar sobre la intencidén de la historia: Aunque interpretar
las intenciones del autor puede ser un desafio para los
pequefios, se puede simplificar este proceso al
preguntarles: “; Qué aprendimos de esta historia?” o “;, Qué
crees que nos quiere ensefiar este cuento?”. Estas
preguntas los guian a pensar sobre posibles mensajes o
moralejas, fomentando la capacidad de conectar el texto con
aprendizajes significativos para su vida diaria.

» Adoptar perspectivas de los personajes: Invitar a los nifios a
imaginarse en el lugar de los personajes estimula tanto su
pensamiento critico como su empatia. Preguntas como
“¢ Qué harias tu si estuvieras en el lugar del personaje?” o
‘¢ Como te sentirias si te pasara lo mismo?” les permiten
explorar diferentes puntos de vista y considerar alternativas
a las acciones presentadas en el cuento.

» Emitir juicios simples: Proponer preguntas como “;Crees
gue lo que hizo el personaje estuvo bien o mal?” o “¢ Por qué
piensas eso?” les permite comenzar a desarrollar un sentido
basico de andlisis ético y moral. Estas actividades les
ayudan a distinguir entre comportamientos adecuados e
inadecuados, lo que también contribuye a la formacién de

valores.

Estas estrategias no solo permiten a los nifios interactuar de
manera mas activa con los textos, sino que también fomentan habilidades

como la reflexion, la toma de decisiones y la empatia, que son esenciales
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para el pensamiento critico. Aunque estas actividades se realizan en un
nivel adaptado a su edad, representan un primer paso hacia el desarrollo
de habilidades mas complejas que les seran Utiles en etapas educativas

posteriores y en su vida cotidiana.

2.2.2.6. Gamificacion y comprension lectora

La gamificacion en el &mbito de la comprension lectora se define como
la incorporacion de estrategias y componentes caracteristicos de los juegos
al contexto educativo, con el objetivo principal de potenciar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes en su proceso formativo (Vilca, 2024). Este
enfoque va mas alla de la mera inclusion de dindmicas recreativas con fines
de entretenimiento, centrdndose en la creacion de experiencias significativas

gue estimulen la participacion activa y el aprendizaje autonomo.

Al aplicar la gamificacién, se busca fomentar no solo el interés por la
lectura, sino también el desarrollo integral de competencias clave como la
capacidad de observacion, el razonamiento légico para resolver problemas y
la toma de decisiones fundamentadas. Estas habilidades, necesarias tanto
para el éxito académico como para la vida cotidiana, se fortalecen mediante
la estructuracién de actividades que retan a los estudiantes a interactuar con
los textos de manera dinamica y reflexiva. Asi, la gamificacién transforma el
aprendizaje en una experiencia inmersiva y orientada a resultados,

promoviendo el desarrollo de habilidades lectoras de forma atractiva y eficaz.

Segun el MINEDU (2019), la gamificacion favorece la adquisicion de
habilidades de comprensién lectora al permitir que los estudiantes relacionen

las ideas clave de un texto con sus conocimientos previos, fortaleciendo asi
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su capacidad para interpretar y generar significados. Durante la pandemia, el
uso de elementos interactivos y motivadores ha demostrado ser una
estrategia eficaz para mejorar la interpretacion y comprension de textos,

convirtiendo la lectura en una experiencia mas dinamica y estimulante.

Al incorporar mecanicas de juego como puntos, niveles vy
recompensas, se promueve una mayor participacion y se transforma la
lectura en una experiencia divertida y estimulante, facilitando el desarrollo de
habilidades lectoras avanzadas como la inferencia, la comprension critica y
la sintesis. Este enfoque no solo hace la lectura mas agradable sino que
también involucra a los estudiantes en la busqueda de alcanzar objetivos

especificos dentro de un contexto educativo significativo y estimulante.

2.3. MARCO CONCEPTUAL
2.3.1. Andamiaje
Estrategia educativa que consiste en proporcionar apoyos temporales
para facilitar el aprendizaje del estudiante hasta que pueda realizar la tarea de
manera independiente.
2.3.2. Comprensién lectora
Capacidad para comprender, analizar e interpretar de manera critica el
contenido de un texto, estableciendo una interaccion activa entre el lector y la

informacion presentada.
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2.3.3. Carga cognitiva
Medida del esfuerzo mental requerido para realizar una tarea, la cual
debe optimizarse en la ensefianza para evitar la sobrecarga y mejorar el
aprendizaje.
2.3.4. Esquemas mentales
Estructuras de conocimiento almacenadas en la memoria a largo plazo,
que ayudan a organizar e interpretar informacién nueva.
2.3.5. Experiencia de flujo
Estado en que el individuo estd completamente absorto en una
actividad, encontrando un equilibrio entre el desafio de la tarea y sus
habilidades.
2.3.6. Gamificacion
Empleo de componentes y estrategias propias del disefio de juegos en
entornos ajenos a lo recreativo, con el objetivo de potenciar la implicacion y el
entusiasmo de los participantes.
2.3.7. Interactividad
Caracteristica de un sistema o proceso que permite la comunicacién
bidireccional, facilitando un ambiente de aprendizaje dinamico y adaptable.
2.3.8. Memoria de trabajo
El sistema de memoria que cumple esta funcién se denomina memoria
de trabajo. Se trata de un mecanismo cognitivo de almacenamiento temporal
y manipulacion activa de la informacion, esencial para llevar a cabo procesos
mentales complejos como el aprendizaje, el razonamiento y la comprension.

Esta memoria opera a corto plazo y permite retener y procesar datos de
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manera simultanea, facilitando la resolucion de problemas y la toma de
decisiones en tiempo real.
2.3.9. Metodologias activas
Los enfoques pedagdgicos que impulsan la participacion activa del
estudiante en su proceso de aprendizaje enfatizan su implicacion directa en la
construccion del conocimiento, incentivando el desarrollo del pensamiento
critico y reflexivo. Estas metodologias didacticas, entre las que destacan el
aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje
experiencial, dan prioridad a la interaccion, la exploracion y la solucién de
situaciones practicas y reales, asignandole al estudiante un papel central en
la adquisicion y fortalecimiento de sus competencias cognitivas y sociales.
2.3.10. Motivacién intrinseca
Motivacion que surge del propio interés o disfrute en la tarea misma, sin
influencia de recompensas externas.
2.3.11. Retroalimentacion inmediata
Respuestas proporcionadas rdpidamente tras la accion del estudiante,
esencial para ajustar el proceso de aprendizaje en tiempo real.
2.3.12. Secuenciacion
Organizacion del contenido educativo en una secuencia logica y
pedagdgica que facilita el aprendizaje progresivo y coherente.
2.3.13. Textos andinos
Materiales de lectura que reflejan la cultura, historia y geografia de la
region andina, disefiados para ser culturalmente relevantes para los

estudiantes de esta area.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. ENFOQUE

Cuantitativo: Se aplicara un enfoque cuantitativo conforme a
Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019). Se recolectardn datos numéricos
mediante evaluaciones estandarizadas de comprension lectora antes y
después de la intervencion en grupos experimental y control. Las hipotesis
seran probadas utilizando analisis estadistico para evaluar la efectividad de la
gamificacién, con un énfasis particular en la objetividad y la basqueda de
patrones de comportamiento. Este analisis no solo permitira validar teorias
educativas sino también explorar relaciones causales entre la gamificacién y la
mejora en la comprension lectora, proporcionando resultados numéricos que

confirmen o refuten la premisa de la investigacion.

3.2. DISENO
Preexperimental: El disefio preexperimental es un tipo de disefio de
investigacion en el que se examina el efecto de una intervencion o tratamiento

en un grupo, pero sin incluir un grupo de control ni aplicar una asignacion
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aleatoria. Este disefio se utiliza generalmente en situaciones exploratorias o

cuando no es posible trabajar con un grupo comparativo.

En el disefio preexperimental, el investigador aplica una prueba previa
(preprueba) para evaluar el estado inicial de una variable en el grupo, luego
introduce el tratamiento o intervencion y, finalmente, realiza una prueba
posterior (postprueba) para observar cambios o efectos. Aunque este disefio
permite observar variaciones en el grupo tras la intervencion, tiene limitaciones
en cuanto a la validez interna, ya que factores externos pueden influir en los

resultados observados.

El esquema del disefio cuasi experimental para tu estudio sobre la

gamificacién como estrategia didactica es el siguiente:

GRUPO EXPERIMENTAL (GE):

El proceso de evaluacion se estructuro en tres fases clave: inicialmente,
se aplico un pre-test (O1) para medir el nivel de comprension lectora del grupo
experimental antes de la intervencion. Posteriormente, se llevo a cabo la fase
de intervencién (X), en la cual se implementaron estrategias de gamificacion
enfocadas en fortalecer la comprension de textos andinos. Finalmente, se
aplicé un post-test (O2) para evaluar el impacto de la intervencion y determinar

posibles mejoras en las habilidades lectoras del grupo experimental.
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3.3. TIPO

Aplicada: Segun el propdsito de la investigacion es aplicada, tal como
describen Naupas et al. (2018). Este tipo de investigacion se centrara en la
utilizacion préctica de teorias educativas sobre la gamificacién para abordar y
mejorar directamente la comprension lectora en un contexto real y especifico.
La finalidad sera generar datos y conclusiones que permitan tomar decisiones
informadas y aplicar cambios en las metodologias de ensefianza de la lectura.
Ademas, el enfoque aplicado del estudio buscara no solo entender mejor los
efectos de la gamificacion sino también implementar soluciones efectivas que
puedan ser replicadas o adaptadas en otros entornos educativos,
contribuyendo asi a la transformacién y mejora de las practicas pedagogicas
en la educacion inicial. Este enfoque pragmatico asegura que los resultados
obtenidos sean inmediatamente Utiles para los educadores, los disefiadores de

curriculo y los responsables de politicas educativas.

3.4. NIVEL

Explicativo: Se adoptara un nivel de investigacion explicativa, siguiendo
la linea propuesta por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019). Esta
investigacion se centrara en ir mas alld de la mera descripcion de la relacion
entre la gamificacién y la comprension lectora, y se adentrara en la exploracién
de las causas subyacentes que explican cémo y por qué la gamificacién influye
efectivamente en la comprension lectora de los estudiantes. El estudio buscara
descubrir las condiciones bajo las cuales la gamificacion se convierte en una
herramienta efectiva para mejorar las habilidades lectoras, evaluando factores
como el disefio de las actividades, la interaccion de los estudiantes con el

material didactico y la respuesta emocional y cognitiva de los nifios ante estos

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

*- TESIS UANCV 2) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

métodos innovadores de ensefianza. El objetivo sera proporcionar
explicaciones detalladas que permitan entender no solo si la gamificacion
funciona, sino también cémo y por qué funciona, para asi poder replicar o
ajustar estos métodos en contextos similares con una base teorica y practica

solida.

3.5. METODOS DE LA INVESTIGACION.

Método cientifico.

Este método se centrara en observar y analizar como la gamificacion
influye en la comprension lectora de textos andinos en nifios pequefios. Se
comenzara por la observacion de la situacion actual en el aula y se identificaran
las variables relevantes, como el nivel de comprension lectora antes de aplicar
la estrategia de gamificacion. Luego, se abstraeran estos datos para formular
una teoria preliminar que sera la base para desarrollar intervenciones
educativas. Finalmente, estas intervenciones se implementaran y evaluaran
para verificar si enriqguecen o modifican la teoria existente sobre la gamificacion
y la comprension lectora en contextos educativos especificos (Hernandez-
Sampieri & Mendoza, 2018).

Método hipotético — deductivo.

La investigacion comenzara con la formulacién de hipétesis especificas
basadas en la literatura existente, por ejemplo, "La gamificacion mejora la
comprension lectora de textos andinos en estudiantes de 5 afios". A partir de
estas hipodtesis, se disefiaran y aplicaran experimentos educativos donde se
incorporaran elementos de juego en la enseflanza de textos andinos. Los

resultados obtenidos seran analizados para confirmar o refutar las hipoétesis,
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empleando técnicas estadisticas que permitan evaluar la efectividad de la

gamificaciébn comparada con métodos didacticos tradicionales (Bernal, 2010).

Método analitico — sintético.

Este enfoque permitira descomponer el proceso de comprension lectora
y la implementacion de la gamificacion en sus componentes fundamentales.
Se analizaran variables como el disefio de las actividades gamificadas, la
interaccion del estudiante con estas actividades y los procesos cognitivos
involucrados en la comprension lectora. Posteriormente, estos elementos
seran sintetizados para entender como la integracion de la gamificacion afecta
de manera holistica la experiencia de aprendizaje del estudiante. Este analisis
ayudard a construir un marco tedrico robusto que apoye el uso de la

gamificacibn como una estrategia didactica efectiva (Bernal, 2010).

3.6. POBLACION Y MUESTRA.

3.6.1. La poblacion

Segun Carrasco (2008), la poblacién de una investigacion comprende la
totalidad de elementos que integran el contexto en el cual se lleva a cabo el
estudio. En este proyecto especifico, dicha poblacion esta constituida por los
estudiantes de cinco afios pertenecientes a la Institucion Educativa Privada
Nuevo Peru, quienes conforman el grupo objetivo sobre el cual se realizaran

los analisis y a partir del cual se obtendran las conclusiones del estudio.
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Tabla 2
Poblacién
Grado Seccion Niflos Nifias Total, % del
por Total
seccion General
Cinco aflos Campeones 18 17 35 38.98%
Cinco arios Lideres 8 12 20 33.90%
Cinco afios Brillantes 7 9 16 27.12%
Total 71 100%

Nota: obtenido de la https://escale.minedu.gob.pe/

3.6.2. Muestra

La muestra, definida como el subconjunto especifico de individuos
seleccionados dentro de una poblacion mas amplia, constituye el eje central
para la obtencion de datos que permitan generar inferencias aplicables a dicha
poblacion. De acuerdo con Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019), en los
procedimientos de muestreo no probabilistico, la eleccion de los participantes
no se rige por criterios aleatorios, lo que implica la ausencia de
representatividad estadistica garantizada. No obstante, para que los
resultados obtenidos sean significativos y validos, es imprescindible que el
proceso de seleccion de la muestra contemple las caracteristicas y variaciones
relevantes dentro de la poblacién estudiada, especialmente aquellas que
puedan tener un impacto directo en los resultados de la investigacion. En este
sentido, una eleccion cuidadosa de la muestra asegura que los datos
recolectados reflejen con mayor precisiéon las particularidades del fenbmeno

en cuestioén, incluso en ausencia de aleatoriedad.

El muestreo no probabilistico por conveniencia es un enfoque
comun en este tipo de estudios. Consiste en seleccionar a los participantes
que estan disponibles y dispuestos a colaborar, siempre que cumplan con los

criterios establecidos por la investigacion. Ademas, se busca que reflejen, en
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la medida de lo posible, la diversidad de caracteristicas presentes en el
contexto del estudio, como género, nivel socioecondmico o habilidades
previas. Este método resulta particularmente préctico en escenarios
controlados, como instituciones educativas, donde es necesario garantizar la
cooperacion de los participantes para realizar el estudio de manera eficiente.
Tal como sefialan Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019), aunque este
método carece de aleatoriedad, su utilidad radica en la accesibilidad y en la
posibilidad de aplicar criterios especificos de seleccién que respondan a los

objetivos de la investigacion.

Implementacién del Muestreo
Grupo Experimental (con intervencion de Gamificacion):

e Seccion Elegida: Campeones.

e Composicion: 35 estudiantes (18 nifios, 17 nifias).

Tabla 3
Muestra
Grupo Seccién Nifos Niias Total, por
seccion
Experimental Campeones 18 17 35
Total 35

Nota: Datos obtenidos a través de un muestreo no probabilistico por conveniencia.

3.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION.

3.7.1. Técnicas

Observacion (variable independiente)

La observacioén se utilizara como la técnica principal para recopilar
informacion sobre el nivel de comprension lectora de textos andinos, tanto
antes como después de la aplicacion de actividades gamificadas. Segun

Cevallos et al. (2017), esta herramienta implica una atencion meticulosa,
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directa y sistematica a los eventos, conductas o fenbmenos que se desean
estudiar, facilitando asi el registro y andlisis de datos relevantes con un

enfoque objetivo y detallado.

En este contexto, la observacion permitira captar como los
estudiantes interactiian con los textos andinos y como varia su desempefio
tras la implementacion de la gamificacion. Este enfoque es esencial para
identificar cambios en su comprension lectora, tales como su capacidad
para interpretar ideas principales, establecer conexiones entre los textos y
sus conocimientos previos, e inferir significados. La naturaleza sistematica
de esta técnica garantiza que los datos recopilados reflejen con precisién
las conductas observadas, proporcionando un sustento sélido para evaluar
el impacto de las estrategias gamificadas en el aprendizaje de los

estudiantes.

En el contexto de este estudio:

«  Observacion Participante: Durante las sesiones de gamificacion, el
observador (investigador 0 maestro capacitado) participara
activamente en el aula. Esto facilitara una comprension profunda de
como la gamificacion influye en la participacién y la comprension
lectora de los estudiantes.

* Observaciéon No Participante: En las sesiones control donde se
utiizan métodos de enseflanza tradicionales, los observadores
mantendran una posicion mas neutral, observando sin intervenir en
el proceso de aprendizaje. Esto proporcionara datos comparativos

esenciales para evaluar la efectividad de la gamificacion.
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3.7.2. Instrumento.

Ficha de observacién

De acuerdo con lo sefialado por Cevallos et al. (2017), se emplearan
fichas de observacion como instrumentos clave para registrar de manera
sistematica los datos obtenidos durante ambas fases del estudio: antes y
después de la implementacion de las actividades de gamificacion. Estas fichas
permitiran documentar, de forma estructurada y precisa, las conductas,
interacciones y niveles de comprension lectora de los participantes al trabajar

con textos andinos.

El uso de las fichas de observacion garantizara un analisis detallado y
objetivo de los aspectos clave relacionados con el desempefio de los
estudiantes, como su capacidad para identificar ideas principales, realizar
inferencias o vincular los textos con su contexto cultural. Ademas, al seguir un
formato predefinido, estas fichas facilitaran la comparacion entre las dos etapas
del estudio, posibilitando la identificacion de patrones, cambios 0 mejoras en la
comprension lectora atribuibles a la aplicacion de estrategias gamificadas. De
este modo, se asegura que la informacién recopilada sea confiable y atil para

responder a los objetivos de la investigacion.

Proceso de Recoleccion de Datos

. Pre-Implementacion: Antes de introducir las actividades de
gamificacion, se realizaran observaciones para establecer una linea base de la

comprension lectora y la interaccion de los estudiantes con los textos andinos.
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. Post-Implementacion: Después de implementar la gamificacion,
se llevardn a cabo observaciones adicionales para evaluar los cambios y

efectos de esta estrategia sobre la comprension lectora.
Objetivo de larecoleccion de datos

El uso de la observacién y las fichas de observacion permitira evaluar de
manera efectiva si la gamificacion mejora la comprension lectora de textos
andinos en los estudiantes, comparando los datos pre y post-intervencion. Esta
técnica y su instrumento proporciona una base sdlida para obtener resultados
confiables y replicables, esenciales para validar la efectividad de la

gamificacidn como herramienta educativa en este contexto especifico.

3.8. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

3.8.1. Validacién

De acuerdo con Carrasco (2008), la validacion del instrumento se
enfocara en asegurar que las fichas de observacién midan con precision y
autenticidad lo que estan disefiadas para medir, es decir, la comprension
lectora de textos andinos y la interaccion de los estudiantes con estos textos
bajo la influencia de la gamificacion. La validacién de los instrumentos se

adjunta en los anexos.

3.8.2. Confiabilidad

Para asegurar la confiabilidad del instrumento de recoleccién de datos,
se implementara un procedimiento riguroso que siga las directrices
establecidas por Herndndez y Mendoza (2019) y Corbetta (2007). En primera
instancia, se llevara a cabo una prueba piloto del instrumento de observacion,

cuyo proposito sera identificar y subsanar posibles inconsistencias,
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ambigledades o deficiencias en los items. Este paso preliminar es esencial
para detectar areas que puedan requerir ajustes, de modo que el instrumento
se adecue a los objetivos del estudio, sea claro y funcional, y recoja datos de
forma precisa y estructurada.

Una vez realizado este refinamiento inicial, se procedera al calculo del
coeficiente alfa de Cronbach, reconocido como un estandar para medir la
consistencia interna de los instrumentos de recoleccion de datos. Este
indicador evalla la relacion entre los diferentes items, determinando si operan
de manera cohesionada para medir el constructo en cuestién. Se considerara
como meta un valor igual o superior a 0.70, umbral que refleja un nivel
satisfactorio de confiabilidad. Este proceso garantizara que las observaciones
derivadas del instrumento no solo sean uniformes, sino también
representativas y precisas en cuanto a las variables de interés, contribuyendo
a la validez y rigor del estudio.

De esta manera, los procedimientos aplicados no solo aseguraran la
calidad del instrumento de observacion, sino también la solidez de los datos
recopilados, lo que contribuird a la validez y la robustez de los resultados

obtenidos en la investigacion.

Tabla 4
Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach N
0.937 15

La tabla muestra un coeficiente Alfa de Cronbach de 0.937 calculado
sobre 15 elementos, lo cual indica una excelente consistencia interna del
instrumento. Este valor, superior al minimo aceptable de 0.70 y cercano a 1,

sugiere que el 93.7% de la variabilidad observada refleja fielmente el constructo
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medido, evidenciando que los items evallan la misma dimension tedrica. La
alta confiabilidad sugiere también que el instrumento esta bien estructurado,
con items claros y coherentes, y con minima influencia del error aleatorio en

los resultados.

3.9. PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

La obtencion de datos constituye un pilar fundamental en esta
investigacion, pues facilita la recopilacion, estructuracién y presentacion de la
informacion necesaria para analizar los resultados y extraer conclusiones
relevantes. En una fase inicial, se llevo a cabo el proceso de recoleccion
mediante el uso de instrumentos como una rdbrica, asegurando asi la
obtencion de datos esenciales para el estudio. Esta etapa es crucial, ya que la
exactitud y cantidad de la informacion obtenida inciden directamente en la
fiabilidad y validez del analisis, determinando la precision de las
interpretaciones y hallazgos derivados.

Una vez recopilados, los datos pasaron por una etapa de organizacion,
donde fueron categorizados y estructurados para facilitar su accesibilidad y
comprension en las siguientes fases. Esta organizacion incluyo6 la agrupacion
de datos en categorias relevantes, facilitando su analisis y permitiendo una
vision més clara de los aspectos criticos de la informacion. La estructuracion
ayuda a garantizar que los datos se interpreten en un contexto adecuado y que
se reduzca la ambigiedad en el andlisis posterior.

La tercera fase consistio en la presentacion de los datos recolectados.
En esta etapa, los datos se organizaron en formatos visuales o estructurales
que optimizaron su presentacion y analisis, haciendo posible una vision general

de los hallazgos y ayudando a identificar elementos clave de manera eficiente.
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Por ultimo, se realiz6 el andlisis e interpretacion de los datos obtenidos.
En esta etapa se efectud una revision critica y detallada de la informacion
recopilada con el propdsito de identificar patrones, tendencias o relaciones
relevantes entre las variables investigadas. La interpretacion adecuada de
estos datos fue fundamental para elaborar conclusiones sustentadas en
evidencia empirica, lo que permitié validar las hipotesis planteadas o bien,
detectar nuevas posibles lineas de investigacion derivadas de los resultados.
Cada fase de este proceso contribuyé significativamente a establecer una base
sélida que respalda las conclusiones y asegura el rigor metodolégico del

estudio.

3.10. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Prueba de Wilcoxon

Para analizar los cambios internos en cada grupo, antes y después de
la intervencion, aplicaremos la Prueba de Wilcoxon. Esta prueba compara dos
muestras relacionadas y es ideal para determinar si los cambios pre y post-
intervencién son estadisticamente significativos dentro del mismo grupo

(Bautista-Diaz et al., 2020).
Formula:
W=min (W+,W-)
W+ =representa la suma de los rangos asociados a los valores positivos.

W- = corresponde a la suma de los rangos asociados a los valores

negativos.
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Este enfoque meticuloso asegura que el estudio proporciona una base
sélida para futuras decisiones pedagdgicas y contribuciones a la literatura en

educacion y gamificacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO

4.1.1. Variable dependiente: Comprension de textos andinos

-Igzts)lualltgdos descriptivos de la variable comprension de textos andinos
Comprension de Pre evaluacion Post evaluacion
textos andinos F % F %

Inicio 23 66% 3 9%
Desatrrollo 9 26% 6 17%
Logro esperado 3 9% 21 60%
Logro destacado 0 0% 5 14%
Total 35 100% 35 100%

Nota: elaboracion propia
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Figura 2
Resultados descriptivos de la variable comprension de textos andinos
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Nota: elaboracion propia

Interpretacion y analisis descriptivo de la tabla y figura: los resultados
presentados reflejan una transformacion significativa en el nivel de comprension
lectora de los participantes, atribuible a la implementacion de estrategias de
gamificaciébn. En la evaluacién inicial, se evidencia que la mayoria de los
estudiantes, un 66% equivalente a 23 nifios, se encontraba en el nivel de Inicio, lo
cual sugiere una comprension limitada de los textos andinos y denota,
posiblemente, una falta de métodos pedagdgicos adaptados a las necesidades
cognitivas y culturales de los estudiantes en esta etapa de desarrollo. Este
resultado inicial podria estar vinculado a una metodologia de ensefianza
convencional que no logra captar la atencion ni fomentar el interés de los

estudiantes de 5 afios, quienes requieren métodos mas dinamicos y participativos
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para un aprendizaje efectivo. En contraste, los resultados de la post-evaluacion
revelan un cambio sustancial en la distribucion de los niveles de logro: solo un 9%,
es decir, 3 estudiantes, permanecié en el nivel de Inicio, mientras que el porcentaje
de nifios en el nivel de Logro Esperado se elevd considerablemente al 60%,
correspondiente a 21 estudiantes, y un 14%, equivalente a 5 estudiantes, alcanz6
el Logro Destacado, un nivel que no habia sido logrado por ningan participante en
la evaluacion inicial. Este avance puede interpretarse como una clara evidencia de
la efectividad de la gamificacion para captar la atencion de los nifios y fomentar
una comprension mas profunda de los contenidos culturales, como los textos
andinos, en un formato ladico y accesible. La gamificacion, al integrar elementos
de juego en el aprendizaje, facilita la interaccion activa con los contenidos,
promueve la participacion constante y reduce la percepcion de dificultad, lo cual es
especialmente importante en nifios de corta edad, quienes aprenden mejor a través
de actividades significativas y atractivas. En este contexto, los datos de la post-
evaluacion sugieren que la gamificacion no solo mejora la comprension lectora de
los textos, sino que también estimula el interés por el aprendizaje y refuerza la
conexion cultural, contribuyendo a que los estudiantes desarrollen una identidad
mas arraigada en sus tradiciones andinas y a que la educacion sea un vehiculo de

transmision cultural desde edades tempranas.
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4.1.2. Dimension 1: Nivel literal

Tabla 6
Resultados descriptivos de la dimension 1: nivel literal
Pre evaluacion Post evaluacion
Nivel literal
F % F %
Inicio 17 49% 2 6%
Desarrollo 12 34% 7 20%
Logro esperado 4 11% 12 34%
Logro destacado 2 6% 14 40%
Total 35 100% 35 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 3
Resultados descriptivos de la dimension 1: nivel literal
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Interpretacion y andlisis descriptivo de la tabla y figura: Los resultados
presentados, correspondiente a la dimension del nivel literal de comprension
lectora en el marco de la investigacion sobre la gamificacién, muestran una mejora
notable en el desempefio de los participantes tras la intervencion. En la evaluacion
inicial, el 49% de los estudiantes, equivalente a 17 nifios, se encontraba en el nivel
de Inicio, lo cual sugiere un entendimiento limitado en la extraccion de informacion
literal de los textos. Este grupo mayoritario, junto con el 34% (12 estudiantes) que
se situaba en Desarrollo, evidencia que antes de la aplicacion de la estrategia de
gamificacion, la mayoria de los estudiantes tenia dificultades en este nivel de
comprensién. Sin embargo, los resultados post intervencion indican una
disminucion significativa en el porcentaje de estudiantes en los niveles inferiores,
con solo un 6% (2 estudiantes) en el nivel de Inicio y un 20% (7 estudiantes) en
Desarrollo. En contraste, el porcentaje de estudiantes que alcanzaron el nivel de
Logro Esperado aumenté al 34% (12 estudiantes), y el 40% (14 estudiantes) logro
el nivel de Logro Destacado, un avance notable considerando que este ultimo nivel
solo fue alcanzado por el 6% (2 estudiantes) en la pre-evaluacién. Estos resultados
sugieren que la gamificacion ha tenido un impacto positivo en la habilidad de los
estudiantes para comprender informacion literal, promoviendo una mejora en su
capacidad de identificar y recordar detalles especificos del texto. La estrategia de
gamificacion parece haber facilitado un ambiente de aprendizaje motivador y
estructurado, que no solo mejora la participacion activa, sino que también optimiza
los procesos de retencion y recuperacion de informacion literal, esenciales en la

comprension lectora temprana.
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4.1.3. Dimensién 2: Nivel inferencial

Tabla 7
Resultados descriptivos de la dimension 2: nivel inferencial
Pre evaluacion Post evaluacion
Nivel inferencial
F % F %
Inicio 18 51% 1 3%
Desarrollo 14 40% 7 20%
Logro esperado 1 3% 11 31%
Logro destacado 2 6% 16 46%
Total 35 100% 35 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 4
Resultados descriptivos de la dimension 2: comprension inferencial
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Interpretacion y andlisis descriptivo de la tabla y figura: Los resultados
obtenidos en la dimensién inferencial de la comprension lectora dentro del estudio
sobre la gamificacidbn como estrategia didactica evidencian una mejora significativa
en la capacidad de los estudiantes para extraer informacién implicita de los textos.
En la evaluacion inicial, el 51% (18 nifios) se encontraba en el nivel de Inicio,
reflejando dificultades notables en la formulacion de inferencias, mientras que el
40% (14 estudiantes) estaba en Desarrollo, un 3% (1 estudiante) habia alcanzado
el Logro Esperado y solo un 6% (2 estudiantes) logré el Logro Destacado. Estos
datos sugieren que, antes de la intervencion, la mayoria de los participantes
presentaba un bajo desempefio en esta habilidad, posiblemente debido a la
ausencia de estrategias que promovieran el pensamiento critico en la
interpretacion textual. Sin embargo, tras la implementacion de la gamificacion, se
observé un progreso considerable: el porcentaje de estudiantes en los niveles
inferiores se redujo drasticamente, con solo un 3% (1 estudiante) en Inicio y un
20% (7 estudiantes) en Desarrollo. En contraste, el 31% (11 estudiantes) alcanzé
el Logro Esperado y el 46% (16 estudiantes) llegd al Logro Destacado,
evidenciando un impacto positivo de la gamificacion en la comprension lectora
inferencial. Estos hallazgos sugieren que esta estrategia didactica no solo motivo
a los estudiantes, sino que también generd un entorno propicio para que exploraran
el contenido mas alla de lo explicito, fortaleciendo su capacidad para formular

inferencias y construir significados de manera autbnoma.
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4.1.4. Dimension 3: Nivel critico

Tabla 8
Resultados descriptivos de la dimension 3: Nivel critico
Pre evaluacion Post evaluacion
Nivel critico
F % F %
Inicio 14 40% 2 6%
Desarrollo 12 34% 7 20%
Logro esperado 8 23% 13 37%
Logro destacado 1 3% 13 37%
Total 35 100% 35 100%

Nota: Creacion propia

Figura 5
Resultados descriptivos de la dimension 3: Nivel critico
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Interpretacion y analisis descriptivo de la tablay figura: Los resultados,
que describen la dimensién de nivel critico de comprension lectora en el contexto
de la investigacion sobre gamificacion, evidencian un progreso sustancial en la
capacidad critica de los participantes tras la intervencion. En la pre-evaluacion, el
40% de los estudiantes (14 nifios) se encontraba en el nivel de Inicio, lo que sugiere
una comprension limitada en la evaluacion y juicio critico de los textos. Ademas,
un 34% (12 estudiantes) estaba en el nivel de Desarrollo, mientras que el 23% (8
estudiantes) alcanzé el Logro Esperado y solo un 3% (1 estudiante) logré el Logro
Destacado. Estos datos iniciales reflejan una base insuficiente en la habilidad
critica de los estudiantes para analizar, interpretar y emitir juicios valorativos,
probablemente debido a la falta de enfoques pedagdgicos que promuevan el
cuestionamiento y la reflexion critica desde edades tempranas. En la post-
evaluacioén, se observa una mejora notable, con una disminucion significativa de
estudiantes en los niveles inferiores: Unicamente un 6% (2 estudiantes) permanecio
en el nivel de Inicio, y el 20% (7 estudiantes) en Desarrollo. En los niveles
superiores, el porcentaje de estudiantes en el Logro Esperado aumenté a un 37%
(13 estudiantes), y un porcentaje igual de estudiantes (37%, correspondiente
también a 13 nifios) alcanzo el Logro Destacado, evidenciando un avance marcado
respecto a los resultados iniciales. Este progreso sugiere que la gamificacion ha
tenido un impacto positivo en la habilidad critica de los estudiantes, potenciando
su capacidad para evaluar y analizar los textos con mayor profundidad. La
gamificacion, al incorporar dinamicas de juego que incentivan la reflexion y el
analisis, parece haber facilitado un entorno propicio para el desarrollo de
competencias criticas, promoviendo en los estudiantes un pensamiento analitico

gue les permite cuestionar y valorar el contenido de manera mas rigurosa.
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4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES
4.2.1. Prueba de normalidad.
El criterio estadistico establecido sera:
p-valor < 0.05 indicara una distribucion no normal (No paramétrica)

p-valor > 0.05 indicara una distribucion normal (Paramétrica)

Tabla 9
Normalidad de datos. Shapiro Wilk
Kolmogorov-Smirnov2 Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Pre evaluacion de la 0.227 35 0.000 0.859 35 0.000

comprension de lectora de

textos andinos

Post evaluacion de la 0.298 35 0.000 0.851 35 0.000
comprension de lectora de

textos andinos

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: La tabla presentada refleja los resultados del analisis
realizado con el estadistico de Shapiro-Wilk, cuyo objetivo fue determinar la
naturaleza de la distribucion de los datos relacionados con la variable de
comprension lectora de textos andinos en estudiantes de 5 afios, evaluada tanto
en la fase de preevaluacién como en la de postevaluacion. De acuerdo con el
criterio estadistico, un p-valor inferior a 0.05 indica que los datos no siguen una
distribucion normal (no paramétrica), mientras que un p-valor mayor a 0.05 seria

indicativo de una distribuciéon normal (paramétrica).

En este caso, los p-valores obtenidos para ambas evaluaciones fueron de
0.000, lo que evidencia que los datos no se ajustan a una distribucion normal.
Estos resultados son determinantes para la seleccién de pruebas estadisticas

posteriores, ya que confirman la necesidad de utilizar métodos no paramétricos
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para analizar las diferencias entre las fases de preevaluacion y postevaluacion,
garantizando asi la validez y precision del andlisis estadistico en funcion de la

naturaleza de los datos.
4.2.2. Contrastacion de hipdétesis general
Hipotesis general

La implementacién de la gamificacion como estrategia didactica mejora
significativamente la comprension lectora de textos andinos en estudiantes de 5

anos de la Institucion Educativa Nuevo Peru.

Tabla 10
Prueba de Rangos Wilconxon: Comprension lectora de textos andinos

Rango Sumade

N promedio  rangos
Comprension lectora de textos ~ Rangos 6 8.75 52.50
andinos negativos
Rangos 26X 18.29 475.50
positivos
Empates 3
Total 35

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: La muestra los resultados de la prueba de rangos
con signo de Wilcoxon, utilizada para evaluar la hipétesis de que la
implementacion de la gamificacion como estrategia didactica mejora
significativamente la comprension lectora de textos andinos en estudiantes de 5
afios. En esta prueba no paramétrica, se analizan los cambios en las
puntuaciones de comprension lectora antes y después de la intervencion,

considerando rangos positivos, negativos y empates.
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Los datos indican que, de los 35 estudiantes evaluados, 26 presentaron
rangos positivos, lo cual sugiere una mejora en la comprension lectora tras la
intervencion. Estos 26 estudiantes tienen un rango promedio de 18.29, con una
suma de rangos de 475.50, lo que representa una tendencia clara hacia el
aumento en los puntajes post-intervencion. En contraste, 6 estudiantes muestran
rangos negativos, lo cual significa que sus puntajes disminuyeron, con un rango
promedio de 8.75 y una suma de rangos de 52.50. Ademas, se observan 3 casos

de empate, donde no hubo cambio en los puntajes de pre a post-evaluacion.

La predominancia de los rangos positivos sobre los negativos, tanto en
frecuencia como en magnitud de los rangos promedio, sugiere que la
gamificacién tuvo un efecto positivo en la comprension lectora de los textos
andinos. Este resultado respalda la hipétesis de que la estrategia de gamificacion
mejora significativamente las habilidades de comprension lectora en este

contexto especifico.

Tabla 11
Significancia de Wilconxon: Comprension lectora de textos andinos

Pre y prueba de salida Comprensién lectora de

textos andinos

z -3,992b
Sig. asin. 0.000
(bilateral)

Nota: elaboracion propia
Anadlisis de la tabla: La Tabla presenta los resultados de la prueba de
significancia de Wilcoxon para la comparacion de los puntajes de comprension
lectora de textos andinos en estudiantes de 5 afios, antes y después de la
intervencion con gamificacion. El valor de Z obtenido es -3.992, y el nivel de

significancia asintotica (bilateral) es 0.000. Este valor de significancia es menor a
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0.05, lo que indica que existe una diferencia estadisticamente significativa entre

las puntuaciones de la pre y post-evaluacion.

Este resultado respalda la hipotesis de que la implementacion de la
gamificacidbn como estrategia didactica tuvo un efecto positivo y significativo en la
comprension lectora de los estudiantes. En otras palabras, el uso de la
gamificaciéon contribuydé a mejorar de manera notable las habilidades de
comprension lectora de textos andinos, confirmando que la intervencion produjo

cambios significativos en los puntajes de los estudiantes.
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4.2.3. Contrastacion de hipdétesis especifica 1

HE1. La mecanica de juegos en la gamificacion incrementa la comprension

literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afnos.

Hol. La mecéanica de juegos en la gamificacibn no incrementa la

comprension literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afos.

Tabla 12
Prueba de Rangos Wilconxon: D1. Comprension literal

Rango Suma de

N promedio rangos
Comprension literal Rangos 5a 10.50 52.50
negativos
Rangos 25P 16.50 412.50
positivos
Empates 5¢
Total 35

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: La Tabla muestra los resultados de la prueba de
rangos con signo de Wilcoxon aplicada a la hipétesis especifica sobre el
incremento de la comprension literal de textos andinos en estudiantes de 5 afios
mediante la mecénica de juegos en la gamificacion. Segun los datos, de los 35
estudiantes evaluados, 25 presentaron rangos positivos, indicando un aumento
en la comprension literal tras la intervencion, con un rango promedio de 16.50 y
una suma de rangos de 412.50. Por otro lado, 5 estudiantes mostraron rangos
negativos, reflejando una disminucion en sus puntajes, con un rango promedio
de 10.50 y una suma de rangos de 52.50. Ademas, se identificaron 5 empates,

donde los puntajes no variaron entre la pre y post-evaluacion.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

La predominancia de rangos positivos sobre los negativos sugiere que la
intervencion basada en la gamificaciébn ha tenido un efecto favorable en la
comprension literal de los textos andinos. Esto apoya la hipétesis alternativa
(HE1) de que la mecanica de juegos incrementa significativamente la
comprension literal en comparacion con la hipotesis nula (Hol), que planteaba la
ausencia de un efecto significativo. La distribucion de los rangos y el predominio
de incrementos en los puntajes subraya el impacto positivo de la gamificacién

como estrategia para mejorar la comprension literal en el contexto estudiado.

Tabla 13
Significancia de Wilconxon: D1. Comprension literal

Pre y prueba de salida Comprension literal
Z -3,755P
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: Los resultados obtenidos a través de la prueba de
significancia de Wilcoxon para la dimensién de comprension literal en estudiantes
de 5 afos reflejan un impacto positivo tras la implementacién de la gamificacion.
El andlisis comparativo entre la pre y post-evaluacion arrojé un valor de Z de -
3.755 y un nivel de significancia asintotica bilateral de 0.000, lo que, al ser menor
a 0.05, indica una diferencia estadisticamente significativa entre ambos
momentos de evaluacion. Este hallazgo valida la hipétesis de que la inclusion de
dindmicas ladicas en la ensefianza potencia significativamente la comprension
literal de textos andinos en los estudiantes. La disminucion del valor de Z,
combinada con la significancia estadistica, confirma que la intervencion logré
mejoras sustanciales en la capacidad de los participantes para identificar y
entender informacion explicita en los textos. En consecuencia, estos resultados

subrayan la efectividad de la gamificacibn como una estrategia didactica clave
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para fortalecer las competencias lectoras a nivel literal dentro del contexto

educativo analizado.

4.2.4. Contrastacion de hipodtesis especifica 2

HE2. Las dinamicas de juegos en la gamificacion potencian la

comprension inferencial de textos andinos entre los estudiantes de 5 afios.

Ho2. Las dindmicas de juegos en la gamificacibn no potencian la

comprension inferencial de textos andinos entre los estudiantes de 5 afios.

Tabla 14
Prueba de Rangos Wilconxon: D2. Comprension inferencial

Rango Sumade

N promedio  rangos
Comprension inferencial Rangos 3d 13.17 39.50
negativos
Rangos 27¢ 15.76 425.50
positivos
Empates 5f
Total 35

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: Los resultados de la prueba de rangos con signo de
Wilcoxon aplicada a la hipotesis especifica 2 evidencian el impacto positivo de la
gamificacién en la comprension inferencial de textos andinos en estudiantes de 5
afos. De los 35 participantes, 27 mostraron rangos positivos, reflejando una
mejora en sus puntajes tras la intervencién, con un rango promedio de 15.76 y
una suma de rangos de 425.50. En contraste, solo 3 estudiantes presentaron
rangos negativos, lo que indica una disminucién en su desempefio, con un rango
promedio de 13.17 y una suma de rangos de 39.50, mientras que 5 estudiantes

mantuvieron puntajes constantes. La notable superioridad de los rangos positivos
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sobre los negativos respalda la hipétesis alternativa (HE2), que plantea que la
integracion de dinamicas ludicas favorece el desarrollo de habilidades
inferenciales. La tendencia observada en la distribucién de los rangos sugiere
que la gamificacion ha facilitado una mejor interpretaciéon de la informacién
implicita en los textos, consolidandose como una estrategia efectiva para

fortalecer la comprension lectora inferencial en este grupo etario.

Tabla 15
Significancia de Wilconxon: D2. Comprension inferencial

Pre y prueba de salida Comprensién inferencial
z -4,036"
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: elaboracién propia

Andlisis de la tabla: La gamificacion tiene un efecto positivo en los
alumnos de cinco afos, segun los resultados de la prueba de significacion de
Wilcoxon para la dimensién de comprension inferencial. Se obtuvo un valor Z de
-4,036 y un nivel de significacién bilateral asintética de 0,000 a partir del analisis
comparativo de la evaluacion previa y posterior. Dado que estos valores son
inferiores a 0,05, sugieren una diferencia estadisticamente significativa entre las
dos mediciones. Este resultado da credibilidad a la idea de que las dinamicas
ltdicas mejoran notablemente la capacidad de inferencia de informacion de los
estudiantes en textos andinos. Junto con la alta significacién estadistica, la
disminucién del valor Z demuestra que la intervencién mejoro significativamente
el desarrollo de las habilidades inferenciales, solidificando la gamificacién como

un método exitoso para mejorar la comprension lectora en la educacion infantil.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.2.5. Contrastacion de hipétesis especifica 3

HE3. Los componentes de juegos en la gamificacion amplifican la

comprension critica de textos andinos en los estudiantes de 5 afios.

HO3. Los componentes de juegos en la gamificacion no amplifican la

comprension critica de textos andinos en los estudiantes de 5 afos.

Tabla 16
Prueba de Rangos Wilconxon: D3. Comprension critica

Rango Suma de

N promedio rangos
Comprension critica Rangos 69 11.50 69.00
negativos
Rangos 250 17.08 427.00
positivos
Empates 4
Total 35

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: La Tabla presenta los resultados de la prueba de
rangos con signo de Wilcoxon aplicada a la hip6tesis especifica 3, que evalla si
los componentes de juegos en la gamificacion amplifican la comprension critica
de textos andinos en estudiantes de 5 afios. Los datos revelan que, de los 35
estudiantes, 25 mostraron rangos positivos, indicando una mejora en la
comprension critica tras la intervencion, con un rango promedio de 17.08 y una
suma de rangos de 427.00. En contraste, 6 estudiantes presentaron rangos
negativos, lo que sugiere una disminucidbn en sus puntajes, con un rango
promedio de 11.50 y una suma de rangos de 69.00. Ademas, hubo 4 empates,

donde no se observaron cambios en los puntajes de pre a post-evaluacion.
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La predominancia de los rangos positivos en comparaciéon con los
negativos respalda la hipétesis alternativa (HE3), que sostiene que los
componentes de juegos en la gamificacion amplifican significativamente la
comprension critica. La distribucion de los rangos, con una mayoria de
incrementos en los puntajes, indica que la gamificacion ha sido efectiva para
fomentar habilidades criticas en la comprension lectora de los estudiantes. Estos
resultados sugieren que la estrategia de gamificacion permite a los estudiantes
desarrollar un pensamiento critico mas profundo, ayudandolos a analizar y

evaluar de manera mas compleja los textos andinos.

Tabla 17
Significancia de Wilconxon: D3. Comprension critica

Pre y prueba de salida Comprension critica
z -3,566°
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: elaboracion propia

Andlisis de la tabla: La Tabla muestra los resultados de la prueba de
significancia de Wilcoxon para la dimensién de comprension critica, comparando
los puntajes de pre y post-evaluacion después de la implementacién de la
gamificacion en estudiantes de 5 afios. El valor de Z obtenido es -3.566, y el nivel
de significancia asintética bilateral es 0.000. Este p-valor, al ser menor a 0.05,
indica que existe una diferencia estadisticamente significativa entre las
evaluaciones antes y después de la intervencion. Estos resultados respaldan la
hipotesis de que los componentes de juegos en la gamificacion amplifican
significativamente la comprension critica de textos andinos en los estudiantes. La
significancia estadistica y el valor negativo de Z confirman que la intervencién
gener0 mejoras significativas en la capacidad de los estudiantes para realizar

evaluaciones criticas de los textos.
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4.3. DISCUSION DE LA INVESTIGACION

Los resultados de esta investigacion revelan un incremento significativo
en la comprensién lectora, evidenciado por la disminucion del 66% al 9% en el
nivel de "Inicio" y el aumento en los niveles de "Logro Esperado” (del 9% al
60%) y "Logro Destacado" (del 0% al 14%) tras la implementacion de la
gamificacion. Estos datos son consistentes con el estudio de Narvéez et al.
(2023), quienes en una poblacion de quinto grado lograron mejorar la
comprension lectora del 50.5% al 83.3%, con un nivel de significancia de p =
0.000. Sin embargo, los resultados del presente estudio en nifios de educacion
inicial superan la magnitud de los cambios reportados por Narvéaez, lo cual
puede atribuirse a la particularidad del disefio preexperimental utilizado, que
permite una observacion directa del efecto de la intervencion en un grupo sin

un control comparativo.

En cuanto a la dimensién de comprensién literal, el presente estudio
registr6 un descenso del 49% al 6% en el nivel de "Inicio" y un aumento
significativo en los niveles superiores, donde el 40% de los estudiantes
alcanzaron el "Logro Destacado" en la post-evaluacion, en comparacién con
solo el 6% en la pre-evaluacion. Este hallazgo es similar a lo reportado por
Caballero y Castro (2023), quienes evidenciaron mejoras significativas en la
comprension literal a través de una intervencion gamificada en un entorno
virtual, con un aumento en la motivacion y participacion de los estudiantes. En
nuestro contexto de educacion inicial, estos incrementos cuantitativos pueden
estar aun mas acentuados debido a la adaptacion Iudica de la intervencion,
disefiada especificamente para captar la atencion de nifios de corta edad, lo

cual facilitdo una comprension literal mas profunda de los textos andinos.
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En relacion con la dimension inferencial, los datos obtenidos muestran
una notable mejoria, pasando del 51% al 3% en el nivel de "Inicio" y un
incremento al 46% en "Logro Destacado" en la post-evaluacion. Barbosa (2023)
reportd resultados similares al observar una mejora en la comprension
inferencial con una estrategia de gamificacion aplicada a estudiantes de tercer
grado en Bogota, validada mediante la prueba de Wilcoxon, lo que demuestra
que la gamificacion facilita la interpretacion de informacion implicita en
estudiantes de distintos niveles educativos. No obstante, los resultados de
nuestra investigacion muestran un aumento mas marcado en los niveles altos
de logro, probablemente debido a la contextualizacién cultural de la
gamificaciéon, que promovié un proceso inferencial mas profundo y significativo

en los estudiantes.

En cuanto al nivel critico, los resultados indican una mejora
sobresaliente, con una reduccion del 40% al 6% en el nivel de "Inicio" y un
aumento significativo al 37% en "Logro Destacado”. Esta tendencia positiva es
comparable con el estudio de Garcia y Rueda (2022), quienes lograron un
mejoramiento significativo en el nivel critico de comprension lectora mediante
gamificacion en estudiantes de primaria, alcanzando también niveles de
significancia elevados (p < 0.05). Sin embargo, en nuestra investigacion, la
eficacia de la gamificacion en el desarrollo de habilidades criticas se manifiesta
con mayor intensidad, lo cual puede explicarse por el uso de actividades
adaptadas culturalmente, que brindaron a los estudiantes una oportunidad de
analisis y juicio critico en un contexto culturalmente relevante y cercano a su

identidad.
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Desde una perspectiva inferencial, los analisis estadisticos aplicados en
este estudio, como la prueba de Wilcoxon, confirmaron diferencias
significativas en las dimensiones evaluadas, con valores de p < 0.05 en cada
dimension. Este hallazgo es consistente con el estudio de Horna (2022), quien
en un disefio cuasi experimental con estudiantes de una Escuela de Educacién
Superior de San Martin también encontr6 mejoras significativas en la
comprension lectora tras una intervencion gamificada (p = 0.000). La robustez
estadistica de nuestros resultados, junto con los incrementos cuantitativos
observados en cada nivel de comprension, refuerza la efectividad de la
gamificaciébn como herramienta didactica en la educacion inicial y su capacidad
para promover mejoras en todos los niveles de comprension lectora,

especialmente en un contexto cultural.

En sintesis, los resultados de esta investigacibn superan
cuantitativamente los reportes de estudios previos en cuanto a la magnitud del
cambio y los niveles de significancia alcanzados. La particular eficacia
observada en los nifios de educacion inicial se atribuye no solo a la naturaleza
ltdica de la intervencion, sino también a la relevancia cultural de los textos y
actividades gamificadas. La evidencia inferencial y cuantitativa obtenida
respalda la propuesta de que la gamificacion, cuando se aplica en un disefio
preexperimental con elementos culturales relevantes, puede generar un
impacto significativo en la comprension lectora, desde el nivel literal hasta el
critico, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades de analisis y

reflexion profundas desde edades tempranas.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Se evalu6 que la implementacion de la gamificacion como estrategia
didactica mejora significativamente la comprension lectora de textos
andinos en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Nuevo Pera.
Esto se fundamenta por la prueba de Wilcoxon Z de -3.992 y una

significancia de 0.000 (p < 0.05).

SEGUNDA. Se analiz6 que la mecéanica de juegos en la gamificacién incrementa la
comprension literal de textos andinos en los estudiantes de 5 afios. Esto
se fundamenta por los resultados de Wilcoxon un valor Z de -3.755y una

significancia de 0.000.

TERCERA. Se investigd que las dindmicas de juegos en la gamificacién potencian la
comprension inferencial de textos andinos entre los estudiantes de 5
afnos. Esto se fundamenta en la prueba de Wilcoxon un valor Z de -4.036

y una significancia de 0.000.

CUARTA. Se examiné los componentes de juegos en la gamificacion amplifican la
comprension critica de textos andinos en los estudiantes de 5 afios. esto
se fundamenta por la prueba de Wilcoxon un valor Z de -3.566 y una

significancia de 0.000.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A las docentes de la Institucion Educativa Nuevo Peru incorporar de
manera regular estrategias gamificadas en su practica pedagogica. La
implementacion de juegos que conecten con la cultura andina no solo
fortalece las habilidades lectoras, sino que también promueve un
aprendizaje significativo y adaptado al contexto -cultural de los
estudiantes, mejorando su motivaciéon y participacion en el proceso

educativo.

SEGUNDA. A la direccién de la Institucion Educativa Nuevo Peru facilitar recursos y
formacién continua en el uso de herramientas y técnicas de gamificacion
para sus docentes. Ademas, seria beneficioso incluir materiales de apoyo
y capacitacion en la metodologia de gamificacién, a fin de asegurar que
el personal docente cuente con las competencias necesarias para disefiar
actividades efectivas que refuercen la comprension literal de los

estudiantes.

TERCERA. A los docentes de nivel inicial de la Provincia de San Roman integrar en
sus sesiones de aprendizaje actividades gamificadas que estimulen la
habilidad de inferencia en los nifios. Esta practica, ademas de fortalecer
las competencias lectoras, promueve el pensamiento critico y analitico
desde una edad temprana, lo que contribuye a una formacion integral de

los estudiantes en el ambito de la comprension lectora.
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CUARTA. A los especialistas de la UGEL San Roman promover programas de
capacitacion y acompafnamiento para los docentes de nivel inicial en el
uso de la gamificacion como herramienta pedagogica. La implementacion
de politicas y estrategias que fomenten la gamificacion en los curriculos
de ensefianza permitirda ampliar el alcance de estas mejoras en
comprensién lectora, apoyando el desarrollo de habilidades criticas y

analiticas en toda la jurisdiccion educativa.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

Titulo: GAMIFICACION COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA MEJORAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024.

Problema Objetivos Hipotesis Variable Metodologia
Enunciado general Objetivo general Hipotesis general Independiente: Tipo: Aplicada
Gamificacion como
¢Cudl es el impacto de la | Evaluar el impacto de la | La implementacion de la | estrategia didactica Nivel: Explicativo
gamificacién, implementada como | gamificacion, aplicada como | gamificacion como estrategia
estrategia didactica, en la | estrategia didactica, en la | didactica mejora significativamente | D;. DinAmica Disefio: Preexperimental
comprensién lectora de textos comprensién lectora de textos | la comprensiéon lectora de textos
andinos en estudiantes de 5 afios de | andinos en estudiantes de 5 afios | andinos en estudiantes de 5 afios | D, Mecanica Poblacién:
la Institucién Educativa Nuevo Pert, | de la Institucion Educativa Nuevo | de la Institucion Educativa Nuevo 71 estudiantes de 5 afios
San Miguel 2024? Perd, San Miguel 2024. Perud, San Miguel 2024.
Ds. Componentes Muestra:
Enunciados especificos Objetivos especificos Hipotesis especificas Grupo control: 20 estudiantes

Grupo experimental: 23 estudiantes
¢ Cudl es el efecto de la mecanica de Analizar el efecto de la mecénica | La mecéanica de juegos en la

juegos en la gamificacién sobre la de juegos en Ia ga_mificacic’)n sobre gamificaci_é’n _ incrementa la Dependien't’e: Técnica: y
comprensién literal de textos andinos | '@ comprension literal de textos | comprension literal de textos | Comprension lectora de | Observacion
en los estudiantes de 5 afios? andinos en los estudiantes de 5 | andinos en los estudiantes de 5 | textos andinos
afnos. afnos. Instrumentos:
¢Como influyen las dinamicas de _ _ _ . _ Dy Literal Ficha de observacion
juegos en la gamificacion en la Ir)vgstl_gar la |nf|_uenC|a de las | Las _@na_rplcas de juegos en la _ o -
comprension inferencial de textos dindmicas de juegos en la | gamificacién potencian la | D2 Inferencial Técnicas Estadisticas
andinos entre los estudiantes de 5 | 9amificacion en la comprension | comprension inferencial de textos Descriptiva
afios? inferencial de textos andinos entre | andinos entre los estudiantes de 5 | Da: Critico
los estudiantes de 5 afios. afios. Inferencial
¢ De qué manera los componentes de _ _ _ Pru_eba no parameétricas, como la Prueba U de Mann-
juegos en la gamificacion afectan la | Examinar el impacto de los | Los componentes de juegos en la Whitney y la Prueba de Wilcoxon
comprension critica de textos andinos | componentes de juegos en la | gamificacion amplifican la
en los estudiantes de 5 afios? gamificacion en la comprension | comprension critica de  textos

critica de textos andinos en los

. o andinos en los estudiantes de 5
estudiantes de 5 afios.

afios.
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FICHA DE OBSERVACION

Comprensién lectora de textos andinos
Codificacion del estudiante:

Descripcion: En el contexto de nuestro proyecto de investigacion, que busca evaluar la efectividad de la gamificacién como
estrategia didactica para mejorar la comprension lectora de textos andinos en estudiantes de 5 afios, el instrumento de medicion
disefiado jugara un papel crucial. Este instrumento, una ficha de observacién compuesta por 15 items, se enfoca en medir
meticulosamente las habilidades de comprension lectora a través de tres niveles distintos: literal, inferencial y critico.

Descripcion de la escala de valoracion:

Inicio (1): El estudiante muestra reconocimiento béasico o recuerdo de pocos detalles explicitos del texto, con ayuda
significativa.

Proceso (2): El estudiante reconoce y recuerda detalles con menos ayuda, comienza a hacer inferencias simples y muestra
comprensién basica de los elementos del cuento.

Logro Esperado (3): El estudiante alcanza una comprension adecuada del texto, identifica y describe los elementos del cuento
correctamente y realiza inferencias y evaluaciones sin ayuda.

Logro Destacado (4): El estudiante muestra una comprension excepcional y profunda del texto, realiza analisis criticos
avanzados, y conecta el cuento con contextos mas amplios o personales.

Ne | items Escala de valoracién
Dimension: nivel literal 1 2 3 4

1 Identifica a los personajes principales que son tipicos de la regién andina (ej. un

campesino, un condor).

2 Nombra al protagonista y al antagonista, mencionando una caracteristica andina

distintiva.

3 Describe a los personajes principales con detalles que reflejen la cultura andina.

4 Menciona lugares donde ocurren los hechos, identificando si son montafias, valles o

lagos andinos.

5 | Describe el escenario del cuento usando palabras relacionadas con el ambiente

andino (ej. pampa, quechua).

6 | Narraen orden los eventos principales, resaltando aspectos culturales andinos.

7 Recuerda y menciona dos hechos importantes que incluyan elementos culturales

andinos.

Dimensioén: nivel inferencial 1 2 3 4
8 | Predice acciones futuras del protagonista basadas en normas o costumbres andinas.
9 | Predice acciones del antagonista considerando conflictos o retos tipicos andinos.

10 | Adivina el final del cuento, considerando elementos narrativos andinos.

11 | Compara sus predicciones con los hechos reales del cuento, enfocandose en cémo
se resuelven los problemas andinos.

12 | Explica el mensaje o ensefianza del cuento relacionado con valores o lecciones
andinas.

Dimension: nivel critico 1 2 3 4
13 | Opina sobre las decisiones de los personajes en el contexto de la moralidad andina.
14 | Analiza si las acciones de los personajes tienen consecuencias positivas o negativas
en su comunidad andina.

15 | Explica qué ensefianza o mensaje del cuento es importante para la vida en los Andes.
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Investigadora: Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

(Bﬂmado especialista, solicitamos su colaboracién para llevar a cabo un anélisis minucioso y
riguroso de los items de la ficha de observacién, disefiada para evaluar la comprensién lectora
de textos andinos en estudiantes de 5 afios. Le pedimos que, basado en su criterio profesional
y amplia experiencia, marque con una cruz el casillero correspondiente, sefialando si los items
{cumplen con los estidndares minimos de formulacién necesarios para su correcta aplicacién en

el
Nota: Para cada pregunta se considera la escala ordinal de 1 a 5 donde:
[ 1-Muy deficiente | 2.- Deficiente | 3.- Regular | a-Bueno | 5-MuyBueno |
ICHA D!

Comprensién lectora de textos andinos
Codificacién del di

W&dmmam y "‘do‘ igach qmmwﬂwhmdoh
como didd la lect de textos andincs en
masm dmamwmﬁmm I. Este instrumento, una
mawmwlslmu 1 en medir meticuk las habilidades de
comprensidn lectora a través de tres nivel : literal, inf ial y critico.
ne | ftems scala de valoradién
Di ibn: nivel literal 1 2 3 4 5
1 identifica a los personajes principales que son tipicos de Ia regién andina
{e). un campesino, un céndor). X
2 Nombra al protagonista y al gonk i do una caracteristica
andina distintiva. X
3 Describe a los per jes principales con detalles que reflejen La cultura
andina. X

4 Menciona lugares donde ocurren los hechos, identificando si son

montafas, valles o lagos andinos. X
s Describe el escenario del cuento usando palabras relacionadas con el »
b 2ndino (e). pampa, quechua) X
3 Narra en orden los eventos principales, resaltando aspectos culturales ’
andinos. X
7 Recverda y mendiona dos hechos importantes que indluyan elementos v
culturales andinos. D
Dé A6n: nivel inferencial 1 2 3 4 S
8 Predice acciones futuras del protagonista basadas en normas o X
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9 Predice acclones del antagonista considerando conflictos o fetos tipicos

andinos. V4
10 | Adwvina ¢l final del cuento, considerando elementos narrativos andinos. ¥
1n Compara sus predicciones con los hechos reales del cuento, enfocdndose
n cOmo se resuehven los problemas andinos.
12 | Gpica of mensaje o ensefanza del cuento refacionado con valores o
lecciones andings. X
Dimensidn: nivel critico 1 2 3 4 3
13 | Opina sobre las decisiones de los personajes en ¢l contexto de la
moralidad andna. X
14 | Analiza si las acciones de los personajes tienen consecuencias positivas o X
negativas en su comunidad andina.
15 | Explica qué ensedanza 0 mensaje del cuento es importante para la vida %
en los Andes.
Recomendaciones:
PROMEDIO DE VALORACION: 5 %

OPINION DE APLICACION: a) Deficiente b)Baja c) Regular d) Buena e) Muy buena

Apelidos yNombres | /745 (o Aesang | FBabiz | |oz389005
Oicecion domicliars | 7> Sk Lofohme 490 Celular |5.05- 76465
Grado Académico %{/:74»

Mencidn A smirns Bacion Ecleccatlta .

Lugar y fecha: __
3. Sada Calalina 440 15-04- 2024

0 CANLCT S :

AEP N TS M sl
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GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN ESTUDIANTES DE
5 AROS DE LA INSTITUOION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024

Investigadora: Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

especialista, solicitamos su colaboracién para llevar a cabo un anélisis minudoso y

riguroso de los items de la ficha de observacién, disefiada para evaluar la comprensién lectora
textos andinos en estudiantes de 5 afios. Le pedimos que, basado en su criterio pro&sbnalh
amplia experiencia, marque con una cruz el casillero correspondiente, sefialando sl los items
cumplen con los estdndares minimos de formulacién necesarios para su correcta aplicacién en

futuro.
Nota: Para cada pregunta se considera |a escala ordinal de 1 a 5 donde:
| 1- Muy deficiente | 2- Deficiente | 3.- Regular | 4.- Bueno | 5.- MuyBueno |
FICHA DE OBSERVACION

Comprensién lectora de textos andinos

Codificacién del estudiante:

w&dmamwamummumuh

como estrategia didéctica para mejorar la comprensidn leclora de textos andinos en
estudiantes de 5 afios, el instrumento de medicion disefiado jugard un papel crucial. Este instrumento, una
ficha de observacién compuesta por 15 ftems, se enfoca en medir meticulosamente las habiidades de
comprensitn lectora a través de tres niveles distintos: [teral, inferencial y critico.

N | ftems Escala de valoradén
Dimensién: nivel literal 1 2 3 4 S
1 identifica 3 los personajes principales que son tipicos de la regsén andina
(e4. un campesino, un condor). 4
2 Nombra al protagonista y al antag mencionando una caracteristica ¥
2anding dustintiva.
3 Describe 2 los personajes principales con detalles que reflejen la cult \{
anding.
4 Menciona lugares donde ocurren los hechos, identificando sl son W
montadias, valles o lagos andinos.
5 Descride ¢l escenario del cuento usando palabras relacionadas con el
b andino (ej. pampa, quechua) X
13 Narra en orden los eventos principales, resaltando aspectos culturales v
andinos.
7 Recuerda y menciona dos hechos importantes que incluyan elementos %
culturales andinos.
D i6n: nivel Inf dal 1 2 3 4 S
8 Predice acciones futuras del protagonista basadas en normas © %
bres andinas.
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9 | Predice acclones del antagonista considerando conflictos o retos tipicos .V

andinos,
10 | Adtwna el flinal del cuento, considerando elementos narrativos andinos 4

11 | Compara sus predicciones con los hechos reales del cuento, enfocindose
en cdmo se resuelven los problemas andinos.

12 | Explica ¢ mensaje o ensefanta del cuento relacionado con valores o

fecciones andinas. 4

Dimensidn: nivel critico 1 2 3 |4]S
13 | Opina sobre las decisiones de fos personajes en el contexto de la

moralidad andina. o
14 | Analiza si las acciones de los personajes tienen consecuencias positivas ¥
negativas en su comunidad andina,
15 | Explica qué enseflanza o mensaje del cuento es importante para la vida X
en bos Andes.

Recomendaciones:

95 «

PROMEDIO DE VALORACION:

OPINION DE APLICACION: ) Deficiente b)Baja c) Regular d) Buena ) Muy buena

Apeidos y Nombres G\'\mmzsa £ fl?zc\o Micand= ONIN® | 21 43339

Direccién domiciliaria | A\m‘ag(o 51 Celular 1951433333
Grado Académico Magisler &0 educacion
Mencién Towestigaden Y Doencta  Univer sthacta.
Lugary fecha:
Jr- mm‘afgo 52\ 15-09-2024
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Firma y post firma
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Estimado especialista, solicitamos su colaboracién para llevar a cabo un anédlisis minucioso y
riguroso de los items de la ficha de observacién, disefiada para evaluar la comprensién lectora
de textos andinos en estudiantes de 5 afios. Le pedimos que, basado en su criterio profesional
y amplia experiencia, marque con una cruz el casiliero correspondiente, sefialando si los items
cumplen con los estdndares minimos de formulacién necesarios para su correcta aplicacién en

el futuro.
Nota: Para cada pregunta se considera la escala ordinal de 1 a 5 donde:
[ 1.- Muy deficiente l 2.- Deficiente l 3.- Regular l 4.- Bueno | 5.- Muy Bueno —]
ICHA C

Comprensién lectora de textos andinos
Codifi i6n del ts
D ripcién: En el de proyecto de i ta i6n, que busca evaluar la efectividad de la
gamificacién como tegia didacti pmmo}onrhmmns»nbdmdemosu‘dwmm

estudiantes de 5 anos, ulmmmnwdonwonwmartunmlm Este instrumento, una
idudeobsmdbnoompuosupa15ﬂm uonlmmmmmmwwudo

P a través de tres niveles distintos: literal, inferencial y critico.
Nt | ftems Escala de valoracién
Dimensida: nivel literal 1 2 3 4a 5
1 Identifica a los personajes principales que son tipicos de |a regién andina
(ej. un campesino, un céndor). ¥
2 Nombra al protagonista y al antagonista, menclonando una caracteristica X

andina distintiva.

3 Describe a los personajes principales con detalles que refiejen la cultura /
andina. X
4 Menciona lugares donde ocurren los hechos, iMdentificando si son

montafias, valles o lagos andinos. X
S Describe el escenario del cuento usando palabras relacionadas con el
ambiente andino (e). pampa. quechua). X
6 Narra en orden los eventos principales, resaltando aspectos culturales
7 Recuerda y menciona dos hechos importantes que incluyan elementos X
culturales andinos.
Di i6n: nivel inferenclal 1 2 3 4 5
8 Predice acciones fi del protagont basadas en normas o %

costumbres andinas.
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9 | Predice acciones del antagonista considerando conflictos o retos tpicos
andinos \(
10 | Adwing el final del cuento, considerando elementos narratves andinos, X!
11 | Compara sus predicciones con los hechos reales del cuento, enfocéndose
en cdmo se resuelven los problemas antdinos Y
12 | Explica e mensaje o enseflanza del cuento relacionado con valores o 7
lecciones andinas. R
Dimensién: nivel critico 1 2 3 415
13 | Opina sobre las decsiones de los personajes en el contexto de la ¥
moralidad andina. (
14 | Analiza silas acciones de los personajes tienen consecuencias positivas o Y
negativas en su comunidad andina.
15 | Explica qué ensefianza o mensaje del cuento es Importante para la vida DA
en los Andes.
Recomendaciones:
PROMEDIO DE VALORACION: 95%
OPINION DE APLICACION: a) Deficiente b)Baja c) Regular d)Buena e) Muy buena
Apellidos y Nombres Rosas Mojyes Nzwod DNINS ' f oysgr5

Direccién domiciliaria T 1 de noviembve i 23| Celular | G32¢35937
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Titulo de la Unidad Didactica

"AVENTURAS ANDINAS: VIAJANDO A TRAVES DE LOS CUENTOS DE JULIACA"
BIMISTRE 2

Unidad 2

Ciclo Il =5 afios

1. Situacion Significativa

En Juliaca, una ciudad vibrante enclavada en el corazon del Altiplano peruano, la riqgueza de la
herencia cultural andina se refleja en sus tradiciones, paisajes y relatos ancestrales. Sin embargo,
a pesar de esta abundancia cultural, muchos nifios de 5 afios se sienten desconectados de los
textos tradicionales que forman parte del curriculo educativo. Este desinterés limita no solo su
desarrollo de la comprensién lectora, sino también su apreciacién por las historias que forman la
base de su identidad cultural

Para abordar esta desconexion, la unidad didactica "Aventuras Andinas" propone un enfoque
innovador y ludico, disefiado para capturar la imaginacion de los estudiantes y despertar su
entusiasmo por aprender. A través de la gamificacién, se crea un entorno de aprendizaje en el que
los cuentos y leyendas de su region se convierten en la puerta de entrada a un viaje magico y
significativo.

Cada sesion de "Aventuras Andinas" esta cuidadosamente disefiada para sumergir a los
estudiantes en experiencias Unicas. En lugar de simplemente leer textos, los nifios participan
activamente en desafios y misterios inspirados en personajes y escenarios locales, como las
majestuosas chullpas de Sillustani, las fiestas de las alpacas, y los secretos del Lago Titicaca.
Estas actividades no solo estimulan su curiosidad, sino que también los motivan a descubrir el
valor de su entorno y su herencia cultural.

El enfoque combina estrategias pedagogicas modernas con un profundo respeto por las
tradiciones andinas. Por ejemplo, los nifios trabajan en equipo para resolver acertijos relacionados
con los valores de la comunidad, como la solidaridad, el respeto por la naturaleza y la importancia
de la colaboracién. A través de dramatizaciones, juegos interactivos y actividades artisticas, los
estudiantes no solo desarrollan habilidades lectoras, sino que también fortalecen su conexion
emocional con su cultura.

Esta unidad tiene como objetivo que los nifios reconozcan que los textos tradicionales no son
simples palabras en un libro, sino representaciones vivas de sus raices y valores. Al finalizar
"Aventuras Andinas," los estudiantes no solo habran mejorado su comprension lectora, sino que
también habran desarrollado un sentido de orgullo y pertenencia hacia su cultura, convirtiéndose
en pequefios guardianes de su herencia.

Con esta propuesta, se busca que los estudiantes de Juliaca no solo vean los cuentos y leyendas
como parte de su curriculo, sino como parte fundamental de quiénes son, integrando la magia de
su region en su aprendizaje diario.

2. Criterios de Evaluacién

1. Comprension Literal: Capacidad de identificar personajes, lugares y eventos principales.
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3. Critica Constructiva: Aptitud para evaluar acciones y extraer mensajes del texto.

3. Evidencias de Aprendizaje
e Respuestas a preguntas especificas de cada sesion.
o Participacion activa en actividades y juegos.

o Reflexiones escritas o dibujadas sobre las historias y personajes.

4. Instrumentos de Valoracion
e Fichas de Observacién: Evaluaran el progreso en comprensién lectora y participacion.

o Portafolios de Estudiantes: Incluiran trabajos artisticos y escritos que reflejan la
comprension de los cuentos.

e Cuestionarios de Retrospectiva: Recogeran impresiones de los estudiantes sobre la
gamificacion y el aprendizaje.

5. Enfoque transversal

ENFOQUES ACTITUDES
TRANSVERSALES VALORES QUE SUPONEN ACTIVIDADES EN AULA (PROMUEVE EL DOCENTE)
Los docentes y estudiantes acogen con respeto a todos, sin
menospreciar, excluir a ninguna en razén de su lengua, su
manera de hablar, su forma de vestir, sus costumbres o sus
Reconocimiento creencias.
al valor de las
Respeto a la i(i;\éi;f des Los docentes hablan la lengua materna de los estudiantes y
identidad culturales y los acompafian con respeto en su proceso de adquisicion del
cultural . castellano como segunda lengua.
relaciones de
pertenencia de
los estudiantes Los docentes respetan todas las variantes del castellano que
se hablan en distintas regiones del pais, sin obligar a los
estudiantes a que se expresen oralmente solo en castellano
estandar.
Disposicion a
ENFOQUE actuar de manera
INTERCULTURAL justa, respetando
el derecho de
todos, exigiendo Los docentes previenen y afrontan de manera directa toda
Justicia Sus propios forma de discriminacién, propiciando una reflexion critica
derechos y sobre sus causas y motivaciones con todos los estudiantes.
reconociendo
derechos a
quienes les
corresponde
Fomento de una
interaccion Los docentes y directivos propician un didlogo continuo entre
. equitativa entre diversas perspectivas culturales, y entre estas con el saber
Dialogo . . . -
. diversas culturas, | cientifico, buscando complementariedades en los distintos
intercultural ) .
mediante el planos en los que se formulan para el tratamiento de los
dialogo y el desafios comunes.
respeto mutuo
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Actividad

Sesion de aprendizaje 1: "Bienvenidos a Juliaca Magica"

Introduccion a la unidad y exploracién de Juliaca como un lugar lleno de magia y misterio.

Sesion de aprendizaje 2: "El Condor Sabio y el Secreto del Lago"

Aventura que involucra resolver acertijos para ayudar al Céndor Sabio a proteger el lago Titicaca.

Sesion de aprendizaje 3: "La Fiesta de las Alpacas"

Actividades centradas en una fiesta local donde los estudiantes aprenden sobre las tradiciones de crianza de alpacas.

Sesion de aprendizaje 4: "El Tesoro Escondido de los Aimaras"

Busqueda del tesoro que requiere leer pistas basadas en antiguas leyendas aimaras.

Sesion de aprendizaje 5: "La Carrera de Toritos de Pucard"

Juego de roles y carrera de obstaculos inspirada en los famosos toritos de Pucara.

Sesion de aprendizaje 6: "Las Estrellas nos Guian: Leyendas del Cielo Andino"

Exploracion de constelaciones y mitos relacionados con el cielo andino.

Sesion de aprendizaje 7: "El Misterio de Sillustani”

Investigacion de las chullpas de Sillustani a través de un juego de descubrimiento y recoleccion de pistas.

Sesién de aprendizaje 8: "Celebrando Nuestra Herencia: Festival de Juliaca"

Cierre con una celebracion del aprendizaje donde los estudiantes presentan lo que han aprendido a través de una
representacion creativa.

7. Materiales y Recursos Generales

Cuentos Andinos Impresos y Digitales: Una coleccién de cuentos y leyendas de la regidn andina, tanto
en formatos impresos como accesibles digitalmente a través de tablets o computadoras.

Materiales Audiovisuales:
e Videos: Cortometrajes o animaciones que ilustren las historias y tradiciones andinas.
e Grabaciones de Audio: Narraciones de cuentos y musica tradicional andina.
Material de Arte y Manualidades:
e Papel, cartulina, tijeras, pegamento, marcadores y crayones para actividades artisticas.

e Materiales especificos como arcilla o tela para crear modelos o artefactos relacionados con los
cuentos.

Disfraces y Props: Disfraces de personajes tipicos andinos y objetos como miniaturas de animales
andinos (cdndores, alpacas) para actividades de role-playing.
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Explorando Juliaca a través de un cuento andino

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

5 afos

Duracion:

1 mes

» Docente:

-

Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

Competencia y
capacidad

SE

LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del

texto oral
- Infiere e

- Adecla, organiza

desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos
verbales y paraverbales
forma estratégica

- Interactia
con

estratégicamente

distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalia
forma, el contenido
contexto del texto oral.

COMUNICA
ORALMENTE EN sU

intferpreta
informacién del texto oral

Desempeiios

-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas

y sobre la secuencia de

eventos (inicio,
desarrolloy final) del
no cuento.
de
-Expresa  opiniones

personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

la
Y

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES

De entrada

Criterio de
evaluacion

-Participacion
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.

Evidencia del

aprendizaje
-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprensién de la
historia.

- Saludo, ubicacidn de lonchera y registro de asistencia

- Cancidn de bienvenida
- Oracién

- Cancién a Dios

- Cancién del dia de la semana

OFICINA DE INVESTIGACION
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Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes
la interpretacién
y comunicacién

en

de las ideas
centrales del
cuento.
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Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucidn Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO 15 minutos

Motivacién inicial (5 minutos):

®  Recibe a los estudiantes con misica andina (opcional: zampofia o quena).
®  Presenta una caja decorada como "El Cofre Mdgico de Juliaca" con pistas sobre la historia que explorardn.
®  Pregunta generadora:

o "¢Qué misterios creen que puede tener un cofre mdgico en Juliaca?"
Introduccién del propésito (5 minutos):

e Explica que conocerdn una historia andina fascinante y que, al final, deberdn resolver preguntas y retos para abrir el cofre
mdgico.

®  Relaciona el tema del cuento con aspectos de su vida cotidiana o conocimientos previos.
Presentacion del reto (10 minutos):

®  C(Cada estudiante recibe una tarjeta con una palabra clave o imagen que serd (til durante la narracién (ejemplo: "valentia”,

"on

"misterio”, "ayuda").

e  Explica que deben prestar atencidn para identificar cémo su tarjeta se conecta con la historia.

DESARROLLO 35 minutos

Antes de la lectura (10 minutos)
1. Preparacién para la escucha:
0 Los estudiantes se sientan en circulo.
o  Explicacion de la importancia de escuchar con atencién:
= "Escuchar bien nos ayudard a resolver los misterios del cofre mdgico.”
2. Predicciones:
O  Muestra la portada del cuento y pregunta:
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VICERRECTORADO DE

e gue 'ee gue Fata estda r orid

= "¢Qué emociones sentirdn los personajes?”

Durante la lectura (30 minutos)
1. Narracién del cuento:
O  Cuento: "El Misterio del Molino de Viento".
0 Lee envoz alta con entonacién expresiva y utilizando gestos.
O  Realiza pausas estratégicas para plantear preguntas:
= "¢QUE creen que hard Tito ahora?”
= "¢Por qué creen que el molino hacia tanto ruido?”
2. Interaccion con gestos:
o Pide a los estudiantes que imiten las emociones de los personajes (alegria, miedo, valentia) mientras escuchan la
historia.
3. Dindmica de pistas:
O Los estudiantes encuentran tarjetas relacionadas con momentos clave del cuento escondidas en el aula.
O  Cada tarjeta tiene preguntas o desafios como:
= "¢QUE encontrd Tito al final de su aventura?"”
®  "¢QUE representa el molino roto?”

Después de la lectura (30 minutos)
1.  Andlisis y Reflexién:
o Preguntas de comprensidn:
= "¢Quiénes eran los personajes principales?”
= "¢Cdmo se resolvid el problema?”
= "¢Qué hubieras hecho td en el lugar de Tito?"
2. Expresion Creativa:
O Los estudiantes dibujan su escena favorita del cuento.
o  Opcional: Representan una escena utilizando gestos y palabras clave.
3. Cierre:
O Seabre el "Cofre Mdgico de Juliaca" con la ayuda de los estudiantes.
O  Se destacan mensajes positivos sobre el trabajo en equipo y la valentia.

CIERRE 10 minutos

1. Reflexién Colectiva:
“sQué aprendimos hoy sobre las historias de nuestra region?”
“sPor qué es importante ayudar y ser valientes como Tito?2”
2. Autoevaluacion:
e Ficha con preguntas:
o "3Qué aprendi del cuento?”
o "3Coémo participé en las actividades?2”
3. Finalizacién:
e Agradecimiento a los estudiantes por su participacion.
e Invitacién a compartir la historia en casa.

Recursos Necesarios

Cuento: "El Misterio del Molino de Viento".
Cofre decorado con recompensas.
Tarjetas con pistas y preguntas.

Lapices, hojas blancas para dibujar.
Fichas de autoevaluacién y observacién

o MDD - A

Evaluacién
e Criterios de evaluacion:
o Participacién activa y motivada en la escucha del cuento.
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o Expresidon clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.

e Instrumentos:
o Ficha de observacién: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes durante la
actividad.
o Lista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretacién y comunicacién del contenido
del cuento.

DOCENTE DE AULA
Anexos:

Lectura: "El Misterio del Molino de Viento"

Habia una vez un pequefio conejito llamado Tito, que vivia en un hermoso bosque cerca de Juliaca. Tito era conocido por su curiosidad y valentia,
siempre dispuesto a explorar lo desconocido. Un dia, mientras jugaba con sus amigos en el claro del bosque, un fuerte viento comenzé a soplar,
trayendo consigo un sonido misterioso que parecia venir de lejos.

Tito levantd las orejas y miré hacia el horizonte.
—¢Escuchan eso? —pregunté a sus amigos.
—Si, pero suena peligroso. Mejor no vayamos —respondieron los otros conejitos.

A pesar del miedo de sus amigos, Tito decidié investigar. Tomé su bufanda favorita, una linterna y se preparé para su aventura.
—Volveré pronto. No se preocupen —les dijo con una sonrisa valiente.

Caminando por el bosque, Tito encontré a varios animales que también escuchaban el extrafio sonido. Un pdjaro le advirtis:
—iTen cuidado, Tito! Ese viento viene de un lugar donde nadie ha ido antes.
—No te preocupes, sefior Pdjaro. Quiero saber qué estd pasando —respondié Tito, decidido.

Finalmente, después de caminar un buen rato, Tito llegé al origen del ruido. Era un viejo molino de viento que giraba sin control. El molino pertenecia al
Sefior Castor, que estaba desesperado porque ho podia arreglarlo solo.

—iHola, Sefior Castor! ¢Qué ha pasado aqui? —pregunté Tito.

—La tormenta de anoche dafié las aspas del molino, y ahora el viento lo hace girar demasiado rdpido —explicé el Sefior Castor con tristeza.

Tito miré alrededor y dijo:
—iNo se preocupe! Trabajaremos juntos para arreglarlo.

Con mucho esfuerzo y trabajo en equipo, Tito y el Seflor Castor lograron reparar las aspas del molino. Poco a poco, el ruido misterioso desaparecid, y
el molino volvié a funcionar como antes.

Cuando Tito regresé al bosque, sus amigos lo esperaban ansiosos.

—iEres un héroe, Tito! —dijeron emocionados.

Tito les contd todo sobre su aventuray cémo el trabajo en equipo lo ayudé a resolver el problema.

—A veces, ser valiente significa ayudar a los demds, incluso si tenemos un poco de miedo —les explicé Tito.

Desde ese dia, Tito y sus amigos aprendieron que enfrentar los desafios con valentia y trabajar juntos siempre trae buenos resultados.
FIN

Mensaje del cuento:
Este cuento ensefia sobre la importancia de la valentia, la curiosidad y el trabajo en equipo para resolver problemas. Tito nos muestra que incluso
cuando algo parece dificil o misterioso, podemos encontrar soluciones si nos unimos y enfrentamos nuestros miedos.
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El Condor Sabio y el Secreto del Lago

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

Duracmn:

1 mes

Docente:

Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

Competencia y

capacidad Desempeiios
SE COMUNICA -Reconoce a los
ORALMENTE EN SU persongjes
LENGUA MATERNA principales 'y el

- Obtiene informacién del

texto oral
- Infiere e

- Adecla, organiza

desarrolla el texto de forma

coherente y cohesionada.
- Utiliza recursos

interpreta
informacidn del texto oral

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de

verbales y paraverbales de

forma estratégica

- Interactia
con

estratégicamente

distintos interlocutores.
- Reflexiona y evalia
forma, el contenido
contexto del texto oral.

7’ eventos (inicio,
desarrolloy final) del
no Cuento.
-Expresa  opiniones

personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

la
Y

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES

De entrada

Criterio de
evaluacion

-Participacidn
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprensién de la
historia.

- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacién
en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

activa las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.
-Expresiones  no

verbales (gestos 'y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia

- Cancién de bienvenida
- Oracién

- Cancién a Dios

- Cancién del dia de la semana
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Instrumento
de Evaluacion

Ficha

observacion:
Para registrar la
participacién de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas

relacionadas con
el cuento.

de

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacién
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.
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Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucidn Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO 16 minutos

Inicio (20 minutos)
1. Motivacién:
O  Presentacion de una caja decorada como "El Cofre del Lago Sagrado".
o  Pregunta generadora:
= "¢Quién conoce el Lago Titicaca? ¢Qué animales creen que viven alli?"
2. Rescate de Saberes Previos:
O  Preguntas iniciales:
= "¢Qué animales son importantes para nuestra cuftura?"
= "¢Por qué creen que es importante cuidar el agua y los animales?"
3. Propésito:

o Explicar que conocerdn una historia sobre un céndor muy sabio que protege un lago especial y cémo los nifios ayudardn
a resolver sus retos.

DESARROLLO I 36 minutos

Antes de la lectura (10 minutos)
1. Preparacién para la Escucha:
o Indicar a los nifios que deben prestar atencidn para resolver los acertijos del Céndor Sabio.
2. Predicciones:
O Mostrar una ilustracién del Céndor Sabio y preguntar:
= "¢Qué creen que hard este personaje?"
= "¢Qué desafios creen que enfrentard?"
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1. Narracién del Cuento:
o  Titulo: "El Condor Sabio y el Secreto del Lago".
o  Desarrollar la lectura dramatizada con pausas para preguntas:
= "¢Qué hard el condor para proteger el lago?"
= "¢Como podemos ayudar al céndor a resolver este problema?"
2. Interaccién:
O  Representar las acciones del céndor y de los nifios del cuento usando gestos.
3. Dindmica de Acertijos:
o  Entregar tarjetas con pistas o acertijos relacionados con el cuento.
o Los estudiantes trabajan en equipos para resolver los desafios y recibir "plumas mdgicas" que representan logros en
la actividad.

Después de la lectura (30 minutos)
1.  Andlisis y Reflexién:
O Preguntas sobre el mensaje del cuento:
= "¢Por qué es importante cuidar el lago y los animales?"
= "¢Qué aprendieron del condor sabio?"
2.  Actividad Creativa:
o Dibujar cdmo ellos protegerian el Lago Titicaca y sus animales.
O Opcional: Representar escenas clave del cuento en equipos.

O  Cada equipo comparte su dibujo y explica sus ideas para proteger el lago.
o Apertura del "Cofre del Lago Sagrado", donde encontrardn mensajes motivadores y pequefias recompensas.

11 minutos

Reflexiéon Colectiva:
e Los estudiantes comparten un compromiso para cuidar el agua y los animales en su entorno.
Autoevaluacion:
e Ficha con preguntas:
o "3Qué aprendi del céndor sabio?"
o "3Coémo participé en las actividades?"
Despedida:
e Cancién de cierre y agradecimiento por su participacion.

Evaluacién
e Criterios de evaluacion:
o Participacién activa y motivada en la escucha del cuento.
o Capacidad para identificar personajes, eventos y mensaje del cuento.
o Expresién clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.
e Instrumentos:
o Ficha de observacion: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes durante la
actividad.
o Lista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretacion y comunicaciéon del contenido
del cuento.

DOCENTE DE AULA
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Lectura: "El Condor Sabio y el Secreto del Lago"

En un rincon mdgico de los Andes, cerca del imponente Lago Titicaca, vivia un majestuoso condor conocido como el
Cdndor Sabio. Era respetado por todos los animales del lugar por su sabiduria y bondad. El cdndor pasaba sus dias
volando sobre el lago, asequrdndose de que todo estuviera en armonia.

Un dia, mientras sobrevolaba el lago, el condor notd algo extrafio: las aguas comenzaban a perder su brillo y los
peces se estaban alejando. Preocupado, convocd a una reunion con todos los animales.

—Amigos mios, algo estd ocurriendo en nuestro lago sagrado. Necesitamos descubrir qué lo estd afectando y como
podemos protegerlo —dijo con seriedad.

El zorro, siempre curioso, pregunto:
—c¢Cdmo podemos ayudarte, Céndor Sabio?

El condor explicd que habia escuchado de un antiguo secreto guardado en las profundidades del lago, un mensaje que
podria ayudar a salvarlo. Sin embargo, para llegar a él, los animales debian resolver una serie de retos.

El primer reto era encontrar tres objetos especiales escondidos en el bosque: una piedra brillante, una pluma dorada
y una rama torcida. Los animales trabajaron juntos, buscando por todas partes.

—iEncontré la piedra brillante! —dijo la ardilla emocionada.

—iAqui estd la pluma dorada! —afiadid el colibri.

—IiY yo encontré la rama torcida! —exclamd el zorro.

Cuando llevaron los objetos al cdndor, este sonrid y les dijo:
—Han pasado la primera prueba. Ahora, deben responder una pregunta: ¢Qué pueden hacer para cuidar el lago y
evitar que sus aguas se contaminen?

Los animales reflexionaron y respondieron:
—Debemos evitar arrojar basura, cuidar a los peces y ensefiar a los humanos la importancia del lago.

El condor asintid con satisfaccion.
—Han demostrado sabiduria y valentia. Ahora pueden conocer el secreto del lago.

Los animales se acercaron a las aguas, y el cdndor les reveld que el lago reflejaba el cuidado que recibia. Si los
animales y humanos trabajaban juntos para protegerlo, el lago volveria a brillar y los peces regresarian.

Desde ese dia, todos los habitantes del lugar se unieron para cuidar el lago, recogiendo basura, plantando drboles y
compartiendo historias sobre su importancia. El Céndor Sabio continud vigilando desde lo alto, agradecido por la
leccion de solidaridad y respeto que todos habian aprendido.

FIN

Mensaje del cuento:
Este cuento ensefia la importancia de trabajar juntos para proteger el medioambiente. Nos muestra que la
naturaleza refleja nuestras acciones y que cuidar de ella es cuidar de nosotros mismos.
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: TESIS UANCV

Actividad N°03

La Fiesta de las Alpacas

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

5 afos

'
) )

Duracion:

1 mes

: Docente:

-

Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SsU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

Desempefios

-Reconoce a los
personajes
principales 'y el

mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencion del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES

Criterio de
evaluacion

-Participacién
activa en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

las

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprensién de la
historia.

- Recepcidn de nifios, nifias, padres de familia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacidn
en
discusiones
grupales sobre el
cuento.

activa las

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.
-Expresiones  ho

verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia

De entrada

Instrumento
de Evaluacion

Ficha de
observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas
relacionadas con

el cuento.

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacidn
y comunicacién

de las ideas
centrales del
cuento.

- Cancién de bienvenida

- Oracién
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- Cancién a Dios

- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucién Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sIJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

"Contamos las frutas de nuestra lonchera”

INICIO 17 minutos

Inicio (20 minutos)
1. Motivacién:

O  Presentacion de una "Bolsa de las Tradiciones" que contiene elementos como lana, fotos de alpacas y
pequefias herramientas para la crianza.

O  Pregunta generadora:

= "¢Conocen como las familias cuidan a las alpacas en la sierra? ¢Por qué creen que son
importantes?"

2. Rescate de Saberes Previos:
O  Preguntas iniciales:
= "¢Han visto alpacas antes? cQué les gusta de ellas?"
= "¢Qué productos creen que obtenemos de las alpacas?"
3. Propésito:

o  Explicar que conocerdn una historia sobre una fiesta muy especial dedicada a las alpacas y cémo las
comunidades celebran su importancia.
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DESARROLLO

Antes de la lectura (10 minutos)
1.  Preparacion para la Escucha:
o0 Los estudiantes se sientan en circulo.
o  Explicacidn:
= "Hoy aprenderemos sobre una tradiciénh muy especial. Escuchen atentamente para descubrir
cdmo las alpacas ayudan a las familias andinas.”
2. Predicciones:
O Muestra una ilustracién del cuento y pregunta:
= "¢Qué creen que sucederd en esta fiesta?"
= "¢Qué personajes creen que estardn en la historia?"

Durante la lectura (30 minutos)
1. Narracion del Cuento:
o  Titulo: "La Fiesta de las Alpacas".
o Lectura dramatizada con pausas estratégicas para preguntas:
= "¢Por qué crees que las familias organizan esta fiesta?"
= "¢Cdmo ayudan las alpacas a la comunidad?"
2. Interaccién:
o0  Representacidn de acciones de los personajes del cuento (alimentar alpacas, hilar lana, danzar en la
fiesta).
3. Dindmica de Descubrimiento:
o0 Los estudiantes trabajan en equipos para resolver desafios, como identificar productos hechos de
lana de alpaca o asociar fotos con elementos de la historia.

Después de la lectura (30 minutos)
1. Andlisis y Reflexién:
O Preguntas sobre el mensaje del cuento:
= "¢Qué aprendimos sobre la importancia de las alpacas?"
= '"¢Cémo podemos valorar estas tradiciones en nuestra vida diaria?"
2. Actividad Creativa:
o Dibujar o crear un collage de una escena de la fiesta utilizando materiales reciclados.
O  Opcional: Representar en grupos una danza tradicional inspirada en el cuento.
3. Cierre:
©  Cada equipo comparte su trabajo artistico y reflexiona sobre el aprendizaje de la sesidn.
©  Apertura de la "Bolsa de las Tradiciones", donde encontrardn pequefios obsequios o mensajes
motivadores.

CIERRE I 12 minutos

Reflexién Colectiva:

e Los estudiantes comparten una idea sobre cémo cuidar y respetar las tradiciones de su
comunidad.

Autoevaluacion:

e Ficha con preguntaos:
o "sQué aprendi hoy sobre las alpacas y las tradiciones?2"
o "3:Cémo participé en las actividades?"

Despedida:

e Cancidn de cierre y agradecimiento por su participacion.

Evaluacién
e Criterios de evaluacion:
o Participacion activa y motivada en la escucha del cuento.
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o Capacidad para identificar personagjes, eventos y mensaje del cuento.
o Expresién clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.
e Instrumentos:

o Ficha de observacién: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes
durante la actividad.

o Llista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretacién y comunicacion del

contenido del cuento.
-
~

DOCENTE DE AULA
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Anexos:

Lectura: "La Fiesta de las Alpacas"

En una comunidad andina, rodeada de montafias y pastizales, vivian familias que cuidaban con mucho amor
a sus alpacas. Estas hermosas criaturas no solo les brindaban lana para abrigarse en los frios inviernos,
sino que también eran parte importante de su culturay tradiciones.

Un dia, Don Antonio, el sabio de la comunidad, anuncié una gran noficia:
—iPreparémonos para la Fiesta de las Alpacas! Es un momento para agradecer a nuestras amigas por todo
lo que nos dan.

Todos en la comunidad se pusieron manos a la obra. Las mujeres tejian hermosos ponchos y chullos con la
lana de las alpacas, mientras los hombres decoraban el corral con flores de colores. Los nifios,
emocionados, ayudaban a recolectar hierba fresca para alimentar a las alpacas durante la fiesta.

Entre los nifios, Juana, una nifia curiosa alegre, pregunté:
—(Por qué hacemos esta fiesta, abuelita?

La abuela, que tejia una bufanda, respondid con una sonrisa:
—Porque las alpacas son una bendicién. Nos dan lana para abrigarnos, y cuidar de ellas es nuestra forma
de devolverles todo lo que hacen por nosotros.

Finalmente, llegé el dia esperado. Desde temprano, las familias se reunieron alrededor del corral. Las
alpacas llevaban cintas de colores en sus cuellos, y parecia que tfambién estaban felices de participar en
la celebracién. Don Antonio tomé la palabra:
—Hoy agradecemos a nuestras alpacas y celebramos la unién de nuestra comunidad. Este es un momento
para recordar que debemos cuidarlas y respetar nuestro entorno.

Después del discurso, comenzaron los bailes tradicionales. Juana y sus amigos participaron en una danza,
imitando el trote de las alpacas, mientras los adultos aplaudian al ritmo de la misica andina. También hubo
juegos, como carreras y saltos, en los que todos se divertian.

Al final de la fiesta, Juana se acercé al corral y le dijo a su alpaca favorita, a la que llamaba Estrella:
—Gracias por todo, Estrella. Prometo cuidarte siempre.

Estrella parecié entender las palabras de Juana, pues movié la cabeza y emitié un suave sonido, como si
estuviera agradeciendo.

Desde ese diq, la Fiesta de las Alpacas se convirtié en una tradicidn ain mds especial para la comunidad.
No solo era una celebracién, sino también un recordatorio de la importancia de cuidar la naturaleza y
valorar las tradiciones que fortalecen la unién de todos.

FIN
Mensaje del cuento:

Este cuento ensefia la importancia de agradecer y cuidar a los animales y recursos que hos rodean, asi
como de valorar las tradiciones que nos conectan con nuestra comunidad y huestra cultura.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

: TESIS UANCV

Actividad N°04

El Tesoro Escondido de los Aimaras

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

5 anos

Duracion:

1 mes

Bach. AYDEE JESSICA ROTAS QUISPE

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacidn del texto oral

- Adecta, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

Desempeiios

-Reconoce a los
personajes

principales 'y el
mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o

Criterio de
evaluacion

-Participacion
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y

Evidencia del

aprendizaje
-Participacion
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

Instrumento
de Evaluacion

Ficha de
observacion:
Para registrar la
participacién de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas
relacionadas con
el cuento.

Lista de cotejo:
Para evaluar la

; llamé la atencién del movimientos ue -Expresiones no

- Reflexiona y evalia la ) 49 Expr n n habilidad de los
) cuento. demuestran la  verbales (gestos

forma, el contenido y - 9 V' estudiantes en

contexto del texto oral. comprension de la  movimientos) que

historia. la interpretacion

demuestran la L,
. y comunicacion
comprension de la .
. . de las ideas
historia.
centrales del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia
De entrada - Cancién de bienvenida

- Oracién

- Cancién a Dios
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- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucién Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sIJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

INICIO 18 minutos

Motivacién:
®  Presentacién de un "Mapa del Tesoro Aimara" y una caja con llaves falsas.
®  Pregunta generadora:
0  "¢QUE saben sobre los tesoros escondidos? ¢Qué historias les han contado en casa?"”
Rescate de Saberes Previos:
e Preguntas iniciales:
o  "¢Qué simbolos conocen de la cultura aimara?"
o "¢Por qué creen que las leyendas son importantes para las comunidades?"

Propésito:

icar que la historia que escuchardn los guiard a resolver pistas para encontrar un tesoro escondido.
e Expl la hist: scuch los g sol stas t n tes scondid

DESARROLLO 38 minutos

Antes de la lectura (10 minutos)
1. Preparacién para la Escucha:
0 Los estudiantes se sientan en circulo con sus materiales de trabajo.
0  Seexplica que el cuento contiene pistas que deberdn recordar para encontrar el tesoro.
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2. Predicciones:
O  Muestra la portada del cuento y plantea preguntas:
= "¢De qué creen que trata esta historia?"
= "¢Qué personajes creen que encontrardn?"

Durante la lectura (30 minutos)
1. Narracién del Cuento:
o  Titulo: "El Tesoro Escondido de los Aimaras".
o  Lectura dramatizada con énfasis en los detalles culturales.
O  Pausas estratégicas para plantear preguntas como:
= "¢Por qué creen que el anciano escondid el tesoro?"
= "¢Qué harias si encontraras un tesoro como este?"
2. Interaccién:
O Los estudiantes representan con gestos o dibujos las pistas mencionadas en el cuento.
3. Dindmica de Descubrimiento:
O  Grupos trabajan con un mapa y pistas relacionadas con la historia para encontrar "el tesoro
escondido" (pueden ser objetos o mensajes culturales).

Después de la lectura (30 minutos)
1.  Andlisis y Reflexién:
o  Discusidn grupal sobre el significado del tesoro en el contexto aimara:
= "¢Qué representa el tesoro en la historia?"
= "¢Cdmo podemos cuidar las tradiciones de nuestra comunidad?"
2. Actividad Creativa:
o  Dibujar un tesoro cultural que represente algo valioso para ellos y su comunidad.
o  Opcional: Crear un "mini-tesoro" utilizando materiales reciclados.

3. Cierre:
O  Cada equipo comparte lo que encontraron y explican cémo las pistas del cuento los ayudaron a resolver
el reto.
O  Seabre el "tesoro final", que contiene mensajes sobre la importancia de la cultura y pequefios
obsequios.

13 minutos

Reflexiéon Colectiva:
e Los estudiantes comparten qué les gusté mds de la actividad y cdmo se sintieron trabajando en
equipo.
Avutoevaluacioén:
e Ficha con preguntas:
o "3Qué aprendi hoy sobre la cultura aimara?"
o "sCémo participé en las actividades?"
Despedida:
e Cancidn de cierre y agradecimiento por su participacion.

Evaluacién
e Criterios de evaluacién:
o Participacion activa y motivada en la escucha del cuento.
o Capacidad para identificar personajes, eventos y mensaje del cuento.
o Expresiéon clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.
e Instrumentos:

o Ficha de observacién: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes
durante la actividad.

o Llista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretacién y comunicaciéon del

contenido del cuento . h\‘wp,&
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Anexos:

Lectura: "El Tesoro Escondido de los Aimaras"

En una aldea de los Andes, donde el sol dorado iluminaba los campos de quinua y maiz, vivia un anciano llamado Don
Aymar. Era conocido por sus historias llenas de sabiduria, que hablaban de los valores y secretos de la cultura
aimara.

Una tarde, mientras los hifios jugaban alrededor de su casa, Don Aymar decidié contarles una historia especial:
—Hace mucho tiempo, un gran lider aimara escondié un tesoro en estas tierras. Pero no es un tesoro cualquiera. Para
encontrarlo, hay que demostrar valentia, inteligencia y respeto por nuestras tradiciones —dijo con una sonrisa
misteriosa.

Los nifios, llenos de curiosidad, exclamaron:
—iQueremos encontrarlo, abuelo! ¢Cémo podemos hacerlo?

Don Aymar les entregé un viejo mapa y les dijo:
—Este mapa contiene pistas para llegar al tesoro. Pero recuerden, cada pista estd relacionada con algo que valoramos
en nuestra cultura.

La primera pista los llevé a un drbol milenario en el centro de la aldea. En su base, encontraron una inscripcién:
"El respeto por la Pachamama es clave para cuidar el tesoro."

Juana, la mds curiosa del grupo, dijo:
—Esto significa que debemos recoger la basura que encontramos en nuestro camino. iVamos a limpiar juntos!

El grupo siguid la siguiente pista, que los llevé a un arroyo cristalino. Alli, encontraron una pequefia caja que contenia
un mensaje:
"El trabajo en equipo hace que todo sea posible."

Unieron fuerzas para cruzar el arroyo, ayuddndose unos a otros. Finalmente, llegaron a una colina donde el mapa
indicaba que estaba escondido el tesoro. Alli encontraron una pequefia caja de madera. Al abrirla, descubrieron
dentro hermosos tejidos, granos de quihua y mensajes escritos a mano que decian:

"Nuestro verdadero tesoro es nuestra cultura, nuestras tradiciones y la union de nuestra comunidad."

Los nifios se miraron emocionados y Juana dijo:
—EI tesoro no solo son las cosas que encontramos, sino lo que aprendimos al buscarlas.

Don Aymar, que los habia seguido de cerca, sonrié orgulloso y dijo:
—Han aprendido la leccién mds importante: nuestra cultura es un tesoro que debemos cuidar y compartir.

Desde ese dia, los nifios de la aldea se convirtieron en guardianes de sus tradiciones, ensefiando a otros el valor de la
cultura aimara y el respeto por su entorno.

FIN

Mensaje del cuento:
Este cuento ensefia que el verdadero tesoro de una comunidad radica en sus valores, tradiciones y la unién de sus
miembros. La cultura es un legado que debemos proteger y transmitir a futuras generaciones.
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Actividad N°07

El Misterio de Sillustani

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

5 anos

Duracion:

1 mes

Bach. AYDEE JESSICA ROTAS QUISPE

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN sU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacidén del texto oral

- Adecta, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido vy
contexto del texto oral.

Desempeiios

-Reconoce a los
personajes

principales 'y el
mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencién del
cuento.

Criterio de
evaluacion

-Participacion
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

Evidencia del

aprendizaje
-Participacion
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que

Instrumento
de Evaluacion

Ficha de
observacion:
Para registrar la
participacién de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas
relacionadas con
el cuento.

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacion

demuestran la L,
. y comunicacion
comprension de la .
. . de las ideas
historia.
centrales del
cuento.

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcién de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia
De entrada - Cancién de bienvenida

- Oracién

- Cancién a Dios
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- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucién Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://www.youtube.com/watch?v=sIJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

INICIO 19 minutos

Motivacién:
o  Presentacion de una caja cerrada con una nota que dice: "Resuelve el misterio para abrirme.”
o Introduccién:
" "Hoy nos convertiremos en arqueélogos para resolver el misterio de las chullpas de Sillustani.”
Rescate de Saberes Previos:
o Preguntas iniciales:
= "¢Qué saben de las chullpas de Sillustani?"
= "¢Por qué creen que son importantes?"
Propésito:

o  Explicar que explorardn un cuento que contiene pistas para resolver un misterio arqueoldgico.

DESARROLLO minutos

Antes de la lectura (10 minutos)
1.  Preparacion para la Escucha:
0  Los estudiantes se sientan en circulo y reciben un "carnet de arqueédlogo.”
o  Seexplica que el cuento les dard las claves para resolver el misterio.
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2. Predicciones:
O Muestra una imagen de las chullpas y pregunta:
= "¢Qué creen que vamos a descubrir en esta historia?"
= "¢Qué secretos creen que guardan las chullpas?"

Durante la lectura (30 minutos)
1. Narracién del Cuento:
o  Titulo: "El Misterio de Sillustani".
O Lectura dramatizada, incluyendo pausas para preguntas:
= "¢Qué crees que estd escondido dentro de las chullpas?"
= "¢Por qué los antiguos pobladores construyeron estos lugares?"
2. Interaccién:
O Los estudiantes participan al responder preguntas y sefialar en un mapa los lugares mencionados en la
historia.
3. Dindmica de Descubrimiento:
O  Cada grupo recibe pistas que deben resolver para avanzar en el “misterio.” Las pistas estdn
relacionadas con detalles del cuento, como fechas, personajes, o simbolos.

Después de la lectura (30 minutos)
1.  Andlisis y Reflexién:
o  Discusién grupal sobre el mensaje del cuento:
= "¢Qué aprendimos sobre las chullpas y su importancia?"
= "¢Cémo podemos cuidar los lugares histdricos?"
2. Actividad Creativa:
o  Dibujar su propia versidn de una chullpa y escribir un mensaje dentro que represente un valor cultural
importante.
3. Cierre:
O  Cada equipo presenta sus dibujos y reflexiones.
O  Seabre la caja cerrada del inicio, que contiene pequefios obsequios y un mensaje final sobre el
cuidado del patrimonio cultural.

CIERRE 14  minutos

Reflexion Colectiva:
e Pregunta:
o "sQué aprendiste hoy sobre las chullpas de Sillustanie"
Autoevaluacién:
e Ficha con preguntas:
o "3Qué fue lo que mds me gustd de la actividad?"
o "3Cémo participé en las actividades?"
Despedida:
e Cancidn de cierre y agradecimiento por la participacién.

Evaluacién
e Criterios de evaluacién:
o Participacion activa y motivada en la escucha del cuento.
o Capacidad para identificar personajes, eventos y mensaje del cuento.
o Expresiéon clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.
e Instrumentos:

o Ficha de observacién: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes
durante la actividad.

o Lista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretacion y comunicacion del
contenido del cuento.
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Anexos:

Lectura: "El Misterio de Sillustani"

En las altas planicies del Altiplano peruano, rodeadas por el Lago Umayo, se alzaban imponentes torres
de piedra conocidas como chullpas. Estas estructuras, construidas por los antiguos aimaras, guardaban
historias y secretos que fascinaban a todos los que las visitaban.

Un dia, un grupo de nifios de la comunidad decidié explorar las chullpas, intrigados por las historias que
les contaban sus abuelos. Entre ellos estaba Mateo, un nifio curioso y valiente, quien siempre sofiaba con
descubrir algo extraordinario.

La abuela de Mateo, antes de que partieran, les advirtié:
—Recuerden, las chullpas no son solo piedras. Son guardianas de nuestra historia y cultura. Cuidenlas y
respeten su espiritu.

Los nifios caminaron hasta las chullpas y, mientras las observaban, Mateo noté una inscripcién tallada en
una de las piedras:
"El verdadero tesoro no estd en lo que ves, sino en lo que comprendes."

—(Qué significard eso? —pregunté Mateo.

Los nifios decidieron buscar pistas alrededor de las chullpas. Pronto encontraron una piedra con una
marca especial y debajo de ella, un mensaje escrito en un trozo de cuero:
"Si quieres descubrir el secreto, sigue las huellas del sol."

Miraron hacia el horizonte y notaron que las sombras de las chullpas apuntaban hacia una colina cercana.
Guiados por la luz del sol, caminaron hacia la colina, donde encontraron una cueva pequefia y oscura.

Dentro de la cueva, hallaron un objeto envuelto en telas viejas. Cuando lo abrieron, descubrieron un
cuenco de cerdmica con grabados antiguos. Dentro del cuenco habia un pergamino que decia:

"El mayor tesoro de Sillustani no estd en el oro ni en las piedras, sino en las lecciones que nos dejan
nuestros ancestros: cuidar nuestra tierra, respetar nuestra historia y trabajar unidos como comunidad."

Los nifios regresaron emocionados a la comunidad y compartieron su descubrimiento con todos. Mateo
dijo:
—Las chullpas no solo guardan tesoros fisicos, sino que nos ensefian a valorar lo que realmente importa.

Desde ese dia, la comunidad empezé a cuidar atin mds de las chullpas y a compartir sus historias con los
visitantes, recordando siempre que el verdadero misterio de Sillustani estaba en el amor y respeto por
su cultura.

FIN

Mensaje del cuento:

El cuento ensefia que los verdaderos tesoros no son materiales, sino los valores y lecciones que
heredamos de nuestras culturas. También resalta la importancia de cuidar y respetar los sitios
histéricos como parte de nuestra identidad.
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Actividad N°08

Celebrando Nuestra Herencia: Festival de Juliaca

DATOS INFORMATIVOS:

5 anos

“ INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU SAN MIGUEL

Duracion:

1 mes

Docente:

Bach. AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

Competencia y
capacidad

SE COMUNICA
ORALMENTE EN SsU
LENGUA MATERNA

- Obtiene informacién del
texto oral

- Infiere e interpreta
informacién del texto oral

- Adecla, organiza y
desarrolla el texto de forma
coherente y cohesionada.

- Utiliza recursos no
verbales y paraverbales de
forma estratégica

- Interactia
estratégicamente con
distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalia la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

Desempefios

-Reconoce a los
personajes

principales 'y el
mensaje del cuento.

-Responde preguntas
sobre la secuencia de
eventos (inicio,
desarrolloy final) del
cuento.

-Expresa  opiniones
personales sobre lo
que mds le gusté o
llamé la atencion del
cuento.

Criterio de
evaluacion

-Participacién
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas orales
claras y coherentes

durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  no
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprensién de la
historia.

Evidencia del
aprendizaje

-Participacidn
activa en las
discusiones
grupales sobre el
cuento.

-Respuestas
orales claras vy
coherentes
durante la
actividad de
andlisis.

-Expresiones  ho
verbales (gestos y
movimientos) que
demuestran la
comprension de la
historia.

Instrumento
de Evaluacion

Ficha de
observacion:
Para registrar la
participacion de
los estudiantes y
su capacidad
para responder
preguntas
relacionadas con
el cuento.

Lista de cotejo:
Para evaluar la
habilidad de los
estudiantes en
la interpretacidn
y comunicacién
de las ideas
centrales del
cuento.

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor



http://www.educadocente.com/
http://www.educadocente.com/

VICERRECTORADO DE

"OFICINA DE INVESTIGACION"

= TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

ACTIVIDADES PERMANENTES

ACTIVIDADES PERMANENTES
- Recepcidn de nifios, nifias, padres de familia.
- Saludo, ubicacién de lonchera y registro de asistencia
- Cancién de bienvenida

De entrada

- Oracidn
- Cancién a Dios
- Cancién del dia de la semana

ACTIVIDAD RUTINA
Asamblea:
Colocan la fecha del dia

De organizacién
Ubican sus asientos

JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

Planificacién Los nifios y nifias deciden el sector que jugardn.

Organizacién Los nifios y nifias organizan su juego: espacio y materiales.
Ejecucién Los nifios y nifias juegan de acuerdo a su organizacién.

Orden Los nifios y nifias guardan y ordenan el material en los sectores.
Socializacién Los nifios y nifias representan y/o verbalizan lo realizado.

Momento de ingles 10 min

01 Video N°19 5 afios The Market
https://lwww.youtube.com/watch?v=sIJMGxSsZkDg

Reproduce el video por primera vez y obsérvalo junto con las nifias y los nifios. Después preguntamos a las nifias y los
nifios de qué traté el video.

INICIO 20 minutos

Motivacion:
e Decoracién del aula con elementos andinos, musica tradicional y un banner que diga: "Festival de Juliaca”.
e Invitacién a los estudiantes:

O  "Hoy celebraremos todo lo que aprendimos sobre nuestra cultura. iPrepdrense para compartir y
disfrutar!”

Rescate de Saberes Previos:
®  Pregunta inicial:
o "¢Qué fue lo que mds les gustd de nuestras historias y actividades anteriores?"

Propésito:
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e Explicar que en el festival compartirdn lo aprendido con sus compafieros y realizardn actividades creativas que
reflejen su aprecio por la cultura andina.

DESARROLLO 40 minutos

Durante la Celebracién (30 minutos)
1. Presentaciones Grupales:
O Los estudiantes, organizados en equipos, presentan actividades inspiradas en las sesiones previas:
®  Representacién de un cuento andino mediante una dramatizacidn.
®  Danza tradicional con misica del Altiplano.
®  Narracién grupal de leyendas aprendidas.
2. Exhibicién de Arte:
O  Se organiza una muestra de los dibujos y manualidades realizados durante las sesiones.
O  Cada estudiante explica su trabajo al resto del grupo.
3. Dindmica Interactiva:
o  Juegos relacionados con la cultura andina, como “"Encuentra el Simbolo Andino” o “El Adivinador de
Leyendas”.

Después de la Celebracién (30 minutos)
1. Reflexién Colectiva:
o  Discusidn grupal sobre la importancia de conocer y valorar su cultura.
O  Pregunta:
= ""¢Como pueden compartir lo aprendido con sus familias y amigos?"
2. Entrega de Reconocimientos:
O  Se otorgan diplomas simbdlicos a cada estudiante por su participacién activa y creatividad durante la
unidad.
3. Cierre del Festival:
o  Cierre con una cancién o danza colectiva que represente la unidad y alegria del grupo.

CIERRE 15 minutos

Reflexién Final:

o Los estudiantes comparten qué les gustd mds del festival y cédmo se sintieron
parficipando.

Despedida:

o Cancién de cierre y agradecimiento a los estudiantes por su entusiasmo durante tfoda
la unidad.

Evaluacién
e Criterios de evaluacién:
o Participacion activa y motivada en la escucha del cuento.
o Capacidad para identificar personajes, eventos y mensaje del cuento.
o Expresién clara y coherente de ideas relacionadas con la historia.
e Instrumentos:

o Ficha de observacién: Para anotar las respuestas y las actitudes de los estudiantes
durante la actividad.

o Llista de cotejo: Para verificar el nivel de logro en la interpretaciéon y comunicacion del

contenido del cuento.

DOCENTE DE AULA
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Anexos:

"La Celebracion de Nuestra Cultura"

En un rincén mdgico de los Andes, los habitantes de una pequefia comunidad se reunieron para celebrar
su cultura y tradiciones. Durante todo el afio, habian aprendido sobre las historias de sus ancestros, la
importancia de cuidar su tierray la riqueza de sus costumbres. Ahora era momento de compartir todo lo
que habian descubierto.

La plaza principal se llené de colores y mdsica. Los nifios, vestidos con trajes tradicionales, bailaban al
ritmo de las zampofias y tambores. Los adultos miraban con orgullo, recordando las leyendas que ellos
mismos habian escuchado cuando eran pequefios.

Entre los nifios estaba Juana, quien fomé la palabra y dijo:
—Hoy celebramos ho solo nuestras tradiciones, sino también el amor por nuestra comunidad. Cada
historia que aprendimos nos recuerda quiénes somos y cudnto podemos lograr juntos.

Los habitantes aplaudieron y comenzaron una danza colectiva, donde jévenes y mayores se uhieron para
honrar su herencia cultural. Al final de la celebracidn, todos prometieron cuidar y compartir sus
tradiciones, asegurdndose de que nunca se olviden.

Mensaje de la lectura:
Este texto refuerza la importancia de valorar y preservar la cultura andina, recordando que las
tradiciones ho solo hos conectan con el pasado, sino que también nos unen como comunidad.
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Anexo 6: evidencias fotograficas
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ANEXO 1 :
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(;I()N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Fecha de entrega: 30/12/2024

Formato digital

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: AYDEE JESSICA ROJAS QUISPE

Direccion: JR. TUPAC YUPANQUI N° 193 SANTA CATALINA

DNI/Carné de Extranjerfa/Pasaporte N°; 76428373

Teléfono: 949499001 email:  avdeejessicarojasquispe2020@gmail.com
Nombres y Apellidos:

Direccion;

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional o Mencién; _ EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

Titulo o Grado Académico a optar: ___LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
Dr. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS

Asesor:
Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion || Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional []  Trabajo Académico[ ]

Titulo: GAMIFICACION PARA DESARROLLAR LA COMPRENSION LECTORA DE TEXTOS ANDINOS EN
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUEVO PERU, SAN MIGUEL 2024

Palabras claves, (3 a 5 términos); Gamificacion, estrategia didactica, comprension de textos andinos.

. Esta obra se desarroll6 en la UANCV -2?
1

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros

relacionados.
2 Si su producci6n intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, deberd autorizar el

depdsito en ¢l Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller @Titulo L_JZda Especialidad ﬁ Maestria DDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, auforizo el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la autorizacion de deposito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (inicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicién del piblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleccion de produccion intelectual, entre otros, en el Perty en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Veldsquez” podré
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en mds de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccidn intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” consignara el nombre del y/o los
autor{es) de la produccion intelectual, y no le hara ninguna modificacion mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacion (margue con una X)

X | Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposife a partir de la fecha (d/m/a):

No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
manticnc la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al pablico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccién, distribucién y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.,
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion piiblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo

X No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcidén “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Perlt goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

X Internacional

Nacional

DIDACTICA INTERCULTURAL - P03

Linea de investigacion:

30 de diciembre de 2024

Firma de Autor huella digital Fecha
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