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RESOLUCION DIRECTORAL N° 081 - 2024-SEP-EPG/UANCV

Juliaca, 09 de abril del 2024

VISTO:

El Expediente N° 0442, de la Egresado (a) PAYEHUANCA APAZA MAO LUSIN, con DNI N° 02040827 y Codlgo N°
1328113009, del Programa de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA, COMPUTACION E
INFORMATICA EDUCATIVA, de la Filial Huancane, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor
Cdceres Veldsquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA, COMPUTACION E
INFORMATICA EDUCATIVA de la Filial Huancane, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor
Céceres Veldsquez” de Juliaca; Solicita sorteo de Jurados y fecha para la Sustentacion de Trabajo Académico,
habiendo cumplido con los requisitos para optar el Titulo de Segunda Especialidad Profesional;

Que, elinciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establece la modalidad de Examen de Suﬁcnencm y Sustentacién de Trabajo Académico para optar
el Titulo; T

Que, los Articulos N° 12 al N° 21 del Reglcmento Especmco de Titulacién del Programa de Segunda Especialidad
Profesional, establecen los procedlmlem‘os porc: eI referldo Examen de Suf|C|enC|o y Sustentacién de Trabajo
Académico; y 13 . !

En uso de las atribuciones confendos a Io DlreCCIOn en el inciso “J" del orhculo 17 del Reglamento General de la
Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Es’rotu’ro Unlversﬁono,

SE RESUELVE:

PRIMERO.- NOMBRAR a los miembros de .lurado que calificardn Io Sustenfcmon de Trabajo Académico de la
egresado (a) PAYEHUANCA APAZA MAO LUSIN, ' con DNI'N° 02040827 y Codigo N° 1328113009, del Programa
de Segunda Especialidad Profesional en TECNOLOGIA COMPUTACIéN E INFORMATICA EDUCATIVA, de la Filial
Huancane, de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Cdiceres Veldsquez” de Juliaca; como
se detalla en el Articulo Segundo de la presenfe Resolucién, 5|endo los Jurados los siguientes Docentes:

Presidente TR Dr. LEOPOLDO WENCESLAO CONDORI CARI

Primer Miembro : - Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA

Segundo Miembro : Mgtr. ARNALDO YANA TORRES
SEGUNDO. - DETERMINAR que LA SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO se llevard de acuerdo al siguiente
detalle:

Fecha ; Viernes, 12 de abril del 2024

Hora 2 04:00 p.m.

Lugar X Aula N° 207 - EPG - UANCV - JULIACA

TERCERO. - AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucion a la Coordinaciéon General del Programa de
Segunda Especialidad Profesional e interesados.

V;
------

C.c/ Arcv. EPG-2024 (03)
CARGO (01)
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RESUMEN

El trabajo académico es "Utilizacion de componentes de software y hardware
multimedia en el CEBA Heriberto Luza Bretel - Huancané 2020". El material
didactico proporcionado consiste en contenido multimedia, como peliculas, fotos y
sonidos, que demuestran eficazmente los multiples aspectos del hardware y el
software para facilitar el proceso de aprendizaje de los alumnos de la institucién
educativa indicada. El objetivo es aplicar software multimedia de componentes de
software y hardware.

Basandonos en nuestro Informe de Campo Profesional, hemos determinado que la
implementacion del programa multimedia "Componentes de hardware vy
programas" en la institucién educativa especificada ha tenido un resultado favorable
en el proceso de aprendizaje de los alumnos adultos mayores. Este programa los
ha motivado efectivamente a utilizar la tecnologia como medio para mejorar su
experiencia educativa.

El texto consta de tres capitulos:

El capitulo | registra la informacién crucial, los objetivos, la justificacion y el lugar
de aplicacion.

El Capitulo Il examina la base tedrica y las definiciones fundamentales del trabajo
académico.

El Capitulo Ill abarca todas las iniciativas de desarrollo educativo, junto con sus
correspondientes resultados, recomendaciones y referencias.

Palabras clave: Software, hardware, multimedia.
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ABSTRACT

The academic work is "Utilization of Multimedia Software and Hardware
Components in CEBA Heriberto Luza Bretel - Huancané 2020". The teaching
material provided consists of multimedia content, such as movies, photos, and
sounds, which effectively demonstrate the multiple aspects of hardware and
software to facilitate the learning process of students at the indicated educational
institution. The objective is to apply multimedia software of software and hardware
components.

Based on our Professional Field Report, we have determined that the
implementation of the multimedia program "Hardware and Program Components"
at the specified educational institution has had a favorable outcome in the learning
process of senior adult students. This program has effectively motivated them to
use technology as a means to enhance their educational experience.

The text consists of three chapters:

Chapter | records the crucial information, objectives, justification, and place of
application.

Chapter Il examines the theoretical basis and fundamental definitions of the
academic work.

Chapter Il covers all educational development initiatives, along with their

corresponding results, recommendations, and references.

Keywords: Software, hardware, multimedia.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INTRODUCCION

El titulo de mi trabajo académico es "Utilizacion de componentes de software y
hardware multimedia en el CEBA Heriberto Luza Bretel - Huancané 2020". El
material didactico proporcionado consiste en contenido multimedia, como peliculas,
fotos y sonidos, que demuestran eficazmente los multiples aspectos del hardware
y el software para facilitar el proceso de aprendizaje de los alumnos de la instituciéon
educativa indicada. El objetivo de este esfuerzo es mejorar y cultivar la conciencia
entre la poblacién estudiantil. Los materiales de instruccion consisten en peliculas,
fotos y sonidos que se utilizan para ilustrar los diversos elementos de hardware y
software para educar a los estudiantes de la institucion educativa indicada. Los
materiales de instruccion consisten en peliculas, fotos y sonidos que se utilizan para
ilustrar los diversos elementos del hardware y el software para educar a los
estudiantes de la institucion educativa determinada.

A lo largo de mi carrera como instructor, he visto que el desorden y el uso
inadecuado de los dispositivos tecnoldgicos tienen un efecto perjudicial en el
progreso académico de los alumnos. Desvia su atencién e impide su capacidad
para estudiar con eficacia. Esto puede dar lugar a una ensefianza insuficiente e

impedir su progreso escolar en general.

Basandonos en nuestro Informe de Campo Profesional, hemos determinado que la
implantacion del programa multimedia "Componentes de hardware y programas"
en la institucion educativa especificada ha tenido un resultado favorable en el
proceso de aprendizaje de los alumnos adultos mayores. Este programa los ha
motivado efectivamente a utilizar la tecnologia como medio para mejorar su

experiencia educativa.
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Sugerimos concienciar sobre estos elementos para fomentar una comprension
sustancial y valiosa en cualquier esfuerzo asociado.

El texto consta de tres capitulos:

El capitulo | registra la informacién crucial, los objetivos, la justificacion y el lugar de
aplicacion.
El Capitulo Il examina la base tedrica y las definiciones fundamentales del trabajo

académico.

El Capitulo Il abarca todas las iniciativas de desarrollo educativo, junto con sus

correspondientes resultados, recomendaciones y referencias.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO

1.1 TIiTULO DEL TRABAJO ACADEMICO
APLICACION DEL SOFTWARE MULTIMEDIA COMPONENTES DEL
HARDWARE Y SOFTWARE EN EL CEBA HERIBERTO LUZA

BRETEL- HUANCANE 2020

1.1.1 Lugar de ejecucion

Centro de Educacion Basica Alternativa de Huancané

1.1.2 Duracién
Inicio : 5 de octubre del 2020
Termino : 23 de diciembre del 2020
1.1.3 Responsable

Mao Lusin Payehuanca Apaza

1.1.4 Grado, secciéon y numero de alumnos
Grado : 4° grado avanzado.

Seccion : unica Numero de alumnos: 20
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1.2 JUSTIFICACION DEL TRABAJO ACADEMICO

Se accede a este campo a través de proyectos educativos o actividades
practicas que permiten adquirir habilidades para comprender y utilizar
tecnologias, herramientas y conocimientos de administracion de
empresas. Esto se hace con el fin de adaptarse a los constantes cambios
y avances en materiales, maquinaria, procesos y métodos de produccion.
Estas habilidades permitirdn a los individuos prosperar en un entorno
profesional.

El area ofrece la oportunidad de utilizar las competencias adquiridas en
todas las areas de la Educacion Secundaria, asi como en la Educacion
Basica Alternativa. Los estudiantes utilizan su razonamiento matematico,
la tecnologia de la informacion y la comunicacion, y la comprensién de su
entorno geografico, asi como la dinamica politica, social y econdmica de
la nacion, para llevar a cabo estudios de mercado, planificacion de la
produccion y evaluacion. Al desarrollar y fabricar un producto, los
individuos utilizan su creatividad, emplean conceptos cientificos vy
técnicos establecidos y demuestran comprensién de su entorno natural y
el desarrollo de una conciencia medioambiental. Del mismo modo, para
ejecutar eficazmente el proceso de comercializacion, es esencial que
posean fluidez en espanol, su lengua materna, y también que dominen el

inglés si es necesario.
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1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo general
@® Aplicar Software Multimedia ‘Componentes del Hardware y
Software’ en el CEBA “HERIBERTO LUZA BRETEL-

HUANCANE - 2020.

1.3.2 Objetivos especificos

® O1. Facilitar sesiones educativas con los estudiantes mediante
el uso de Ila aplicacion multimedia conocida como
"Componentes de hardware y software", incluyendo peliculas y

graficos para mejorar la experiencia de aprendizaje.

® O2. Utilizar el Neobook para proyectar los videos y las
imagenes de los Componentes del Hardware y Software, en el
CEBA HERIBERTO LUZA BRETEL- HUANCANE - 2020.

@® O3. Utilizar las TIC’s como Herramienta de aprendizaje, en los
alumnos del CEBA HERIBERTO LUZA BRETEL- HUANCANE
- 2020.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 BASES TEORICAS
2.1.1 Recursos digitales
Segun David Willey (2000), "cualquier recurso digital que pueda
utilizarse como apoyo para el aprendizaje". Segun Chiappe, Segovia
y Rincén (2007), se trata de una coleccién de recursos digitales con
una finalidad educativa, que incluye contenidos, actividades de
aprendizaje y caracteristicas de contextualizacién. Estos recursos

pueden utilizarse en numerosas situaciones.

a) Multimedia.

El objetivo de los multimedia educativos es facilitar el proceso de
ensefianza y aprendizaje utilizando las capacidades de varios medios
conectados en red y controlados por ordenadores. En su publicacion
de 1998, la UNESCO 81 define multimedia no como un sustantivo,
sino como un adjetivo de capacidad; de ahi que describa las

capacidades multimedia de un PC.
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Fuente: Editorial. URL https:/www.importancia.org/?s=Multimedia (2014).

b) Caracteristicas del multimedia.

Utiliza muchos medios a la vez. - Se dirige a un grupo demografico

determinado. - Totalmente orientado al usuario.

e Se esfuerza por mejorar el encuentro conversacional e
informativo.

e Se utiliza mucho en la industria del entretenimiento, sobre todo en
el cine, y se aplica en varios ambitos del crecimiento humano para
superar los problemas habituales de comunicacion e informacion.

e Para crear contenidos multimedia, es necesario tener acceso a

internet.Se necesita de un dispositivo o computador para hacer

uso de los recursos multimedia a emplear en la presentacion de
una informacion o contenido.

e Puede emplearse en formatos analégicos y digitales.
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2.1.2 Neobook
Programas de creacién que combinan audio, video y animacion en un
todo unificado, con la posibilidad de crear aplicaciones
independientes.
Entonces, ¢qué es exactamente el software de autoria?
En este contexto, "herramientas de autoria” se refiere a una coleccién
de programas y apps que facilitan el desarrollo de tareas y ejercicios
de aprendizaje atractivos.
Los formatos o plantillas para la creacion de material didactico con
distintos niveles de interactividad conforman este tipo concreto de

software.

Permiten incluir texto asi como cualquier tipo de medio, incluyendo
imagenes, musica, video, etc. El propdsito de este articulo no permite
un examen detallado de las caracteristicas y el funcionamiento de
cada una de estas aplicaciones. No se trata en absoluto de una lista
exhaustiva, sino mas bien de una sinopsis de las apps y programas
mas populares que existen en la actualidad, junto con breves
descripciones de cada uno de ellos, que muestran lo interesantes que
son y el reto que suponen. Ademas, he incluido la URL donde se
puede obtener el programa y leer cémo utilizarlo.

Potatoes Doused in Heat: Por su sencillez y simplicidad, puede ser la
mejor aplicacion para los usuarios noveles. Cualquier fin educativo sin
animo de lucro puede utilizarla sin coste alguno. Los seis programas
que componen la version 6 facilitan la realizacién de actividades

interactivas como sopas de letras, crucigramas, respuestas multiples,
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respuestas cortas, emparejamiento de elementos, rellenado de
huecos y mucho mas. Una gran ventaja es su versatilidad: los
profesores pueden crear sus propias lecciones utilizando una amplia
gama de tipos de medios (texto, imagenes, audio y video) y su

facilidad de uso.

El programa tiene la opcién de poner la interfaz en diferentes idiomas,

incluyendo el castellano y el francés.
(http: //lwww.web.uvic.ca/hrd/hotpot/index.htm)
(http: //web.uvic.ca/hrd/halfbaked/index.htm)

Malted: Es un sistema de autor gratuito. Esta aplicacion requiere
conocimientos de lenguaje html para su manejo. Incluye una base de
datos con materiales de distintos tipos para facilitar el trabajo del

profesor.
(http: //malted.cnice.mecd.es)

Neobook: Es un sistema de autor multimedia poderoso y facil de usar
qgue no requiere conocimientos de programacion. El programa no es

gratuito aunque puede ser distribuido libre de pago de royalties.

(http: //Ineosoftware.com)

Flash: Aunque tiene sus ventajas cuando se combina con otras
herramientas como Dreamweaver y FrontPage, no es una
herramienta de escritura independiente. Este programa integral y
siempre cambiante se utiliza sobre todo para animaciones, juegos y

actividades recreativas. El hecho de que sea dificil trabajar con él,
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requiera conocimientos de programacién y lleve mucho tiempo
aprenderlo es el principal problema. Es su responsabilidad como
profesor determinar si los beneficios de aprender a utilizar la
herramienta de forma eficaz en el aula compensan el esfuerzo
necesario para hacerlo. El uso personal no necesita una licencia de

distribucion, aunque si cuesta dinero.
(http: //www.macromedia.com)

Clic y Jclic: Se trata de una coleccion de programas de software
disefiados para crear actividades didacticas utilizando multimedia en
el sistema operativo Windows. Es un programa que se suministra

gratuitamente y de facil manejo.
El enlace al sitio web es http://www.xtec.es/recursos/clic.

Otro tipo de software consiste en programas comerciales como Tell
Me More y Talk to Me, a menudo colocados en laboratorios de idiomas
dentro de instituciones educativas. Estos programas pueden incluir o
no herramientas de escritura. Estas herramientas estan pensadas
sobre todo para el estudio independiente y tienen poca relacién con
el tema especifico que se ensefa en las distintas etapas y niveles

educativos.

Los programas indicados pueden utilizarse conjuntamente, por
ejemplo, construyendo una pagina de inicio con FrontPage o
Dreamweaver y conectandola después a los ejercicios desarrollados
independientemente. Posteriormente, podemos transferirlo a Internet

utilizando una aplicacion FTP o un método comparable. Sin embargo,
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también tenemos la opcidon de operar en modo local si asi lo

deseamos.

2.1.3 Aplicaciones de multimedia
La multimedia es una tecnologia versatii que se ha adoptado
rapidamente en numerosos sectores. Inicialmente se utilizaba sobre
todo en el mundo del espectaculo, pero desde entonces ha
encontrado usos en el marketing, la difusion de informacion, las
operaciones comerciales y la educacion, entre otros sectores. He aqui

algunos ejemplos de sus aplicaciones.

2.1.4 Ensehanza
También ocupan un lugar destacado. La combinacién de la capacidad
de almacenamiento de los discos compactos y la posibilidad de
navegar por la informacién mediante hipertexto ha facilitado la
creacion de "obras" multimedia como enciclopedias, manuales de
autoaprendizaje, material didactico, bancos de imagenes, "visitas
virtuales" para explorar temas o lugares concretos (como museos,
paises o personalidades), diversos tipos de bases de datos, etc.
Muchos autores predicen que este sector experimentara un
importante crecimiento en el futuro, a medida que las combinaciones
multimedia se integren como herramientas complementarias en

actividades recreativas e instructivas.

2.1.5 Multimedia en las escuelas
Las escuelas son quiza los entornos mas esenciales para el uso de

multimedia. En las préximas décadas, los multimedia provocaran
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cambios significativos en el proceso de ensefianza, sobre todo
cuando los alumnos astutos se den cuenta de que pueden superar

las limitaciones de los enfoques didacticos convencionales.

2.1.6 Microsoft Windows XP
El escritorio es la primera interfaz visual que se hace visible al iniciar
el sistema operativo. Windows XP tiene un escritorio sustancialmente
renovado en comparaciéon con sus predecesores. Al instalar XP,
vemos un escritorio vacio, desprovisto de los iconos habituales de

Windows, salvo el solitario icono de la papelera de reciclaje.

Los escritorios nos permiten organizar y acceder comodamente a los
accesos directos, carpetas y archivos que facilitan nuestro trabajo.
En el escritorio tenemos el botdn Inicio, que nos permite iniciar tareas

y acceder a todos los programas instalados.

2.1.7 Microsoft Word 2013

Se trata de un sdlido software de tratamiento de textos que permite
crear muchos tipos de documentos, como cartas, informes vy
aplicaciones. Se denomina documento a un archivo Word que puede

albergar un numero ilimitado de paginas.

Esta aplicaciéon proporciona una gran variedad de sofisticadas
capacidades que nos permiten generar sin esfuerzo y de forma rapida

muchos tipos de documentos.
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Para abrir Word, vaya al menu Inicio, seleccione Programas, localice

Microsoft Office y elija Microsoft Office Word 2013.

2.1.8 Microsoft power point 2013

Microsoft Power Point 2013 es un popular programa de
presentaciones muy utilizado tanto en entornos comerciales como
educativos. La integracién de pantallas o proyectores de datos con
este software convierte a este sistema en el medio mas eficaz para
transmitir conceptos e iniciativas a un consejo de administracion, una
clase académica o una base de posibles consumidores de bienes y/o
servicios.

La técnica es bastante sencilla: se generan "diapositivas" o Google
Slides que incluyen contenido en forma de texto, dibujos, imagenes o

videos.

Para crear estas diapositivas, tiene la opcion de elegir entre una serie
de temas predisefados. Muchas empresas suelen crear sus propias
plantillas para estandarizar las presentaciones de PowerPoint de sus
directivos, incluyendo los logotipos y colores de cada organizacion.
Tras la elaboracion de estas diapositivas, pueden imprimirse o
utilizarse para una presentacion, en la que cada diapositiva puede
navegarse utilizando un raton u otros dispositivos sefialadores. Una
presentacion puede configurarse para que cada diapositiva se
muestre durante un tiempo predeterminado. Las presentaciones de
PowerPoint pueden identificarse por sus extensiones de archivo, que

incluyen.ppt,.pot o.pss. La extension .ppt es la mas utilizada.
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2.2 DEFINICION DE TERMINOS BASICOS
2.2.1 Laeducacion
Segun Minedu (2016), la educacién es el proceso de facilitar el
aprendizaje y la adquisicién de conocimientos, habilidades, valores
y habitos entre un grupo especifico de individuos. Esto implica el uso
de diversas estrategias y técnicas de ensefanza para impartir
pedagogias especificas. Algunos ejemplos son las narraciones, los
mitos, las parabolas, los motivos, los dialogos, etc. Pagina 24.
2.2.2 La educacion basica alternativa

El Ministerio de Educacion (Minedu, 2016) explica que los CEBA,
abreviatura de Centros de Educacion Basica Alternativa, fueron
creados en el marco de las disposiciones de la Ley General de
Educacién N°28044. Estos centros atienden a estudiantes que no
pueden acceder a la educacion basica regular en el contexto del
aprendizaje permanente. El objetivo es ayudar a estos alumnos a
adquirir las habilidades y competencias necesarias para su vida

diaria. (p. 34).

2.2.3 TICs
Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion engloban la
informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones. Sin embargo, su
importancia radica no sélo en su existencia individual, sino también en su
naturaleza interactiva e interconectada, que permite la creacion de nuevas

realidades comunicativas. (Cabero, 1998, p 198).
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2.2.4 Aprendizaje

En su obra "Ciencia, experiencia e intuicion", el Dr. Soria afirma que
el aprendizaje es un proceso de construccion y no un acontecimiento
solitario de acumulacion. El procedimiento es muy personal e
individualizado. El constructivismo parte de la premisa fundamental
de que las personas participan activamente en el proceso de
aprendizaje y son responsables de construir su propio conocimiento
(Geary, 1995). El aprendizaje es un proceso cognitivo que implica
"construir significados", en el que los alumnos utilizan regularmente
sus conocimientos existentes para comprender nueva informacion.
2.2.5 Perfil del egresado del CEBA
En su estudio, Minedu (2016) afirma que es imperativo que los
estudiantes graduados demuestren una fuerte dedicacion al
aprendizaje continuo y colaboren eficazmente para alcanzar
posiciones de liderazgo en sus campos elegidos. Esto puede
lograrse utilizando diversas estrategias proporcionadas por sus
profesores. En Ultima instancia, este enfoque permitira a los
estudiantes cultivar principios y valores éticos que beneficien a su

comunidad.” (p.76).

2.2.6 Ensenanza.
Es crucial destacar algunos conceptos de ensefianza que varian
significativamente respecto a los de décadas anteriores. La ensefianza es
un tipo de interaccién humana en la que unos individuos ejercen su
influencia sobre otros (Lobrot, 1974; Pérez Gomez, 1983). Segun Tom

(1984), estas influencias se producen dentro de una dinamica de poder en
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la que el profesor tiene mas autoridad que el alumno. Ademas, estas
influencias estan impulsadas por objetivos educativos, lo que significa que
las actividades se llevan a cabo con la intencién de lograr resultados
deseables. Ensenar es una obligacion ética para quien lo hace debido a
estas razones. Estos comentarios indican que no se puede ser apatico a
la naturaleza de la relacion entre instructor y alumno, asi como al contenido
y la metodologia de la ensefianza. La ensefianza es una practica social
que implica acciones intencionadas dirigidas a abordar necesidades vy
decisiones que van mas alla de los deseos personales de los implicados.
Por el contrario, participa activamente en la progresion de las actividades
politicas, administrativas, econémicas y culturales que constituyen el
marco social. Segun Apple (1986), los procesos educativos se consideran
practicas morales y no pueden entenderse completamente sin utilizar un
marco ético. Dadas las consideraciones actuales, resulta intrigante
profundizar en la interaccién ensefianza-didactica. Al respecto, es
pertinente discutir las ideas expuestas por Domingo Contreras (1994),
quien afirma que "La didactica es un campo que existe para intervenir en
la ensefianza y para participar activamente en la practica educativa. Sin
embargo, la ensefanza como actividad social no estd dirigida por la

didactica" (Contreras, 1994).

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV

ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

U INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

CAPITULO Il

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADOS DE LAS

ACTIVIDADES ACADEMICAS

3.1 PLANIFICACION Y EJECUCION DE LAS ACTIVIDADES

MES

ACTIVIDADES REALIZADAS

TIEMPO

OCTUBRE

INICIALES
Colaboracion con la segunda especialidad y
director del CEBA.

30 horas

NOVIEMBRE

INTERMEDIAS
La unidad y las sesiones de aprendizaje se
centraran en el tema de estudio, que son las
TIC en los alumnos del CEBA.

Los alumnos matriculados en el programa
CEBA

30 horas

DICIEMBRE

FINALES
Participar en la practica productiva de las
unidades y sesiones, cumplir con éxito los
objetivos establecidos en el trabajo
académico..

30 horas
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3.1.1 SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TiTULO: La historia de la computacion y la evolucién de las TIC

DATOS INFORMATIVOS

LLE. : Centro de Educacion Basica
Alternativa “Heriberto Luza Bretel” de
Huancané.

Lugar : Huancané

Grado y seccion : 4° “Avanzado”

Duracioén : 2 horas pedagogicas

Director : Maximo Foroca Mamani

Docente : Mao Lusin Payehuanca Apaza

Fecha : 5 de octubre del 2020

PROPOSITO DE LA SESION

Esta sesion abarcara el desarrollo histérico de la informatica, los
componentes de un ordenador personal y la evolucién de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion (TIC) a lo largo del tiempo.

MATERIALES /RECURSOS
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crecimiento de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
(TIC).

DESARROLLO ( 70 minutos)
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3.1.2 SESION DE APRENDIZAJE N° 12
TiTULO: EL ENCENDIDO, COMPONENTES Y MANTENIMIENTO DE LA

COMPUTADORA -TERMINOS BASICOS DE COMPUTACION

DATOS INFORMATIVOS

LLE. : Centro de Educacioén Basica Alternativa
“Heriberto Luza Bretel” de Huancané.

Lugar : Huancané

Grado y seccion : 4° “avanzado”

Duracién : 2 horas pedagodgicas

Director : Maximo Foroca Mamani
Docente : Mao Lusin Payehuanca Apaza
Fecha : 20 de octubre del 2020

PROPOSITO DE LA SESION
Durante esta clase, los alumnos adquiriran los conocimientos necesarios para
encender su ordenador, identificar sus numerosos componentes y familiarizarse
con la terminologia informatica fundamental..
MATERIALES /RECURSOS
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MOMENTOS DE LA SESION
| INICIO ( 30 minutos)
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3.1.3 SESION DE APRENDIZAJE N° 13

TiTULO: CONOCIENDO EL ENTORNO DE WINDOWS, SUGERENCIAS PARA
EL USO DEL TECLADO Y EL MOUSE.

DATOS INFORMATIVOS

I.E. : Centro de Educacion Basica Alternativa
“Heriberto Luza Bretel” de Huancané.

Lugar : Huancané

Grado y seccion : 4° “avanzado”

Duracion : 2 horas pedagogicas

Director : Méximo Foroca Mamani
Docente : Mao Lusin Payehuanca Apaza
Fecha : 3 de noviembre del 2020

PROPOSITO DE LA SESION
Este curso proporcionara a los estudiantes una comprensién completa del
entorno Windows, les guiara en su personalizacion y les demostrara el uso de
sus caracteristicas fundamentales. Ademas, los estudiantes recibiran
orientacién para optimizar su destreza en el uso del teclado y el raton..
MATERIALES /RECURSOS
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Aprende a usar su
teclado y su mouse
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3.1.4 SESION DE APRENDIZAJE N° 14

TiTULO: TRABAJANDO CON ARCHIVOS Y CARPETAS, LA BUSQUEDA Y LA
PAPELERA DE RECICLAJE.

3.1.5 DATOS INFORMATIVOS:

LLE. : Centro de Educacion Basica Alternativa
“Heriberto Luza Bretel” de Huancané.

Lugar : Huancané

Grado y seccion : 4° “avanzado”

Duracién : 2 horas pedagogicas

Director : Maximo Foroca Mamani
Docente : Mao Lusin Payehuanca Apaza
Fecha : 10 de diciembre del 2020

PROPOSITO DE LA SESION
Este taller se centrara en instruir a los alumnos en el proceso de gestion de
carpetas y archivos en el sistema operativo Windows. Ademas, se ensenara
a los alumnos a utilizar eficazmente la herramienta de busqueda y la
papelera de reciclaje de Windows.
MATERIALES /RECURSOS
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MOMENTOS DE LA SESION
[ INICIO ( 30 minutos) |
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3.2 RESULTADOS DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS
Este estudio académico se llevd a cabo de forma sistematica y a intervalos
predeterminados para que los alumnos pudieran superar sus puntos de
referencia educativos, adquirir informacion de vanguardia y alinearse con su

nivel de grado.

Para lograr este reconocimiento, es imprescindible concienciar a los alumnos.
Esto se consiguid empleando una metodologia activa adaptada a nuestro
entorno actual. Este enfoque facilité el progreso de este proyecto, que se
ejecuto con diligencia y cumpliendo la normativa de la institucion de segunda

especialidad.

Comenzamos el mantenimiento de nuestras aulas implantando normas de
convivencia, respeto mutuo y siguiendo las recomendaciones del profesor.
También nos aseguramos de que los componentes de las TIC se manejaran
correctamente. Como resultado, alcanzamos con éxito los objetivos previstos
para cada unidad y sesion. Garantizar que el trabajo es ejemplar en su

metodologia.

En definitiva, para demostrar el éxito en la consecucion de los objetivos
establecidos a lo largo del desarrollo de este proyecto académico, que puede
servir de modelo para futuros proyectos similares, y con la expectativa de que

se sigan abordando estas cuestiones educativas.
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CONCLUSIONES

PRIMERO: EI desarrollo de sesiones de aprendizaje utilizando el software
Multimedia ‘Componentes de Hardware y Software’ en el CEBA
Heriberto Luza Bretel de Huancané, ayudo positivamente en el

Aprendizaje de los alumnos.

SEGUNDO: La utilizacion de la Aplicacion Multimedia denominada
‘Componentes de Hardware y Software’, con videos e imagenes,

motiva al alumno para un aprendizaje Significativo

TERCERO: EI software de autor Neobook para proyectar los videos y las
imagenes de componentes de hardware y software, en el CEBA
Heriberto Luza Bretel de Huancané, es facil de utilizar.

CUARTO: La utilizacion de las TICs como Herramienta de aprendizaje en los
alumnos del CEBA Heriberto Luza Bretel de Huancané, es adecuada,

debido a que mantiene la atencion en el aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

PRIMERO: Aplicar Software Multimedia en las Instituciones Educativas Primaria
y Secundarias, para aprovechar sus beneficios y ayuda en la

ensenanza —aprendizaje de los alumnos de la Regidn.

SEGUNDO: Motivar en el aprendizaje con multimedia en los alumnos

utilizando videos e imagenes para su aprendizaje Significativo

TERCERO: Utilizar las TICs como Herramienta para la ensefianza en los

alumnos de la Institucidon Educativas.

CUARTO: Promover en todas las instituciones educativas la utilizacion de las

TICs, para la ensefanza en los educandos.
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Anexo: 1

FICHA DE APLICACION Y EVALUACION

LA HISTORIA DE LA COMPUTACION Y LA EVOLUCION

o AREA: TIC

1. Completa el siguiente crucigrama.
a. Procesador de textos.
Es la unidad de medida pequena.
Es un sistema operativo grafico.
Grupo de teclas parecido a una maquina calculadora.
Es memoria de acceso aleatorio.
Es un medio de almacenamiento magnético.
Es el principal dispositivo de entrada para introducir textos.
Periférico de salida.
Es la parte l6gica del sistema.

T Ta@ ™o oao0c0T

2. Marca la alternativa correcta.

a. EICPU es:

- () Unidad central de procesamiento ( )
Unidad de productos unificados
(  )losdos

b. Harware:

- () Fisico ( )
digital ( )
l6gico

c. Software:
- ( )légico ( )fisico
d. alfanumérico:
- () numeros ( )letras ( )ambos
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a. . Software - - ( - conjunto de programas
)
b. . Hardware - - ( - conjunto de elementos.
)
C. . Légico - - ( - Estructura de datos
)
d. . Fisico - - ( - Son las estructuras fisicas
)
€. - Alfanumérico - - ( - Numeros y letras
)

u
4. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de

los estudiantes segun los desempefios que estaban previstos desarrollar.

® ,Qué avances tuvieron mis estudiantes?

® ; Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

® ,Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
[

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no.
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Anexo: 2

LAS EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DEL TRABAJO ACADEMICO

Docente y alumnos del CEBA Huancané desarrollando una sesion
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ANEXO 1 ’
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: 2 5//'?'/20'77
1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos; MAO LUSIN PAYEHUANCA APAZA
Direccion: JR 06 DE AGOSTO N° 207
DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:__ 02040827

Teléfono:___ 951400876 email:_mao.lusinp@gmail.com
Nombres y Apellidos: )

Direccion:

DNI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: PROGRAMA DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Escuela Profesional o Mencién:  TITULO DE SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL
Titulo o Grado Académico a optar: EN TECNOLOGIA COMPUTACION E INFORMATICA EDUCATIVA

Asesor:

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones: L ,

Trabajo de Investigacion || Tesis[ ] Trabajo de Suficiencia Profesional [[]  Trabajo Académico

Titulo: APLICACION DEL SOFTWARE MULTIMEDIA COMPONENTES DEL
HARDWARE Y SOFTWARE EN EDUCACION BASICA ALTERNATIVA HERIBERTO
LUZA BRETEL DE HUANCANE - 2020

Palabras claves, (3 a 5 términos),.Software, hardware, multimedia.

.Esta obra se desarrollé en la UANCYV 122
2

1 Indicar si su produccion mtele’:ctu’al .ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria tecnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
relacionados.

? $i su produccion intele.c taljso desarroll.(’) en l.a UANCYV totalmente o parcialmente, deberd autorizar el
depbsito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller D Titulo 2da Especialidad DMaestrl'a DDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:

Bajo los siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.

Con la autorizacion de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Veldsquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publico, transformar (Unicamente mediante su traduccién a otros idiomas) y
poner a disposicion del puiblico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en‘cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleceion de produccion intelectual, entre otros, en el Pertiy en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Céceres Veldsquez” podra
reproducir mi.produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en més de un ejemplar,
sin modificar-su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccion intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.

La Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” consignara el nombre del y/o los
autor(es) de la produccidn intelectual, y no le hard ninguna modificacién mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacion (marqiie con una X)

IZ Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (d/m/a);

D No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
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Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de estay, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al publico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:

¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccién, distribucién y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo
D No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de 4mbito mundial, sin embargo,

usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,

como para el caso peruano. s

La opcidn “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados

internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccién, recoge las particularidades

de la legislacion peruana. .

En consecuencia, la opeién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel

mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcion adaptada
" alajurisdiccion del Peru goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

X Internacional

D Nacional

Linea de investigacion: _GESTION DE LA EDUCACION - SEG21

A6 pi plctérbriE 05 202y

Firnfa de Autor huella digital Fecha
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