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 RESUMEN 

El trabajo de investigación se enfoca en estudiar el uso de Khan Academy 

y el aprendizaje de matemáticas de los alumnos de tercer año de la Institución 

Educativa Emblemática Secundaria María Auxiliadora de Puno correspondiente 

al año 2022. El objetivo es establecer la relación entre la utilización de esta 

plataforma y la competencia matemática relacionado a la geometría, un aspecto 

esencial en el desarrollo de habilidades lógico-matemáticas en los alumnos. 

Para la investigación, se diseñó un estudio descriptivo correlacional con 

un  enfoque cuantitativo, utilizando dos instrumentos principales: un cuestionario 

para evaluar a los alumnos en relación a  Khan Academy,  una prueba con 

alternativas para medir la competencia relacionado a geometría, enfocándose 

en áreas como la forma, el movimiento y la localización. El coeficiente Alfa de 

Cronbach y el coeficiente Kuder-Richardson se utilizaron para validar los 

instrumentos de recolección de datos. 

La muestra del estudio consistió en 48 alumnos de tercer grado de la 

Institución Educativa Emblemática María Auxiliadora de Puno. El resultado que 

se obtuvo indica una correlación significativa entre  Khan Academy y la habilidad 

de los alumnos para resolver problemas matemáticos, lo que subraya la 

relevancia de integrar herramientas digitales en la práctica pedagógica de los 

docentes. 

Palabras clave:  Competencia, Geometría, Khan Academy. 
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ABSTRACT 

 

The research work focuses on studying the use of Khan Academy and the 

mathematics learning of third-year students of the María Auxiliadora Secondary 

Emblematic Educational Institution of Puno corresponding to the year 2022. The 

objective is to establish the relationship between the use of this platform and 

mathematical competence related to geometry, an essential aspect in the 

development of logical-mathematical skills in students. 

For the research, a descriptive correlational study was designed with a 

quantitative approach, using two main instruments: a questionnaire to evaluate 

students in relation to Khan Academy, a test with alternatives to measure 

competence related to geometry, focusing on areas such as form, movement and 

location. Cronbach's Alpha coefficient and Kuder-Richardson coefficient were 

used to validate the data collection instruments. 

The study sample consisted of 48 third grade students from the María 

Auxiliadora Emblematic Educational Institution of Puno. The result obtained 

indicates a significant correlation between Khan Academy and students' ability to 

solve mathematical problems, which underlines the relevance of integrating 

digital tools into teachers' pedagogical practice. 

Keywords: Competition, Geometry, Khan Academy. 
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INTRODUCCIÓN 

La educación durante el COVID-19 plantea nuevos desafíos que exigen 

innovación pedagógica y un aprendizaje combinado, integrando entornos físicos 

y virtuales. El estudiante debe seguir siendo el protagonista, usando 

herramientas como Khan Academy como complemento. Este estudio busca 

exponer investigaciones sobre Khan Academy y el aprendizaje de matemáticas, 

mediante un enfoque constructivista y conectivista.  

El futuro de la educación global está en constante evolución, requiriendo 

actualización de contenidos, innovación en servicios y adaptación a nuevas 

tecnologías (UNESCO, 2013). Esto ha llevado a que las tecnologías virtuales se 

consideren competencias básicas para mejorar la educación (Vaillant, 2019). El 

COVID-19 ha impactado la educación global, generando la oportunidad de 

reformar el sistema para mejorar la calidad y eficiencia del aprendizaje, 

adaptándose a las necesidades actuales y desarrollando competencias en los 

alumnos (Bayda & Sutliff, 2020).  

El presente estudio consta de cuatro capítulos detallados a continuación:  

Capítulo I presenta la problemática entre Khan Academy y la competencia 

matemática relacionada a geometría, objetivos, justificaciones teóricas, prácticas 

y metodológicas, así como las restricciones y la factibilidad del estudio.  

Capítulo II, Marco teórico, señala antecedentes del trabajo de 

investigación que corresponden a trabajos de investigación nacionales e 

internacional. Se analizan las variables, también las dimensiones, y se formulan 

hipótesis que serán contrastadas.  

El Capítulo III describe el tipo de trabajo de investigación, muestra, 

población y la operacionalización de variables. Se definen técnicas de 

recolección y tratamiento de datos.  
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Capítulo IV muestra los resultados obtenidos tras aplicar los 

instrumentos. Además, se presentan las hipótesis.  

Se presentan las discusiones de los resultados y la triangulación con 

trabajos de investigación.  

Se redactan las conclusiones seguida de las recomendaciones basadas 

en cada resultado del análisis.



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CAPÍTULO I 

 ASPECTOS GENERALES 

1.1. Planteamiento del problema 

Actualmente, los alumnos presentan una falta de iniciativa hacia el 

aprendizaje de las Matemáticas, lo cual puede atribuirse en gran medida a la 

persistencia de los docentes en emplear métodos de enseñanza tradicionales. 

Estos métodos se caracterizan por el enfoque expositivo en la transmisión de 

conocimientos, donde los alumnos asimilan la teoría y posteriormente se 

enfrentan a resolver problemas planteados, sin el respaldo de recursos 

adicionales o materiales didácticos, tales como las tecnologías 

computacionales. Como señalaron Ricoy y Couto, la implementación de una 

metodología tradicional en el entorno escolar tiende a provocar la desmotivación 

en numerosos alumnos. Con el fin de mejorar, es imperativo establecer 

coherencia entre los contenidos abordados en las actividades académicas, a fin 

de fomentar el despertar de sus intereses.  

Perú ha estado presente en las evaluaciones PISA desde el año 

2000. Según el Ministerio de Educación (2019), en los resultados más reciente 

realizada en 2018, en el ámbito de matemáticas, nuestro país ocupó la posición 
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64. Es evidente que se observa una deficiencia en el aprendizaje de las 

matemáticas. En relación a este tema, Zegarra y Ramírez (2017) han señalado 

que una parte de los alumnos peruanos concluye su ciclo escolar sin poseer las 

competencias matemáticas necesarias, y además, no evidencian un interés por 

mejorarlas. De manera similar, Nizama (2016) sostuvo que la utilización 

adecuada de las computadoras en la educación de nuestro país se encuentra en 

una etapa incipiente y presenta deficiencias en su dirección, dado que su 

desarrollo depende más de las demandas sociales que de las necesidades 

educativas reales. A pesar de los esfuerzos realizados para su adecuada 

implementación, estos no han sido respaldados por políticas claramente 

definidas y de manera continua que faciliten el avance académico.  

1.2. Formulación del problema 

En este particular contexto, se observa que, en las instalaciones del 

Colegio de Educación Secundaria "María Auxiliadora", a pesar de contar con la 

infraestructura tecnológica que es apropiada y de que el equipo directivo, así 

como el personal docente de la institución, tienen un buen conocimiento sobre 

la implementación de diversas herramientas tecnológicas durante las sesiones 

de aprendizaje que son promovidas por el Ministerio de Educación, tales como 

Khan Academy, la cual se presenta como un recurso digital destinado a facilitar 

el aprendizaje personalizado en matemáticas y en otras disciplinas académicas, 

la manera en que dicho recurso es utilizado por el personal docente no es 

adecuada. Esto se debe principalmente a la escasa preparación que han 

recibido en relación a su uso, así como a la persistencia de métodos de 

enseñanza tradicionales.  
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1.2.1. Problema general 

¿Qué relación existe entre la Web Khan Academy y la competencia 

matemática relacionada a geometría en alumnos del tercer año la I.E.S. “María 

Auxiliadora” de Puno – 2022?   

1.2.2. Problemas específicos 

1. ¿Cuál es la relación entre los videos instructivos de la plataforma Khan 

Academy y la habilidad de resolución de problemas de la competencia 

matemática relacionada a geometría en los alumnos de tercer año de la 

IES  María Auxiliadora de Puno durante el año 2022?  

2. ¿Cuál es la correlación entre los ejercicios prácticos disponibles en la 

plataforma Khan Academy y la competencia matemática relacionada a 

geometría en los alumnos de tercer año de la IES  María Auxiliadora de 

Puno durante el año 2022?  

3. ¿Cuál es la relación entre el panel de aprendizaje personalizado de la 

plataforma Khan Academy y la competencia matemática relacionada a 

geometría en los alumnos de tercer año de la IES  María Auxiliadora de 

Puno durante el año 2022?  

1.3. Justificación de la investigación 

1.3.1. Didáctica 

El estudio resalta el grado de usar Khan Academy en la enseñanza de 

matemáticas según el currículo nacional. Esta plataforma digital fomenta el 

desarrollo de habilidades del estudiante de forma didáctica y 
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personalizada. Promueve el aprendizaje autodirigido en matemáticas, ayudando 

a los alumnos a reconocer sus fortalezas y debilidades (Khan Academy, 2022).  

1.3.2. Metodológica 

Se desea confirmar la relación que existe entre las variables y su impacto 

en la adquisición de conocimientos matemáticos de tercer año de la I.E.S 'María 

Auxiliadora' en Puno, 2022. Este estudio ofrece información teórica para futuras 

investigaciones sobre la relación entre Khan Academy y las competencias 

matemáticas.  

1.4. Delimitación temporal, espacial 

Temporal 

El trabajo se desarrolla durante los años 2022 y 2024. 

Espacial 

El trabajo se desarrolla para los estudiantes del tercer año de la I.E.S 

'María Auxiliadora' en Puno, 2022 en el distrito y provincia de Puno. 

1.5. Objetivos 

1.5.1. Objetivo general 

Determinar la relación entre el uso de Khan Academy y la competencia 

matemática relacionado a geometría en alumnos de la I.E.S. “María Auxiliadora” 

de Puno.  

1.5.2. Objetivos específicos 

2.1. Analizar la relación que existe entre los videos de Khan Academy y 

la competencia matemática relacionado a geometría en alumnos de 

tercer año de I.E.S María Auxiliadora, Puno -2022.  
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2.2. Establecer la relación entre los ejercicios de Khan Academy y la 

competencia matemática relacionado a geometría para resolver 

problemas en alumnos de tercer año de la I.E.S Emblemática María 

Auxiliadora de Puno -2022.  

2.3. Establecer la relación entre el panel de aprendizaje de Khan 

Academy y la competencia matemática relacionado a geometría en 

alumnos de tercer año de la I.E.S. María Auxiliadora de Puno -2022.  

1.6. Hipótesis y variables 

1.6.1. Hipótesis general o de trabajo 

Existe una relación significativa entre la Web Khan Academy y la 

competencia de resolución de problemas en alumnos de la I.E.S. María 

Auxiliadora Puno 2022. 

1.6.2. Hipótesis específicas o específicas 

2.4. Los videos de Khan Academy mejoran la competencia en resolver 

problemas de forma, movimiento y localización en alumnos de tercer 

año de secundaria. María Auxiliadora Puno 2022.  

2.5. Hay una relación significativa entre la competencia matemática 

relacionado a geometría y los ejercicios de Khan Academy  de 

alumnos de tercer año de secundaria. María Auxiliadora Puno 2022.  

2.6. Hay una relación significativa entre el panel de aprendizaje de Khan 

Academy y la competencia matemática relacionada a geometría en 

alumnos de tercer año de secundaria. María Auxiliadora Puno 2022.  
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1.7.  Variables e indicadores 

• Khan Academy. 

• Competencia matemática relacionada a la geometría. 

1.7.1. Operacionalización de variables 

Tabla 1 

Operacionalización de variables 

VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES 

Khan Academy 

Videos  Conceptos teóricos 

Revisión de ejercicios resueltos 

Práctica Claridad de enunciado 

Claridad en las alternativas 

Aprendizaje personalizado Comprensión de conceptos 

matemáticos 

Competencia 

matemática 

relacionado a 

geometría 

Modela objetos  Cuerpos de revolución 

Relaciones métricas 

Comunica su comprensión  Distancia entre dos puntos 

Transformaciones geométricas 

Lados de un triángulo 

Se orienta en el espacio  Homotecias 

Áreas y perímetros de polígonos 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO 

2.1. Antecedentes del problema 

2.1.1 Antecedentes Internacionales 

En 2017, Cherrez evaluó la eficacia de Khan Academy en el aprendizaje 

autónomo de 96 alumnos y 14 docentes de Babahoyo. Se usó un 

cuestionario. La falta de uso de plataformas educativas por parte de los docentes 

limita el rendimiento y la preparación independiente de los alumnos.  

Jara, Cancino y Casillas (2019) estudiaron Khan Academy. Usar Khan 

Academy para enseñar y evaluar Matemáticas en ingeniería. Este estudio evalúa 

la percepción de los alumnos sobre Khan Academy a través de un examen. Los 

tres instrumentos fueron reportes de uso de Khan Academy, una encuesta de 

satisfacción y resultados de calificaciones. La muestra incluyó 29 alumnos. Khan 

Academy mejora el aprendizaje de matemáticas y permite compartirlo entre 

compañeros. Es crucial crear una estrategia que combine actividades en el aula 

y en línea para mejorar las competencias del estudiante.  

Picón (2017) examinó videos de Khan Academy como método de 

aprendizaje en su tesis. La muestra incluyó 323 videos educativos de seis cursos 
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de Primaria. Se usó una metodología mixta que combinó análisis de material y 

datos con SPSS. El autor concluyó que videos educativos específicos mejoran 

el aprendizaje. El vocabulario, el contenido para edades y las señales visuales 

son esenciales para el éxito del video.  

Rodriguez, Light y Pierson (2014) estudiaron el uso de Khan Academy 

para aprender matemáticas en aulas chilenas. Se analizaron documentos y se 

visitaron 5 escuelas que usaban Khan Academy. Se realizaron charlas 

informales con los alumnos. La muestra abarcó a 61 personas: docentes, 

directivos, alumnos y personal de apoyo. Los autores concluyeron que Khan 

Academy mejora las habilidades matemáticas, pero no promueve un aprendizaje 

profundo. El uso de Khan Academy puede promover el aprendizaje 

personalizado.  

Zapata (2019) creó un Ambiente Virtual de Aprendizaje para enseñar el 

mínimo común múltiplo y máximo común divisor a alumnos de cuarto grado en 

Medellín. Se llevó a cabo una investigación descriptiva mediante observación, 

incluyendo tutoriales en YouTube, gestión de videos, la web del docente, 

ejercicios en Khan Academy y un blog para documentar. La población incluye 36 

alumnos de ese grado. Un Ambiente Virtual de Aprendizaje motiva a los alumnos 

en matemáticas. Este entorno virtual refuerza el aprendizaje de matemáticas.  

2.1.2. Antecedentes Nacionales 

El estudio de Rodríguez (2018) analiza cómo Khan Academy enseña 

álgebra a alumnos de cuarto año en San Isidro. alumnos de la institución. Se 

utilizó un diseño preexperimental cuantitativo para evaluar a 17 alumnos de 4to 

grado de secundaria antes y después de su participación independiente. Los 

resultados mostraron un aumento en la puntuación del examen de salida 
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respecto al de ingreso, concluyendo que el uso de Khan Academy mejoró la 

capacidad para resolver problemas algebraicos. número de 

alumnos. conocimiento. Evalúa la plataforma Khan Academy en diversos 

contextos para usarla de forma accesible para niños y adolescentes.  

Allca (2018) estudió 'Uso de Internet en Khan Academy y Métodos de 

Resolución de Problemas'. "N° 5127 Mártir José Olaya, Ventanilla – 2016” busca 

establecer la relación entre el uso de Khan Academy y la resolución de 

problemas. métodos de alumnos de secundaria de las instituciones 

mencionadas. Se llevó a cabo un estudio correlacional y descriptivo en una 

muestra de 116 alumnos, utilizando un cuestionario y un diseño no experimental 

transversal. El uso de Khan Academy está positivamente relacionado con la 

resolución de problemas en alumnos de segundo grado. En 2016, se sugirió al 

director de la institución ampliar el uso de Khan Academy por el aumento de 

alumnos con mejores calificaciones. También requiere que todos los docentes 

usen solo esta herramienta tecnológica para mejorar los estándares del 

Ministerio de Educación.  

Blas (2018) en su trabajo busca mejorar la práctica docente en 

matemáticas sobre forma, movimiento y posición en la educación primaria 

mediante supervisión y apoyo, alineando las soluciones propuestas con el 

aprendizaje de los alumnos en Fe y Alegría N° 36, UGEL 02 La Esperanza. El 

programa incluye estrategias y actividades que mejoran la práctica docente. Los 

autores concluyeron que los diagnósticos institucionales son esenciales para 

identificar las deficiencias en el aprendizaje matemático de los 

alumnos. Involucrar a la comunidad educativa en la búsqueda de soluciones 

para problemas matemáticos.  
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Juárez (2019) en su estudio sobre habilidades para resolver problemas 

de forma, movimiento y posición en primer grado. ES DECIR. Clase básica 

no. "14100 - La Tortuga - 2017" provocó dificultades para los niños en la 

competencia mencionada. El objetivo es entender el desarrollo infantil en esta 

competencia. El estudio descriptivo simple incluyó 28 alumnos y utilizó pruebas 

y listas de verificación. La conclusión fue que solo comprendían el contenido 

sobre la forma y tenían dificultades con las demás habilidades.  

Molleda, Nina y Notas (2019) estudiaron el impacto del software 

GeoGebra en la resolución de problemas de alumnos de cuarto año de 

secundaria, con una muestra de 44 alumnos de dos instituciones. La 

investigación es aplicada y cuasi-experimental, usando métodos cuantitativos y 

cualitativos. Se halló una diferencia significativa entre los grupos control y 

experimental, confirmando que el uso de GeoGebra mejora las habilidades 

mencionadas. Los autores concluyeron que los alumnos adquirieron 

conocimientos y habilidades para la competencia enseñada.  

2.2. Marco teórico 

2.2.1. Tecnologías de información y comunicación 

Las TIC ayudan a los alumnos a buscar y evaluar la información, 

solucionan problemas. Las TIC desarrollan en los docentes competencias de 

investigadores, integradores e innovadores (Hermosa, 2015). Las TIC son 

cruciales en la vida moderna, facilitando el desarrollo personal y 

social. Además, pueden enseñar a cualquiera sin restricciones. Las TIC 

impactan la educación, siendo utilizadas en la mayoría de nuestras 

actividades. El uso de TIC en educación secundaria crece como herramienta 

para administradores, docentes y alumnos. Las TIC facilitan el acceso a 
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información educativa y la gestión de datos institucionales. Se requieren 

habilidades para ayudar a los docentes a usar las TIC en la enseñanza 

(Urueta, 2018).  

2.2.2. Plataforma de educación virtual 

Las aplicaciones web educativas son herramientas tecnológicas que 

fomentan la interacción y proporcionan contenido audiovisual, como películas 

interactivas e ilustraciones, para facilitar el aprendizaje. (Cherrez, 2017, 

pág. 14). Estos recursos tecnológicos ayudan a los alumnos a mejorar sus 

conocimientos mediante actividades dinámicas y contextualizadas. Así, 

fortalecen sus capacidades para seguir creciendo dentro y fuera del aula. Las 

plataformas virtuales son herramientas clave para fomentar la autonomía e 

independencia intelectual. Las TIC  educativas se basan en el conductismo, 

que establece que el aprendizaje ocurre mediante estimulación y respuesta 

para lograr un aprendizaje programado. Las plataformas virtuales para la 

educación a distancia son útiles y satisfacen a profesores y alumnos. Los 

alumnos desean un aprendizaje personalizado fuera del aula, donde dirigen 

su aprendizaje, de manera autónoma y avanzan a su propio ritmo y fortalecen 

su memoria y desarrollan el pensamiento creativo y crítico (Barrera y Guapi, 

2018).  

2.2.3. Academia Khan 

Khan Academy fue fundada en 2007 por Salman Khan, matemático del 

MIT. Khan Academy es una ONG que brinda educación gratuita 

globalmente. Se ofrecen cursos de matemáticas, ciencias, programación, 

historia y economía.  Ofrece ejercicios, videos y aprendizaje personalizado 

para que los alumnos aprendan a su ritmo.  En matemáticas, apoyan a 
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alumnos de primaria a identificar fortalezas y debilidades (Khan Academy, 

2008-2020). La herramienta se centra en la rapidez y el aprendizaje de los 

alumnos. Además, su gratuidad promueve la educación y ayuda a resolver 

problemas educativos en varios países. Khan Academy es un aula virtual que 

combina teoría y práctica, fomentando el autoaprendizaje y el pensamiento 

crítico de los alumnos. Además, se cuenta con el respaldo de prestigiosos 

organismos como el MIT y la NASA. Es fundamental señalar que los docentes 

pueden ver un aumento significativo en el desarrollo de habilidades de los 

alumnos al permitirles usar la herramienta de manera autónoma, en contraste 

con el aula (Rodríguez, 2017). Este aula virtual ayuda a los profesores a 

apoyar sus clases y evaluar el progreso de los alumnos. Khan Academy 

fomenta una actitud positiva hacia las matemáticas al motivar la práctica y 

desarrollar habilidades de autorregulación en los alumnos (Rodríguez, 

2017). Contribuye al desarrollo de habilidades matemáticas esenciales y 

enriquece la personalidad. vídeo de entrenamiento  

Mateos (2018) señaló que los videos instructivos son breves y explican 

productos. Los videotutoriales explican visualmente, ¿qué mejor forma de 

hacerlo? Se usa para asesorar en seguridad laboral. Las obras audiovisuales 

deben adaptarse a la profesión. Los buenos gráficos son clave para una 

óptima comprensión. 31). Los videos educativos buscan informar de forma 

visual y atractiva, ya que las imágenes captan más fácilmente la atención. Los 

videos de aprendizaje deben contar con objetivos claros además no deben 

ser demasiado amplios. "Un vídeo formativo es un recurso que cubre diversos 

temas y se usa como método de enseñanza" (Álvaro, 2019, p.56). Es un 

recurso pedagógico que los profesores usan para facilitar el aprendizaje de 
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cada uno de los alumnos. La efectividad de estas películas depende de su 

relación con el tema y la realidad. Es importante planificar el video de 

capacitación, ya sea grabado o por videoconferencia, considerando los 

temas, tiempo, propósito y explicación. practica practica  

El ejercicio es para aprender. Es un acto que mejora la capacidad del 

ejecutante para generar ganancias. La práctica se refiere al comportamiento 

de una persona para adquirir conocimientos.  

2.2.4. Panel de aprendizaje personal 

El aprendizaje personalizado destaca los conocimientos y necesidades 

previas de los alumnos. Es una educación centrada en el estudiante. Poner a 

los alumnos en el centro de la enseñanza implica que los docentes deben 

trabajar con ellos para asegurar su comprensión del contenido, no solo 

impartir conocimientos. El aprendizaje personalizado reconoce que la 

educación necesita diversas estrategias aplicadas con compromiso y rigor. El 

aprendizaje individualizado permite a los alumnos participar activamente en 

su educación, integrándola en su vida. Permanente (UNESCO, 2017). Un 

panel de aprendizaje ofrece diversas oportunidades educativas para alumnos 

de diferentes niveles. Este enfoque fomenta la independencia de los alumnos 

y los convierte en protagonistas del aprendizaje.  

2.2.5. Currículo Nacional 

El currículo nacional define los aprendizajes esperados de los alumnos 

en la educación secundaria, alineados con los principios de la educación 

peruana y sus objetivos (MINEDU, 2016, p.4). Promueve los valores y derechos 

de los alumnos, el desarrollo sostenible, el aprendizaje de idiomas y la 
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educación para el trabajo, utilizando TIC. Además, fomenta aprendizajes en 

arte, cultura, inclusión social y el desarrollo integral.  

2.2.6. Habilidades 

La competencia es la capacidad que tiene un individuo para usar 

habilidades con el objetivo de alcanzar una situación específica. Ser 

competente implica evaluar minuciosamente las alternativas para resolver una 

situación.  

Esto permite identificar habilidades y analizar alternativas para tomar 

decisiones acertadas. Ser competente implica conectar habilidades y 

características personales para mejorar la interacción con los demás. Esto 

ayudará al individuo a mantenerse consciente de lo subjetivo y emocional al 

tomar decisiones y actuar.  

El trabajo de competencias en los alumnos necesita el esfuerzo continuo 

de docentes e instituciones. Es un desarrollo que los alumnos vivirán en cada 

ciclo escolar. El Currículo Nacional potencia el perfil de egreso del 

estudiante. Estas competencias en  educación,  son útiles en la vida diaria.  

En matemáticas, hay cuatro competencias: resolver problemas de 

cantidad, gestionar datos, y abordar problemas de forma y localización 

(MINEDU, 2016). La competencia se relaciona con decisiones acertadas dentro 

de las limitaciones del entorno. Conectar rasgos personales y sociales para 

maximizar oportunidades. Un estudiante competente posee varias habilidades 

de aprendizaje. Ser competente es usar habilidades para lograr una buena 

educación.  
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Gómez (2015) señaló que las competencias surgen de factores 

interconectados. Las competencias se adquieren al aprender capacidades.  

Competencia resuelve problemas de forma, movimiento y ubicación.  

Los alumnos deben describir la posición y movimiento de objetos en el 

espacio. Visualizar e interpretar cualidades de objetos en 2D y 3D.  

Se desarrolla desde la infancia, según Vera (2019):  

La competencia se evidencia cuando los alumnos relacionan su cuerpo 

con su entorno. Los niños exploran moviéndose hacia objetos o personas que 

les interesan. Facilitan la comprensión básica de espacio, forma y medida.  

El estudiante debe medir perímetro, área, volumen. También debe 

construir formas geométricas para diseñar maquetas con herramientas y 

técnicas apropiadas. El alumno debe describir trayectorias y rutas con 

referencias y lenguaje geométrico (MINEDU, 2016).  

2.2.7. Competencias matemáticas. 

Según Quiñonez (2019), Se define como competencia para resolver 

problemas de forma, movimiento y localización, aprendiendo a identificar 

figuras geométricas y a orientarse en su entorno cotidiano. (pág. 17).  

Los alumnos reconocerán y relacionarán las características de los 

cuerpos geométricos según su forma, cuerpo, lados y ángulos. Es esencial, 

pues usamos el lenguaje matemático al desplazarnos, nombrar formas y medir 

longitudes. Estudiar esta competencia mejora nuestra habilidad matemática 

(Juárez, 2017).  



16 
 

 
 

El uso de herramientas tecnológicas como Geogebra es esencial para 

motivar a los alumnos y mejorar su comprensión de las matemáticas, según 

Apaza (2020).  

El uso de herramientas tecnológicas en esta competencia fomenta el 

pensamiento geométrico y mejora las capacidades del estudiante, 

promoviendo su aprendizaje autónomo.  

2.2.8. Capacidades. 

Son recursos necesarios para actuar competentemente conformados 

por actitudes, habilidades y conocimientos.  

Incluyen operaciones simples y competencias complejas. El 

conocimiento son teorías y conceptos en diferentes campos.  

Las instituciones educativas se apoyan en conocimientos globalmente 

validados. Los alumnos construyen sus propios conocimientos. El aprendizaje 

debe ser  un proceso dinámico, no solo repetición.  

Las habilidades son el talento de los alumnos para realizar actividades 

con éxito. La habilidad esta relacionado con lo social, cognitiva o motora. Las 

actitudes reflejan nuestro acuerdo o desacuerdo. Son aspectos típicos de 

sentir, pensar y actuar basadas en experiencias y educación.  Las 

capacidades son simples, y las competencias son complejas. Modelar objetos 

geométricos y sus transformaciones. El MINEDU define esta capacidad como:  

Crear un modelo de objetos en el plano mediante formas 

geométricas. Se evalúa si el modelo compensa las condiciones del problema.  
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Capacidad refleja las relaciones geométricas y la comprensión de la 

misma.  

"Implica comunicar propiedades geométricas las diferentes 

transformaciones que se realizan y la ubicación en un sistema de coordenadas 

mediante lenguaje geométrico y gráficos" (MINEDU, 2016).  

Capacidad aplica estrategias para orientarse. "Implica seleccionar 

estrategias que permite construir diferentes formas geométricas y medir 

superficies y distancias" (MINEDU, 2016). 



 
 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

3.1.  Diseño de la investigación.  

La investigación es de diseño no experimental – transversal, de tipo 

descriptivo correlacional:  

Figura 1 

Relación que existe entre las variables. 

 

Donde: M = Muestra  

Ox = Khan Academy  

Oy = Competencia matemática de educación secundaria  

r (x,y) = Relación que existe entre las variables 
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3.2.  Tipo de la investigación.  

La investigación que se realiza es descriptivo correlacional para analizar la 

correlación que existe entre la plataforma de Khan Academy y la competencia de 

matemática relacionado con la geometría, correspondiente al nivel 

secundario. Cauas (2015) señala que es descriptivo al enfocarse en fenómenos 

sociales o educativos en un contexto temporal específico.  

3.3.  Métodos de investigación 

El método hipotético-deductivo implica análisis teórico.  

3.4.  Población y muestra 

3.4.1. Población 

La población está conformada por los alumnos de tercer grado de la 

I.E.S. “María Auxiliadora” de Puno  

3.4.1. Muestra 

La muestra será no probabilística e incluirá las secciones 'D', 'E', 'F' y 'G' del 

tercer grado. “María Auxiliadora” de Puno  

3.5. Técnicas e instrumentos de investigación. 

La técnica utilizada en esta investigación fue la encuesta. Es una técnica que 

ofrece información detallada sobre varias personas. Las preguntas cerradas 

facilitan cálculos y porcentajes para un análisis rápido. Es un método rápido que no 

necesita la presencia del investigador (Caro, 2019).  

3.5.1. Descripción de los instrumentos 

El cuestionario es la primera herramienta de recolección de datos. Salazar 

(2019) definen el cuestionario como una agrupación de preguntas para investigar 

aspectos específicos. Es esencial para obtener datos.  
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La prueba objetiva es esencial en la investigación. Las pruebas objetivas 

evalúan conocimientos y habilidades. Las respuestas a las preguntas de la prueba 

deben ser únicas y concretas.  

INSTRUMENTO 1: CUESTIONARIO 

El instrumento de esta investigación es el cuestionario sobre el uso de Khan 

Academy y la percepción de los alumnos. Se administró individualmente a los 

alumnos durante unos 15 minutos. Este cuestionario busca evaluar la percepción 

de los alumnos sobre Khan Academy. Los alumnos respondieron a una escala 

Likert de cinco niveles: 1 (Nunca) a 5 (Siempre). La validez del cuestionario se 

estableció mediante juicio de expertos para asegurar su adecuación al estudio. 

INSTRUMENTO 2: Prueba objetiva 

Se utilizó la 'Prueba objetiva' para evaluar la competencia matemática 

relacionada a geometría. La prueba se administró individualmente a los alumnos 

durante tres semanas. Busca identificar el nivel de desarrollo de esa competencia 

en los alumnos.  

El instrumento incluye 30 problemas matemáticos en tres áreas: modelación 

geométrica, comunicación de relaciones geométricas y estrategias de orientación 

en el espacio. La prueba se aplicó virtualmente.  

Se utilizó una escala cualitativa de cuatro niveles: Inicio, Proceso, Logrado y 

Destacado. La validez del instrumento se confirmó mediante juicio de expertos, 

garantizando su adecuación y precisión.  
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3.5.2. Validez y confiabilidad de los instrumentos 

Se ha considerado la opinión de expertos para validar los instrumentos 

presentados. Han revisado cuidadosamente los instrumentos, su coherencia y la 

redacción 

antes de presentarlos a los alumnos.  

Palella y Martins (2012) definen la validez como la falta de sesgos, 

vinculando lo medido con lo deseado.  

Es crucial validar los instrumentos para asegurar su uso. Se consultó a tres 

expertos para evaluar el contenido y redacción de los instrumentos.  

Confiabilidad  

Palella y Martins señalan:  

Que el error aleatorio en un instrumento de recolección de datos es la 

ausencia del mismo. Indica cómo el azar influye en las mediciones y su 

precisión. La precisión asegura la repetibilidad de la medida.Se hizo una prueba 

piloto con ambos instrumentos en alumnos similares. Se analizaron los datos en 

IBM SPSS Statistics 25 para calcular los coeficientes Kuder-Richardson.  

Tabla 2 

Coeficiente de confiabilidad. 

                         Rangos                                                            Magnitud 
 

0,810 a 1,0                                                           Muy alta 
 

0,610 a 0,8                                                          Moderada 
 

0,410 a 0,6                                                              Baja 
 

0,010 a 0,2                                                          Muy baja 
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Dimensión KR 
21 

Items 

Competencia matemática relacionado a 
geometría 

0,7 28 

 
Modela objetos geométricos  

 
0,6 

 
10 

Informa su razón sobre las 

 
 
relaciones geométricas y formas 

 
0,6 

 
8 

 
Usa Habilidades para ubicarse en el espacio 

 
0,8 

 
8 

 

Tabla 3 

Análisis de confiabilidad Khan Academy. 

 

Dimensión/variable Alfa de Cronbach N° de ítems 

Khan Academy 0,8 6 
 

Videos 
 

0,7 
 

4 
 

Prácticas 
 

0,7 
 

4 
 

Panel personalizado 
 

0,8 
 

6 
 

 

La Tabla 02 muestra el coeficiente Alfa de Cronbach obtenido para el 

instrumento relacionado con Khan Academy es significativamente alto, lo que 

evidencia su alta fiabilidad. En cuanto a las dimensiones evaluadas, el Alfa de 

Cronbach revela una fiabilidad moderada en las dos primeras dimensiones, 

mientras que en la tercera dimensión se observa una fiabilidad muy alta. Esto 

sugiere que el instrumento es consistentemente fiable, especialmente en la 

medición de la tercera dimensión. 

Tabla 4 

Resultados de análisis de confiabilidad de la competencia matemática relacionado a 

geometría. 
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Sin embargo, la tabla se puede resaltar que el resultado que obtuvo 

Richardson Kuder (KR 21) para la dimensión competencia matemática relacionado 

a geometría, es decir, el instrumento. utilizado también demuestra confiabilidad. 

De manera similar, KR 21 se puede observar en tres dimensiones, donde la 

primera representa una confiabilidad moderada, la segunda representa una 

confiabilidad moderada, finalmente la tercera representa una confiabilidad muy 

alta. 

3.6.  Técnicas para el procesamiento de la información 

 
Debido a que la investigación tiene un enfoque cuantitativo, el método 

analítico corresponde al nivel descriptivo. La estadística descriptiva nos permitirá 

describir los niveles de las variables Khan Academy y las competencias Forma, 

Movimiento y Posición. De tal forma que se presenten en tablas y figuras 

adecuadas.  

 

Niveles de análisis de las variables 
 

 

Tabla 5 

Escalas para medir la aplicación Khan Academy. 

 
Videos 

 
Ejercicios de 

Panel de 

Escala          Khan Academy 
Instructivos 

 
práctica 

aprendizaje 
personalizado 

Bajo                   95-105                       31-35 38-40 28-30 

 

Medio                   78-94                        24-30 
 

32-37 
 

24-27 

 

Alto                     21-77                         7-23 
 

8-31 
 

7-23 
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Tabla 6 

Escala para medir la competencia matemática relacionado a geometría. 

Escala                     Competencia matemática relacionado a 
geometría 

 

Destacado                                                    27-30 
 

Logrado                                                       
21-26 

 

Proceso                                                       
16-20 

 

Inicio                                                           
0-15 

 

 

Estas escalas se basan en la escala de valoración utilizada por MINEDU. Las 

escalas describen: Inicio significa que el estudiante empieza a desarrollar la 

competencia. 

  Proceso significa que el estudiante está en proceso de desarrollo de la 

competencia por lo tanto requiere es necesario el acompañamiento del docente.  

Logrado señala que el estudiante alcanza los niveles esperados y demuestran.  

Destacado: El estudiante se desempeña a un nivel superior al esperado.  
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1.  Uso de Khan Academy 

  

Khan Academy proporciona ejercicios prácticos, videos educativos y una 

sección de aprendizaje personalizado que permite a los alumnos avanzar a su 

propio ritmo, tanto en el entorno escolar como en el extracurricular. En lo que 

concierne al ámbito de las matemáticas, se proporciona orientación al estudiante 

desde un nivel fundamental. Por lo tanto, esta aplicación se fundamenta en la 

atención al ritmo y al estilo de aprendizaje de los alumnos. 

Khan Academy ha promovido una predisposición más favorable entre los 

alumnos hacia la resolución de problemas matemáticos, fundamentándose en la 

motivación que la plataforma genera al desarrollar habilidades clave, como la 

autorregulación, que favorecen su utilización. Este desarrollo es significativamente 

beneficioso para la adquisición de competencias matemáticas que cada individuo 

debe poseer, dado que no solo ayuda al espacio académico, también fortalece el 

crecimiento personal.  

Khan Academy permite en los alumnos lograr los siguientes resultados.  
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4.2.  Resultados 

 
4.2.1.  Percepción de alumnos de tercer año sobre Khan Academy. 

 
Tabla 7 

Conocimiento de alumnos sobre el uso del Khan Academy. 

 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Bajo 29 32 

 

Medio 
 

40 
 

39 

 

Alto 
 

31 
 

29 

 
 
 
 

Figura 2:  

Uso de Khan Academy en alumnos de tercero de la I.E.S. María Auxiliadora de Puno 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Interpretación 

 
 

La Tabla 11 y la Figura 1, observe que la mayoría 39% de los alumnos de 3er 

grado - tiene una percepción medio de Khan Academy, de manera análoga el 29% 

de ellos tiene una percepción alta y el 32% cree que el uso de Khan Academy aún 

es corto. 



27 
 

 
 

 
 

Nivel Frecuencia Porcentaje 

Inicio 5 3% 

 
Proceso 

 
16 

 
14% 

 
Logrado 

 
69 

 
66% 

 
Destacado 

 
15 

 
15% 

 

4.2.2. Nivel de logro de la competencia matemática relacionado a la geometría 

del tercer año de secundaria. 

 
Tabla 8 

 Nivel de logro Khan Academy y la competencia matemática relacionado a geometría en 
alumnos de tercer año de la I.E.S. María Auxiliadora de Puno. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: Elaboración propia 
 
 

Figura 3: Nivel de uso del Khan Academy y la competencia matemática relacionado a 
geometría. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Interpretación 
 

El cuadro 12 y la figura 2 muestran la distribución de los niveles de uso de Khan 

Academy de los alumnos. El 90% de los alumnos obtuvo buenas notas, el 15,38% 

obtuvo buenas notas y el 14,42% obtuvo buenas notas. 3.85. % alcanzó buen 

nivel. Raíces básicas. La mayor parte de los alumnos de secundaria obtienen 

calificaciones al logro esperado.  
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4.2.3. Percepción de Khan Academy y nivel del logro de la competencia 

matemática relacionado a geometría. 

 
Tabla 9 

 Khan Academy y la competencia matemática relacionado a geometría en alumnos de 
tercer año. 

Inicio          Proceso        Logrado      Destacado 

Khan Bajo Frecuenci

a 

2 7 20 4 33  
Academy 

  
%  

 
1,9% 

 
6,7% 

 
19,2% 

 
3,8% 

 
31,7% 

   
 

     

  
Medio 

 
Frecuenci
a 

 
2 

 
5 

 
26 

 
8 

 
41 

   
%  

 
1,9% 

 
4,8% 

 
25,0% 

 
7,7% 

 
39,4% 

   
 

     

  
Alto 

 
Frecuenci
a 

 
0 

 
3 

 
23 

 
4 

 
30 

   
%  

 
0,0% 

 
2,9% 

 
22,1% 

 
3,8% 

 
28,8% 

        
 
Total 

  
Frecuenci
a  

 
4 

 
15 

 
69 

 
16 

 
104 

   
%  

 
3,8% 

 
14,4% 

 
66,3% 

 
15,4% 

 
100,0% 

   
 

     Nota: Prueba con alternativas aplicada a los alumnos. 
 

Figura 4 

Khan Academy y la competencia matemática relacionado a geometría en alumnos de 
tercer año. 

 

La Tabla 13 y la Figura 3 muestran que el 25,0% de los alumnos de tercer grado 

de la escuela intermedia tenían un nivel de competencia promedio en Khan 

Academy y lo lograron en el examen. Sin embargo, el 22% de los alumnos se 

encontraban en un nivel alto de valoración según la variable Khan Academy. De 

manera similar, el porcentaje más alto de alumnos (24,9%) calificó a Khan 

Academy como promedio y dentro de la escala "Logrado" para las competencias 

mencionadas. 
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4.2.4. Percepción de los Videos instructivos de Khan Academy y desarrollo 

de la competencia matemática relacionado a geometría. 

 

Tabla 10 

Competencia matemática relacionado a geometría Videos instructivos en alumnos de 
tercer año. 

     
  

           Inicio          Proceso        Logrado      

Destacado 
 

Videos Bajo Frecuencia 3 5 20 5 33 

 
Instructivos 

  
%  

 
2,9% 

 
4,8% 

 
19,2% 

 
4,8% 

 
31,7% 

   
 

     

  
Medio 

 
Frecuencia 

 
1 

 
8 

 
34 

 
7 

 
50 

   
%  

 
1,0% 

 
7,7% 

 
32,7% 

 
6,7% 

 
48,1% 

   
 

     

  
Alto 

 
Frecuencia 

 
0 

 
2 

 
15 

 
4 

 
21 

   
%  

 
0,0% 

 
1,9% 

 
14,4% 

 
3,8% 

 
20,2% 

   
 

     

 
Total 

  
Frecuencia 

 
4 

 
15 

 
69 

 
16 

 
104 

   
%  

 
3,8% 

 
14,4% 

 
66,3% 

 
15,4% 

 
100,0% 

   
 

     
Nota: Instrumentos aplicados a los alumnos  
 

Figura 5 

Videos y la competencia matemática relacionado a geometría en alumnos de tercer año.  
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La Tabla 14 y la Figura 4 muestran que el 31% de los alumnos de tercer año 

tienen un conocimiento medio del aspecto "Video de capacitación" de Khan 

Academy y estaban en un nivel alcanzable en una competencia determinada. 

Además, el 19% de los alumnos tenía un conocimiento deficiente de la medición 

y se calificaron a sí mismos como "aprobados" en la competencia. Por otro lado, 

el 14% tiene una calificación alta de Khan Academy y está en el nivel de logro. 

 
4.2.5. Percepción de los ejercicios prácticos de Khan Academy y la 

competencia matemática relacionado a geometría. 

 
Tabla 11 

Ejercicios de práctica y la competencia matemática relacionado a geometría en alumnos 
de tercer año. 

       
  
Inicio         Proceso       Logrado     Destacado 
 
 

Ejercicios de Bajo Frecuencia   2 7 21 4 34 

 
práctica 

  
%  

 
1,9% 

 
6,7% 

 
20,2% 

 
3,8% 

 
32,7
% 

   
 

     

  
Medio 

 
Frecuencia 

 
1 

 
5 

 
27 

 
8 

 
41 

   
%  

 
1,0% 

 
4,8% 

 
26,0% 

 
7,7% 

 
39,4
% 

   
 

     

  
Alto 

 
Frecuencia 

 
1 

 
3 

 
21 

 
4 

 
29 

   
%  

 
1,0% 

 
2,9% 

 
20,2% 

 
3,8% 

 
27,9
% 

   
 

     

 
Total 

  
Frecuencia 

 
4 

 
15 

 
69 

 
16 

 
104 

   
%  

 
3,8% 

 
14,4% 

 
66,3% 

 
15,4% 

 
100,0
% 

   
 

     Nota: Instrumentos aplicados a los alumnos  
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Figura 6 

Distribución de frecuencias ejercicios de práctica y la competencia matemática 

relacionado a geometría en alumnos de tercer año 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La Tabla 15 y la Figura 5 muestran claramente que el 25.7% de los alumnos 

calificaron las clases de práctica en Khan Academy como promedio y ellos 

mismos calificaron sus logros dentro del rango de competencias aprendidas. 

Asimismo, el 20% consideró que los ejercicios de práctica también estaban al 

nivel requerido para la competición. Además, el 20 % tenía una comprensión 

baja del primer aspecto de Khan Academy y también tenía un nivel de logro bajo. 
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4.2.6. Percepción de del panel de aprendizaje personalizado y el desarrollo de 

la competencia matemática relacionado a geometría 

 
Tabla 12 

Competencia matemática relacionado a geometría y el panel de aprendizaje en alumnos 

de tercer año. 

                                                                         Inicio   Proceso    Logrado    

Destacado 
 

Panel de Bajo Frecuenc

ia 

2 7 21 3 33 

 
aprendizaje 

  
% 

 
1,9% 

 
6,7% 

 
20,2% 

 
2,9% 

 
31,7% 

 
personalizado 

  
 

     

  
Medio 

 
Frecuenc

ia 

 
1 

 
6 

 
26 

 
8 

 
41 

   
% 

 
1,0% 

 
5,8% 

 
25,0% 

 
7,7% 

 
39,4% 

   
 

     
  

Excelente 
 
Frecuenc

ia 

 
1 

 
2 

 
22 

 
5 

 
30 

   

% 

 
1,0% 

 
1,9% 

 
21,2% 

 
4,8% 

 
28,8% 

   
 

     

 

Total 
  

Frecuenc

ia 

 
4 

 
15 

 
69 

 
16 

 
104 

   
% 

 
3,8% 

 
14,4% 

 
66,3% 

 
15,4% 

 
100,0
%    

 
     

Nota: Instrumentos aplicados a los alumnos. 
 

Figura 7 

competencia matemática relacionado a geometría” – panel de aprendizaje en alumnos de 

tercer. 
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La Tabla 16 y la Figura 6, muestra que el 25% de los alumnos de tercer grado tienen 

un conocimiento medio del aspecto del Panel Personalizado de Khan Academy 

logrando "Aprobado" en la competencia de estudio. De manera similar, el 21% de 

los alumnos obtuvieron una puntuación alta en el panel que corresponde al 

individual y están en el nivel de competencia "Logro". Sin embargo, el 20% tuvo un 

desempeño a la par de sus competidores, pero tenía poco conocimiento de los 

tableros de aprendizaje personalizados. 

4.3.  Contrastación de hipótesis 

 

Prueba de hipótesis 
 
Se utilizó la regresión lineal para probar las hipótesis porque, según la 

prueba de normalidad material, las variables y dimensiones no 

representaban datos normales ya que sus valores de p eran menores que 

el valor de significancia α = 0,05. 

Nivel de significancia 

Se muestran los siguientes niveles de significancia paramétrica 

para la prueba de hipótesis: α = 0,05 = 5% error máximo. 

Regla de decisión: 

Si ρ ≥ α → la hipótesis nula Ho se acepta 
 
Si ρ < α → la hipótesis alterna H1 se acepta 
 
Prueba de hipótesis general 
 
Ho : No existe una correlación directa ni una correlación significativa entre 

la capacidad matemática de geometría de los alumnos de I.E.S. y Khan 

Academy 
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H1: Existe una correlación directa y significativa entre la capacidad 

matemática relacionada con la geometría y Khan Academy en la I.E.S. 

María Auxiliadora 2022 

Resultado 
 

Tabla 13 

Nivel de correlación entre la competencia matemática relacionado a geometría y  Khan 
Academy  en alumnos de tercer año. 

Competencia matemática relacionada a geometría y  Khan Academy  

 

Rho de Khan Academy Coeficiente de     1,000        ,132 

 
Spearman 

 
 
correlación 

  

  
 
Sig. (bilateral) 

 
. 

 
        ,182 

 
N 104                            104 

 

,132                         1,000 
 
 
 
 
,182                                . 

 

104                            104 

 “Competencia             coeficiente de 

 

Matemática                   correlación 

 

                                   sig. (bilateral)  

 

Descripción 
 
 

La Tabla 13 indica que Khan Academy está asociada con la organización 

mencionada anteriormente. El valor de este coeficiente es muy pobre en 

comparación con el coeficiente de correlación Rho entre variable de Spearman, 

que llega a 1,32. 

 
Toma de decisión 
 
Dado que la significancia estadística es (p=0.180 > 0.050), la hipótesis nula se 

acepta y por lo tanto se concluye que no existe una relación directa y significativa 
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entre Khan Academy y la capacidad matemática relacionada a geometría para 

alumnos de 3º de la I.E.S. María Auxiliadora 

 
Hipótesis específica 1 
 

Ho   :  No  se muestra una  relación  directa  y  significativa  entre  los  videos  

de Khan Academy  y  la competencia matemática relacionado a 

geometría en alumnos del tercer año de secundaria de la I.E.S. María 

Auxiliadora  

H1    : Existe relación significativa y directa entre los videos y la competencia 

matemática relacionado a geometría en alumnos de tercer año de 

secundaria de la I.E.S. María Auxiliadora  

Resultado 
 

Tabla 14: Grado de correlación competencia matemática relacionado a geometría y 
videos instructivos en alumnos de tercer año de secundaria. 

 Videos 

Instructivos 

Competencia 

matemática 

relacionado 

a geometría 

Rho de  

Spearman 

Videos 

Instructivos 

Coeficiente 

de 

correlación 

 

1000 

 

 

 

104 

,117 

 

,239 

 

104 

Competencia 

matemática 

relacionado a 

geometría 

Coeficiente 

de 

correlación 

 

,117 

 

,239 

104 

1,000 

 

 

104 

 

Descripción 
 
Como se puede observar en el informe de la Tabla 18, se encontró que los 

videos de capacitación se encuentran relacionados con una determinada 

competencia matemática donde el coeficiente de correlación tiene un valor muy 

débil esto se debe a que Rho de Spearman es de 0.1.  
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Toma de decisión 

Dado que el nivel de significancia es (p=0.2 > 0.05), se admite la hipótesis nula, 

por lo que podemos inferir que no existe una relación directa tampoco 

significativa entre los videos de Khan Academy y la competencia matemática 

relacionada a geometría de la I.E.S. María Auxiliadora 2022 

 
Hipótesis específica 2 
 

Ho: No existe una correlación directa y significativa entre práctica de Khan 

Academy la competencia matemática relacionada a geometría en alumnos de la 

IES María Auxiliadora 

H1: Existe una correlación directa y significativa entre práctica de Khan Academy 

la competencia matemática relacionada a geometría en alumnos de la IES María 

Auxiliadora 

 

Resultado 
 

Tabla 15 

Nivel de correlación entre la competencia matemática relacionado a geometría y la 
práctica. 

 
 Ejercicios 

de 

práctica 

Competencia 

matemática 

relacionado 

a geometría 

Rho de  

Spearman 

Videos 

Instructivos 

Coeficiente 

de 

correlación 

Sig. 

(bilateral) N 

1000 

 

 

 

104 

,107 

 

,281 

 

104 

Competencia 

matemática 

relacionado a 

geometría 

Coeficiente 

de 

correlación 

Sig. 

(bilateral) N 

,107 

 

,281 

104 

1,000 

 

 

104 
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Descripción 

Con base en el reporte de la Tabla 19, se puede observar que los problemas 

prácticos están correlacionados con las habilidades estudiadas, y el coeficiente 

de correlación es muy débil debido a que el Rho de Spearman es de 0.107. 

Toma de decisión 

Dado que el nivel de significación estadística es (p=0,281 > 0,05), se acepta la 

hipótesis nula y por lo tanto se concluye que no existe una relación directa y 

significativa entre la práctica y la competencia matemática relacionada a 

geometría. 

Hipótesis específica 3 

Ho: No existe relación directa y significativa entre la competencia matemática 

relacionado a geometría y el panel de aprendizaje de Khan Academy en alumnos 

del tercer año I.E.S. María Auxiliadora  

Hi       : Existe relación directa y significativa entre la competencia matemática 

relacionado a geometría  y el panel de aprendizaje  de Khan Academy en 

alumnos del tercer año I.E.S. María Auxiliadora 

Tabla 16 

 Nivel de correlación entre la competencia matemática relacionado a geometría y el panel 

de aprendizaje en alumnos de tercer año de secundaria. 

 Panel de 
aprendizaje  

Competencia 
matemática 
relacionado a 
geometría 

Rho de  
Spearman 

Videos 
Instructivos 

Coeficiente 
de 
correlación 
 
N 

1000 
 
 
 

104 

,169 
 

,086 
 

104 

Competencia 
matemática 
relacionado a 
geometría 

Coeficiente 
de 
correlación 
N 

,086 
 
 

104 

 
 
 

104 
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Descripción 
 
Según lo reportado en la Tabla 20, podemos ver que los grupos de estudio 

personalizados se relacionan con la capacidad de estudiar utilizando el 

coeficiente de correlación donde Rho de Spearman 0.16, muestra que es muy 

débil. 

 

Toma de decisión 
 
Dado que el nivel de significancia estadística es (p=0.8 > 0.05), se acepta la 

hipótesis nula, por lo que se concluye que no existe una relación directa y 

significativa entre el panel de aprendizaje y la competencia matemática 

relacionada a geometría en alumnos de la IES María Auxiliadora 
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4.4.  Discusión 

Según las variables de desempeño de Khan Academy presentadas en la 

Tabla 9 y la Figura 1, el 39.6% de los alumnos en estudio muestran un nivel medio. 

El 28% es alto. Esto es consistente con lo que encontraron Jara, Cansino y 

Casillas (2019) en su estudio sobre la Khan Academy. Las estrategias de 

instrucción para evaluar las matemáticas en ingeniería enfatizan que Khan 

Academy mejora el aprendizaje de los alumnos al permitir el intercambio de 

experiencias. Según la Tabla 10 y la Figura 2, el 66% de los alumnos alcanzó el 

nivel Aprobado y sólo el 3% alcanzó el nivel de inicio. Este resultado es consistente 

con los hallazgos de Allka (2018) sobre el uso de Khan Academy con alumnos de 

segundo grado de secundaria. El uso de Khan Academy está relacionado 

positivamente con la resolución de problemas y se anima a los administradores a 

ampliar su uso para mejorar las puntuaciones de los alumnos. Señaló además que 

todos los docentes deben especializarse en esta herramienta tecnológica para 

mejorar sus calificaciones según lo dispuesto por el MINEDU. La prueba de 

hipótesis muestra que la variable Khan Academy no tiene relación significativa con 

la competencia matemática relacionada a geometría (rho=0.132, p=0.182), 

aceptándose la hipótesis nula. Esto contradice a Rodríguez, quien afirmó que Khan 

Academy mejora la resolución de los ejercicios de álgebra de los alumnos de 

secundaria. La falta de significancia de este estudio puede deberse a la falta de 

difusión de esta herramienta entre los docentes. Debido a la pandemia su uso ha 

sido discontinuado, aunque profesores y alumnos todavía lo utilizan para resolver 

problemas de matemáticas y muchos lo consideran una buena herramienta. El 

primer informe de prueba de hipótesis muestra que los videos educativos no tienen 
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una relación significativa con la variable de la competencia de resolución de 

problemas: la rho de Spearman es 0,1 y p es 0,2%. Esto es contrario a la opinión 

de Picon (2017), quien afirmó en su tesis que los videos educativos claros y 

precisos basados en contextos de la vida real serán muy efectivos en el 

aprendizaje. La diferencia entre los videos instructivos y la variable "Resolución de 

problemas de forma, movimiento y posición" puede deberse a que aunque los 

videos ayudan a resolver los problemas, no se utilizan o se ignoran por falta de 

conocimiento. úsalo. Es imperativo que los docentes utilicen todos los recursos 

relacionados a las TIC en la enseñanza. Se les capacitará sobre cómo utilizar estas 

herramientas para difundirlas entre los alumnos. Las instrucciones en vídeo paso a 

paso sobre problemas matemáticos permiten múltiples repeticiones, lo que conduce 

a un mejor aprendizaje. La prueba de la segunda hipótesis muestra que la 

dimensión Práctica no está significativamente relacionada con la variable 

Resolución de problemas: rho de Spearman es 0,1 y p es 0,2. Esto contrasta con 

las afirmaciones de Rodríguez, Light y Pearson (2014), quienes concluyeron en su 

tesis doctoral que el rico conjunto de problemas de Khan Academy mejoró la 

comprensión matemática y el éxito en el aprendizaje de los alumnos. Las 

investigaciones muestran que la mayoría de los alumnos alcanzan niveles 

satisfactorios en los exámenes de las materias, pero no logran establecer un 

vínculo entre los ejercicios de práctica y las habilidades de resolución de problemas. 

Los profesores deben ayudar a los alumnos a completar los ejercicios de práctica 

de Khan Academy y utilizar materiales instrumentales. Con Khan Academy, 

obtendrás una ventaja en la resolución de problemas. 
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La prueba de la primera hipótesis mostró que el tablero de aprendizaje 

personalizado no estaba significativamente relacionado con la resolución de 

problemas de forma, movimiento y posición (rho=0,16, p=0,08). Rodríguez, Light y 

Pearson (2014) afirman en su tesis que Khan Academy motiva a los alumnos al 

ofrecerles una estructura de juego y una variedad de temas, permitiéndoles 

aprender a su propio ritmo, según corresponda a su nivel de conocimientos. Las 

investigaciones no muestran correlación entre los tableros de aprendizaje 

personalizados y la competencia resolución de problemas relacionados a 

geometría, lo que sugiere que los materiales de Khan Academy no se comparten lo 

suficiente como para que los alumnos utilicen estos recursos con fines de 

aprendizaje. 
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CONCLUSIONES 

Utilizando investigaciones relacionadas con Khan Academy y la competencia 

matemática relacionado a geometría, aborda los desafíos de forma, movimiento y 

posicionamiento para alumnos de la I.E.S. María Auxiliadora concluye: 

Primera: Coeficiente de correlación rho de Spearman = 0.1, valor p = 0.18, que 

es menor que el nivel de a = 0.005, la conclusión es: no existe una 

correlación directa y significativa entre Khan Academy y la competencia 

matemática relacionado a geometría en alumnos de tercer año de 

secundaria. 

Segunda:  Coeficiente de correlación rho de Spearman = 0.1, valor p = 0.2, que es 

menor que el nivel a = .005. La conclusión es que no existe una 

correlación directa entre el video instructivo y la competencia 

matemática relacionado a geometría en alumnos de tercer año de 

secundaria 

Tercera: El coeficiente de correlación rho de Spearman = 0,1, valor p = 0,2, que 

es menor que el nivel a = 0,005, concluyó que no existe una correlación 

directa entre la práctica de Khan Academy y la competencia 

matemática relacionado a geometría en alumnos de tercer año de 

secundaria. 

Cuarta: Coeficiente de correlación rho de Spearman = 0,1, valor p = 0,08, que 

es menor que el nivel a = 0,005. La conclusión es que no existe una 

correlación directa y significativa entre los grupos de aprendizaje 

personalizados y la competencia matemática relacionado a geometría 

en alumnos de tercer año de secundaria  
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 RECOMENDACIONES 

Primero:  Es importante la capacitación a los docentes y estudiantes en la 

plataforma digital Khan Academy. Esta plataforma ofrece una amplia 

variedad de recursos como videos, problemas prácticos un panel 

personalizado, lo que la convierte en una herramienta valiosa para 

aprender matemáticas 

Segundo:  Se anima a los alumnos a utilizar los videos educativos y otros 

materiales multimedia disponibles en Khan Academy para profundizar 

su comprensión en diversas áreas de las matemáticas. Asimismo, se 

sugiere a los docentes optimizar el uso de estos recursos multimedia 

con el objetivo de mejorar los estándares generales de aprendizaje 

entre los alumnos. 

Tercero:  Se recomienda a Khan Academy como un recurso eficaz en la práctica 

y modelación de la resolución de problemas matemáticos. Esta 

plataforma ofrece una variedad de problemas prácticos organizados en 

las diferentes ramas de la matemática, acompañados de ejemplos 

explicados con detalle que facilitan el aprendizaje. 

Cuarto:  Se aconseja el uso de Khan Academy debido a su funcionalidad de 

personalizar el trabajo, el cual conlleva a los alumnos medir y 

monitorear su progreso en el proceso de aprender matemáticas. 
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ANEXOS 



 
 

 
 
 

 

Anexo 01: Matriz de consistencia. 

Titulo: USO DE KHAN ACADEMY EN EL APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS EN 
ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE EDUCACIÓN SECUNDARIA MARÍA 

AUXILIADORA DE PUNO 2022 
 
 

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPÓTESIS GENERAL VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

¿Qué relación existe 

entre la Web Khan 
Academy y la 

competencia matemática 
relacionada a geometría 

en alumnos del tercer 
año la I.E.S. “María 

Auxiliadora” de Puno – 

2022?   

Determinar la relación entre 
el uso de Khan Academy y 

la competencia matemática 

relacionado a geometría en 
alumnos de la I.E.S. “María 

Auxiliadora” de Puno 

Existe una relación 

significativa entre la Web 
Khan Academy y la 

competencia de 

resolución de problemas 
en alumnos de la I.E.S. 

María Auxiliadora Puno 
2022. 

•  Khan 
Academy. 

• Videos  

• Práctica 

• Aprendizaje 

personalizado  

Tipo de 

investigación: 

Aplicada 

Nivel de 
investigación: 

Descriptiva y 
explicativa 

PROBLEMA ESPECÍFICO OBJETIVO ESPECÍFICO HIPÓTESIS ESPECÍFICA 
 

¿Cuál es la relación entre 

los videos instructivos de 

la plataforma Khan 
Academy y la habilidad 

de resolución de 
problemas de la 

competencia matemática 

relacionada a geometría 
en los alumnos de tercer 

año de la IES  María 

Analizar la relación que 

existe entre los videos de 
Khan Academy y la 

competencia matemática 
relacionado a geometría en 

alumnos de tercer año de 

I.E.S María Auxiliadora, 
Puno -2022. 

Los videos de Khan 

Academy mejoran la 
competencia en resolver 

problemas de forma, 
movimiento y localización 

en alumnos de tercer año 

de secundaria. María 
Auxiliadora Puno 2022. 

Diseño de 

investigación 

Seguridad 
Pre experimental 

 



 
 

 
 
 

 

Auxiliadora de Puno 

durante el año 2022? 

• Competencia 

matemática 
relacionada a la 

geometría.. 

 

 

Población 

¿Cuál es la correlación 
entre los ejercicios 

prácticos disponibles en 

la plataforma Khan 
Academy y la 

competencia matemática 
relacionada a geometría 

en los alumnos de tercer 
año de la IES  María 

Auxiliadora de Puno 

durante el año 2022?  
¿Cuál es la relación entre 

el panel de aprendizaje 
personalizado de la 

plataforma Khan 

Academy y la 
competencia matemática 

relacionada a geometría 
en los alumnos de tercer 

año de la IES  María 
Auxiliadora de Puno 

durante el año 2022? 

Establecer la relación entre 

los ejercicios de Khan 
Academy y la competencia 

matemática relacionado a 
geometría para resolver 

problemas en alumnos de 
tercer año de la I.E.S 

Emblemática María 

Auxiliadora de Puno -2022.  
 

Establecer la relación entre 
el panel de aprendizaje de 

Khan Academy y la 

competencia matemática 
relacionado a geometría en 

alumnos de tercer año de la 
I.E.S. María Auxiliadora de 

Puno -2022. 

Hay una relación 

significativa entre la 
competencia matemática 

relacionado a geometría 
y los ejercicios de Khan 

Academy  de alumnos de 
tercer año de secundaria. 

María Auxiliadora Puno 

2022.  
Hay una relación 

significativa entre el 
panel de aprendizaje de 

Khan Academy y la 

competencia matemática 
relacionada a geometría 

en alumnos de tercer año 
de secundaria. María 

Auxiliadora Puno 2022. 

 
 

 

La población está 
conformada por los  

alumnos de tercer 
grado de la I.E.S. 

“María Auxiliadora” 
de Puno 

• Modela 

objetos  

• Comunica su 

comprensión  

• Se orienta en 

el espacio 

 
 

 

  



 
 

 
 
 

 

 
Anexo 02: Cuestionario acerca del Khan Academy. 

 
 
 

CUESTIONARIO 
 
Queridos alumnos, acepten mis cordiales saludos. El cuestionario forma parte de un 

estudio titulado: Khan Academy y la “competencia matemática relacionado a geometría 

en la Institución Educativa Secundaria María Auxiliadora 

Por lo tanto, le agradecería mucho que leyera estos puntos y respondiera marcando las 

casillas/números que considere apropiados. 

 
 
Escala de valoración 

1: Nunca | 2: Casi nunca | 3: A veces | 4: Casi siempre | 5: Siempre 

Ítems 

1. Utilizo los videos instructivos de Khan Academy para complementar mi 

aprendizaje. 

2. Reproduzco con frecuencia los videos instructivos de la plataforma. 

3. Los videos instructivos de Khan Academy me permiten comprender los 

conceptos teóricos del área de Matemáticas. 

4. Considero que los videos instructivos son fáciles de entender. 

5. Los videos de ejemplos resueltos en la plataforma son comprensibles. 

6. Los videos de ejercicios resueltos me sirven como guía para resolver problemas 

propuestos. 

7. Los problemas propuestos en la plataforma me ayudan a reforzar los temas 

estudiados. 

8. Los enunciados de las preguntas en la plataforma son claros. 

9. Las alternativas de respuesta en los ejercicios de práctica son comprensibles. 

10. Las alternativas de respuesta están adecuadamente formuladas en relación con 

el problema propuesto. 



 
 

 
 
 

 

11. La calculadora de la plataforma me ayuda a resolver los problemas propuestos. 

12. El uso de la calculadora en Khan Academy es intuitivo y amigable. 

13. La revisión de mi progreso en la plataforma es fácil de entender. 

14. Considero que la plataforma mide correctamente mi avance y desempeño. 

15. Me siento motivado por las medallas que Khan Academy me ofrece al subir de 

nivel. 

16. Khan Academy me ayuda a reforzar los temas en los que tengo dificultades. 

17. La plataforma me permite identificar mis fortalezas y debilidades. 

18. Las pistas ofrecidas en la plataforma me ayudan a resolver los problemas 

propuestos. 

19. Las pistas proporcionadas están alineadas con los problemas planteados. 

20. He formulado consultas en la plataforma Khan Academy. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

 

Anexo 03: Validación del instrumento. 
 
 
 

  



 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 
 

 
 
 

 

Anexo 04: Prueba objetiva de la competencia “Resuelve problemas de forma, 
movimiento y localización”. 

 
 

PRUEBA 
OBJETIVA 

 
Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones 

 
1.                                                                                         2.- 

 
 

 

Cuerposde revolución 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
3.-



 
 

 
 
 

 

 
4.- 

 

 
 
 
 

 
Relaciones métricas

 

 

5.-                                                                                                        6.-



 
 

 
 
 

 

7.-                                                                                             8.- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas 

 
Distancia entre dos puntos 

 
 

9.-                                                                                                                10.-



 
 

 
 
 

 

11.-                                                                                                 12.-               
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Transformaciones geométricas 
 
 

13.-                                                                                              14.-



 
 

 
 
 

 

15.- 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16.- 

 

17.-



 
 

 
 
 

 

Lados de un triángulo 
 

 

18.- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

19.- 

20.- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
21.-



 
 

 
 
 

 

 

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio 
Homotecias 

 
 
 

22.-                                                                                                    23.-



 
 

 
 
 

 

 
 
 

24. 

- 

25.-

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Área y perímetro de polígonos 

 

 
 
 

26.-                                                                                                      27.-



 
 

 
 

 
 

28.- 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

29.- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 
 

 
 

 
 

  



 
 

 
 

 
 

  



 
 

 
 

 
 

 


