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RESOLUCION DECANAL N* 124-2024-D-CF-FACE-UANCY
Nbkaca, 05 de noviembre de 2024.

VISTOS:

£ Expedients N* 16319-2024 presentado por el (1) Bachiller; KAROL DANITZA QUISPE QUISPE
quien solicita, fecha y hora de Sustentacidn de tesis titulada: JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES
SOCIALES EN NIROS Y NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N* 308 JULIACA 2024; Para optar ¢l Titulo Profesional de Licenciada en Educacibn Inicial

Intercultural BilingOe.

CONSIDERANDO:
Qué, el jurado dictaminador de la Tesls tiulads: JUEGO SIMBOLICO Y MABILIDADES

SOCIALES EN NIROS Y NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N* 308 JULIACA 2024; ha emitido su dictamen favorable para su sustentacién,

Qué, La Unidad de Investigacidn y la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacidn ha sorteado la fecha y hora de sustentacidn.

Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N*30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciendas de la Educacién,

En uso de las atribudones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacidn y, estando el
dictamen de aprobacién de los Jurados, asesor, Dictamen de la Oficina de Investigacién, y el Informe
del Presidente de la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:
PRIMERQ; RATIFICAR al jurado dictaminador de la tesis titulada: JUEGO SIMBOUICO Y

HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N* 305 JULIACA 2024; para la sustentacion de la Tesis, el mismo que estd

conformada por los siguientes docentes:
PRESIDENTE : Dr. Felix Cristobal Ochatoma Paravicine
1ER. MIEMBRO : Dr, Fredy Toriblo Chalco Vargas
200 Miembro  : Dr, Hugo Neptali Cavero Aybar

SEGUNDO:; Fljar fecha y hora para la sustentacién de la Tesls, para el viemes 15_de noviembre a
horas 1000 am. en el Auditorio de la Facultad de Giencias de la Educacion.

TERCERQ: Ratificar y reconocer como asesor (A) de Ia Tesis al docente Dr. Jesus Mamani Mamani.
CUARTO: El Decano, Secretaria académica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Facultad de Ciencias de la Educacién y demds dependencias académicas quedan encargadas
de dar cumplimienges la presente resolucidn
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Julinca, 30 de setiernbre do 2024

VISTOS:

El Expediente: 2024-CU-13860 do focha 24 deo setlembre de 2024, dol Bach. QUISPE QUISPE KAROL
DANITZA, quien sclicita Reviskin del Informe Final de la InvesSigacidn (borrador de Tesis) y ol Anexo (04 o 08)
“Ficha de Opinidn del Informe Final da I Investigacion (borrador de Tesls)” que fue revisado por of Comité
de Investigacin de la Facullad de Clencias de la Educacion.

CONSIDERANDO:

Quo, las Unidades de Investigacién son unidades académicas que agrupan a docantes y esticiiantes de
diversas disciplinas, en mzdn del desarrolio de investigacidn cientifica, teonciégica y humarista de acuerdo of
Estatuto Universilario Modificado 2020 de nuesira primera Casa Superior do Estucios,

Que, el (1) Bach, QUISPE QUISPE KAROL DANITZA, quion solicita la revisidn del Informa Final de Ia
Invesigacitn (borredor de Tesls) del tema ttutado: JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN

NIROS Y NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N* 308

JULIACA 2024, conducents para optar ol Tiulo profesional de Licenclado (a) en Educacién Inicial Infercultursl
BdingOe.

Que, al haberse cumplido con kos requisilos exigidos por o Reglamento Infemo de Trabajo de lnvesSigacién
Conducente a Grados y Titulos plasmado en la Resolucidn N* 0204-2023-UANCV-CU-R.

Que, ef Comitd de Investigacidn emitid su opinidn favorable al Informe Final de la Investigacidn (borrader de
Tesis).

Que, el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Clendias de la Educadén, corroboro

ol asesoramiento en el Informe Final de la Investigacién (borrador de Tesis) del ASESOR Dr, JESUS

MAMANI MAMANI,
Estando, |a opinidn favorable del comité de Investigacitn, en concordancia con el Reglamento Interno de

Trabsjo de Investigacién Conducente 8 Grados y Titulos Resolucién N° 0294-2023-UANCV-CU-R, de
conformidad @ 1o que establece la Loy Universitaria N* 30220, Ley de Creacién do la UANCV N* 23738 y
Modificatora N* 24661 y el Estatuto de la UANCV, que confiers facultades a la unidad de Investigacion de ta
Facultad de Ciencias de fa Educacién.

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION
(BORRADOR DE TESIS) para la REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, del tema titulado: Jueco simsOuco
Y HABILIDADES SOCIALES EN NMIROS Y NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N* 305 JULIACA 2024, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educadén Inicial
Intercultural Bilingle, en virtud de los considerandos expuestos.

ARTICULO SEGUNDO, - RATIFICAR, como ASESOR al Or. JESUS MAMANI MAMANI,
ARTICULO TERCERO.- DISPONER que la facultad, secretarias académicas y adminisyativas, quedan

encargados del cumplimiento de la presonte resolacidn.

Registrese, comuniquesa y archivess,
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Juliaca, 15 de agosto del 2024

VISTO: El expediente N* 2024-CU-2522, presentado por of sefior (a) KAROL DANITZA QUISPE
QUISPE solcitando APROBACION DE LA PROPUESTA DE STIGACION Anexo (01,02) el
PROVEIDO N* 007-2024-UI-FACE-UANCVN, y la FICHA DE OPINION DE LA PROPUESTA DE
INVESTIGACION formato N*007-2024 del integrante del comité de Investigacion de la Escuela
Profesional de educacién de la Facultad de Ciencias de la Educacién, segin al reglamento interno
de trabajos de investigacion conducenie a grados y Utulos,

Que. el seffor (a) KAROL DANITZA QUISPE QUISPE ha presentado su PROPUESTA DE
INVESTIGACION TITULADO: JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN MINOS Y
NIRAS DE 4 AROS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305
JULIACA 2024, Para optar el Tiulo Profesional do Licenciado (a) en: Educacién Iniclal
Intercultural Bilinge.

Que, al haberse cumplido con los requisitos exigidos por el reglamento interno de trabajo de
Investigacidn conducente a Grados y Titulos, con fines de oblencién de Grados Académicos y Titulos
Profesionales; el Integrante del Comité de Investigacion Mgtr. Luls Chayfa Agullar de la Escuela
Profesional de Educacion de la Facultad de Clenclas de la Educacibn, emitié la ficha de opinién de
la propuesta de investigacién formato N* 007-2024- aprobado la uesta de Investigacion litulado:
JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NI Y NIRAS DE 4 ANOS DE
EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N*305 JULIACA 2024

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinario y/o contratado de
la Facultad de Clencias de la Educacién con un minimo de cinco afios de docencla, grado de doctor
o magister y experiencia en la linea a investigar, o debera estar acreditado por resolucion 0989-2022-
UANCV-CU-R, quien asumird como asesor de la propuesta de Investigacion, segan el area o grado.

Estando, con la opinidon favorable de la Propuesta de Investigacion del comité de
Investigacion de la Facultad de Cienclas de la Educacién y en concordancia al Reglamento Interno
de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titulos aprobado con Resolucién N* 0294-2023-
UANCV-CU-R y en mérito al Art. 25 del Reglamento, con fines de obtencién de Grados y Tltulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones, que le concede la Ley Universitaria N* 30220, Ley de
creacién de la UANCV N* 23738 y modificatoria N* 24661, y el Estatuto de la UANCV, el Decano y
el Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacién.

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO - APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION, presentado por
el sefior (a): KAROL DANITZA QUISPE QUISPE, para optar el titulado profesional de Licenciado
(a) en: Educaclén Iniclal Intercultural Bilingle; con el tema titulado: JUEGO SIMBOLICO Y
HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024; Correspondiente a la linea de
Investigacion Gestién de la Educacién.

La misma que debera proceder con la ejecucidn de la propuesta de Investigacion aprobado
de acuerdo a lo establecido en el reglamento intemo de trabajo de investigacidn conducente a
Grados y Tiulos, con fines de obtencion de grados académicos y titulos profesionales.

SEGUNDO ARTICULO.- RECONOCER como ASESOR DE INVESTIGACION al (a Ia)
Docente Dr. Jesus Mamanl Mamanl.

ARTICULO TERCERQO.- DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comité de
Investigacién de la Facuitad de Clencias de |a Educacién quedan encargados del cumplimiento de
la presente resolucién,

Reglstrese, Comuniquese y Archivese
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. Dato-s de autor
Nombnea y apellidos KAROL DANITZA QUISPE QUISPE ,
Tipo de documenlo de identidad DNI

Numero de documenlo de identidad 75929669

- —— S

URL de ORCID htips //orcid.org/0009-0006-2354-0183

Datos del asesor
Nombres y apellidos JESUS MAMANI MAMANI
Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad | 02425043
- URL de ORCID hitps://orcid.orq/0009-0006-9857-8231

Datos del jurado

Presidente del jurado
Nombres y apellidos FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINO

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 02436114

Miembro del jurado 1

Nombres y apellidos FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS

Tipo de documento DNI

Numero de documento de identidad | 01233951

Miembro del jurado 2

Nombres y apellidos HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR

Tipo de documento DNI
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD
Yo KAROL DANITZA QUISIE QUISPE s identificado con DNI

Nro, 75929669, en mi condicidn de egresado de:

¥ Escuela Profesional
[ Programa de Segunda Especialidad,
[ Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE

informo que he elaborado el/la B Tesls 0 O Trabajo de Investigacion, O Trabajo Académico
denominada:

JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINROS Y NINAS DE 4 AROS DE
EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 305 JULIACA

2024

Asesorado por: Dr, JESUS MAMANI MAMANI

Es un tema original.

Declaro que ¢l presente trabajo de tesis es claborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacidn (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona nmatural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacidn o similares, en el pais o en el extranjero.

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en ¢l trabajo de
investigacién, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la responsabilidad
de cualquier error u omisién en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales involucradas,

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consccuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidsd Andina Néstor Céceres Velasquez y/o la
Administracién Piblica toda responsabilidad que pucda derivarse por el trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los daflos y perjuicios que se
ocasionen,

Juliaca 25 de noviembre del 2024

OFICINA DE INVESTIGACION

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacién del autor

http://repositorio.uancv.edu. pe/



ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

DEDICATORIA

A mi padre quien ha sido el mas grande pilar, a quien siempre ha
sido un ejemplo de fortaleza increible, su amor incondicional,
apoyo constante, al que a siempre me a guiado en todo

momento, dedico este trabajo.

A mi hermano, compafiero de vida y complice en momentos
dificiles, su amor y apoyo han sido fundamental en mi camino, su
carifio y respeto me han ayudado a superar muchos obstaculos.
Esta dedicatoria también es para ti hermano.

A mi hijo, quien trae alegrias a mi vida, quien me da estabilidad

emocional, a quien salvo mi vida.

A la memoria de mi hija angelical, quien, aunque no esta
fisicamente presente, siempre la llevare en mi corazén, su amor
incondicional, sus noches de desvelos junto a mi fueron
fundamentales para este trabajo. Aunque su ausencia es sentida,

su memoria sigue siendo una fuente de inspiracién para mi.

Asi mismo dedico este trabajo a las personas que han estado

conmigo.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁg% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV %njé INVESTIGACION

AGRADECIMIENTO

Primeramente, agradecer a papa dios por los regalos
gue nos da, tales como la vida y el privilegio de ver a
mi familia crecer, el privilegio de tener una buena
educacion, el simple privilegio de poder respirar, amar,

querer.

Segundo Agradezco a mi padre, hermano, por
apoyarme y permitirme cumplir con responsabilidad en
el desarrollo de este trabajo, por darme la fuerza

suficiente para seguir continuando con mis suefios.

Gracias por creer en mi.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV 3) | VEETERCN
S

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE
DEDICATORIA ..ottt ettt ettt ettt s et s sanne s i
AGRADECIMIENTO .....ooviiiteee ettt en e stess s en et i
INDICE ...ttt aeeae e, ii
INDICE DE TABLAS ......ooveeeteee ettt en e aen s vii
INDICE DE FIGURAS ......ocootieeteeteeeeeee e et en et s st een s esnaneneennns ix
ABSTRACT ...ttt ettt ettt n st en et n et eee e e e xi
INTRODUGCCION ......coviuiiiieiiiteete ettt are e Xii

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. ANALISIS DE LA REALIDAD PROBLEMATICA .....cocooveeeeeeeee e, 1
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA ........coveitiiieieeece e 4
1.2.1. Problema general ...........coouiiiiiiiiiiiii e 4
1.2.2. Problemas eSpecCifiCOS.........ccouiiiiiiiiiii i 4
1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION ......ccoeiiiieeieceeeeceee e 5
I 0 R @ T o] 11 1)V o 0 [T 1T - | 5
1.3.2.  ODbjetivos €SPECITICOS .....uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 5
1.4, JUSTIFICACION ..ottt ettt 6
1.5, HIPOTESIS. .ottt 8
1.5.1. HipOteSIS gENEIAL......uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiii i 8
1.5.2. HipOtesis @SPECIfICA ........ceuuuurriiiiiiiiiee e 8

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV (%j& INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

1.6. OPERACIONALIZACION VARIABLES .......c.cooveieeceeeeeeeeeeeeeee e 9
CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION. .......ccccovviieeeeeieeceeeeene 10
2.1.1. A nivelinternacional............ccccuuiiiiiiiiiiiiiiee e 10
2.1.2. A NIvel NACIoNal ... 12
2.1.3. ANVl 1egioNal ......cooviiiiiiiiiiie e 14

2.2, BASES TEORICAS ..ottt 16
2.2.1. Variable 1: Juego SIMDONCO ..........uviiiiiiiiiiiiiiiiii e 16

2.2.1. 1. DEfiNICION c.ocoiiiiiiiiieeeee e 16
2.2.1.2. Tipos de juego simbdlico de acuerdo a la edad......................... 17
2.2.1.3.  DIMENSIONES ....cceeieiiiiiiiiiieee e e e e e e e e s 18
2.2.2. Variable 2: Habilidades soCiales ............cccccooviiiiiiiiiis 21
2.2.2.1.  ConceptualizaCion ..........ccceeeeiiiiiiiiice e 21
2.2.2.2. B APAS ... 21
2.2.2.3. DIMENSIONES ..ottt e e 22
2.3. MARCO CONCEPTUAL ...t 24

CAPITULO III
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 ENFOQUE ... e e, 26

3.2, DISENO oo 27

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

w INVESTIGACION

e T 1= TR 28
B4, ALCANCE ...ttt 28
3.5, METODOS. ..ottt ettt ettt 28
3.6. POBLACION Y MUESTRA........ceiietieeeeteeeeteeeee e en e, 28
3.6.1. LA PODIACION ...cceiiii e 28
3.6.2.  MUBSIIA «.eeeieiee e e e 29
3.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS ......coviiirieieeeeeeee e, 30
T 0 R 1= od o107 1T 30
3.7.2.  INSHUMENTO. ...euei e e et e e e 30
3.8. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD.........c.cccoeoteveeeeeieeeeeeeeeees s e, 30
3.8.1.  ValidACION ... 30
3.8.2.  Confiabilidad...........cocvoveeireeieeieeieeeeeeeeeee e 31
3.9. PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS. ........cccoveveverrnne. 33
3.10. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS.......ccceeveveeveeienn. 34

CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO ....cociiiiiieee e, 35
4.1.1. Variable 1: Juego SIMDOIICO ..........ccovviiiiiiii e, 35
4.1.2. Variable 2: Habilidades SOCIales ............ccccummimiimiiiiiiiiiiiieee e 46

4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES........cccooveveeieerene, 54
4.2.1. Pruebade normalidad. ............oooiiiiiiiii 54

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁg% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV %njé INVESTIGACION

4.2.2. Contrastacion de 1as hipOtesis ..........ccccciiiiiiiiiiiiiiiiieee e 55
4.3. DISCUSION DE LA INVESTIGACION .....ccooovieiiiieciecteeeeee e, 63
CONCLUSIONES ...t et eaa s 66
RECOMENDACIONES ... ..o eeeans 68
REFERENCIAS ...t 70
ANEX0o 1: Matriz de CONSISTENCIA..........uuurirrrriiiiiiiiiiiiieeie et 78
Anexo 2: instrumentos de recoleccion de informacion ...............ccccceeiiiinee 79
Anexo 3: Validacion de 10S iNStrUMENTOS..........uuieiiiiiiiiiiieiieeee e 83

Anexo 4: Documentos de autorizacion por parte de la I.E. para la recoleccion

de la informacion por medio de 10S iINStrumentos. .......cccoovvveeeeiiiiiieeiiiiienn 89

Anexo 5: Evidencias fotograficas de recoleccion de la informacion.................. 91

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE DE TABLAS
Tabla 1 Cuadro de operacionalizacion de variables..............cccccccccciiiiiiiieeeeeen, 9
Tabla 2 Poblacion de eStUdIO .........cccuuuiiiiiiiiiiiiiiieiieeeee e 29
Tabla 3 Muestra de @SUAIO .........oiiiiieeeee e 29
Tabla 4 Validacion de instrumentos por juicio de expertos ............cceeeeeeeinnnee 31
Tabla 5 Confiabilidad de 10S INStruMENTOS ............iiiiiiieeiiiiiiei e 32
Tabla 6 Descripcion de los resultados de la variable 1 juego simbdlico........... 35

Tabla 7 Descripcion de resultados de la dimension de descentracion de la
variable 1 juego SIMDOLICO..........cco i 38
Tabla 8 Descripcidon de resultados de la dimension de sustitucion de la variable
U T=To oIS 141 o To [Tl TSRS 40
Tabla 9 Descripcién de resultados de la dimensién de integracion de la variable
1JUEQO SIMBDONCO ..ot e e e e e e e e e 42
Tabla 10 Descripcién de resultados de la dimension de planificacion de la
variable 1 juego SIMBDOLICO..........iiiiiii e 44
Tabla 11 Descripcion de los resultados de la variable 2 habilidades sociales..46
Tabla 12 Descripciéon de los resultados de la dimension de habilidades de
autoestima de la variable 2 habilidades sociales.............ccccccciiiiiiiiiie 48
Tabla 13 Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de
autonomia de la variable 2 habilidades sociales .............ccccccciie 50
Tabla 14 Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de
lenguaje y comunicacion de la variable 2 habilidades sociales ........................ 52

Tabla 15 Prueba de normalidad..........coveneeee e 54

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁg% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV %njé INVESTIGACION

Tabla 16 Resultado inferencial de la relacion entre el juego simbdlico y las
habilidades SOCIAIES ........ccoiiieiii e 55
Tabla 17 Resultado inferencial de la relacion entre el juego simbdlico y las
habilidades de autOESTIMA .........ccooiiiiiiiiiiii e 57
Tabla 18 Resultado inferencial de la relacién entre el juego simbdlico y las
habilidades de autONOMIA..........cccoiiiiiiiiiiie e e 59

Tabla 19 Resultado inferencial de la relaciéon entre el juego simbdlico y el

lenguaje Y COMUNMICACION.........ciiiiiiiae et e e e e e e e e e e e aeeeas 61

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Descripcion de los resultados de la variable 1 juego simbodlico ....... 36
Figura 2. Descripcion de resultados de la dimension de descentracion de la
variable 1 juego SIMDOLICO..........cooiiiie e 38
Figura 3. Descripcion de resultados de la dimension de sustitucion de la variable
10 T=To To JE] [ 4] oo oo B PPPPPPRRP 40
Figura 4. Descripcion de resultados de la dimension de integracion de la variable
U T=To o IS 1 41 o To [T TSP PRUPURRRT 42
Figura 5. Descripcion de resultados de la dimension de planificacion de la
variable 1 juego SIMDONICO..........cooii e 44
Figura 6. Descripcion de los resultados de la variable 2 habilidades sociales 46
Figura 7. Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de
autoestima de la variable 2 habilidades sociales..............ccooeeiiiiiiiiiiiiiiicin, 48
Figura 8. Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de
autonomia de la variable 2 habilidades sociales ...........ccccccceeeiiiiiiiiiiie 50
Figura 9. Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de

lenguaje y comunicacion de la variable 2 habilidades sociales ........................ 52

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

RESUMEN

El estudio tiene como objetivo general determinar la relacion entre el juego
simbolico y las habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios educacion inicial
de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024. Metodol6gicamente se
fundamenta por tener una ruta cuantitativa con un disefio correlacional
transversal y de acuerdo al propdsito es de tipo basica, el alcance es descriptivo-
correlacional. La muestra fue seleccionada por un muestreo no probabilistico
intencional donde es 59 discentes de 4 afios. Los instrumentos de recoleccion
para ambas variables es la ficha de observacién, que gozan de valides por juicio
de experto con un criterio de calificacién de Existe suficiencia y una confiabilidad
por medio de Alfa de Cronbach (0,957 y 0,959). Los resultados descriptivos
obtenidos de la variable juego simbdlico reflejan que la mayoria de los
participantes, un 53,1% (31 de 59), se situaron en la categoria Nunca, un 28.1%
de los nifios (17 de 59) ubicandose en la categoria Algunas veces y el 18.8% de
los participantes (11 de 59) en la categoria Siempre. Con respecto a la variable
de habilidades sociales se tiene que el 53.1% de los nifios observados (31 de
59) se ubicaron en la categoria Nunca, el 21.9% (13 de 59). La conclusién es
gue se determind que existe una relacion significativa y positiva entre juego
simbodlico y habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial
de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024. Esto se argumenta en (Rho
= 0,829 y un Sig. 0.000 < 0.05) este resultado implica que, a mayor participacion
en actividades de juego simbdlico, mayores son las habilidades sociales
observadas en los discentes.

Palabra clave: Juego simbdlico, habilidades sociales, primera infancia, estrategia
didactica.
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ABSTRACT

The general objective of the study is to determine the relationship between
symbolic play and social skills in 4-year-old boys and girls in early childhood
education at the early childhood education institution N°305 Juliaca 2024.
Methodologically, it is based on having a quantitative route with a cross-sectional
correlational design and according to the purpose it is of a basic type, the scope
is descriptive-correlational. The sample was selected by an intentional non-
probabilistic sampling where it is 59 students of 4 years old. The collection
instruments for both variables is the observation form, which enjoy validity by
expert judgment with a qualification criterion of There is sufficiency and reliability
through Cronbach's Alpha (0.957 and 0.959). The descriptive results obtained
from the symbolic play variable reflect that the majority of the participants, 53.1%
(31 of 59), were in the Never category, 28.1% of the children (17 of 59) were in
the Sometimes category, and 18.8% of the participants (11 of 59) were in the
Always category. Regarding the social skills variable, 53.1% of the children
observed (31 of 59) were in the Never category, 21.9% (13 of 59). The conclusion
is that it was determined that there is a significant and positive relationship
between symbolic play and social skills in 4-year-old boys and girls of early
childhood education at the initial educational institution N°305 Juliaca 2024. This
is argued in (Rho = 0.829 and a Sig. 0.000 < 0.05) this result implies that, the
greater the participation in symbolic play activities, the greater the social skills
observed in the students.

Keyword: Symbolic play, social skills, early childhood, teaching strategy.
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INTRODUCCION

Este estudio tiene como objetivo principal evidenciar la relacion entre el
juego simbolico y las habilidades sociales, explorando como el juego imaginativo
se convierte en un recurso fundamental para la adquisicion y el fortalecimiento
de habilidades sociales esenciales. A lo largo de la investigacion, se destacara
el papel preponderante de esta forma de juego en el crecimiento y desarrollo
integral de los discentes, proporcionando un analisis detallado de como el juego
simbdlico puede influir en la capacidad de los nifios para interactuar y
comunicarse satisfactoriamente con los demés. Ademas, se examinaran y
debatirdn estrategias efectivas orientadas a fomentar y consolidar el juego
simbdlico, asi como el desarrollo de competencias sociales tanto en contextos
educativos como familiares, ofreciendo una vision integral de su potencial

impacto en los entornos de aprendizaje y en el hogar.

La estructura del estudio se organiza en varios capitulos, cada uno de los
cuales aborda aspectos esenciales del proceso investigativo. En el Capitulo I,
titulado "Planteamiento del problema”, se llevard a cabo un andlisis de la
problematica que abarca diferentes niveles, desde una dimension internacional
hasta una perspectiva nacional y local, permitiendo una comprension amplia y
contextualizada del tema. El Capitulo Il se centra en el Marco Tedrico,
delineando de manera clara los antecedentes de la investigacion que guiaran el
estudio. En el Capitulo lll, denominado "Metodologia de la Investigacion”, se
examinaran técnicas y metodos relevantes que respaldan el enfoque de la
investigacion, proporcionando una base tedrica soélida y actualizada sobre el

juego simbdlico y las habilidades sociales. Finalmente, el Capitulo 1V, titulado
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"Resultados y Discusion”, describe procedimientos aplicados a lo largo del
proceso investigativo. Esta estructura permitira una comprension integral de los

elementos que sustentan el andlisis y las conclusiones de la investigacion.
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CAPITULO|

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. ANALISIS DE LA REALIDAD PROBLEMATICA

En el ambito internacional, se ha demostrado la importancia del
desarrollo de habilidades sociales en la etapa del nivel inicial como un pilar
esencial para el bienestar general de los nifios. Segun Delgado y Balseca
(2021), los discentes de 5 afos suelen presentar dificultades en sus habilidades
sociales, reflejadas en problemas para mantener conversaciones fluidas y para
interactuar de manera adecuada con sus pares. Esta deficiencia indica la
necesidad de fortalecer dichas habilidades para un mejor desarrollo integral.
Asimismo, la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico
(OCDE, 2019) destaca que las habilidades sociales son fundamentales no solo
para la interaccion interpersonal, sino también para la salud y el bienestar
general de los nifios, influyendo positivamente en su comportamiento y
rendimiento. en diversas areas de la vida.

A nivel nacional, estudios por el Ministerio de Educacion (MINEDU,
2020) revelan que, en instituciones educativas de nivel inicial en Perd, los nifios
y nifias enfrentan desafios significativos para interactuar con sus compafieros.

Se observan comportamientos como la falta de atencién hacia los demas,
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dificultad para seguir instrucciones, y problemas para compartir y esperar su
turno durante actividades grupales y recreativas. Estos nifios también suelen
presentar problemas cognitivos relacionados, como inseguridad, dependencia
y baja autoestima, aspectos que limitan su capacidad para socializar y aprender
en el aula.

Un factor critico que contribuye a esta situacion es la creciente presion
gue enfrentan los nifilos para aprender a leer y escribir a edades tempranas,
impulsada por expectativas sociales y familiares. En Perd, los padres tienden
a priorizar el aprendizaje académico sobre el juego, considerando
erroneamente que el juego simbdlico es una pérdida de tiempo. Como
resultado, los docentes, presionados por estas expectativas, han reducido el
tiempo dedicado al juego simbdlico en las aulas, limitando asi una herramienta
fundamental para el desarrollo social, emocional y cognitivo de los nifios. Esta
tendencia se ve agravada por la globalizacion y la sobrecarga de actividades
extracurriculares, que dejan a los nifilos sin tiempo para jugar libremente,
afectando su creatividad, imaginacién y capacidad para relacionarse con los
demas.

A nivel institucional, en la Institucién Educativa Inicial N° 305 de Juliaca,
se ha observado que los nifios de 4 afios presentan dificultades significativas
para establecer relaciones adecuadas, como lo indicaba Cuenta (2020) en
estudios similares. Los nifios muestran conductas de timidez, falta de iniciativa
para entablar conversaciones y temor a expresar sus sentimientos, lo que
evidencia una falta de autonomia y seguridad en si mismos. Estas dificultades
limitan su capacidad para integrarse plenamente en el entorno educativo y

afectaran su bienestar emocional y social.
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Diagnostico: La falta de habilidades sociales en nifios de 4 afios en la
Institucion Educativa Inicial N° 305 de Juliaca se ha visto exacerbada por la
disminucién del juego simbdlico en las aulas. Esta situacion es el resultado de
presiones externas para priorizar el aprendizaje académico sobre el desarrollo
social, lo que ha llevado a una reduccién del tiempo destinado a actividades
lddicas que facilitan la interaccion y el aprendizaje colaborativo.

Prondstico: Si este problema persiste, es probable que los nifios
continlen desarrollando conductas de inseguridad, timidez y falta de
autonomia, lo que podria impactar negativamente en su desarrollo a largo
plazo. La falta de habilidades sociales adecuadas podria traducirse en
dificultades en la resolucion de conflictos, baja autoestima y problemas para
adaptarse a entornos escolares mas exigentes en el futuro, afectando su
desempefio académico y bienestar emocional.

Control del Pronéstico: Para mitigar este problema, es crucial que las
instituciones educativas, junto con los padres de familia y autoridades
educativas, promuevan la integracion del juego simbdlico como parte
fundamental del curriculo de educacién inicial. Esto implicaria sensibilizar a los
padres sobre la importancia del juego para el desarrollo integral de los nifios,
capacitar a los docentes para que utilicen estrategias pedagdgicas centradas
en el juego y crear un entorno educativo que valore tanto el desarrollo
académico como el social y emocional. Asimismo, las politicas educativas
deben priorizar la creacion de espacios adecuados para el juego en las aulas,
permitiendo que los nifios desarrollen su creatividad, autonomia y habilidades

sociales de manera natural y efectiva.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢,Cual es la relacién entre el juego simbdlico y las habilidades
sociales en nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial de la institucion

educativa inicial N° 305 Juliaca 20247?

1.2.2. Problemas especificos
e (Cual es el vinculo entre el juego simbdlico y las habilidades de
autoestima en nifios y nifias de 4 afios de educacién inicial de la

institucion educativa inicial N°305 Juliaca 20247?

e (Cual es la concordancia entre el juego simbdlico y las habilidades de
autonomia en nifilos y nifias de educacion inicial de la institucién

educativa inicial N° 305 Juliaca 20247

e (Cual es la asociacion entre juego simbdlico y el lenguaje y
comunicacién en nifios y niflas de educacién inicial de la institucidon

educativa inicial N°305 Juliaca 20247
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Determinar la relacién entre el juego simbdlico y las habilidades
sociales en nifios y niflas de 4 afos educacion inicial de la institucion

educativa inicial N°305 Juliaca 2024

1.3.2. Objetivos especificos

e Conocer el vinculo entre el juego simbdlico y las habilidades de
autoestima en nifios y nifias de 4 afios de educacién inicial de la
institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024.

e Determinar la concordancia entre el juego simbdlico y las habilidades de
autonomia en nifios y niflas de 4 afios de educacion inicial de la
institucion educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

e Establecer la asociacién entre el juego simbodlico y lenguaje y
comunicaciéon en nifios y nifias de 4 afios de educacién inicial de la

institucion educativa inicial N° 305 Juliaca, 2024.
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1.4. JUSTIFICACION

Tedricamente la investigacion responde a la pregunta de ¢, Por qué?, en
ese sentido se argumenta que el juego simbdlico es una actividad fundamental
en el desarrollo infantil, ya que representa la forma mas completa en la que los
nifios de educacion inicial exploran y asimilan su realidad social, cultural y
emocional. Este tipo de juego les permite representar situaciones de la vida
cotidiana, desarrollar la empatia y comprender normas sociales basicas. En la
teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, el juego simbdlico es esencial para el
desarrollo de la inteligencia y la creatividad, al facilitar la expresién de
pensamientos y emociones a través de la imaginacion. Ademas, segun
Vygotsky, el juego simbdlico es un medio para que los discentes de primera
infancia aprendan de forma regular sus emociones y desarrollen habilidades
de resolucion de problemas en un contexto social. De este modo, la
investigacion se justifica en términos tedricos porque explora y evidencia como
el juego simbdlico se convierte en un medio para la adquisicion de habilidades
sociales en los nifios de 4 afos, un aspecto vital para su bienestar integral y
para la construccion de relaciones. interpersonales efectivas a largo plazo. A
partir de los resultados que se presentan se fortalecera el campo de la literatura
en lineamiento a las dos variables de estudio.

En términos practicos la investigacion responde a la interrogante de
¢Para qué? en ese sentido la investigacion argumenta que tiene como
propdsito practico destacar la importancia del juego simbdlico en la educacién
inicial, especificamente en discentes de 4 afos, para fomentar el desarrollo de
habilidades sociales como la comunicacién, la cooperacion, la empatia y la

resolucién de conflictos. Los hallazgos ayudaran a identificar las formas en que
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el juego simbolico puede ser reintroducido y promovido en el entorno educativo
como una herramienta pedagdgica esencial. La investigacion busca
sensibilizar a docentes y padres sobre la relevancia del juego simbdlico y su
impacto positivo en la socializacion de los nifios, abogando por una educacion
que no solo priorice el aprendizaje académico, sino que también promueva el
desarrollo socioemocional. De este modo, se aspira a generar un cambio en
las practicas educativas y en la percepcién de los padres respecto al juego,
entendiendo que este no es una pérdida de tiempo, sino un recurso crucial para
preparar a los nifios para los desafios futuros en la vida escolar y social.
Metodoldégicamente la investigacion responde a la pregunta de
¢, Como? en ese sentido se argumenta que el estudio se desarrolla bajo un
enfoque cuantitativo, utilizando un disefio correlacional para explorar la
relacion existente entre el juego simbdlico y las habilidades sociales en
discentes de 4 afos. Este enfoque permitird medir, a través de instrumentos
estandarizados, la frecuencia e intensidad de las actividades de juego
simbdlico y evaluar las habilidades sociales de los participantes, para
determinar si existe una medicion significativa entre ambas variables. Los
datos se recogeran mediante observaciones directas en el aula y la aplicacion
de escalas de evaluacion del comportamiento social y del juego simbdlico. El
andlisis estadistico permitira identificar patrones y relaciones que evidencian el
impacto del juego simbolico en el desarrollo social, proporcionando resultados
concretos y confiables que puedan ser utilizados para justificar la
implementacion de programas educativos que integran el juego como una

herramienta pedagdgica.
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1.5. HIPOTESIS.

1.5.1. Hipotesis general
Existe una relacion significativa y positiva entre juego simbdlico y
habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial de

la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024

1.5.2. Hipotesis especifica

e Existe vinculo significativo y positivo entre el juego simbdlico y
habilidades de autoestima en nifios y nifias de 4 afios de educacion
inicial de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024.

e Existe concordancia significativa y positiva entre el juego simbdlico y las
habilidades de autonomia en nifios y nifias de 4 afios de educacién
inicial de la institucion educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

e Existe asociacion significativa y positiva entre el juego simbdlico y el
lenguaje y comunicacion en nifios y nifias de 4 afos de educacion inicial

de la institucién educativa inicial N°305 Juliaca 2024.
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1.6. OPERACIONALIZACION VARIABLES

Tabla 1

Cuadro de operacionalizacién de variables

Variable Dimensiones

Indicadores

Escala

V1:Juego Descentracion
simbdlico

Reconoce el objeto con diversos juguetes.

Utiliza el juguete elegido, en diversas situaciones.

Conoce el uso del objeto, para representar algo
diferente.

Juega representando la realidad.

Asume roles y desarrolla.

Sustitucién

Sustituye intencionalmente el objeto real.

Realiza representaciones mentales.

Asume y desarrolla roles ficticios.

Integracién

Demuestra iniciativa en el juego.

Elige el material que va a utilizar.

Secuencia acciones de la vida cotidiana.

Muestra interés a la hora de realizar el juego.

Planificacién

Elige lo que va a jugar.

Elige el objeto que va a usar.

Elige a sus compafieros de juegos.

Elabora un plan para el juego.

Nunca (1)
Algunas
veces (2)
Siempre

(3)

V2: Habilidades
Habilidades de
sociales autoestima

Expresa alegria cuando saluda a sus compafieros.

Percibe cuando es aceptado en el grupo de juego.

Es solidario con sus compafieros.

Actua adecuadamente ante sentimientos
desagradables.

Expresa comentarios positivos de si mismo.

Habilidades
de autonomia

Recoge los materiales que utilizo en el juego.

Guarda los materiales en clase.

Participa en las actividades.

Cuida las cosas.

Habilidades
de lenguaje y
comunicacion

Responde adecuadamente cuando el adulto se
dirige a él.

Pregunta cuando no comprende o quiere saber
algo.

Apoya las iniciativas de otros en el juego.

Se despide adecuadamente al terminar una
conversacion.

Nunca (1)
En
ocasiones
(2)
Siempre

(3)

Nota: elaboracién propia.
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

2.1.1. A nivel internacional

Laguna (2023) investigo el impacto del juego simbdlico en el desarrollo
de habilidades sociales basicas en nifios de educacion inicial. A través de un
enfoque cuantitativo y disefio correlacional-descriptivo, se incluy6 a 20 nifios y
2 docentes, seleccionados mediante muestras no probabilisticas. Los
resultados revelaron que las actividades de juego simbolico fomentaron
significativamente la interaccion y cooperacion, confirmando la eficacia de
estas dinamicas para fortalecer las habilidades sociales en edades tempranas.

En linea con estos hallazgos, Ramos (2020) disefi6 un programa
recreativo para potenciar las habilidades sociales en nifios de 2 a 3 afios.
Utilizando un enfoque preexperimental y descriptivo transversal, evalué a 24
nifios mediante pretest y postest. Los resultados reflejaron mejoras notables
en la autoconfianza y socializacion; la baja autoconfianza disminuy6 del 38%
al 13%, y los niveles de socializacion aumentaron, evidenciando el valor del
juego como herramienta de desarrollo interpersonal, corroborando asi la

efectividad del juego simbdlico en la infancia.
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De manera complementaria, Preciado y Lema (2021) exploran la
relacion entre el juego simbdlico y el pensamiento creativo en nifios de
preparatoria. Empleando un disefio descriptivo con enfoque hipotético-
deductivo, encontraron que el 50% de los niflos demostraron creatividad
espontanea durante las actividades, mientras que el 100% de los docentes
reconocieron los beneficios del juego simbdlico, aunque con conocimiento
limitado sobre su aplicacion. Estos resultados sugieren que las dindmicas
ladicas no solo fortalecen las habilidades sociales, sino que también impulsan
el pensamiento creativo.

Asimismo, Cocha (2023) investigé el uso del juego simbdlico como
estrategia educativa en nifios de nivel inicial. Su estudio, con enfoque cuanti-
cualitativo y disefio experimental correlacional, incluyé a 29 nifios. Los
hallazgos mostraron que el 62% mejor6 su creatividad, mientras que un 28%
lo hizo ocasionalmente, destacando que estas actividades facilitan la
comprension de contenidos educativos, especialmente en matematicas,
reforzando asi la importancia del juego simbdlico como herramienta didactica.

Finalmente, Bustamante et al. (2020) analizaron los efectos de la
pedagogia teatral en el desarrollo de habilidades sociales en estudiantes de
basica con y sin necesidades educativas especiales en una escuela de Los
Angeles, Chile. Utilizando un disefio cualitativo y descriptivo transversal,
incluyeron a 14 estudiantes. Los resultados obtenidos de grupos focales
evidenciaron mejoras conductuales y de convivencia, observando un aumento
en la seguridad y comunicacion, lo que promovié una dinamica social positiva

en el aula. Estos estudios, en conjunto, subrayan la relevancia de las
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actividades ludicas y expresivas para el desarrollo integral de habilidades

sociales, cognitivas y emocionales en nifios.

2.1.2. A nivel nacional

Lépez (2023) investigd como los juegos simbdlicos contribuyen al
mejoramiento de las habilidades sociales en nifios de 5 afios en una institucion
educativa inicial de Chincha. Aplicando una metodologia preexperimental, se
trabajo con una muestra de 20 nifios seleccionados mediante muestreo no
probabilistico, de una poblacion de 44 estudiantes. Los resultados, obtenidos
a través de pruebas pretest y postest, mostraron que inicialmente el 80% de
los nifios se encontraban en un nivel de proceso, disminuyendo este porcentaje
tras la intervencién, y alcanzando el 60% el nivel de logro esperado. Se
concluyo que los juegos simbdlicos favorecieron el desarrollo de habilidades
sociales en los nifios estudiados.

En consonancia con estos resultados, Palpa (2022) busco establecer la
relacion entre el juego simbdlico y las habilidades sociales en estudiantes de 5
aflos de la IE N°7039 en Chorrillos. Con una metodologia correlacional
transversal y disefio no experimental, se trabajo con una muestra de 30
estudiantes seleccionados mediante muestreo no probabilistico. Los
resultados, obtenidos mediante el coeficiente Rho de Spearman (r=0.646),
indicaron una relacion positiva y significativa, confirmando que el juego
simbodlico influye de manera moderadamente alta en el desarrollo de
habilidades sociales.

De forma complementaria, Varamendi (2022) analizé la influencia del
juego simbdlico en el desarrollo de habilidades sociales en nifios de 5 afios de

la IE N° 432-67 Qatus Urgo, Ayacucho. Utilizando enfoques inductivo-
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deductivo y disefio preexperimental, trabajé con 18 nifios mediante muestreo
no aleatorio. Los resultados, basados en analisis inferenciales con las pruebas
U de Mann-Whitney y Wilcoxon, mostraron que la implementacion del juego
simbolico mejord significativamente la interaccion social, respaldando la
eficacia de estas actividades ludicas en el entorno educativo.

De igual modo, Cérdova (2021) explor6 el impacto de los juegos
simbolicos en las habilidades sociales basicas en nifios de 5 afios de la IE
N°1289 Caserio La Loma Andina. Empleando una metodologia aplicada y
disefio preexperimental, evalu6 a 22 nifios mediante muestreo no
probabilistico. Los resultados indicaron un aumento del 33% al 56% en el nivel
alto de habilidades sociales tras el postest, ademéas de una reduccion en los
niveles regulares y bajos, confirmando la efectividad de los juegos simbdlicos
en el fortalecimiento de estas competencias.

Finalmente, Hurtado (2020) investigo las diferencias en los niveles de
habilidades sociales entre aulas en nifios de 4 afios de la IE 2051, Carabayllo.
Con un enfoque cuantitativo, descriptivo-comparativo y transversal, trabajé con
70 nifios seleccionados mediante muestreo no aleatorio. Aplicando la prueba
H de Kruskal-Wallis (p=0.008), se identifican diferencias significativas en las
habilidades sociales entre las aulas, destacando un 85% de nivel alto en
"Pequefios Constructores”, en contraste con otros grupos. Estos estudios, en
conjunto, subrayan la importancia de las dinamicas ludicas para el desarrollo
de habilidades sociales, mostrando resultados positivos en diversos contextos

educativos.
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2.1.3. A nivel regional

Cuenta (2022) investigo la relacion entre el juego simbdlico y las
habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial
Miguel Grau, Juliaca. Utilizando un enfoque cuantitativo y disefio correlacional,
seleccion6 una muestra de 20 niflos mediante muestreo no probabilistico. Los
resultados, obtenidos a través del coeficiente Rho de Spearman (r=0.63751),
indicaron una relacion positiva significativa (p=0.01032), confirmando que el
juego simbdlico fortalece las habilidades sociales, demostrando su eficacia en
el desarrollo de competencias interpersonales.

De manera similar, Santa Maria (2022) buscé explicar la relaciéon entre
el juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la IE
N° 278 del Barrio Mafiazo, Puno. Con un disefio no experimental y una muestra
de 15 nifios, sus resultados, basados en el analisis de Rho de Spearman
(r=0.810, p=0.005), mostraron una limitacion directa significativa, concluyendo
que el juego simbdlico contribuye positivamente al desarrollo social.
corroborando las conclusiones de estudios previos en este ambito.

Por otro lado, Quispe (2023) amplié el enfoque al investigar la relacion
entre actividades ludicas y habilidades sociales en nifios de 5 afios del Colegio
Adventista Puno. A través de una metodologia correlacional no experimental,
los resultados sugirieron que el impacto de las actividades ludicas varia segun
el contexto educativo, destacando la necesidad de promover entornos que
faciliten el desarrollo de estas habilidades desde edades tempranas,
evidenciando la influencia del entorno en la efectividad. de las actividades

[Udicas.
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En una linea similar, Turpo (2023) explor6 la relacion entre el juego
cooperativo y las habilidades sociales en nifos de 4 afios de la IEI N° 150,
Potoni. Con un disefio descriptivo no experimental y un andlisis basado en la
prueba de chi cuadrado (x*=16.536, p<0.05), se obtiene una relacion directa
significativa, concluyendo que el juego cooperativo es una herramienta efectiva
para fortalecer las habilidades sociales, destacando la importancia de la
colaboracion y la interaccion grupal.

Finalmente, Mamani (2020) evalud la eficacia del juego de roles para
desarrollar habilidades sociales en nifios de 5 afios de la IE N°1, Puno. Con un
disefilo cuasiexperimental y pruebas pre y post, sus resultados, validados
mediante la prueba de Wilcoxon (p=0.000), indicaron mejoras significativas en
habilidades como simpatia, solidaridad y relaciones asertivas en el grupo
experimental. Este estudio refuerza la idea de que las actividades ludicas
especificas, como el juego de roles, tienen un impacto positivo en el desarrollo
social de los nifios, subrayando la versatilidad de los enfoques ludicos en la

educacioén infantil.
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2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Variable 1: Juego simbdlico

2.2.1.1. Definicion

El juego simbdlico es una actividad ludica esencial en la infancia,
caracterizada por la representacion y recreacion de situaciones de la vida
real a través de la imaginacion. Segun Saunders (2005), este tipo de juego
actla como un ejercicio preparatorio que ayuda a los nifios a desarrollar
habilidades y conocimientos Utiles para la vida cotidiana, mediante la
creacion de representaciones mentales que fortalecen su capacidad para

desenvolverse en diversas situaciones.

Pérez (1992) amplia esta idea al describir el juego simbdlico como una
actividad placentera que permite a los nifios prepararse para enfrentar
desafios diarios con optimismo y confianza. En la misma linea, Guerra (2010)
resalta que, a través de la imitacion y la representacion de roles, los nifios
fortalecen su autoconfianza y comprensiéon del entorno social. Este tipo de
juego les facilita el ensayo de comportamientos y habilidades en un entorno

seguro y controlado.

Diversos autores han sefialado la flexibilidad y creatividad del juego
simbolico. Thio de Pol et al. (2007) afirman que se trata de una actividad libre
en la que el nifio puede establecer y modificar reglas, lo que fomenta la
imaginacion y el desarrollo de capacidades cognitivas. De igual manera,
Abad y Ruiz de Velasco (2011) describen el juego simbdlico como una
experiencia transformadora que permite a los nifios interpretar y apropiarse

del mundo fisico, estimulando su creatividad y aprendizaje significativo.
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Desde una perspectiva mas amplia, Benitez (2009) destaca que el
juego simbolico es inherente a todos los nifios, aunque puede variar segun
las influencias culturales, y sefiala que su esencia no se limita a la infancia,
sino que tiene implicaciones a lo largo de la vida. Garcia (2019) y
Raznoszczyk (2017) también subrayan su papel fundamental en los procesos
de simbolizacion, esenciales para el desarrollo cognitivo, y destacan la
importancia de seguir explorando sus beneficios dentro del contexto

educativo.

En definitiva, el juego simbdlico es una herramienta crucial para el
desarrollo infantil, ya que permite a los nifilos explorar, comprender y
adaptarse a su entorno de forma creativa. A través de esta actividad, los
nifios no solo practican habilidades motoras y sociales, sino que también
desarrollan su capacidad para simbolizar y resolver problemas, lo que les

prepara para enfrentar los desafios del mundo real.

2.2.1.2. Tipos dejuego simbolico de acuerdo a la edad

El juego simbdlico, una actividad clave en el desarrollo infantil,
presenta variaciones significativas segun la edad, lo que refleja el avance en
las capacidades cognitivas y sociales de los nifios. De acuerdo con Ribes

(2011), se distinguen dos tipos principales de juego simbdlico:

Juego Simbodlico Paralelo (2 a 4 afios): En esta etapa, los nifios
juegan cerca de otros, pero sin interactuar directamente. Aunque comparten
el espacio de juego, cada uno esta inmerso en su propia actividad. Los roles
asumidos suelen ser basicos y repetitivos, como "mama" o "papa", y las

acciones carecen de una secuencia légica, predominando el placer inmediato

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

por la actividad sin una intencionalidad clara. Este tipo de juego refleja las
primeras formas de simbolizacién, donde el nifio empieza a representar y

explorar roles simples.

Juego Simbdlico Compartido (4 a 6 aflos): A medida que los nifios
crecen, el juego simbdlico se vuelve mas interactivo y coordinado. En esta
etapa, los participantes comparten la misma ficcion, aceptando Yy
enriqueciendo el simbolismo que propone el otro. Los roles se diversifican y
se observa una mayor estructura y coherencia en las secuencias de
acciones. Ademas, aparece una intencionalidad clara, ya que el juego se
organiza en torno a objetivos y motivaciones compartidas. Esto indica un
desarrollo en las habilidades sociales y de comunicacién, asi como en la

capacidad de negociar y cooperar en la creacion de narrativas conjuntas.

2.2.1.3. Dimensiones

Las dimensiones del juego simbodlico reflejan las distintas habilidades
y procesos cognitivos que los nifios desarrollan a medida que avanzan en su
capacidad de jugar de manera simbolica. La eleccion de estas dimensiones
se fundamenta en autores como Guerra (2016), quien resalta la importancia
de cada una en la evolucion del juego infantil, mostrando coémo el desarrollo
simbdlico progresa desde acciones simples hasta estructuras mas complejas

y organizadas.

Descentracion: Esta dimension se refiere a la capacidad del nifio para
alejar sus acciones simbdlicas de si mismo y extenderlas hacia otros objetos
o personas. Bofarull (2014) describe la descentracién como la primera etapa

del juego simbdlico, donde las acciones iniciales son autocentradas y no
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tienen un propdsito definido mas alla de la accion misma, como "hacer que
bebe" de una taza vacia. Guerra (2016) explica que, alrededor de los doce
meses, las estan dirigidas por el propio nifio acciones, pero gradualmente se
extienden a otros participantes, quienes al inicio son tratados como pasivos

y, con el tiempo, se convierten en elementos activos dentro del juego.

Sustitucion: Esta dimension es central en el juego simbdlico, ya que
implica la capacidad de los nifios para reemplazar objetos reales por otros
con diferentes significados. Calle (2014) sefiala que la sustitucion permite a
los niflos asignar nuevos significados a los objetos, utilizandolos
independientemente de su funcion original, lo que constituye el nucleo de la
actividad simbdlica. Guerra (2016) complementa esta idea al explicar que los
nifios sustituyen hechos reales por ficticios y objetos presentes por ausentes,
demostrando el poder de su imaginacion en la creacion de escenarios

alternativos.

Integracion: La integracion se refiere a la complejidad creciente en
las estructuras del juego. Segun Bofarull (2014), esta dimensidén aparece
cuando el nifio es capaz de aplicar esquemas simbolicos a Multiples objetos
0 agentes, lo que representa un paso hacia juegos mas elaborados. Guerra
(2016) menciona que esta progresion va desde acciones simples hasta
combinaciones mas complejas, permitiendo que los nifios integren diferentes
elementos y secuencias en sus juegos, reflejando una mayor comprension

de la coordinacion de roles y acciones dentro de un contexto simbdlico.
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Planificacion: La planificacion se considera una etapa avanzada del
juego simbalico, en la que los nifios demuestran un mayor grado de madurez
en su capacidad para organizar y estructurar el juego. Guerra (2016) explica
gue los nifios mayores son capaces de discernir y planificar sus actividades
de juego, mostrando una clara intencién y estructura en sus acciones.
Bofarull (2014) sefala que, a partir de los dos afios, los nifios empiezan a
tomar decisiones sobre a qué jugar, iniciando asi una forma mas autonoma
de participar en actividades simbdlicas. Calle (2014) resalta que la
planificacion implica la capacidad de anticiparse a las situaciones de juego,
seleccionando materiales y dotando al juego de coherencia, lo cual requiere

manipular mentalmente los simbolos y establecer un marco para la actividad.
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2.2.2. Variable 2: Habilidades sociales

2.2.2.1. Conceptualizacién

Las habilidades sociales son un conjunto de conductas que facilitan la
interaccioén efectiva y adecuada en contextos interpersonales. Caballo (2005)
las define como la capacidad de expresar sentimientos, deseos y opiniones
respetando las conductas de los demas, lo que ayuda a resolver problemas
inmediatos y prevenir conflictos futuros. De manera similar, Garaigordobil y
Pefla (2024) destacan que estas habilidades permiten la expresién de
derechos propios sin menoscabar los ajenos, promoviendo relaciones

equilibradas y satisfactorias.

Villanueva (2003) afiade que las habilidades sociales incluyen habitos
conductuales, pensamientos y emociones que favorecen la comunicacion
eficaz y la consecucién de objetivos personales. Ademas, resalta que su
desarrollo incrementa el bienestar y mejora la calidad de vida, dado que gran
parte de las satisfacciones personales dependen de la calidad de las

relaciones interpersonales.

En sintesis, las habilidades sociales son fundamentales para una
interaccién armoniosa, ya que permiten a las personas comunicarse de
manera respetuosa y efectiva, adaptdndose a diversas situaciones y

contribuyendo al bienestar personal y social.

2.2.2.2. Etapas
El desarrollo de las habilidades sociales pasa por diferentes etapas
gue reflejan el grado de conciencia y competencia del individuo. Segun

Crespi y Mufioz (2011), el proceso inicia con la fase de conscientemente
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inh&bil, en la que la persona no es consciente de que carece de ciertas
habilidades. Luego, en la etapa de inconscientemente inhabil, el individuo
reconoce su falta de destrezas sociales, lo que impulsa el deseo de mejorar.
A medida que progresa, llega a ser conscientemente habil, donde ha
desarrollado las habilidades, pero aun necesita aplicarlas de forma
deliberada. Finalmente, se alcanza la fase de inconscientemente habil, en
la que las habilidades sociales se han internalizado y se usan de manera
automética y natural. Este proceso gradual permite que las personas mejoren

su capacidad de interactuar exitosamente en contextos sociales diversos.

2.2.2.3. Dimensiones

La eleccion de las dimensiones de las habilidades sociales, como la
autoestima, la autonomia y el lenguaje y la comunicacién, se fundamenta en
la necesidad de comprender los aspectos esenciales que facilitan una
interaccion social efectiva. Estas dimensiones son destacadas por varios

autores que subrayan su importancia en el desarrollo integral del individuo.

La dimension de autoestima es crucial para el bienestar emocional
y las relaciones interpersonales. Rojas (2007) la define como la capacidad
de percibir la realidad de uno mismo de manera auténtica, permitiendo
aceptar tanto fortalezas como debilidades. Lancina (2010) enfatiza que una
persona con buena autoestima tiende a mantener relaciones agradables con
quienes le rodean, mientras que Naranjo (2007) destaca que la autoestima
es un factor determinante para el rendimiento académico y la actitud hacia el

aprendizaje.
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La dimension de autonomia se refiere a la capacidad de actuar y
tomar decisiones de forma independiente, un aspecto esencial para el
desarrollo social. Piaget (1968) describe la autonomia como un proceso de
educacion social que ensefia a los niflos a superar el egocentrismo,
promoviendo conductas sociales y morales que contribuyen al bienestar
colectivo. Por su parte, Kant (1997) sefiala la "autonomia de la voluntad"
como la capacidad del ser humano para decidir libremente en virtud de sus
propias reglas y principios, destacando su conexién con la moralidad vy el

respeto.

Finalmente, la dimensién del lenguaje y la comunicacion son
fundamentales para la expresion y la interaccion social. Lépez (2014) explica
gue la comunicacién se inicia desde los primeros afos de vida, avanzando
desde una etapa prelingtistica hasta una fase linguistica mas desarrollada
gue permite al niflo comunicarse de manera efectiva. Verano (2017)
complementa esta idea al sefialar que el lenguaje se enriquece a través de
experiencias y vivencias, facilitando una expresion mas precisa y coherente

gue favorece la socializacion y el respeto por las normas de convivencia.
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2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Autoestimacion: Beauregard et al. (2005) definen la autoestima como
la percepcion positiva que una persona tiene de si misma, la cual forma
parte esencial de su personalidad, identidad y adaptacién social. Es un
sentimiento favorable que refleja el valor propio y contribuye al bienestar
emocional.

2.3.2. Autonomia: Picardo (1984) describe la autonomia como la capacidad
de autogobierno, permitiendo a las personas determinar su propia
conducta y actuar con libertad. Esta capacidad es clave para el
desarrollo personal y social, ya que fomenta la independencia y el
autocontrol.

2.3.3. Comunicacién: Chiavenato (2006) define la comunicacién como el
intercambio de informacién entre personas, un proceso fundamental
para transmitir mensajes y facilitar el entendimiento mutuo. La
comunicacion eficaz es esencial para el desarrollo de relaciones
interpersonales saludables.

2.3.4. Descentracion: Sanchez (1983) menciona que el descenso implica la
coordinacién de diferentes puntos de vista o aspectos de una situacion,
lo que facilita una comprensién mas amplia y objetiva, esencial para el
desarrollo de habilidades sociales y cognitivas.

2.3.5. Habilidades Sociales: Vaello (2005) define las habilidades sociales
como un conjunto de capacidades que permiten emitir conductas
efectivas en situaciones interpersonales, logrando respuestas positivas

de los demas.
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2.3.6. Integracion: La integracion se refiere a la coordinacion de actividades
diversas para lograr un funcionamiento armonioso, involucrando la
colaboracion y la sincronizacion en el comportamiento social.

2.3.7. Juego: Toro (2013) describe el juego como una actividad libre que se
desarrolla dentro de limites definidos, con reglas aceptadas de manera
voluntaria. Es una accion que tiene su propdsito en si misma, generando
alegria y permitiendo a las personas experimentar una realidad
diferente.

2.3.8. Juego Simbodlico: Montafiez (2022) define el juego simbdlico como
aquel en el que los nifos interpretan roles y utilizan objetos
simbdlicamente, desarrollando su imaginacion para crear historias y
escenarios. Gallardo (2018) subraya que este tipo de juego permite a
los nilos comprender la realidad, expresar emociones y asumir roles,
transformando la realidad a través de la fantasia.

2.3.9. Jugar: Mufioz (2008) sostiene que jugar es la forma en que los nifios
utilizan su mente para explorar el mundo, combinando pensamiento,
fantasia y lenguaje, lo que les permite aprender y desarrollar sus
habilidades.

2.3.10. Planificacién: La planificacién es el proceso de establecer metas
y procedimientos para alcanzar un objetivo especifico, esencial para
organizar actividades y lograr un funcionamiento coherente en distintos
contextos.

2.3.11. Sustitucion: La sustitucion implica el uso de objetos reales como
si fueran otros, reflejando la imaginacién y la capacidad creativa de los

nifios para transformar su entorno durante el juego simbalico.
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CAPITULO Ili

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. ENFOQUE

Cuantitativo: segun lo conceptualizan Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018), es un paradigma de investigacion basado en la recoleccion y el andlisis
de datos numéricos con el propésito de validar hipotesis. Este enfoque destaca
por su rigor sistematico y su objetividad, caracteristicas que lo convierten en
una herramienta fundamental para quienes buscan alcanzar resultados
exactos y confiables. A través de procedimientos de medicidn rigurosos y
herramientas estadisticas avanzadas, el enfoque cuantitativo permite
identificar patrones de comportamiento y verificar teorias cientificas, lo que
aporta un nivel de precision notable en la cuantificacién de los fenbmenos

estudiados.

Al centrarse en el uso de datos numéricos, el enfoque cuantitativo
establece un camino claro hacia la objetividad, donde cada fase del proceso
investigativo —desde la recoleccion de datos hasta el andlisis de los
resultados— se fundamenta en métodos que reducen el margen de error y

aseguran la confiabilidad de los hallazgos. De esta manera, los investigadores
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pueden no solo observar y medir las variables de estudio, sino también extraer
conclusiones respaldadas por un analisis estadistico robusto que permita la
generalizacion de los resultados a una poblacion mayor. En esencia, el
enfoque cuantitativo se convierte en un pilar de la investigacion cientifica al
proporcionar las bases necesarias para el andlisis preciso y la validacion de
teorias, contribuyendo asi al avance del conocimiento cientifico en diversas

areas.

3.2. DISENO

Correlacional transversal: se fundamenta en Hernandez-Sampieri et
al. (2014) que definen el disefio de investigacion no experimental correlacional
transversal como aquel en el que no se manipulan deliberadamente las
variables independientes para observar sus efectos en otras variables. En este
tipo de estudios, el investigador se limita a observar y registrar los fenémenos
tal como ocurren en su entorno natural, sin intervenir en ellos. En
consecuencia, el presente trabajo se ajusta a un disefio no experimental, dado
gue no implica la manipulacion de variables; el investigador se centrara en la

observacion directa de la realidad a través de una guia de observacion

estructurada.
/ M
M i’ R
oVv2
Donde:
M = Muestra
R = Relacién
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OV1 = Observacion de la variable 1.

OV2 = Observacion de la variable 2.

3.3. TIPO

Béasica: De acuerdo al propdsito es basica, se fundamenta en las
palabras de Naupas et al. (2018) describen la investigacion basica como
aquella motivada por la curiosidad cientifica, sin objetivos comerciales, cuyo
proposito es generar conocimientos fundamentales que sirvan de base para

estudios aplicados y tecnoldgicos, siendo esencial para el avance de la ciencia.

3.4. ALCANCE

Descriptivo - Correlacional: Esta eleccion se fundamenta en Rios
(2017) considera que mide la relacion que pueda existir entre dos 0 mas
variables. Su primer paso es la descripcién de casa variable. No determinan

causas, pero aportan posibles indicios de causalidad.

3.5. METODOS.

Cientifico: es el conjunto de pasos, técnicas y procedimientos que se
emplea para plantear un problema; en consecuencia, propone una hipotesis

gue mediante los pasos cientificos seran verificados (Arias, 2012).

3.6. POBLACION Y MUESTRA.

3.6.1. La poblacién

Tamayo (1997) define la poblacibn como el conjunto completo de
elementos que conforman el fenOmeno a estudiar, caracterizados por
compartir una propiedad especifica que es objeto de analisis, generando asi

los datos para la investigacion. En el contexto de esta investigacion, la

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

poblacién estd compuesta por 216 nifios y nifias de 4 afios que asisten a la
Institucion Educativa Inicial N° 305 de Juliaca, en el afio 2024, donde se

explorard la relacién entre el juego simbodlico y las habilidades sociales.

Tabla 2

Poblacion de estudio

N° Secciones Cantidad de estudiantes
1 4 afios A 29
2 4 afos B 30
3 4 afios C 30
4 4 anos D 30
5 4 afos E 30
6 4 afos F 30
Total Seis secciones 179

Nota: elaboracién propia.

3.6.2. Muestra

El concepto de la muestra se fundamenta en Hernadndez-Sampieri (2014)
donde menciona que distinguen entre dos tipos de muestra: probabilistica y no
probabilistica. Para esta investigacion se ha optado por una muestra probabilistica,
ya que se calcula un tamafio muestral representativo que refleja las caracteristicas de

la poblacion de manera precisa, permitiendo generalizar los resultados obtenidos.

Disefio muestral: No probabilistico intencional, porque no se emple6 ninguna
formula estadistica para seleccionar la muestra de estudio; todo lo contrario, se realizé
una muestra no probabilistico intencional, que consiste en que el investigador
seleccione la muestra a su propio criterio sin utilizar ninguna regla matematica o

estadistica (Carrasco, 2008).

Tabla 3

Muestra de estudio

N° Secciones Cantidad de estudiantes
1 4 afos A 29
2 4 afios B 30

Total dos secciones 59

Nota: elaboracion propia.
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3.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.7.1. Técnicas

Observacion: esta seleccion de la técnica se fundamenta en lo que
sostiene Hernandez-Sampieri et al. (2014) donde describen la observacion
como una técnica que permite registrar de forma sistematica y precisa las

conductas y expresiones de las personas.

3.7.2. Instrumento.

Guia de observacién: El instrumento utilizado para la recoleccion de datos
sera una guia de observacion disefiada para evaluar desempefios, estableciendo
escalas con rangos amplios. Esta herramienta permitira registrar de manera detallada
las actividades observadas, utilizando una escala de Likert con tres niveles de

respuesta para categorizar las conductas y actitudes detectadas (Hernandez-

Sampieri et al., 2014).

3.8. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

3.8.1. Validacion
Consiste en que el instrumento esta disefiado para medir lo que se

supone que debe medir y obtener los resultados precisos y confiables (Medina

et al., 2023).

La validacion de los instrumentos se realizard mediante juicio de

expertos en el area de educacion e investigacion.
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Tabla 4

Validacion de instrumentos por juicio de expertos

Expertos Pertinencia Relevancia  Claridad Resultado
1) ) 3

Mgtr. Eugenia Zeballos Zapana v v v Evidencia
suficiencia

Dr. Lebén Severo Sucapuca v v 4 Evidencia
Chinoapaza suficiencia
Mgtr. Kattya Melgar Condori v v 4 Evidencia
suficiencia

Fuente: En base a la ficha de validacién de instrumentos presentado en los anexos.

3.8.2. Confiabilidad

Corbetta (2007) sostiene que la confiabilidad de un instrumento radica
en su capacidad para generar resultados consistentes y reproducibles cada
vez que se aplica, siempre que las condiciones sean las mismas. Desde esta
perspectiva, la confiabilidad se convierte en un aspecto fundamental para
garantizar que los datos obtenidos a través de un instrumento sean precisos y
puedan ser replicados en futuras aplicaciones. Esta consistencia resulta clave,
pues un instrumento confiable no solo contribuye a la precision de los
hallazgos, sino que ademas permite la comparacion de resultados en distintas
ocasiones Yy contextos similares, otorgando mayor credibilidad a la

investigacion.

En el contexto de la presente investigacion, la evaluacién de la
confiabilidad se realiz6 mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, un
estadistico ampliamente utilizado en investigaciones cuantitativas para medir
la consistencia interna de los instrumentos. Este coeficiente se aplicdé a una
muestra analoga a la utilizada en la investigaciéon principal, con el fin de
asegurar que las caracteristicas de los participantes y las condiciones de

aplicacion fueran lo suficientemente homogéneas como para reflejar la
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estabilidad del instrumento. Al elegir una muestra similar y aplicar el Alfa de
Cronbach, se busco reforzar la homogeneidad en los resultados obtenidos,
asegurando que el instrumento no solo fuera capaz de capturar los datos de
manera uniforme, sino que también pudiera mantener dicha consistencia en

futuras aplicaciones.

Este riguroso proceso de validaciéon de la confiabilidad no solo respalda
los resultados especificos de esta investigacion, sino que ademas contribuye
a la robustez del estudio en su conjunto. En Ultima instancia, un instrumento
gue demuestre altos niveles de confiabilidad segun el criterio de Corbetta
(2007) no solo refleja un disefio metodoldgico sélido, sino que ademas
incrementa el valor y la validez de los hallazgos, permitiendo que estos puedan
ser considerados tanto confiables como. importantes para futuros analisis y

aplicaciones.

Tabla 5

Confiabilidad de los instrumentos

Variable Alfa de Cronbach N° de items del instrumento
Juego simbdlico 0,957 16
Habilidades sociales 0,959 13

Nota: elaboracién propia

Interpretacion: La confiabilidad de los instrumentos empleados en esta
investigacion se evalu6 a través del coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo
un valor de 0.957 para la variable Juego simbdlico y de 0.959 para la variable
Habilidades sociales. Estos resultados reflejan una alta consistencia interna en
ambos instrumentos, lo que demuestra su confiabilidad y adecuacion para la
recoleccion de datos. La elevada confiabilidad, evidenciada en los valores

cercanos a uno, asegura que las mediciones realizadas son precisas y
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estables, lo cual es fundamental para garantizar que los datos obtenidos
reflejan con exactitud las caracteristicas de las variables de estudio. De este
modo, se confirma que los instrumentos empleados no solo son idéneos para
la presente investigacion, sino que también contribuyen a la validez de los
hallazgos al minimizar el margen de error y proporcionar una base sélida para

el analisis de las variables Juego simbdlico y Habilidades. sociales.

3.9. PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

El procedimiento de recolecciébn de datos en esta investigacion, de
disefio correlacional no experimental, se llevé a cabo mediante un enfoque de
observacion directa y sisteméatica. Durante el desarrollo de las actividades, se
registraron de forma detallada las conductas y actitudes de los participantes
sin intervenir en el entorno, permitiendo asi una captura precisa y objetiva de

los fendbmenos tal como ocurren en su contexto natural.

Para este fin, se empled una guia de observacion de estructura,
disefiada especificamente para evaluar las variables en estudio. Esta guia
incluyd una escala de Likert que permitié clasificar las conductas observadas
en diferentes niveles de respuesta, facilitando asi una medicién clara y
consistente de los comportamientos. El uso de la escala de Likert ayud6 a
cuantificar las observaciones de manera precisa, permitiendo analizar las

relaciones entre las variables sin necesidad de manipularlas.

De esta manera, el procedimiento seguido en la recoleccion de datos se
centr6 en observar y registrar las actividades de manera meticulosa y

estandarizada, asegurando que la informacion recopilada reflejara de manera
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fiel las interacciones y comportamientos naturales de los sujetos, coherente

con el enfoque no experimental. y correlacional del estudio.

3.10. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

La prueba de hipétesis seleccionada para esta investigacion fue la
prueba no paramétrica de Rho de Spearman. La eleccion de esta prueba se
fundamenta en la naturaleza de las variables involucradas, las cuales son de
tipo cualitativo y se encuentran en una escala de valoracion ordinal. Esto
significa que los datos no siguen una distribucion normal, lo que hace
necesario emplear métodos de analisis estadistico que no dependan de

suposiciones parameétricas rigurosas.

Ademas, esta eleccion se refuerza con los resultados de la prueba de
normalidad, que confirma la adecuacion del uso de una prueba no paramétrica.
De esta manera, el uso de Rho de Spearman permite realizar un analisis
riguroso y coherente con las caracteristicas de los datos, garantizando que la
interpretacion de los resultados sea precisa y significativa dentro del contexto

de la investigacion.

6 d?
=1——
g n{n?—1)

r. = Coeficiente de comrelacion por rangos de Spearman

d = Diferencia entre los rangos ( X menos )
n = MNamero de datos
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION DE LA INVESTIGACION

4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO

4.1.1. Variable 1: Juego simbdlico

Tabla 6

Descripcion de los resultados de la variable 1 juego simbdlico

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 31 53.1%
Algunas veces 2 17 28.1%
Siempre 3 11 18.8%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia
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Figura 1.

Descripcioén de los resultados de la variable 1 juego simbdlico
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Nota: Elaboracién propia

Descripciodn: Los resultados obtenidos mediante la técnica de observacion

en torno a la variable juego simbdlico en nifios de 4 afos revelan patrones

significativos en el desarrollo de habilidades simbolicas. La mayoria de los

participantes, un 53,1% (31 de 59), se situaron en la categoria Nunca, lo cual

sugiere una presencia limitada de conductas asociadas al juego simbdlico. Este

hallazgo puede estar vinculado a la etapa de desarrollo cognitivo en la que se

encuentran, caracterizada por un incipiente nivel de abstraccion y simbolizacion.
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Dado que el juego simbdlico requiere la capacidad de representar roles y
transformar objetos en elementos imaginarios, es probable que la ausencia de esta
practica refleje una fase temprana del proceso de socializacion y del desarrollo de
habilidades cognitivas complejas, ain no plenamente adquiridas por una mayoria

de los nifios observados.

En contraste, un 28.1% de los nifios (17 de 59) vieron una participacion
intermitente en juegos de simulacion, ubicandose en la categoria Algunas veces.
Este comportamiento sugiere una fase de transicion en la que los nifios empiezan
a explorar roles simbodlicos de manera gradual, aunque sin la regularidad que
caracteriza a los niveles mas avanzados de simbolizacion. Finalmente, el 18.8%
de los participantes (11 de 59) que se clasificaron en la categoria Siempre
exhibieron una capacidad sélida y consistente para involucrarse en actividades de
juego simbdlico, lo cual puede estar asociado con un entorno estimulante o con
experiencias previas que han potenciado sus habilidades de representacion y
simulacion. Esta diversidad en los niveles de involucramiento en el juego simbdélico
refleja las variaciones individuales en el desarrollo cognitivo y social, influenciadas
posiblemente por el contexto familiar, la interaccion con pares y otros factores que

facilitan o limitan el desarrollo de estas capacidades en la primera infancia.
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Tabla 7

Descripcidn de resultados de la dimensién de descentracion de la variable 1
juego simbdlico

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa

Frec. %
Nunca 1 44 75.0%
Algunas veces 2 15 25.0%
Siempre 3 00 0.0%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia

Figura 2.

Descripcién de resultados de la dimension de descentracion de la variable 1
juego simbdlico
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Nota: elaboracion propia.
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Descripcion: El andlisis de los resultados correspondientes a la dimension
de descenso en la variable juego simbdlico refleja que una mayoria significativa,
el 75.0% de los nifios observados (44 de 59), se ubicO en la categoria Nunca,
indicando una falta de habilidad para distanciarse de si mismos al involucrarse en
actividades de simulacién. Este resultado sugiere que la mayoria de los
participantes aun no desarrollan plenamente la capacidad de adoptar perspectivas
ajenas a la propia, lo cual es un componente esencial del juego simbolico que les

permite representar roles o acciones fuera de su propia experiencia.

Por otro lado, un 25.0% de los nifios (15 de 59) se situaron en la categoria
Algunas veces, lo que indica una fase emergente en la habilidad de
descentracién, donde comienzan a manifestarse signos de simbolizacion y
representacion desde una perspectiva distinta. a la propia, aunque de manera
esporadica. Es notable que ningun nifio se ubic6 en la categoria Siempre, lo cual
enfatiza que, en este grupo, la capacidad de descenso en el contexto del juego
simbdlico estéd en desarrollo inicial y no alcanza niveles consistentes. Este perfil
de resultados sugiere la presencia de limitaciones en la evolucién de habilidades
de abstraccién, probablemente influenciadas por factores contextuales, cognitivos

0 socioemocionales propios de esta etapa temprana de la infancia.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




TESIS UANCV

ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

Tabla 8

U INVESTIGACION

“OFICINA DE INVESTIGACION”

Descripcién de resultados de la dimensidn de sustitucion de la variable 1 juego

simbdlico

Escala de valoracion

Cualitativa Cuan

titativa Frec. %
Nunca 1 38 65.6%
Algunas veces 2 17 28.1%
Siempre 3 04 6.3%
Total 59 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 3.

Descripcién de resultados de la dimension de sustitucion de la variable 1 juego

simbdlico
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Descripcion: En la dimension de sustitucidn de la variable juego simbdlico,
los resultados muestran que el 65.6% de los nifios observados (38 de 59) se
encuentran en la categoria Nunca, lo cual indica una ausencia significativa en la
capacidad de reemplazar un objeto por otro en sus actividades ludicas, lo que
limita su habilidad para abstraer y asignar nuevos significados a los objetos en el
contexto del juego. Este hallazgo sugiere una etapa temprana en el desarrollo de
la habilidad simbdlica, donde la mayoria de los nifios aun no exploran la sustitucién

como medio para representar elementos ficticios.

Por otra parte, un 28.1% de los participantes (17 de 59) demostraron esta
habilidad Algunas veces, indicando un progreso emergente hacia la simbolizacién
a través de la sustitucion, aunque aun de forma inconsistente. Solamente el 6.3%
de los nifilos (4 de 59) se ubicaron en la categoria Siempre, reflejando una
capacidad desarrollada para utilizar objetos simbélicamente de manera continua y
espontanea. Estos resultados destacan una disparidad en el desarrollo de la
habilidad de sustitucion entre los nifios observados, lo que podria estar
influenciado por el entorno de juego y las oportunidades de interaccién ludica en

sus experiencias cotidianas.
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Tabla 9

Descripcién de resultados de la dimensidn de integracion de la variable 1 juego
simbdlico

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 33 56.3%
Algunas veces 2 22 37.5%
Siempre 3 04 6.3%
Total 59 100%

Nota: elaboracion propia

Figura 4.

Descripcién de resultados de la dimension de integracion de la variable 1 juego
simbdlico
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Descripcion: En la dimensién de integracion de la variable juego simbdlico,
los datos reflejan que el 56.3% de los niflos observados (33 de 59) fueron
clasificados en la categoria Nunca, lo que sugiere una capacidad limitada para
coordinar y combinar diferentes elementos. o roles dentro de sus juegos,
caracteristica fundamental en el desarrollo de juegos mas estructurados y
complejos. Esta prevalencia indica que mas de la mitad de los nifios aun no
muestran habilidades avanzadas para integrar diversos componentes en una

narrativa simboélica coherente.

Por otro lado, un 37.5% de los participantes (22 de 59) manifiestan la
habilidad de integracion Algunas veces, lo cual podria indicar una fase de
transicion en la que los nifios comienzan a explorar la combinacién de elementos
en el juego, aungue sin una constancia de que demuestre dominio completo. Solo
el 6.3% (4 de 59) se ubicaron en la categoria Siempre, reflejando un nivel de
integracion mas desarrollado y continuo. Estos resultados sugieren que la
capacidad de integracién en el juego simbdlico aun estd en proceso de evolucién
en este grupo, probablemente influenciada por el nivel de interaccion social y las

oportunidades de practica en un entorno estimulante.
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Tabla 10

Descripcidn de resultados de la dimension de planificacidon de la variable 1 juego
simbdlico

Escala de valoracion

Cualitativa Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 33 56.3%
Algunas veces 2 18 31.3%
Siempre 3 08 12,5%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia

Figura 5.

Descripcién de resultados de la dimension de planificacion de la variable 1 juego
simbdlico
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Descripcion: En la dimension de planificacion de la variable juego
simbdlico, se observa que el 56.3% de los nifios (33 de 59) se encuentran en la
categoria Nunca, indicando una ausencia notable de habilidades para anticipar y
estructurar sus actividades de juego. de forma organizada. Esto sugiere que la
mayoria de los nifios aun no desarrollan la capacidad de establecer secuencias o
metas en sus juegos, lo cual es caracteristico de un nivel mas avanzado de
simbolizacién y organizacién cognitiva.

Un 31.3% (18 de 59) de los participantes fueron clasificados en la categoria
Algunas veces, lo cual refleja una capacidad emergente para la planificacion,
aunque aun inconsistente. Solo el 12.5% de los nifios (8 de 59) se ubicaron en la
categoria Siempre, mostrando una habilidad consolidada para planificar y
estructurar sus actividades ludicas de manera regular. Estos resultados evidencian
que la capacidad de planificacion en el juego simbdlico se encuentra en desarrollo
en este grupo, posiblemente influenciada por el nivel de maduracién cognitiva y

las oportunidades de juego en contextos que estimulan esta habilidad.
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4.1.2. Variable 2: Habilidades sociales

Tabla 11

Descripcidn de los resultados de la variable 2 habilidades sociales

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 31 53.1%
En ocasiones 2 13 21.9%
Siempre 3 15 25.0%
Total 59 100%
Nota: elaboracion propia
Figura 6.
Descripcion de los resultados de la variable 2 habilidades sociales
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Descripcion: En la variable habilidades sociales, los resultados muestran
que el 53.1% de los nifios observados (31 de 59) se ubicaron en la categoria
Nunca, lo cual sugiere una deficiencia notable en la manifestacion de conductas
sociales consistentes, tales como la capacidad de interactuar de manera efectiva
con otros. Este resultado indica que méas de la mitad de los participantes no
presentan un desarrollo consolidado en habilidades sociales, lo cual puede estar
relacionado con limitaciones en el entorno de socializacion o con factores

individuales propios de esta etapa de desarrollo.

Por otro lado, el 21.9% (13 de 59) de los nifios mostraron estas habilidades
En ocasiones, lo que sugiere una aparicion intermitente de comportamientos
sociales, posiblemente dependiente de factores situacionales o del estimulo del
entorno. Finalmente, un 25.0% (15 de 59) se clasificd en la categoria Siempre, lo
cual indica que una cuarta parte de los nifios demuestra una habilidad social
estable y constante, reflejando un nivel de socializacion y de interacciones
maduras que pueden estar asociados. con un entorno socialmente estimulante o

con experiencias previas en el &mbito social.
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Tabla 12

Descripcién de los resultados de la dimension de habilidades de autoestima de la
variable 2 habilidades sociales

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 33 56.3%
En ocasiones 2 18 31.3%
Siempre 3 08 12.5%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia

Figura 7.

Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de autoestima de la
variable 2 habilidades sociales
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Descripcion: En la dimension de autoestima dentro de la variable
habilidades sociales, los resultados muestran que el 56.3% de los nifios (33 de 59)
se encuentran en la categoria Nunca, lo que indica una carencia notable en la
manifestacion de una autoestima. consolidado. Esta falta de confianza y valoracion
personal sugiere que mas de la mitad de los participantes no exhiben
comportamientos asociados a una autoestima estable, lo cual puede repercutir en

su desarrollo social y emocional.

Por otro lado, el 31.3% de los niflos (18 de 59) demostraron estas
habilidades En ocasiones, lo que sefiala una autoestima emergente pero adn
inconsistente. Solo el 12.5% (8 de 59) se ubicaron en la categoria Siempre,
reflejando un nivel de autoestima sélido y persistente. Estos resultados sugieren
que la capacidad de los nifios para desarrollar una autoestima positiva esta en una
fase temprana, posiblemente influenciada por factores como el entorno familiar y
las experiencias de socializacion, los cuales son fundamentales para fortalecer el

autoconcepto y la confianza en esta etapa.
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Tabla 13

Descripcién de los resultados de la dimension de habilidades de autonomia de la
variable 2 habilidades sociales

Escala de valoracion

Cualitativa  Cuantitativa Frec. %
Nunca 1 26 43.8%
En ocasiones 2 26 43.8%
Siempre 3 07 12.5%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia

Figura 8.

Descripcién de los resultados de la dimensién de habilidades de autonomia de la
variable 2 habilidades sociales
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Descripcion: En la dimension de autonomia de la variable habilidades
sociales, los datos muestran una distribucion equilibrada entre las categorias
Nunca y En ocasiones, con un 43.8% de los nifios (26 de 59) en cada una de
estas clasificaciones. Esto sugiere que, mientras algunos nifios adn no desarrollan
una autonomia consistente, otros empiezan a mostrar signos de independencia de

manera intermitente, aunque sin consolidarse plenamente.

Por otro lado, solo el 12.5% (7 de 59) de los nifios fueron clasificados en la
categoria Siempre, reflejando una manifestacion constante de conductas
autobnomas, lo cual indica un nivel de independencia avanzado en una minoria del
grupo. Estos resultados sugieren que la habilidad de actuar de manera
independiente estd en una fase de desarrollo inicial en la mayoria de los nifios,
posiblemente influenciada por factores ambientales y experiencias tempranas de

socializacion que refuerzan o limitan el ejercicio de la autonomia en esta etapa.
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Tabla 14

Descripcién de los resultados de la dimension de habilidades de lenguaje y
comunicacion de la variable 2 habilidades sociales
Escala de valoracién

Cualitativa Cuantitativa

Frec. %
Nunca 1 28 46.9%
En ocasiones 2 25 43.8%
Siempre 3 06 9.4%
Total 59 100%

Nota: elaboracién propia

Figura 9.

Descripcion de los resultados de la dimension de habilidades de lenguaje y
comunicacion de la variable 2 habilidades sociales
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Descripcion: En la dimension de lenguaje y comunicacion de la variable
habilidades sociales, se observa que el 46.9% de los nifios (28 de 59) se
encuentran en la categoria Nunca, lo que indica una limitacion significativa en la
manifestacion de habilidades de comunicacion efectiva. Este resultado sugiere
gue casi la mitad de los participantes no han desarrollado consistentemente las
capacidades necesarias para expresar ideas y sentimientos de manera fluida y

comprensible en interacciones sociales.

Por otra parte, el 43.8% de los nifios (25 de 59) demostraron habilidades de
comunicacién En ocasiones, lo cual refleja una capacidad emergente para
interactuar verbalmente, aunque aun de forma irregular. Solo un 9.4% de los nifios
(6 de 59) se ubicaron en la categoria Siempre, indicando un nivel sélido de
competencia comunicativa en una minoria del grupo. Estos resultados evidencian
una fase de desarrollo inicial en el uso del lenguaje y la comunicacion,
posiblemente influenciada por la exposicién y el estimulo en su entorno inmediato,

factores clave para el fortalecimiento de estas habilidades en la primera infancia.
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4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES

4.2.1. Pruebade normalidad.

La prueba de normalidad es un andlisis estadistico clave para determinar si
los datos siguen una distribucion gaussiana, lo cual es fundamental para elegir
entre pruebas paramétricas o no paramétricas (Luzuriaga et al., 2023). En esta
investigacion, con una muestra de 59 estudiantes, se aplicé la prueba de
Kolmogorov-Smirnov, recomendada para muestras superiores a 50 participantes,

permitiendo asi una evaluacion precisa de la distribucion de los datos.

Tabla 15

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Competencia digital 0.189 59 0.000
Desempefio docente 0.225 59 0.000

Nota: elaboracion propia

El analisis de los resultados derivados de la prueba de normalidad
Kolmogorov-Smirnov revela que cada una de las variables investigadas posee un
nivel de significancia de 0.000, claramente por debajo del umbral critico de 0.05.
Este hallazgo indica que los datos no se distribuyen de forma normal. En términos
especificos, la variable "juego simbdlico" presenté un estadistico de 0.189,
mientras que "habilidades sociales" alcanz6 un valor de 0.225; ambos resultados
fueron calculados con 59 grados de libertad, correspondientes al tamafio total de
la muestra estudiada. Dado que todas las significancias son menores a 0.05 (p <
0.05), se confirma que los datos no siguen una distribucidbn gaussiana.
Consecuentemente, para los andlisis estadisticos subsiguientes se emplearan
pruebas no paramétricas, siendo el coeficiente de evaluacién de Spearman el

método mas adecuado para evaluar la interrelacion entre las variables.
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4.2.2. Contrastacion de las hipotesis

Ha: El juego simbdlico tiene una relacion significativa y positiva con las
habilidades sociales en los nifios y nifias de educacién inicial de la institucion

educativa inicial N°305 Juliaca 2024

Ho: El juego simbdlico no tiene una relacién significativa y positiva con las
habilidades sociales en los nifios y niflas de educacion inicial de institucion

educativa inicial N°305 Juliaca 2024.

Tabla 16

Resultado inferencial de la relacion entre el juego simbdélico y las habilidades

sociales
Juego simbdlico Habilidades
sociales
Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,829
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretacion: Los resultados inferenciales, obtenidos mediante la prueba
de evaluacion de Spearman, revelan una relacion significativa y positiva entre el
juego simbdlico y las habilidades sociales en los nifios de educacion inicial de la
Institucion Educativa N°305 Juliaca, 2024. Dado que el nivel de significancia
obtenido (Sig. 0.000 < 0.05) es inferior al umbral critico, se rechaza la hipotesis
nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha), lo que confirma la existencia de una

asociacion estadisticamente significativa entre ambas variables.
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El coeficiente de calificacion de Spearman de 0.829 indica una relacién
positiva alta, lo cual implica que, a mayor participacion en actividades de juego
simbadlico, mayores son las habilidades sociales observadas en los nifios. Este
hallazgo sugiere que el desarrollo de juegos simbodlicos podria favorecer
significativamente el fortalecimiento de las habilidades sociales, demostrando el
papel fundamental del juego en la promocion de interacciones sociales y el

desarrollo integral en la primera infancia.
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Prueba de hipétesis especifica 01

Ha: El juego simbdlico tiene un vinculo significativo y positivo con las
habilidades de autoestima en nifios y nifias de educacion inicial de la institucién

educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

Ho: El juego simbdlico no tiene un vinculo significativo y positivo con las
habilidades de autoestima en nifios y nifias de educacion inicial de la institucién

educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

Tabla 17

Resultado inferencial de la relacion entre el juego simbdlico y las habilidades de

autoestima
Juego simbdlico Habilidades de
autoestima
Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,829
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretacién: Los resultados obtenidos de la prueba especifica sobre la
relacion entre el juego simbdlico y las habilidades de autoestima en nifios de
educacion inicial evidencian una asociacidn significativa y positiva entre ambas
variables. Con un nivel de significancia de 0.000, menor al umbral critico de 0.05,
se rechaza la hipotesis nula (Ho) y se acepta la hipétesis alterna (Ha). Esto
confirma la existencia de un vinculo estadisticamente significativo entre la practica

del juego simbdlico y el desarrollo de habilidades de autoestima en los nifios.
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El coeficiente de Spearman, que alcanzé un valor de 0.829, sefiala una
relacion positiva alta, o que indica que a mayor participacion en actividades de
juego simbdlico, se observa un aumento paralelo en las habilidades de autoestima.
Este hallazgo destaca el papel fundamental que el juego simbdlico puede
desempeiar en el fortalecimiento de la autoestima infantil, subrayando su
relevancia dentro del desarrollo emocional y social durante la etapa inicial de la
educacion. Asi, el estudio reafirma la importancia de incorporar el juego simbdlico
en el entorno educativo, al ser un recurso que contribuye significativamente al
bienestar emocional y a la construccion de una autoimagen positiva en los

primeros afios de vida.
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Prueba de hipotesis especifica 02

Ha: El juego simbdlico tiene una concordancia significativa y positiva con
las habilidades de autonomia en los nifios y nifias de educacion inicial de la

institucién educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

Ho: El juego simbdlico no tiene una concordancia significativa y positiva con
las habilidades de autonomia en los nifios y nifias de educacion inicial de la

institucién educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.

Tabla 18

Resultado inferencial de la relacién entre el juego simbdlico y las habilidades de

autonomia
Juego simbalico Habilidades de
autonomia
Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,837
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretaciéon: Los resultados de la prueba especifica que analiza la
relacion entre el juego simbdlico y las habilidades de autonomia en nifios de
educacion inicial revelan una asociacion significativa y positiva entre ambas
variables. El nivel de significancia obtenido (0.000) es menor que el umbral critico
de 0.05, lo que permite rechazar la hipotesis nula (Ho) y aceptar la hipétesis alterna
(Ha), confirmando asi la existencia de una asociacién estadisticamente

significativa entre el juego simbdlico y el desarrollo de la autonomia en los nifios.
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El coeficiente de Spearman, que alcanza un valor de 0,837, refleja una
relacion positiva alta entre estas dos variables, sugiriendo que a medida que
aumenta la participacion en actividades de juego simbdlico, también se observa
un incremento en las habilidades de autonomia de los nifios. Este hallazgo subraya
el papel esencial del juego simbdlico en fomentar la independencia y la capacidad
de tomar decisiones de manera autbnoma desde la primera infancia. Ademas,
destaca la importancia de este tipo de juego en el proceso de socializacién y en el
desarrollo personal de los nifios durante sus primeros afios de educacion,
reafirmando su valor como recurso educativo en la formacién de individuos

autbnomos y seguros en sus decisiones.
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Prueba de hipotesis especifica 03

Ha: El juego simbdlico tiene una asociacion significativa y positiva con el
lenguaje y comunicacion en los nifios y nifias de educacion inicial de la institucion

educativa N° 305 Juliaca 2024.

Ho: El juego simbdlico no tiene una asociacién significativa y positiva con
el lenguaje y comunicacion en los nifios y nifias de educacién inicial de la

institucién educativa N° 305 Juliaca 2024.

Tabla 19
Resultado inferencial de la relacion entre el juego simbdlico y el lenguaje y

comunicacion

Juego simbadlico Lenguajey

comunicacion

Rho Sig. (bilateral) 0,000
Spearman Coeficiente de correlacion 0,813
N 59

Nota: procesado mediante el software IBM SPSS Statistics 27.

Interpretacién: Los resultados de la prueba especifica que analiza la
relacion entre el juego simbolico y el desarrollo del lenguaje y la comunicacién en
nifios de educacion inicial evidencian una asociacién significativa y positiva entre
ambas variables. El nivel de significancia obtenido, con un valor de 0.000, es
menor que el umbral critico de 0.05, lo que permite rechazar la hipétesis nula (Ho)

y aceptar la hipotesis alterna (Ha). Este resultado confirma que existe una relacion

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




ﬁe% VICERRECTORADO ,DE

“OFICINA DE INVESTIGACION”

TESIS UANCV A2} | INVESTIGACION
<X

estadisticamente significativa entre la practica del juego simbdlico y las habilidades

de lenguaje y comunicacion en los nifios.

El coeficiente de Spearman, con un valor de 0.813, sefiala una relacion
positiva alta, indicando que a mayor participaciéon en actividades de juego
simbdlico, se observa un aumento en las habilidades de lenguaje y comunicacion.
Este hallazgo resalta el impacto que el juego simbdlico tiene en el desarrollo
comunicativo de los nifios en edad preescolar, al favorecer su capacidad de
expresion verbal y su habilidad para interactuar socialmente. Estos aspectos son
fundamentales no solo para el aprendizaje, sino también para el proceso de
socializacion en el entorno escolar, pues permiten a los nifios establecer vinculos
con sus comparieros y expresarse de manera efectiva en su entorno. En este
sentido, el juego simbdlico se presenta como una herramienta educativa de gran
valor, promoviendo el desarrollo integral de las habilidades comunicativas y

sociales necesarias en los primeros afios de educacion.
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4.3. DISCUSION DE LA INVESTIGACION

Los resultados inferenciales obtenidos en esta investigacion demuestran
una relacion positiva y significativa entre el juego simbdlico y diversas
dimensiones de las habilidades sociales, tales como la autoestima, la
autonomia y el lenguaje y comunicacién en nifios de educacion inicial. El
coeficiente de Spearman, con valores elevados en cada dimension, subraya la
importancia del juego simbdlico en el desarrollo integral infantil, o cual esta en

consonancia con estudios previos.

Por ejemplo, el coeficiente de Spearman de 0.829 para la relacidon entre
juego simbolico y habilidades sociales en general coincide con los hallazgos de
Laguna (2023), quien también observé que el juego simbdlico facilita la
interaccion y cooperacion entre nifios en un contexto educativo similar. Sin
embargo, la magnitud del coeficiente en esta investigacion es levemente
superior, lo que podria sugerir un impacto aun mas solido en habilidades
sociales en nuestro contexto particular, posiblemente debido a factores
ambientales o metodolégicos especificos que han potenciado el desarrollo

social de los participantes.

En el caso de la relacién entre el juego simbdlico y la autoestima, con un
coeficiente de Spearman también de 0.829, nuestros resultados se asemejan
a los de Ramos (2020), quien encontré que las actividades recreativas y
simbdlicas aumentan la autoconfianza en nifios pequefios. Mientras que
Ramos utiliz6 un enfoque preexperimental y observd una reduccién en la baja
autoconfianza, el presente estudio, con un disefio correlacional, confirma que
el juego simbdlico contribuye de manera significativa al desarrollo de una

autoestima positiva en los nifios. Esto sugiere que las actividades de juego
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simbdlico, ademas de promover habilidades interpersonales, pueden fortalecer
la autopercepcion y la seguridad en si mismos de los nifios, un aspecto clave

para el desarrollo social temprano.

Asimismo, los resultados de la relacion entre el juego simbdlico y la
autonomia (coeficiente de Spearman de 0.837) refuerzan las conclusiones de
investigaciones como las de Bustamante et al. (2020) y Cérdova (2021).
Mientras que Bustamante logré mejoras en la seguridad y autonomia mediante
la pedagogia teatral, el presente estudio revela que el juego simbdlico es
igualmente eficaz para fomentar la independencia y el autogobierno en los
niflos. Comparado con el estudio de Cérdova, que mostré incrementos en el
nivel alto de habilidades sociales tras un postest, nuestros resultados refuerzan
la idea de que el juego simbdlico no solo impacta en la autonomia, sino también
en la capacidad de tomar decisiones de forma autbnoma en el entorno

educativo.

El coeficiente de Spearman de 0.813 para la relacién entre el juego
simbdlico y el lenguaje y comunicacion es consistente con el trabajo de Santa
Maria (2022), quien también encontrd una relacion positiva alta en el desarrollo
de habilidades comunicativas mediante el juego simbdlico. Santa Maria
observard una asociacion significativa en un grupo de nifios con edades
similares, lo cual respalda la conclusién de que el juego simbdlico fomenta una
mayor expresion verbal y habilidades de interaccion social. Sin embargo, el
presente estudio extiende estos hallazgos al contexto de un disefio
correlacional, indicando que la préctica frecuente de juego simbdlico puede
estar directamente asociada con un incremento en las capacidades de

comunicacion de los nifios.
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Finalmente, estudios como los de Mamani (2020) y Turpo (2023), que
analizaron diferentes modalidades de juego, también encontraron que
actividades ludicas especificas fomentan habilidades sociales clave, como la
simpatia, la solidaridad y la interaccién grupal. Aunque estos estudios no
emplearon el juego simbdlico como tal, sus hallazgos coinciden con los
resultados obtenidos aqui, sugiriendo que el juego en sus diversas formas
puede ser una herramienta esencial para el desarrollo de habilidades sociales
en la primera infancia. Sin embargo, el enfoque en el juego simbdlico en el
presente estudio ha demostrado una relacion particularmente alta y consistente
en cada dimension analizada, lo que refuerza su importancia especifica en el

contexto educativo inicial.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Se determin6 que existe una relacion significativa y positiva entre juego
simbdlico y habilidades sociales en nifios y nifias de 4 afios de educacion
inicial de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024. Esto se
argumenta en (Rho = 0,829 y un Sig. 0.000 < 0.05) este resultado implica
que, a mayor participacion en actividades de juego simbdlico, mayores

son las habilidades sociales observadas en los discentes.

SEGUNDA. Se conocié que existe un vinculo significativo y positivo entre el juego
simbdlico y habilidades de autoestima en nifios y nifias de 4 afios de
educacion inicial de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024.
Esto se argumenta en (Rho = 0,829 y un Sig. 0.000 < 0.05) este resultado
sugiere que a medida que aumenta la participacion en el juego simbdlico,
también se observa una mejora en las habilidades de autoestima de los

discentes.

TERCERA. Se determind que existe una concordancia significativa y positiva entre el
juego simbolico y las habilidades de autonomia en nifios y nifias de 4 afios
de educacion inicial de la institucion educativa inicial N° 305 Juliaca 2024.
Esto se argumenta en (Rho = 0,837 y un Sig. 0.000 < 0.05) este resultado
sugiere que una mayor participacién en el juego simbdlico, mayor es el

desarrollo de las habilidades de autonomia en los discentes.

CUARTA. Se estableci6 que existe asociacion significativa entre el juego simbdlico y el

lenguaje y comunicacion en nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial
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de la institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024. Esto se argumenta
en (Rho = 0,813 y un Sig. 0.000 < 0.05) este resultado sugiere que un
mayor involucramiento en el juego simbdlico, se observa un incremento en

las habilidades de lenguaje y comunicacion en los discentes.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A las docentes de la Institucion Educativa Inicial N°305 Juliaca
implementar de manera constante actividades de juego simbdlico en la
planificacion diaria, promoviendo espacios donde los nifios y nifias
puedan interactuar y cooperar en actividades ludicas. Estas actividades
deben ser variadas y orientadas a fomentar la socializacion, ya que esta
demostrado que el juego simbdlico fortalece significativamente las

habilidades sociales en los discentes.

SEGUNDA. A la directora de la Institucion Educativa Inicial N°305 Juliaca que
promueva capacitaciones y talleres dirigidos al personal docente sobre el
uso del juego simbdlico como herramienta pedagodgica para mejorar la
autoestima en los nifios. Estas capacitaciones deben proporcionar
estrategias especificas para integrar el juego simbdlico de manera
estructurada, a fin de potenciar el desarrollo emocional y la autoconfianza

de los estudiantes.

TERCERA. A los especialistas del nivel inicial de la UGEL San Roméan fomentar y
supervisar la implementaciéon del juego simbdlico en las instituciones
educativas iniciales de su jurisdiccion. Es importante que se establezcan
lineamientos y orientaciones para que el juego simbdlico sea utilizado
como una herramienta clave en el desarrollo de la autonomia infantil,
promoviendo que los nifios adquieran habilidades para la toma de

decisiones y la independencia personal desde temprana edad.
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CUARTA. A los encargados de la formulacion de politicas educativas, tanto a nivel
regional como nacional, considerar la inclusion del juego simbdlico en el
curriculo de educacion inicial, reconociendo su valor en el desarrollo de
competencias comunicativas y linglisticas en los nifios. Esto implica
disefiar politicas que incentivan el uso de metodologias ludicas en el aula,
respaldadas por investigaciones que demuestran su efectividad en la
mejora de las habilidades de lenguaje y comunicacion, facilitando asi una
mejor preparacion para la socializacion y el aprendizaje en etapas

posteriores.
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PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL

¢ Cudl es la relacién entre el juego
simbdlico y las habilidades
sociales en nifios y nifias de 4
afios de educacién inicial de la
institucion educativa inicial N° 305
Juliaca 20247

OBJETIVO GENERAL
Determinar la relacién entre el juego simbélico
y las habilidades sociales en nifios y nifias de 4
afios educacion inicial de la institucién
educativa inicial N°305 Juliaca 2024

HIPOTESIS GENERAL

Existe una relacién significativa y positiva entre
juego simbdlico y habilidades sociales en nifios y
nifias de 4 afios de educacién inicial de la
institucion educativa inicial N°305 Juliaca 2024

1

Juego simbdlico

TIPO: Bésica
Nivel: Descriptivo-Correlacional

DISENO: Transversal correlacional

POBLACION:
PROBLEMAS ESPECIFICOS OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICAS 2 Discentes de 4 afios de la I.E.I. N° 305
. ¢Cualeselvinculo entre Conocer el vinculo entre el juego Existe vinculo significativo y positivo ]
el juego simbdlicoy las habilidades  simbodlico y las habilidades de autoestima en entre el juego simbédlico y habilidades de Habilidades MUESTRA: o
de autoestima en nifios y nifias de  nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial de  autoestima en nifios y nifias de 4 afios de sociales Muestreo no probabilistico.

4 afios de educacion inicial de la
instituciéon educativa inicial N°305

la institucién educativa inicial N°305 Juliaca
2024.

educacién inicial de la instituciéon educativa inicial
N°305 Juliaca 2024.

Muestra = 59 discentes

Juliaca 20247 . Determinar la concordancia entre el TECNICA_:,
. ¢Cual es la  juego simbdlico y las habilidades de autonomia Existe concordancia significativa y Observacion
concordancia entre el juego en nifios y nifias de 4 afios de educacion inicial  positiva entre el juego simbdlico y las habilidades

INSTRUMENTO:

simbdlico y las habilidades de
autonomia en nifios y nifias de
educacion inicial de la institucién
educativa inicial N° 305 Juliaca
2024?

. ¢ Cual es la asociacion
entre juego simbodlico y el lenguaje
y comunicacién en nifios y nifias
de educacién inicial de la
institucion educativa inicial N°305
Juliaca 2024?

de la institucién educativa inicial N° 305 Juliaca
2024.

. Establecer la asociacion entre el
juego simbélico y lenguaje y comunicacién en
nifios y nifias de 4 afios de educacién inicial de
la institucién educativa inicial N° 305 Juliaca,
2024.

de autonomia en nifios y nifias de 4 afios de
educacion inicial de la institucién educativa inicial
N° 305 Juliaca 2024.

. Existe asociacion significativa y positiva
entre el juego simbdlico y el lenguaje y
comunicacién en niflos y nifias de 4 afios de
educacion inicial de la institucién educativa inicial
N°305 Juliaca 2024.

Ficha de observacién

Contrastacion de hipotesis:
Coeficiencia  de  correlacion
Spearman.

Rho
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Anexo 2: instrumentos de recoleccién de informacion

UNIVERSIDAD “ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ” JULIACA

FICHA DE OBSERVACION PARA LAS VARIBLES:
JUEGO SIMBOLICO Y LAS HABILIDADES SOCIALES

FICHA DE OBSERVACION PARA LAS VARIBLE 1:
JUEGO SIMBOLICO

l. INFORMACION DEMOGRAFICA
Marque con una X el nimero que corresponda a su respuesta.

1. Sexo
Masculino () Femenino ()
2. Edad
3 afios () 4 afios () 5afios ()

Nombre del evaluador: .....cceeeiiiiiiiiiieieeeeeesssnsssecesssssssscssececccsssssssssssssssssssse

1. INFORMACION SOBRE LAS VARIABLE 1 DE LA INVESTIGACION: JUEGO
SIMBOLICO EN LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL DE LA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 305 JULIACA, 2024.

El siguiente instrumento esta elaborado con la finalidad de saber el nivel de desarrollo del juego
simbolico y las habilidades sociales en el que se encuentra el nifio (a). Marca con una X en la

columna:
Nunca Algunas veces Siempre
1 2 3
N° items 1 2 3

Variable (1) Juego simbélico

Descentracion

01 | Reconoce el objeto en el juego con diversos juguetes

02 | utiliza el juguete elegido en diversas situaciones

03 | Conoce el uso del objeto, para representar algo diferente

04 | Juega representando la realidad

05 | Asume y desarrolla los ficticios durante el juego
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Sustitucion

06

Sustituye intencionalmente el objeto real

07

Realiza representaciones mentales

08

Asume y desarrolla roles ficticios

Integracion

09

Demuestra iniciativa en el juego

10

Elige el material que va a usar

11

Secuencia acciones de la vida cotidiana

12

Muestra interés a la hora de realizar el juego

planificacién

13

Elige lo que va a jugar

14

Elige el objeto que va a usar

15

Elige a sus compafieros de juego

16

Elabora un plan para el juego
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FICHA DE OBSERVACION PARA LA VARIBLE 2:
HABILIDADES SOCIALES

l. INFORMACION DEMOGRAFICA

Marque con una X el nimero que corresponda a su respuesta.

3. Sexo
Masculino () Femenino ()
4. Edad
3 afos () 4 afios () 5afios ()
Nombre del evaluador: .......cccveiieiiiiiieiieiiiiiinieeceecnnennens

1. INFORMACION SOBRE LA VARIABLE 2 DE LA
INVESTIGACION: HABILIDADES SOCIALES EN LOS NINOS Y
NINAS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL DE LA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 305 JULIACA, 2024,

El siguiente instrumento estd elaborado con la finalidad de saber el nivel de
desarrollo del juego simbolico y las habilidades sociales en el que se encuentra el
nifio (a). Marca con una X en la columna:

Nunca En ocasiones Siempre
1 2 3
Variable (2)
Habilidades sociales
Autoestima

Expresa alegria cuando saluda a sus comparieros

Percibe cuando es aceptado en el grupo de juego

Es solidario con sus comparfieros

Al W N

Actua adecuadamente ante sentimientos desagradables
de los demas
5 | Expresa comentarios positivos de si mismo

Autonomia

6 | Recoge los materiales que utilizo en el juego
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Guarda los materiales de clase

Participa en las actividades

Cuida las cosas

Lenguaje y comunicacién

10

Responde adecuadamente cuando el adulto se dirige a
él.

11

Pregunta cuando no comprende o quiere saber algo

12

Respeta los turnos de palabra en una conversacion

13

Apoya las iniciativas de otros en el juego
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Anexo 3: Validacién de los instrumentos

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 1: Juegos simbolicos
Objetivo del Recopilar informacién acerca de la variable del juego simbélico en los discentes de 4 afios
instrumento:
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
Si NO Si NO Si NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

14 X X X

15 X X X

16 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto tedrico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimensién especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

VALIDADO POR: DNI DIRECCION

Magtr. Kattya Melgar Condori 42680178 JR. Ramon Castilla N” 661
CELULAR: CORREO /EMAIL

GRADO: Magister en Educacion 980742385 Kameco-1@hotmail.com
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 1: Juegos simbolicos
Objetivo del Recopilar informacién acerca de la variable del juego simbélico en los discentes de 4 afios
instrumento:
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
SlI NO SI NO SI NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

14 X X X

15 X X X

16 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto teérico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimension especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

VALIDADO POR: DNI DIRECCION
b e 34 SeVe U Sqprec. T fohnucod,, 3/ 5
é%})‘lbdf’dl(f (i OJZILUW was '/f'h//]\ %; "ﬁ}dhﬁj
CELULAR: CORREO /EMAIL
GRADO: 0’}06‘?‘)’? din .
Ed vea c'or | 4983558 § 36 A{Ueq];f,{:zf 40Q boTrai been
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 1: Juegos simbolicos
Objetivo del Recopilar informacién acerca de la variable del juego simbélico en los discentes de 4 afios
instrumento:
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
SlI NO SI NO SI NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

14 X X X

15 X X X

16 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto teérico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimensién especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

'"VALIDADO POR: DNI DIRECCION
tugenia Zeballes Zapana | 52445952 Jr. Amacta W° 4a5
CELULAR: CORREO /EMAIL
GRADO: . .
E.b&gggc%?n .er\ 945 4542 44 fflg-ZQLc:l\ os -2 @hckmail . com
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 2: Habilidades sociales
Objetivo del Recopilar informacién acerca de la variable las habilidades sociales en los discentes de 4
instrumento: afios
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
SlI NO SI NO SI NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto tedrico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimensién especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

VALIDADO POR: DNI DIRECCION

Magtr. Kattya Melgar Condori 420680178 JR. Ramon Castilla N” 661
CELULAR: CORREQ /EMAIL

GRADO: Magister en Educacion 980742385 Kameco-1@hotmail.com
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 2: Habilidades sociales
Objetivo del Recopilar informacion acerca de la variable las habilidades sociales en los discentes de 4
instrumento: afios
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
Sl NO Sl NO Sl NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto tedrico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimensién especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

VALIDADO POR: DNI DIRECCION
. "_'_"z} SCUerV Shegpec. e fohNucod,, 36
é’f,ma,mzq’ e 0124687 usS iy fo ?};@; By 2T
CELULAR: CORREO /EMAIL
GRADO: WC,#V 2in .
Ed vess 9'07/) . éJcPJ sffjs‘é AU{Q/)% t‘{r@ AOTWI /- een_t
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS DE
investigacion: EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°305 JULIACA 2024
Instrumento: Ficha de observacion
Variable 2: Habilidades sociales
Objetivo del Recopilar informacion acerca de la variable las habilidades sociales en los discentes de 4
instrumento: afios
N° de Indicadores de validacion Sugerencia
items | Pertinencia® | Relevancia? | Claridad®
Sl NO Sl NO Sl NO

1 X X X

2 X X X

3 X X X

4 X X X

5 X X X

6 X X X

7 X X X

8 X X X

9 X X X

10 X X X

11 X X X

12 X X X

13 X X X

(1) Pertinencia: el item, al concepto tedrico formulado
(2) Relevancia: el item es apropiado para presentar al componente o dimensién especificada del constructo.
(3) Claridad: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo.

Nota: suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién

OPINION DE APLICABILIDAD: BUENA

‘ VALIDADO POR: DNI DIRECCION
Tugenia Zeballes Zapana | 52445952 Jr. Amacta W° 495
CELULAR: CORREO /EMAIL
GRADO: . :
Er&gg:;c%?n .er\ 9454542 44 "lg-ZQLc:l\ os_2 @Wctmail . com
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Anexo 4: Documentos de autorizacion por parte de la I.E. para la recoleccién
de lainformacion por medio de los instrumentos.

SOLICITO: Permiso para realizar proyecto de

investigacion.

SENOR: DUENAS RAMIREZ. FREDY CLAREL
DR. DE LA INSTITUCION EDCUATIVA INICIAL Nro. 305

‘ Yo, KAROL DANITZA QUISPE QUISPE,
1AL Identificada con DNI N° 75929669, con
Domicilio jr. Riva Aguero — urbanizacion

Collasuyo, Distrito de San Miguel.

i R T, oL Ante Ud. respetuosamente me presento
ora:. 427 .. . Firma / | 4
- sl Y expongo:

Que habiendo culminado la carrera

profesional de EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BNILINGUE en la
universidad ANDINA “NESTOR CACERES VELASQUEZ”. Solicito a Ud.
permiso para realizar mi proyecto de investigacion en su institucion educativa
inicial Nro.305. sobre JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN
NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL. Para optar el titulo en licenciada en
educacion inicial intercultural bilingtie.

POR LO EXPUESTO:

Ruego a usted acceder a mi solicitud por ser justicia.

Juliaca, 29 de mayo del 2024

lofbre._
DNI N°®
529669
%{’ vuf/‘flé/»\ ﬁ/ 41,0/ Dt /(c ){;g%( ({ZM/ Z’z(,(/ (wz'z jRlaFA /i‘f}{
degle g ol gk{le{(/ccmc e el /(e o O V7 ,é z/ﬂ{?dfalcf
&

G /7)/ 1‘72(/(/7[4;% /,wym Cepyhecacec ( c2cln A e le C ,é

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu.pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV @ INVESTIGACION
<X

“OFICINA DE INVESTIGACION”

/
é\ LAl INSTITUCION EDUCTIVA INICIAL N° 305 ég
JULIACA -

CONSTANCIA

EL QUE SUSCRIBE:
Lic. Fredy Clarel Duefias Ramirez

Director de la Institucion Educativa Inicial N° 305 — Juliaca.

HACE CONSTAR:

Que la Bach. KAROL DANITZA QUISPE QUISPE, identificada con
DNI N° 75929669. BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE de la FACULTAD CIENCIAS
DE LA EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD ANDINA NESTOR
CACERES VELASQUEZ. !

SE EXPIDE:

Que ha culminado satisfactoriamente su aplicacion de instrumento titulada:
JUEGO SIMBOLICO Y HABILIDADES SOCIALES EN NINOS Y
NINAS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL N° 305 JULIACA. Ejecutando la aplicacion de
instrumento con estudiantes de 4 afios en los meses de junio, julio, agosto,
del presente afio 2024, el cual se desarrollo de manera satisfactoria en nuestra
Institucion Educativa Inicial ubicada en la cuidad de Juliaca, Provincia de
San Roman de la Regién de Puno.

Se expide la CONSTANCIA para los fines que crea conveniente.

Juliaca, 26 de agosto del 2024.
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Anexo 5: Sesiones de aprendizaje para larecoleccion de informacién

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

l. DENOMINACION:

Explorando Roles a Través del Juego

1. DATOS INFORMATIVOS:

a. Institucion educativa:

I.E.l. N°305 - Juliaca

b. Gradoy seccion:

4 afios

c. Ejecutora:

Karol Danitza Quispe Quispe

d. Duracidn:

90 minutos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Que los estudiantes desarrollen habilidades sociales iniciales mediante la participacion en actividades de
juego simbdlico, asumiendo diferentes roles y demostrando comportamientos de colaboracion y empatia.

Convive y participa
democraticamente en
la busqueda del bien
comuin

-Interactia con todas
las personas
-Construye normas, y
asume acuerdos 'y
leyes.

-Participa en acciones
que promueven el

juega con otros nifios y se integra en
actividades grupales del aula

Participa en la construccion colectiva de
acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las
situaciones que afectan o incomodan a todo
el grupo.

Propone y colabora en actividades colectivas
—en el nivel de aula e IE- orientadas al
cuidado de recursos, materiales y espacios
compartidos.

trabajo en equipo

COMPETENCIAS Y DESEMPEN~OS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
Se relaciona con adultos de su entorno, | Colaboraciéon y | Entrevista

bienestar comun.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacién del texto oral
Infiere e interpreta informacién del texto oral
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
pertenencia de los estudiantes

Disposicién a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccién equitativa entre diversas culturas, mediante el didlogo y el
respeto mutuo

Enfoque intercultural
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PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE:

Bl Estrategia Materiales Uz
ntos mpo
Presentacion: La docente se presenta e introduce la actividad del dia explicando que | -Cajas de
juntos exploraran “el mundo de los roles” donde jugaran a ser diferentes personas de la | sorpresa

comunidad.
-Equipo
Motivacién: Se muestra una caja sorpresa que contiene diversos disfraces y accesorios | de sonido
(sombreros, delantales, etc.). La docente despierta el interés y la curiosidad de los nifios
animandolos a descubrir qué personajes pueden interpretar. -Data
2 i 30
S Imé .
= magenes | min.
@L L en
e S siluetas
. . x . . -Libros
Recojo de Saberes Previos: La docente pregunta a los nifios si alguna vez han jugado llustrados
a “ser alguien mas” y qué roles o personajes les gustaria interpretar.
Exploracion Guiada: La docente organiza a los nifios en pequefios grupos
y les asigna roles especificos (por ejemplo, doctor, bombero, profesor,
etc.) invitdndolos a imitar las acciones que estos personajes realizan.
o
3 30
=
a min.
()]
o
Juego Libre: Los nifios exploran los roles libremente, interactuando con
sus companeros en el contexto del personaje asignado. El docente observa
la interaccidén y cdmo se relacionan entre ellos, tomando notas en la ficha
de observacién.
Socializacion: Cada grupo comparte su experiencia, comentando qué rol interpretaron
coémo se sintieron al interactuar con otros nifios en estos personajes. .
2 y P ) -Fichas de | 3©
[ . - e .
5 iz L . ] L . licacion
o Evaluacion: Observacion mediante una ficha de observaciéon para registrar aplicacio min.
comportamientos de interaccion, colaboracién y empatia durante el juego.

V. EVALUACION PARA LA RECOPILACION DE DATOS

EVALUACION
—  TECNICA Observacion
- INSTRUMENTO Ficha de Observacion
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I DENOMINACION: El Mercado de los Pequefios Comerciantes

1. DATOS INFORMATIVOS:

e. Institucién educativa: I.E.l. N°305 - Juliaca

f. Grado y seccion: 4 afios

g. Ejecutora: Karol Danitza Quispe Quispe
h.  Duracién: 90 minutos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Fomentar el desarrollo de habilidades de comunicacion y expresién
verbal a través del juego simbélico en un entorno de mercado.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
Se relaciona con adultos de su entorno, | Colaboraciéon y | Entrevista

juega con otros nifios y se integra en | trabajo en equipo
Convive y participa | actividades grupales del aula
democraticamente en
la busqueda del bien | Participa en la construccién colectiva de
comun acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las
-Interactia con todas | situaciones que afectan o incomodan a todo
las personas el grupo.

-Construye normas, y
asume acuerdos Y | propone y colabora en actividades colectivas

leyes. ) —en el nivel de aula e IE- orientadas al
-Participa en acmonesl cuidado de recursos, materiales y espacios
que promueven el | oo ridog

bienestar comun.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacidn del texto oral
Infiere e interpreta informacién del texto oral
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
Enfoque intercultural pertenencia de los estudiantes

Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el didlogo y el
respeto mutuo
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PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE:

Bl Estrategia Materiales Uz
ntos mpo
Presentacion: La docente explica que los nifios simularan un mercado donde cada uno | -Cajas de

tendra un papel importante para intercambiar productos. sorpresa
Motivacion: Se muestra frutas y verduras de juguete, y se invita a los nifios a participar | -Equipo
en el “mercado de los pequefos comerciantes” donde seran vendedores o compradores. | de sonido
ﬁ @ é -Data
) Fraaa R e e 30
2 &y B @
£ . - min.
’ Imagenes
‘ & \Q/ en
e N - = TN siluetas
Recojo de Saberes Previos: Pregunta a los nifios si alguna vez han visitado un | -Libros
mercado y qué actividades se realizan alli. Se comenta sobre la importancia de | llustrados
expresarse claramente para vender o comprar productos.
Asignacion de Roles: La docente divide a los nifios en dos grupos, unos
serdn los vendedores y otros los compradores. Se les explica como deben
comunicarse para negociar los productos de manera respetuosa.
= 30
e
S
a min.
)]
o
Simulacion del Mercado: Los nifios interacttan, pidiendo y ofreciendo
productos, utilizando lenguaje de cortesia y demostrando habilidades de
comunicacién. La docente observa y registra en la ficha de observacion
cOmo se expresan y reaccionan ante las respuestas de sus companieros.
Reflexion en Grupo: Los nifios comentan cémo fue la experiencia de ser vendedores o
compradores y como se sintieron al expresarse para hacer sus transacciones. .
v p y p p -Fichas de | 3°
[ . L. i
S L r L . L . aplicacion .
o Evaluacién: Observacién con ficha de observacion enfocada en el lenguaje y la P min
comunicacion, asi como en la cooperacion entre compaferos.

V. EVALUACION PARA LA RECOPILACION DE DATOS

EVALUACION
- TECNICA Observacion
- INSTRUMENTO Ficha de Observacion
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I DENOMINACION: Construyendo Juntos

1. DATOS INFORMATIVOS:

i.  Institucién educativa: I.E.l. N°305 - Juliaca

j.  Gradoy seccion: 4 afios

k. Ejecutora: Karol Danitza Quispe Quispe
. Duracién: 90 minutos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE:
Promover la colaboracién y el trabajo en equipo mediante actividades de juego simbélico en la construccion
de un “proyecto” comun.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
Se relaciona con adultos de su entorno, | Colaboraciéon y | Entrevista

juega con otros nifios y se integra en | trabajo en equipo
Convive y participa | actividades grupales del aula
democraticamente en
la busqueda del bien | Participa en la construccién colectiva de
comun acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las
-Interactia con todas | situaciones que afectan o incomodan a todo
las personas el grupo.

-Construye normas, y

asume acuerdos Y | propone y colabora en actividades colectivas

leyes. ) —en el nivel de aula e IE- orientadas al
-Participa en acmonesl cuidado de recursos, materiales y espacios
que  promueven el | oo ridog

bienestar comun.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacidn del texto oral
Infiere e interpreta informacién del texto oral
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
Enfoque intercultural pertenencia de los estudiantes

Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el didlogo y el
respeto mutuo
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PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE:

Bl Estrategia Materiales Uz
ntos mpo
Presentacioén: La docente explica que hoy seran “constructores” y deberan trabajar | -Cajas de

juntos para construir una “ciudad de juguete” usando bloques y materiales reciclables. sorpresa
Motivacion: Se presenta una maqueta de una ciudad pequefia para inspirar a los nifios, | -Equipo
mostrando cémo pueden construir juntos diferentes estructuras. de sonido
-Data
o - 30
& Imagenes .
£ min.
en
siluetas
-Libros
llustrados
Recojo de Saberes Previos: Pregunta a los nifios si alguna vez han construido algo en
equipo y qué tan importante creen que es colaborar para lograr un objetivo.
Formacion de Grupos y Asignacion de Roles: La docente organiza a los nifios en
grupos pequefios, asignandoles roles como “arquitecto”, “constructor” y “decorador”,
dandoles diferentes materiales para trabajar.
LR
o et
3 30
: =
hoon: i | min
2 =
| R
" A 9 ]
Construccion de la Ciudad: Los nifios trabajan juntos para construir sus estructuras.
El docente observa la dinamica del grupo, como se comunican, resuelven conflictos y
colaboran para cumplir con la tarea.
Evaluaciéon en Grupo: Cada grupo presenta su construccion y comenta como fue
o) colaborar con sus compafieros. Se discute la importancia de trabajar en equipo. Fichas de 30
S
] . L. .
S < . L aplicacion .
o Evaluacién: Observacion centrada en la colaboraciéon y respeto mutuo durante la P min
construccioén, anotando comportamientos en la ficha de observacion.
V. EVALUACION PARA LA RECOPILACION DE DATOS
EVALUACION
—  TECNICA Observacion
—  INSTRUMENTO Ficha de Observacion
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

1 DENOMINACION: Historias Magicas

1. DATOS INFORMATIVOS:

m. Institucién educativa: I.E.I. N°305 -Juliaca

n. Grado y seccion: 4 afios

o. Ejecutora: Karol Danitza Quispe Quispe
p. Duracion: 90 minutos

PROPOSITO DE APRENDIZAJE: Fortalecer la imaginacion, autonomiay habilidades de planificacion
através del juego simbdlico, al crear y representar historias en grupo.

COMPETENCIAS Y DESEMPENOS DE GRADO Y/O EVIDENCIA DE INSTRUMENTOS DE
CAPACIDADES DEL DESEMPENOS PRECISADOS APRENDIZAJE EVALUACION
AREA Desempefios precisados
Se relaciona con adultos de su entorno, | Colaboraciéon y | Entrevista

juega con otros nifios y se integra en | trabajo en equipo
Convive y participa | actividades grupales del aula
democraticamente en
la busqueda del bien | Participa en la construccién colectiva de
comun acuerdos y normas basadas en el respeto y
el bienestar de todos considerando las
-Interactia con todas | situaciones que afectan o incomodan a todo
las personas el grupo.

-Construye normas, y

asume acuerdos Y | propone y colabora en actividades colectivas

leyes. ) —en el nivel de aula e IE- orientadas al
-Participa en acmonesl cuidado de recursos, materiales y espacios
que  promueven el | oo ridog

bienestar comun.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES/CAPACIDADES Y OTRAS COMPETENCIAS RELACIONADAS

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA
- Obtiene informacidn del texto oral
Infiere e interpreta informacién del texto oral
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

ENFOQUES VALORES / ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y relaciones de
Enfoque intercultural pertenencia de los estudiantes

Disposicion a actuar de manera justa, respetando el derecho de todos, exigiendo sus
propios derechos y reconociendo derechos a quienes les corresponde

- Fomento de una interaccion equitativa entre diversas culturas, mediante el dialogo y el
respeto mutuo
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PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE:

Mom . . Ti
ome Estrategia Materiales e
ntos mpo
Presentacion: La docente informa que hoy los nifios crearan y actuaran una historia | -Cajas de
como protagonistas. Cada grupo inventara una historia magica y la presentacion al final. | sorpresa
Motivacion: Muestra disfraces y accesorios variados (coronas, capas, sombreros), | -Equipo
incentivando a los nifios a imaginar personajes y tramas para sus historias. de sonido
> » et
- v
) D - 30
K] "y - .
[= -
= Imagenes min
en
siluetas
-Libros
: . : i : P . | llustrados
Recojo de Saberes Previos: Pregunta si los nifios han inventado historias antes y qué
tipo de personajes les gustaria interpretar.
Creacion de la Historia: Los nifios, en grupos, planifican la trama y asignan los roles
o de cada personaje. La docente los guias para que cada historia tenga un principio,
= desarrollo y final, promoviendo que tomen decisiones en grupo. 30
£
S .
é Representacion de la Historia: Los nifios interpretan su historia, utilizando los min.
disfraces y accesorios. El docente observa su autonomia al organizarse y su habilidad
para seguir la secuencia planificada de la historia.
Reflexion en Grupo: Cada grupo comenta cdmo se actud para inventar y presentar la
historia y como se sintieron interpretando su papel. .
g ¥ P pap -Fichas de | 3©
[ . L. X
S L ” . ) e e aplicacion | min.
o Evaluacion: Observacion mediante ficha de observacion enfocada en la planificacion, P
autonomia y habilidades de representacion durante el juego simbdlico.

V. EVALUACION PARA LA RECOPILACION DE DATOS

EVALUACION
- TECNICA Observacion
- INSTRUMENTO Ficha de Observacion
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ANEXO |
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCY

Formato digital [ X] Fecha de entrega:___J11/2024
1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: KAROL DANITZA QUISPE QUISPE
Direcciop: Jr. Riva Agiiero Urb. Collasuyo Mz ES LT.07
DNI/Camé de Extranjeria/Pasaporte N°: 75929669

Teléfono: 978 172 488 email: karoldanitzag@gmailcom '
Nombres y Apellidos: ’
Direccion;

|
DNI/Camné de Extranjeria/Tasaporte N°:
Teléfono: email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escucla Profesional o Mencién: EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
Titulo o Grado Académico a optar: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGOE
Asesor: Dr. JESUS MAMANI MAMANI

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones: '
Trahajo de Investigacion []  Tesis []  Trabajo de Suficiencia Profesional [[]  Trabajo Académico [[] .
Titulo: JUEGO §|MEHCO Y HABILIDADES SOCIALES EN MEQS Y NlﬂA& DE4 AEQQ DE EQQQAQ"H

DE Vv LI

Palabras claves, (3 a 5 términos): Juego simbdlico, habilidades sociales, primera infancia,
;Esta obra se desarrollé en la UANCV 72

! Indicar si su produccién intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,

equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros .
relacionados. |
2 Si su produccién intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, deberd autorizar el i
depdsito en el Repositorio de manera obligatoria. ‘
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2. Referencia de tesis:

Bachiller X Titulo 2da Especialidad Maestria Doctorado
Y. Licencias:

a) Licencia estdndar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacion de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Céceres Veldsquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al pablico, transformar (Gnicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produceion inelectual (incluido ¢l resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCYV, coleccion de produccion intelectual, entre otros, en ¢l Perfi y en el extranjero
por ¢l tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Velisquez™ podri
reproducir mi produccion intelectual en cualquier tipo de soporte y en més de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propdsitos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que la produccion intelectual es una creacién de mi autorfa y exclusiva titularidad,
coautorfa con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas,
La Universidad Andina “Néstor Céceres Velisquez” consignard el nombre del y/o los
autor(es) de la produccién intelectual, y no le haré ninguna modificacién mds que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)
x| Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que s¢ deposite a partir de la fecha (d/m/a):

[ | No autorizo.
b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccidn intelectual,
mantiene la titularidad de los dercchos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
pucdan reproducirla, comunicarla al péblico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
;Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacion pablica de la
produccién intelectual incluso con fines comerciales. :
No: significa que usted permite la reproduccidn, y comunicacion pablica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

-—

X Si autorizo

No autorizo

— [
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Jurisdiccion de su Licencin

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de dmbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opeion “internacional™ o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano,

La opcidn “intemacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
intemacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccidn, recoge las particularidades
de la legislacion peruana,

En consecuencia, Ia opelon “internacional™ goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcién adaptada
a la jurisdiccion del Perii goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

E Intermacional

[]  Nacion
Linea de investigacion: GESTION DE LA EDUCACION - P03

25 de noviembre del 2024

huella digital Fecha
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