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RESOLUCION DECANAL N° 016-2024-D-CF-FACE-UANCV
Juliaca, 04 de julio de 2024.

= VISTOS:
El Expediente N°7919 presentado por el (la) Bachiller: JESUS LEANDRO CHIRAPO VELEZ quien ha
solicitado, fecha y hora de Sustentacion de tesis titulada: HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO
ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA DE LOS
ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 70605
DOMINGO SAVIO EN EL PERIODO DEL 2023 Para optar el Titulo Profesional de Licenciado en
Educacion Primaria.

CONSIDERANDO: :
Qué, eljurado dictaminador de la Tesis titulada: HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO ESTRATEGIA
DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL
CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 70605 DOMINGO SAVIO EN EL
PERIODO DEL 2023 ha emitido su dictamen favorable para su sustentacion.
Qué, La Unidad de Investigacion y la Comisién de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacion ha sorteado la fecha y hora de sustentacion.
Qué, es necesario dar cumplimiento a la ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamento de
Grados y Titulos de la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Educacién.

: En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educacion y, estando el
dictamen de aprobaciéon de los Jurados, asesor, Dictamen de la Oficina de"Investigacidn, y el Informe
del Presidente de la Comisidon de Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE: '

PRIMERO: RATIFICAR al jurado dictaminador de la tesis titulada HERRAMIENTAS VIRTUALES
COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA DE LOS
ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA 70605
DOMINGO SAVIO EN EL PERIODO DEL 2023 presentado por el (la) Bachiller; JESU§ LEANDRO
CHIRAPO VELEZ para la sustentacion de la Tesis, el mismo que estd conformada por los siguientes

docentes:
PRESIDENTE : Dr. Rodolfo Fredy Arpasi Chura
1ER. MIEMBRO : Dra. Danya Castillo Monroy
2DO Miembro : Dr. Oscar Vicente Viamonte Calla

SEGUNDO: Fijar fecha y hora para la sustentacién de la Tesis, para el lunes 15 de julio a horas
9:00 am. en el Auditorio de la Facultad de Ciencias de la Educacion.

TERCERQO: Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis- al docente auxiliar Dra. Norma Elena
Flores Viza. : ‘
CUARTO: E'I Decano, Secretaria académica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Facultad de Ciencias de la Educacién y demés dependencias académicas quedan encargadas
de dar cumplimiento a la presente resolucion - '

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE.

DISTRIBUCION:
Jurados (3)
Asesor d’é tesis (1).
Interesado (1)
F.C.0.P./c.z.q.
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RESOLUCION DECANAL N° 011-2023-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 23 de agosto del 2024
VISTOS:

El registro de Proyecto de Investigacion segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI y la opinién
técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 07226-2023, presentado (a) por el (a)
JESUS LEANDRO CHIRAPO VELEZ, quien solicita aprobacion de proyecto de tesis:
HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA 70605 DOMINGO SAVIO EN EL PERIODO DEL 2023, para optar el Titulo
profesional de licenciado (a) en educacion Primaria.

' CONSIDERANDO:

En concordancia, con la ley universitaria N° 30220, en el articulo 45 y en el estatuto de UANCV
Juliaca. La obtencién de grados vy titulos se realiza de acuerdo a las exigencias académicas que
cada universidad establece en sus respectivas normas internas. Para la obtencién del Titulo
profesional requiere la aprobacion de una tesis o trabajo de suficiencia profesional.

De acuerdo, con los procedimientos establecidos en la directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI. Asi
mismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de grados vy titulos.

Estando conferido las facultades el sefior (a) decano y en uso de atribueiones que le asigna la ley

- UhREYSaria v el estatuto universitario de UANCV.~
SE RESUELVE:

1. APROBAR, la rectificacién del proyecto de tesis: HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO
ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA DE LOS
ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA
70605 DOMINGO SAVIO EN EL PERIODO DEL 2023, presentado (a) por el (a) JESUS
LEANDRO CHIRAPO VELEZ, para obtener el Titulo profesional de licenciado (a) en

i Educacion Primaria.
2. RATIFICAR, alos jurados y asesor nominados por la direccion de la unidad de investigacion

Presidente . Dr. Rodolfo Fredy Arpasi Chura
1er. Miembro - . Dra. Danya Castillo Monroy

2do. Miembro - Dr. Oscar Vicente Viamonte Calla
Asesor . Dra. Norma Elena Flores Viza

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacion de borrador de tesis de acuerdo al -
reglamento de grados y titulos de la facultad de ciencias de la educacion.

4. ENCARGAR, a la direccion de unidad de investigacion, comisién de grados vy titulos,
secretaria académica y secretaria administrativa, de dar el cumplimiento a la presente

resolucion.
REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE
10, D "Nés‘%';\{%ﬁ IDADANEIA

e L e L AR

DISTRIBUCION:
UI-CGT/FACE
INTERESADO (A)
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RESQLUCION DECANAL N” 011-2023-D-U1-S4-FACL-UANCY

. hddaca, 23 de ogosta de 2023
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Namero de documento de identidad 72880236

URL de ORCID https://orcid.org/0009-0003-2561-9766

Datos de asesor

Nombres y apellidos NORMA ELENA FLORES VIZA

Tipo de documento de identidad DNI

Numero de documento de identidad 29258552

URL de ORCID | https://orcid.org/0000-0003-3256-5391

Datos del jurado

Presidente del jurado

Nombres y apellidos RODOLFO FREDY ARPASI CHURA

Tipo de documento DNI

Nuamero de documento de identidad 02442507

Miembro del jurado 1
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No aplica.

Agencia de financiamiento

Sin financiamiento

Ubicacién geografica de la
investigacion

Edificio: INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA
70605 DOMINGO SAVIO

Pais: Pert

Departamento: Puno

Provincia: San Roman

Distrito: San Miguel

Latitud: 15°28'37.0"S
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Afio o rango de afios en que se realiz6
la investigacion

Agosto 2023 — Julio 2024

URL de disciplinas OCDE
https://concytec-pe.github.io/Peru-

CRIS/vocabularios/ocde ford.html -
Libreria

Ciencias de la Educacion

https://maps.app.goo.gl/p6fZuhzGooVrXsTPA

Educacién general (incluye capacitaciones, pedagogia)
https://purl.org/pe-repo/ocde/ford#5.03.01
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

vo_JESUS LEANDRO CHIRAPO VELEZ . identificado con DNI
Nro, 72880236 enmi condicién de egresado de:

X Escuela Profesional
'O Programa de Segunda Especialidad,
1 Programa de Maestria o Doctorado

EDUCACION PRIMARIA

informo que he elaborado el/la & Tesis o 1 Trabajo de Investigacién, [1 Trabajo Académico
denominada:
HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL

AREA DE MATEMATICA DE L.OS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA 70605 DOMINGO SAVIO EN EL PERfODO DEL 2023

Asesorado por: Dra. NORMA ELENA FLORES VIZA

Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis es elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacién (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciones académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en el extranjero. ‘

Dejo constancia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, ya sea de fuentes
encontradas en medios escritos, digitales o Internet.

Asimismo, ratifico que soy plenamente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de cualquier error u omision en el documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a través del
presente documento asumo frente a terceros, la Universidad Andina Néstor Céceres Velasquez y/o la
Administracién Pablica toda responsabilidad que pueda derivarse porlel trabajo final presentado. Lo sefialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el pago de multas u otros por los dafios y petjuicios que se
ocasionen.

Juliaca 20 de 0505'10 del 2024

'ma del Asesor Firma/del Estudiante Huella
(abligatoria) (obligatoria)
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RESUMEN

Las herramientas virtuales han transformado radicalmente el proceso educativo
al proporcionar accesibilidad e interactividad, lo que ha enriquecido la
comprension y el dominio de los conceptos matematicos tanto para los alumnos
como para los docentes; por lo cual, la investigacién plantea ;De qué manera
las herramientas virtuales inciden en las estrategias de ensefianza-aprendizaje
en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605
Domingo Savio en el periodo del 20237 Para Determinar la incidencia de las
herramientas virtuales en las estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area
de matematica. Con un enfoque cuantitativo no experimental de caracter
transversal, con un énfasis correlacional — explicativo, se seleccion¢ la técnica
de la encuesta para obtener los resultados, respaldadas por validacion de
expertos, la poblacion es de 184 estudiantes y la muestra es de 74, con el
muestreo probabilistico estratificado, analisis y procesamiento de datos por
medio del software SPSS Statistics 27, como conclusién comprueba la incidencia
de las herramientas virtuales en las ensefianza-aprendizaje en el area de
matematica, con un coeficiente de correlacion de r = 0,647 (sig. = 0,000), que
sefala una correlacion positiva media; con un modelo predictivo de Y=3,444 +
0,254X+u, por lo que, se encontrd una relacion causal entre la variable X en la
variable Y considerando la adecuacion del modelo de prediccion de R? es de

0,419, es decir, al 41,9%.

Palabras claves: ensefianza-aprendizaje, estrategias, estudiantes,

herramientas virtuales, matematica.
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ABSTRACT

Virtual tools have radically transformed the educational process by providing
accessibility and interactivity, which has enriched the understanding and mastery
of mathematical concepts for both students and teachers; for which reason, The
research raises How do virtual tools affect teaching-learning strategies in the area
of mathematics in 4th grade students of I.E.P. 70605 Domingo Savio in the period
of 20237 To determine the impact of virtual tools on teaching-learning strategies
in the area of mathematics. With a non-experimental quantitative approach of a
cross-sectional nature, with a correlational — explanatory emphasis, The survey
technique was selected to obtain the results, Backed by expert validation, The
population is 184 students and the sample size is 74, with stratified probability
sampling, data analysis and processing using SPSS Statistics 27 software, In
conclusion, it verifies the incidence of virtual tools in teaching-learning in the area
of mathematics, with a correlation coefficient of R = 0,647 (sig. = 0.000), which
indicates a medium positive correlation; with a predictive model of Y=3,444 +
0,254X+u, so, a causal relationship was found between variable X in variable Y

considering the adequacy of the R2 prediction model is 0,419, that is, at 41,9%.

Keywords: mathematics, strategies, students, teaching-learning, virtual tools.
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INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, se percibe la creciente necesidad de
herramientas virtuales por parte de los estudiantes para facilitar el aprendizaje y
ellas tengan una productividad por parte de los tutores o docentes encargados
de impartir la ensefianza-aprendizaje, como utilizando estrategias dentro de un
entorno virtual, aprendizajes basados en problemas,, habilidades (cognitivo
significativo) y colaborativo, todas esta necesidades, es debido a una
globalizacion acelerada e innovacion del avance tecnologico en temas de
educacion y otras areas, asi como, la constante actualizacion de nuevas
plataformas digitales ( Facebook, Google Meet, Microsoft Teams, WhatsApp,
Zoom), como las herramientas digitales (Aprendo en casa, Abaco virtual,
Cokitos, GeoGebra, Kahoot, Liveworksheets, Pizarra digital, Quizizz, TV -
YouTube y Word wall) entre otras; en ese sentido, Jurado y Lopez (2022)
determinan que los docentes frecuentan ciertas plataformas virtuales las que son
educativas, debido a que estos educadores carecen de una amplia instruccién
de estas herramientas y que son idoneas en tiempos de pandemia, asimismo,
los docentes dan a conocer, que es de suma importancia la utilizacién o creacion
de herramientas virtuales, las que permitiran un amplio conocimiento de los
elementos digitales, que son idéneas para los estudiantes en las primeras etapas
educativas, las cuales, brinden mejoras en la dinamica educativa que genere un
aprendizaje cognitivo para el estudiante; Vaillant et al. (2020) sefalan que, tras
analizar las relaciones entre los factores sociodemograficos y el uso de
tecnologias en las aulas de matematicas, se evidencia los niveles de

aprovechamiento pedagdgico, asi como el uso de recursos y herramientas,
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oscilan entre bajos y moderados. Por otro lado, Revelo-Rosero y Carrillo-Puga
(2018) indican que la composicién de las TIC (tecnologia de la informacion y de
la comunicacion) en la formacién representa una importante adaptacién e
innovacion tecnoldgica, fundamental para el progreso y evolucion en la sociedad
actual, es decir, las TIC pueden dar un desarrollo al proceso de ensefianza —
aprendizaje, dando un aumento considerable en los procesos educativos, por lo
tanto, los profesorados las utilizan para impartir conocimientos en el area del

conocimiento con sus estudiantes y mejorar sus aprendizajes.

Cabe precisar que la investigacion permitira la concientizacion de la
comunidad estudiantil y las futuras capacitacion de los maestros o docentes en
la utilizacion de recursos virtuales para la educacién en matematicas, por ello,
para llegar a los resultados de los objetivos se ha desarrollado encuestas
aplicados a la comunidad estudiantil del cuarto grado de la |.E.P. 70605 Domingo
Savio, la investigacion adopta un enfoque cuantitativo, correlacional -
explicativo, sin experimentacion directa y de naturaleza transversal, por lo tanto,
la presentacion se encuentra divididos en capitulos; capitulo | aborda el
planteamiento del problema; seguido por el capitulo Il presenta el marco tedrico
o revision de la literatura; capitulo Il describe la metodologia utilizada; mientras
que el capitulo IV presenta los resultados y su discusion; finalmente, se presenta

las conclusiones y recomendaciones.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En la era de globalizacién actual y ante la inesperada crisis sanitaria
global, causada por la pandemia del SARS-CoV-2 (COVID-19), asimismo,
existiendo la observancia nacional de una crisis de gobernabilidad, no obstante,
teniendo en cuenta los cambios muy acelerados en la tecnologia, considerando
que en la mayoria de los docentes no consideran o no cuentan con alternativas
extra-aula para el desarrollo de los procesos educativos en generar aprendizajes
significativos, por el contrario, también estan los alumnos o estudiantes con las
carentes conocimientos de las herramientas virtuales, asi como las digitales
educativas, aunque los entornos virtuales han sido y son esenciales en el
proceso educativo, aun enfrentan limitaciones que restringen su eficiencia, por
lo tanto, las aplicaciones educativas son las que deben contribuir en la
motivacion y enriquecer la experiencia de aprendizaje del estudiante, para lo
cual, la presente investigacion después de un breve diagnostico donde se busca
determinar si hay correlacion causal entre el uso de herramientas virtuales y las

estrategias de ensefianza-aprendizaje:
1.2. Formulacién del problema

1.2.1. Problema general
¢,De qué manera las herramientas virtuales inciden en las estrategias
de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.LE.P. 70605 Domingo Savio en el periodo del 20237
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1.2.2. Problemas especificos

+ ¢De qué manera las plataformas digitales inciden en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del
4to grado de la |.E.P. 70605 Domingo Savio?

+ ¢De qué manera las herramientas digitales inciden en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del
4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio?

+ ¢De qué manera las herramientas digitales inciden en las estrategias de
ensefanza en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de

la I.E.P. 70605 Domingo Savio?

1.3. Justificacion

Se justifica socialmente a la importancia de las herramientas virtuales, ya
que juegan un papel crucial en la transformacion de las estrategias educativas
en el campo de las matematicas, tiene una relevancia significativa en el contexto
social por diversas razones que tiene un impacto tanto a nivel personal como
social, mejorando su acceso a la educacion y sus habilidades, también, tiene un
impacto social mas amplio al promover la equidad, la diversidad, la preparacion
para el empleo y la sostenibilidad, aporta a la formacién de una sociedad

inclusiva, competente en tecnologia y sostenible.

Valor tedrico donde se puede fundamentar varios aspectos, segun la
teoria del constructivismo por Piaget y Vygotsky, los estudiantes construyen su
comprension mediante la interaccion con el entorno y la colaboracién activa en
actividades de aprendizajes, por lo cual, las herramientas virtuales ofrecen

entornos interactivos que permiten a los estudiantes explorar, experimentar y
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entender conceptos matematicos, facilitando asi el proceso de construccion de
conocimiento, asimismo, el aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo,
motivacion y el compromiso, finalmente, un uso adecuado de la tecnologia en la
educacion, por lo tanto, desde una perspectiva teorica, es posible respaldar el
uso de herramientas virtuales para ensefar matematicas en la educacion
primaria, resaltando como estas herramientas pueden facilitar la construccion del
conocimiento, promover la colaboracion, acrecentar el interés y optimizar la

experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

En términos metodoldgicos, la investigacidn dara avances mediante un
enfoque experimental o cuasi experimental que compare el rendimiento de
estudiantes que reciben instruccion tradicional con aquellos que utilizan
herramientas virtuales en clases de matematicas; también puede llevar a una
metodologia cualitativa como un estudio de casos o entrevistas en profundidad
para explorar las experiencias, percepciones y los retos de usar herramientas
virtuales en la ensefianza de matematicas; entre otras investigaciones para la
evaluacion de impacto y seguimiento a largo plazo, entonces, la eleccion de la
metodologia de investigacion estara determinada por los objetivos especificos
del estudio, la disponibilidad de recursos, y la naturaleza de los datos que se
deseen recopilar para obtener una comprension integral del impacto y la

efectividad de estas herramientas en el contexto educativo.

1.4. Objetivos de la investigacion

1.4.1. Objetivo general
Determinar la incidencia de las herramientas virtuales en las

estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los
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estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605 Domingo Savio, en el periodo del

2023.

1.4.2. Objetivos especificos

+ Establecer la incidencia de las plataformas digitales en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del
4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

+ Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias de
enseflanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del
4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

+ Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias de
ensefanza en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de

la I.LE.P. 70605 Domingo Savio.
1.5. Hipotesis

1.5.1. Hipétesis general

Las herramientas virtuales inciden significativamente en las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el periodo del

2023.

1.5.2. Hipoétesis especificas
+ Las plataformas digitales inciden significativamente en las estrategias de
ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.
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+ Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del
4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

+ Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias de
ensefianza en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de

la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

1.6. Variables

1.6.1. Variable independiente

+ Herramientas virtuales

1.6.2. Variable dependiente

+ Estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




TESIS UANCV

1.7. Operacionalizacion de variables

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento Esca.la. fje
Medicion
-Facebook + Muy poco
-Google Meet + Poco
1.1 Zilsittaa];ce)rsmas -Microsoft Teams Cuestionario * Suficiente
-WhatsApp + Bastante
-Zoom * Mucho
-Aprendo en
casa
1. Herramientas -Abaco virtual
virtuales -Cokitos + Muy poco
. -GeoGebra + Poco
1.2. Herramientas . . -
digitales -K.ahOOt Cuestionario * Suficiente
-Liveworksheets + Bastante
-Pizarra digital * Mucho
-Quizizz
-TV — YouTube
-Word wall
* Nunca
-Entornos + Casi nunca
2.1. Estrategia de virtuales , .+ Aveces
2. Estrategias ensefianza -Herramientas Cuestionario ¢
de virtuales siempre
ensefanza- + Siempre
aprendizaje + Nunca
en el area de _ 3y + Casi nunca
matematica  2-2- Estrate.gla. de -Comprensllon Cuestionario | " Veces
aprendizaje -Colaborativo + Casi
siempre
+ Siempre

Fuente: adaptado de (Orellana-Campoverde & Erazo-Alvarez, 2022) y (Jurado & Lopez, 2022).
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO O REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

Hernandez-Sellés (2021) dan a conocer sobre las respuestas de los
estudiantes sobre el uso de wikis, redes sociales y blogs, asi como su
aprendizaje relacionado con el uso de marcadores sociales, donde sefialan
la necesidad de seguir con la investigacion posterior su aplicacion, empleo en
los contextos educativos, las que en el futuro puedan generar oportunidades,
asimismo, las herramientas son relevantes en la Web social, actuando como
enlaces accesibles y amigables para fomentar intercambios sean cognitivas,
emocionales o de diversas indoles, por lo tanto, la experiencia en entornos
virtuales impacta la percepcion sobre la utilidad de las redes sociales,

generando diferencias significativas.

Cedefio-Escobar et al. (2020) consideran que las TIC son
herramientas clave para fomentar el aprendizaje a través de recursos
tecnolégicos como plataformas en linea y la web, incluyendo aplicaciones
como Classroom y Google Meet, que son gratuitos y faciles de usar. Estas
herramientas facilitan la interaccion asincrénica entre profesores y alumnos,
promoviendo un uso eficiente del tiempo y esfuerzo en el logro de
conocimientos que satisfagan las necesidades e interés individuales del
estudiante; ademas, refuerzan los procesos de ensefianza-aprendizaje por

parte de los educadores.
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Martins y Gouveia (2020) manifiestan que el modelo pedagdgico ML-
SAl desarrollado para actividades en terminales o dispositivos moviles,
aplicados en el contexto de la Aula Invertida (Al), con la utilizacion de los
dispositivos inteligentes propios de los estudiantes, asimismo los recursos
tecnolégicos como es “YouTube, WhatsApp”, entre otros, ML-SAIl una
propuesta que emplea tecnologias digitales respaldadas por practicas
educativas basadas en inteligencia artificial, que innovan y transforman los
métodos de ensefianza, adaptandose a las demandas de la sociedad

tecnoldgica actual.

Diaz (2018) senala que segun el analisis estadistico basado en la
prueba t de Student, se observa que las medias son significativamente
distintas; especificamente, la media del grupo experimental supera
significativamente a la del grupo de control; por lo tanto, al implementar un
objeto virtual de aprendizaje (OVA) como la simulacion Phet para ensefiar
matematicas, se ha notado un incremento en la motivacidén estudiantil. Esto
subraya como las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
pueden mejorar los procesos de ensefanza al facilitar la interaccién entre
docentes y estudiantes a través de entornos virtuales en diferentes ambitos

educativos.

Lezcano y Vilanova (2017) sefalan que en el proceso de evaluacion
implica recoger informacion, por medios de instrumentos, donde la tecnologia
sirve como intermediaria en el proceso de evaluacion, lo que implica que el
evaluador debe tener una vision completa para analizar la organizacion, la

estructura, las estrategias y las habilidades requeridas, asimismo, los
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docentes incorporan sus experiencias y analisis para aprovechar los recursos
proporcionados por plataformas y entornos virtuales en el disefo de
estrategias de evaluacion. Este cambio hacia una evaluacién que utiliza
herramientas que favorecen la retroalimentacién para mejorar el aprendizaje

y promover el desarrollo integral de los estudiantes.

Orellana-Campoverde y Erazo-Alvarez (2022) manifiestan que debido
a la pandemia del COVID-19 en el ambito educativo, se ha identificado la
necesidad de encontrar alternativas en el proceso educativo. Las autoridades
han debido implementar nuevos programas y metodologias activas para
adaptarse al entorno virtual, el cual se ha fortalecido con el tiempo; los
docentes han tenido que buscar opciones para impartir clase de manera
sincrénica, especialmente en asignaturas como matematicas, donde existen
diversas herramientas digitales disponibles en varias plataformas, lo que
contribuye a mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes; asimismo,
los docentes presentan una carencia de preparacion en la utilizacion de
diferentes herramientas tecnolégicas y en la implementacion de metodologias
activas en el aula. Se propone que estrategias didacticas podrian permitir a
los docentes utilizar metodologias activas en la ensefanza virtual, lo que
fortaleceria las plataformas disponibles en las instituciones, como Microsoft
Teams, junto con otras herramientas digitales; ademas, es crucial capacitar a

los docentes en el empleo de estas metodologias activas.

Villamil-Moreira et al. (2020) consideran que se valoran y esencial
emplear herramientas que estimulen el desarrollo total de las habilidades de

los estudiantes en la ensefianza. En este sentido, la creacion de espumas
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graficas se presenta como una contribucion relevante, ya que facilita la
sintesis de informaciéon sobre el tema y brinda beneficios como el
fortalecimiento de habilidades de lectura, agilidad mental, entre otros, por lo
tanto, CmapTools como herramienta tecnolégica brinda formas novedosas y
creativas al momento de aprender, asimismo, las metodologias sugeridas por
los docentes promueven una interaccion efectiva y rapida, lo que contribuye
al desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes y resulta en un

estimulo valioso para la comunidad estudiantil.

Castro y Cedefio-Palma (2022) dan a conocer que se evidencia en los
estudiantes del cuarto grado un aumento del rendimiento académico, al
realizar un comparativo de los anos lectivos 2020-2021 y 2021-2022, las que
dan una clara mejoria de los promedios, es decir de 9,44 a 9,57, lo que indica
un aumento de 0,13 de un ano a otro en el uso de herramientas digitales, por
lo tanto, concluye que el empleo de herramientas digitales eleva el
rendimiento académico de los estudiantes. Ademas, destaca su impacto
significativo en el aprendizaje; sugiere que esta investigacion tiene
implicaciones tanto educativas como organizacionales en un entorno en
constante cambio y evolucion, donde la validez en la sociedad del
conocimiento depende de su habilidad para promover el aprendizaje continuo

y transformar las organizaciones a través de la tecnologia.

2.1.2. Antecedentes nacionales
Aliaga y Davila (2021) sefialan que en los tiempos de exigencias
tecnologicas que viene obligando a una constante actualizacion, debido a

esta, hay la necesidad de que el docente se convierta en un agente innovador,
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lo que exige a seleccionar vy utilizar variedades de estrategias en la pedagogia
teniendo que ver a un aliado a las plataformas que facilitara su trabajo, en
ese sentido, la plataforma Blackboard ofrece diversas herramientas las que
hacen una novedosa implementacion, con atractivos contenidos para la
interactuacién de docente y estudiantes, por tanto, su aplicacion en el
aprendizaje en linea representa una valiosa alternativa para cerrar la brecha
entre instituciones educativas y la comunidad, asi como entre docentes y
estudiantes, asimismo, se debe considerar una actitud positiva de los
docentes que aman su profesion, que encaminan mejoras en la formacion de

los estudiantes desplazando las formaciones tradicionales o convencionales.

Ventura (2021) determina que el uso de los programas virtuales para
las cuatro dimensiones encuestadas comprende una escala de a veces con
un valor de 58%, nunca con un valor de 27% y siempre con un valor del 15%,
resultados de las tres instituciones educativas, sugiere que los estudiantes
raramente utilizan los diversos programas virtuales que podrian beneficiar su

progreso académico.

2.1.3. Antecedentes locales

Calsin (2019) senala que los recursos tecnoldgicos son las que
propician la ensefanza, la evaluacion de los trabajos virtuales, siendo, el
“Classroom” debido que el aprendizaje es significativa en los estudiantes,
asimismo, también sefiala que facilita que como herramienta a la ensenanza-
aprendizaje, permitiendo el desarrollo de las habilidades teodrico-practico, por
lo tanto, también esta el trabajo en equipo resaltando la forma colaborativa

entre los participantes, finalmente, influye positivamente en la evaluacion,
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ejecucion de trabajos participativos en el aula teniendo como guia al maestro

de aula.
2.2. Bases teoricas

2.2.1. Herramientas virtuales

Las herramientas aplicadas son clave para alcanzar objetivos
educativos, permitiendo a los estudiantes aprender, recordar y explorar
conceptos en nuevos entornos virtuales, donde pueden compartir
experiencias y conocimientos; asimismo, las herramientas virtuales
posibilitan la expansién virtual del conocimiento académico mediante grupos

de colaboracion (Gonzales & Oseda, 2021).

2.2.2. Plataformas digitales
Las plataformas digitales permiten al Maestro o el Profesor tomar sus
clases sincronicamente, siendo fundamental mantener la disciplina en el aula
mientras se facilita el uso de herramientas como apoyo para ensefar
matematicas, como “Microsoft Teams, Meet, WhatsApp, genially, entre otros”
(Orellana-Campoverde & Erazo-Alvarez, 2022).
- Ventajas, caracteristicas de las plataformas digitales:
Permite la comunicacién sincronizada y bidireccional con los alumnos
(Villalén, et al. 2019).
Permite  realizar diferentes  actividades (clase  magistral,
videoconferencias, etc.), asi como las grabaciones de las clases o las
videoconferencias (Villalon, et al. 2019).

Posibilita enriquecer los contenidos de la materia (Villalén, et al. 2019).
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Facilita el intercambio inmediato de informacién sobre cada concepto o
trabajo (Villalén, et al. 2019).

Tiene la posibilidad de compartir diversos tipos de contenido, como
archivos, videos, sitios web, audios, directorios y enlaces URL, entre
otras opciones (Villalon, et al. 2019).

Permite disehar encuestas, pruebas y examenes de forma sencilla
(Villalén, et al. 2019).

Permite realizar seguimientos del rendimiento de los alumnos (Villalon,

et al. 2019).

2.2.3. Facebook

Algunos educadores han explorado el uso de Facebook como una
herramienta educativa para estudiantes de primaria, aprovechando sus
funciones para crear grupos cerrados donde los maestros, estudiantes y
padres pueden interactuar de manera segura, por lo tanto Dapia et al. (2014)
sefialan que “uso de Facebook con fines académicos ha sido percibido de
forma positiva, tal como se ha manifestado en las valoraciones cuantitativas
y cualitativas expresadas”, asimismo dan a conocer que su utilizacion es
considerada altamente satisfactorio para los estudiantes, como en las
actualizaciones de los conocimientos, desarrollo de la materia y en la

comunicacion interpersonal, facilitando su aprendizaje.

2.2.4. Google meet
Debido a su acceso gratuito, esta aplicacion es la mas popularmente
utilizada, es aqui donde el estudiante ingresa por medio de una contrasena

que se va creando cada vez que se utiliza para la conferencia otorgando
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seguridad, también, es posible programar clases posteriores con una debida

anticipacion (Alvarez-Huillca, et al. 2021).

2.2.5. Microsoft teams

Considerado como una estrategia pedagogica para la evaluaciéon de
habilidades matematicas, por lo tanto, es una herramienta educativa vital que
simplifica la ensefianza y aprendizaje al proporcionar apoyo didactico-
pedagogico, para fortalecer las habilidades, comprender y resolver
problemas matematicos a través de operaciones basicas (Cordoba-Cuestas

& Vanegas-Guerrero, 2021).

2.2.6. WhatsApp

Plataforma de mensajeria instantanea utilizada por diversas personas,
ahora su uso en la ensehanza de estudiantes de primaria puede tener
ventajas y desventajas, en tal razon, Loor et al. (2022) dan a conocer que es
una herramienta de estrecha relacion entre los docentes de la unidad
educativa, estudiantes y padres de familia, se considera una herramienta de

comunicacion educativa apropiada para el proceso educativo.

2.2.7. Zoom

Es una plataforma de videoconferencia que ha sido ampliamente
utilizada en la educacién, ahora también empleada para facilitar la educacion
a distancia y como herramienta para la interaccion entre maestros,
estudiantes y padres; por lo que, Valeriano y Vega (2021) sefalan que la
ensefianza por medio del Zoom es mas eficaz en desarrollar las
competencias de indagacion, en la capacidad problematizada de situaciones

para hacer indagaciones, en la capacidad de disefar estrategias en las
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indagaciones, en la capacidad de generar y registro de datos e informaciones,
en la capacidad de evaluar y comunicar los proceso de los resultados por las

indagaciones que realiza el estudiante.

2.2.8. Herramientas digitales

Quispe et al. (2020) sefalan a todos los recursos de software
herramienta que permite a los educadores crear su propio material educativo
digital, y estas fomentan la colaboracion facilitando la comunicacion entre el

profesor y estudiantes.

Para generar recursos
Herramientas | educativos
e Seguimiento y
profesorado e

Comunicacion

HERRAMIENTAS |

Formacion
Herramientas | |Seguimiento y
para el evaluacion
B Comunicacion

entre usuanos

Figura 1 Herramientas digitales
Fuente: Quispe et al. (2020)

Como se puede apreciar las herramientas digitales son esenciales en
el aprendizaje del estudiante donde el docente utiliza, donde se interactiva,

participativa, innova, siendo alguna de estas principales herramientas son:

2.2.9. Aprendo en casa

Programa implementado en algunos paises durante la pandemia del
COVID-19, programa que utilizaba con combinaciones de recursos
educativos en linea, transmisiones televisivas y otros materiales para apoyo

de aprendizaje en el hogar, por lo tanto, Gémez-Arrunategui (2021) sefala
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que a pesar de las circunstancias, se destacan la necesidad de utilizar
alternativas obligatorias para continuar con los periodos académicos durante
la pandemia de COVID-19, deriva el proceso de comunicaciéon oral, el
proceso de lectura cuenta con el respaldado de docentes, padres y
representantes que desemperian roles educativos en el hogar, con el objetivo

de promover el crecimiento académico de los estudiantes.

2.2.10. Abaco virtual

Herramienta educativa que recrea la funcionalidad de un abaco
tradicional en un entorno digital, su uso en la ensefianza de estudiantes de
primaria puede ser una ayuda para desarrollar habilidades matematicas
basicas, en tal razon, es una herramienta educativa disefiada para la
ensefianza y el aprendizaje de operaciones aritméticas basicas (sumas,

restas, usos de otras bases, ...), (Berciano & Murciego, s.f.)

2.2.11. Cokitos

Esparza y Ortiz (2022) herramienta que cuenta con los recursos
educativos para el area de matematica, que permite al docente en elegir y
contribuir con la fase de conceptualizacion del ERCA, que también permite
complementar la base tedrica ensefiada por el docente para obtener
conocimientos significativos con experiencia y reflexion, por medio de juegos
didacticos, divertidos y entretenidos, gracias a este juegos el estudiante
adquiere habilidades que le proporciona las oportunidades de poder
consolidar conocimiento de ciertos temas nuevos o que lo representen

dificultades en la comprension total del tema de matematicas.
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2.2.12. GeoGebra

Es un programa interactivo de geometria que posibilita la manipulacion
y visualizacién de objetos geométricos, por lo tanto, se define como una
herramienta para la geometria muy completa, estas herramientas son utiles
para realizar calculos y gréficos, frecuentemente empleadas para resolver
problemas matematicos, desde operaciones basicas hasta el calculo de

funciones, entre otros (Fonseca & Fonseca, 2018).

2.2.13. Kahoot

aplicacion disefiada para desarrollar pruebas rapidas o evaluar
conocimientos sobre el tema que desarrollaron en clase, resultados del
proceso de aprendizaje, asimismo, sirve para identificar contenidos, repasar
0 que requieran refuerzos por los estudiantes y lo dominen, ademas, se
pueden crear presentaciones interactivas que fomenten la participacion en el
aula, evaluan opiniones, presentan trabajos, estimulen la asistencia y
promuevan la retencién de informacién, entre otras funciones (Quintero,

2022)

2.2.14. Liveworksheets

Esparza y Ortiz (2022) herramienta tecnoldgica gratuita de uso facil
que permite digitalizar las actividades que se busca evaluar al estudiante de
forma interactiva, asimismo, cuenta con recursos educativos para el area de
matematicas donde el docente puede identificar y elaborar pruebas que la
plataforma se completa con la fase de aplicacion ERCA, por lo tanto, el
estudiante haya recibido la formacién y conocimiento adecuada segun la

opinion del docente.
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2.2.15. Pizarra digital

Las pizarras digitales ofrecen herramientas versatiles para los
maestros, permitiendo un enfoque mas interactivo, atractivo y personalizado
del aprendizaje que contribuye a un ambiente educativo mas dinamico y
efectivo; por lo tanto, es una herramienta que complementa la educacion de
los estudiantes especialmente en el nivel primario en realizar trabajos
colaborativos interactuando entre ellos y de esta manera potenciar su
formacion educativa, que asimismo, sirve para precisar los objetivos de los

docentes (Santos, Navarro, & Ruiz, 2021).

2.2.16. Quizizz

Esparza y Ortiz (2022) herramienta creado en la India como
plataformas gamificadas donde los estudiantes pueden participar en la
actividades como en las clases, tareas en equipo, repaso previo a la prueba
y evaluaciones formativas, de forma divertida y ludica a través de
cuestionarios personalizados sean con preguntas propias del docente o
existentes, donde le docente puede medir los conocimientos adquiridos
previamente por el estudiante para identificar el nivel de interpretacion,
analisis y aplicacion que el estudiante sea capaz de realizar en su vida

cotidiana.

2.2.17. TV - YouTube

El uso de televisores y plataformas como You Tube en la educacion
primaria puede ser una herramienta educativa poderosa y versatil, como
recursos visuales y educativos You Tube ofrece gran cantidad de videos

educativos disefiados especificamente para la edad escolar en amplia gama
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desde matematicas y ciencia hasta historia y arte, estimulacion del
aprendizaje visual es decir los videos forman parte efectiva en presentar
informacion de manera visual y auditiva, diversificacion de recursos las cuales
pueden ofrecer perspectivas, estilos de ensefianza y enfoques sobre tema
especifico, apoyo para la ensefianza a distancia o clases invertidas durante
situaciones en las que la ensefianza a distancia es necesaria y promocion de
la participacion y el compromiso que los videos son interesantes y educativos
pueden captar la atencidén de los estudiantes y motivar su participacion en el
aprendizaje; por lo cual, Martinez-Domingo et al. (2021) se destaca que los
recursos educativos de You Tube pueden ser empleados por los docentes
para enriquecer sus lecciones, especialmente para explicar contenidos. Esto
resulta beneficioso para los estudiantes, ya que les permite comprender los
temas de interés y revisarlos varias veces si es necesario, por lo tanto, es una

herramienta eficaz que solventa las necesidades educativas.

2.2.18. Word wall

Una herramienta util para que los estudiantes se familiaricen con el
vocabulario especifico de esta area a fortalecer su comprensién conceptual y
mejorar sus habilidades para aplicar los términos matematicos en los
diferentes contextos; es decir, estas herramientas respaldan la ensefanza de
las matematicas con enfoques innovadores que facilitan el aprendizaje a
través de la exploracién activa, la accion y la interaccion, para ampliar

conocimientos existentes (Ordofiez & Medina, 2022).
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2.2.19. Estrategias de enseianza-aprendizaje

Las estrategias juegan un papel fundamental en este proceso
educativo donde el docente a lo largo de las ensefianzas que va impartiendo
va tomando distintas destrezas, conocimientos, sean técnicas, didacticas y
digitales garantizando el aprendizaje en el desarrollo cognitivos en los

estudiantes para ello tenemos:

2.2.20. Estrategias de enseianza

Desde una perspectiva constructivista estrategia de ensefianza se
considera como un proceso de ayuda al progreso en la actividad constructiva
del estudiante en “andamiar” el aprendizaje significativo, en ese sentido, la
ensefianza se encuentra al cargo del ensefiante con su originador con el fin
de una construccion conjunta con las consideraciones de las continuas y
complejas intercambios del contexto instruccional con los alumnos sean
(institucional, cultural, etc.), asimismo, la ensefianza también se considera
como una autentica creacion y la tarea del docente es saber interpretarla y
tomarla como un objeto reflexivo en mejoras sustanciales durante todo el

proceso educativo (Diaz-Barriga & Hernandez, 2005).

2.2.21. Entornos virtuales

Viloria y Hamburger (2019) sefialan que de acuerdo a la UNESCO
(1998) sugiere que los entornos de aprendizaje virtual representan una forma
emergente de tecnologia en la educacion que presenta una amplia gama de
oportunidades y funciones a nivel global para instituciones. Se caracterizan

como programas informaticos interactivos con un enfoque pedagdgico y
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capacidades de comunicacion integradas lo que los vincula con las ultimas

tecnologias.

2.2.22. Estrategias de aprendizaje

También se considera como un conjunto de procedimientos, es decir,
una serie de pasos u operaciones que el aprendiz utiliza de manera
consciente y controlada, con la ayuda de herramientas flexibles, para abordar
y resolver problemas académicos de manera significativa o los propdsitos
vinculantes, con un determinado habito de estudio, interacciéon con alguien

entre otros (Diaz-Barriga & Hernandez, 2005).

2.3. Marco conceptual

2.3.1. Aprendizajes basados en problemas

Considerado como uno de los enfoques mas innovadores surgidos en
la década de los 60, este método didactico fomenta la autonomia y la
responsabilidad del estudiante en la busqueda del aprendizaje. Se centra en
la resolucion de problemas, con el estudiante y el docente como actores
principales en el proceso educativo, por lo que, en este enfoque, el estudiante
se involucra de manera activa en el desarrollo de capacidades intelectuales
mediante la investigacién y la solucién de problemas especificos. Se fomenta
la reflexion y el respeto hacia las ideas presentadas por el grupo, lo que
permite una colaboracion efectiva entre compafieros para abordar y resolver

situaciones de la vida real (Iza, 2020).
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2.3.2. Cognitivo-significativo

El estudiante es el actor principal, construyendo su conocimiento a
través de un proceso dinamico y autocritico de aprendizaje, utilizando
esquemas cognoscitivos, es decir, se refiere a nuevos conceptos o
proposiciones que se aprenden de manera sustancial, entendiendo su
significado y su conexion con elementos relevantes de la estructura cognitiva.
Estos procesos se basan en estudios cognitivos y teorias unificadas del
aprendizaje; destaca el papel de los factores psicologicos en el proceso
educativo, con la meta de fomentar la autonomia del estudiante en su

aprendizaje (Moreira, 2019).

2.3.3. Cognitivo-colaborativo

Chandia et al. (2022) la colaboracién se presenta cuando un grupo de
estudiantes enfrenta situaciones que no pueden resolver o abordar de
manera individual, por lo que, en las ultimas décadas, diversos actores en el
ambito educativo han abogado por la adopciéon de enfoques colaborativos y
sociales en el ambito educativo. Esto se realiza para mejorar la calidad y los
logros educativos en todos los niveles, por lo tanto, en el ambito de las
matematicas, la intervencion fomenta el desarrollo de habilidades sociales y

cognitivas, asi como su interaccion.

2.3.4. Ensenanza-aprendizaje

En las ultimas décadas, la educacion ha progresado de manera
favorable al centrarse en el entendimiento del proceso de aprendizaje
humano. Por ello, desempefia un papel crucial en el desarrollo cognitivo de

cada individuo, centrado en el ambito educativo, enriqueciendo
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conocimientos previos en el proceso del que enseina y del que aprende las

que originan nuevos saberes (Vivas, 2015).

2.3.5. Ensenanza

Se trata de una accion planificada y consciente por parte del docente,
que involucra el uso de diferentes métodos seleccionados especificamente
para estimular el aprendizaje del estudiante; por lo tanto, debe generar interés
y necesidad de aprender en el estudiante, este proceso educativo debe
estimular un aprendizaje activo, constructiva, organizada y dinamica dando
resultados inacabado con la capacidad de realizar actividades de
procesamiento e informacion de manera competente y autbnoma, lo que le

permite ser independiente en su aprendizaje (Renés, 2018).

2.3.6. Aprendizaje

A la actualidad y el avance tecnoldgico las que proporcionan espacios
didacticos nuevas en el ambito educativo, teniendo en cuenta las variedades
de softwares educativos que facilitan el avance del estudiante en su
aprendizaje, asimismo, se debe considerar las herramientas digitales mas las

estrategias propuestas por el docente (Diaz, 2018).
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. Enfoque de la investigaciéon

De acuerdo con las particularidades de la investigacion, los datos son
recolectados de manera sistematica y organizada, las cuales cuantificables,
desarrolladas de forma matematicamente, por todas estas consideraciones se
considera una investigacion de enfoque cuantitativo, por lo tanto, asi lo
senalan Hernandez et al. (2010) y Sanchez (2019) el enfoque cuantitativo

involucra la medicion numeérica y el analisis estadistico para validar teorias.
3.2. Nivel de investigacion

+ Correlacional.
Segun las especificaciones de la investigacion, se busca identificar
la correlacion entre las variables, por lo tanto, la investigacién se llevara a
cabo en el nivel correlacional, evaluando la relacion entre los hechos y
variables con métodos estadisticos, basados en la presentacién de la
informacion de las variables (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2019;

Naupas et al., 2018; Valderrama, 2017).

« Explicativo.

De acuerdo con el plan de investigaciéon y el grado de correlacion
en funcion a la normalidad que presenta la investigacion, para luego
detallar la influencia, causas y efectos, resultados de las variables
recabada a los informantes, en tal sentido, se enfoca en comprender y
explicar las causas que subyacen a los fendmenos fisico-sociales,

analizarlo para descomponer un conjunto en sus elementos individuales
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con el fin de observar relacion, diferencias, causas, naturaleza y efectos,
todo con el propésito de brindar una explicacion, evaluar la incidencia
entre las variables independiente y dependiente (Valderrama, 2002;

Valderrama, 2017; Naupas, et al. 2018).
3.3. Diseino de la investigacion

De acuerdo con las consideraciones, la investigacion es de enfoque
cuantitativo, dado que implica el analisis estadistico de los resultados,
asimismo, el nivel sera correlacional sin la manipulacion de las variables, y el
tiempo es en un periodo determinado, por lo tanto, se utilizara un disefio
transversal no experimental. Valderrama (2017) se destaca que en la
investigacion no se manipulan variables, los hechos o sucesos ya ocurrieron,
es decir, ex post facto. Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019) la recoleccion

de los datos ocurrira en un solo momento.
3.4. Método de la investigaciéon

Tratandose de una investigacion cuantitativa y que va de lo general a
lo particular el método a utilizarse sera la deductiva. Mufoz (2011) considera
como un proceso de racionamiento que permite inferir los hechos para llegar

a conclusiones particulares.
3.5. Poblacién y muestra

3.5.1. Poblacion
El universo esta integrado por la institucion educativa |.E.P. 70605
Domingo Savio, nivel primario que comprende con un total de 1072

estudiantes (538 mujeres y 534 varones), 40 docentes, considerado dentro
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del area urbana, con Ubigeo 211101, ubicado en la Avenida Infancia S/N
del Centro Poblado La Revolucion, del distrito de San Miguel, Provincia de
San Roman, del Departamento de Puno; siendo la poblacion los
estudiantes del 4to grado. Naupas et al. (2023) sefialan que la poblacion se
refiere al grupo de personas, individuos o entidades estudiadas. En tal

sentido, la poblacion es el siguiente:

Tabla 2

Poblacion

N° de
estudiantes

33
32
32
28
29
30
Total 184

Fuente: Nomina de matricula I.E.P. 70605 Domingo Savio

Nivel Seccién

4to grado

MMOoOoQO W >»

3.5.2. Muestra

La muestra seleccionada de forma estratificada entre los estudiantes
del cuarto grado que pertenecen a la misma institucion de las secciones A,
B, C, D, E y F. Hernandez-Sampieri y Mendoza (2019) dan a conocer de
que se trata de segmentos, subgrupos o estratos de la poblacion, es decir,
cuando existe semejanzas, no muy diferentes o dispares que pueda
considerarse a cada segmento como un universo, para lo cual se empleara
la formula estadistica estratificada:

Donde:
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n = muestra a determinar

z = porcentaje de fiabilidad 95% 1.96

p = probabilidad de éxito 20% 0.50

q = probabilidad de fracaso 20% 050

N = poblacién 184

e = error de muestreo 2% 005
N Zi.p.q

— 2
- (N -1)¢? +Zzg.p.q

2

184.1.962%. 0.50.0.50

= = 124.
(184 —1)0.05%2 + 1.962.0.50 . 0.50 63

n

Correccién por factor para tomar en cuenta una poblacién finita:

_ Ny _125_ 0.679
"N LTV

Dado que el resultado del 68% supera el 10%, se aplicara el ajuste por

factor se calcula mediante la siguiente férmula:

no 125
n = n=—"2_ — 7443
1+ 2 14125
N * 182

Quedando como muestra probabilistica de 74 estudiantes.
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Tabla 3

Muestra estratificada

N° de Muestra
Nivel Seccion
estudiantes n/N f=0.40
A 33 13
B 32 13
C 32 13
4to grado
D 28 11
E 29 12
F 30 12
Total 74

Fuente: tabla 2

3.6. Técnicas e instrumentos de la investigacion

3.6.1. Técnica de encuesta
La investigacion utilizara la encuesta para recolectar informacion
mediante un cuestionario donde nos permitira obtener las opiniones,

consideraciones y criterios de los estudiantes (Sanchez, 2019).

+ Instrumento.
Como instrumento un cuestionario donde se desarrollé6 para
obtener la informacion de los estudiantes de la Institucion 1.E.P. 70605
Domingo Savio, Sanchez (2019) sefala que es un conjunto de preguntas
reunidas en un documento con la finalidad de ser contestadas por las

personas de las que se desea obtener informacion.
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+ Validez del instrumento.

La cual sera validado por juicio de expertos que cuenten con el
conocimiento y experiencia en las herramientas virtuales y estrategias
de ensefanza- aprendizaje, como son: El Dr. Ronald Madera Teran, que
labora en la Universidad Andina Néstor Caceres Velasquez (UANCV)
con grado académico de Doctor en Ciencias e Ingenieria Civil Ambiental,
Doctor en Educacién, Ingeniero Civil, Magister en Educacion,
Investigacion y Docencia de Educacion Superior; La Dra. Ingrid Liz
Quispe Ticona que labora en la UANCV con grado académico de Doctor
en Educacion, Doctor en Salud Publica, Enfermera Titulada en la
UANCV con Segunda Especialidad Profesional en Tecnologia
Computacion e Informatica Educativa, Magister en Educacion
Investigacion y Docencia en Educacién Superior, Magister en
Enfermeria y El Prof. Juan Alfredo Vilca Linares que labora en la
Institucién Educativa Primaria 70536 Santa Maria con grado académico

de Profesor en Educacion Primaria.

+ Andlisis de confiabilidad.

Oviedo y Campo-Arias (2005) sefialan que la confiabilidad se
mide por la consistencia del instrumento en medir una muestra
representativa a lo largo del tiempo, donde se busca que la medicidén sea
lo mas preciso posible, sin fallos, en tal sentido, el coeficiente de
confiabilidad (r) indica el grado de asociacion o fuerza de correlacion
entre las variables, donde, el valor (r) varia entre -1 y +1, asimismo, es

importante considerar que el valor (0) indica una falta de relacién entre
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dos puntuaciones, mientras que un valor cerca de -1 o +1 indica una
relacion muy fuerte ya sea negativa o positiva. Por otro lado, se destaca
la necesidad de una evaluacion consistente para garantizar la
confiabilidad de la investigacion, por lo cual, el coeficiente alfa,
desarrollado por Lee J. Cronbach en 1951, es una herramienta para
evaluar la fiabilidad de una escala a través de su consistencia interna

(Oviedo & Campo-Arias, 2005). Siendo la formula:

2
K 1_252;
K-1| 8

Donde:

K: El nimero de items

S:2: Sumatoria de Varianzas de los items
S:2: Varianza de la suma de los items

a: Coeficiente de Alfa de Cronbach
Fiabilidad:

El resultado de alfa de Cronbach aplicado a los participantes
(estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Primaria 70605
Domingo Savio), donde la fiabilidad es: para la variable independiente
(Herramientas virtuales) es de 0,776 tabla 5 y para la variable
dependiente (Estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de

matematica) es de 0,825 tabla 6; por lo cual, los instrumentos de
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medicidon exhiben una consistencia interna notable, evidenciando una

clara relacion entre las variables:

Tabla 4
Resumen de procesamiento de casos de las herramientas virtuales y

las estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido T4 1000
Excluido® 0 0
Total 74 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Tabla 5

Estadisticas de fiabilidad de herramientas virtuales

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach M de elementos
776 15

Tabla 6
Estadisticas de fiabilidad de las estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach M de elementos
825 4

3.7. Aplicacién de prueba estadistica inferencial

En el analisis estadistico, se evalua la correlacion entre el uso de

herramientas virtuales como variable independiente y su incidencia de la
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variable dependiente estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de

matematica, la cual esta en funcién de la prueba de normalidad.

Prueba de normalidad:

Tabla 7

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Herramientas Virtuales A02 74 085 G966 74 045
Estrategias de Ensefianza- 02 74,053 956 T4 01

Aprendizaje en el Area de Matematica
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Histograma Herramientas virtuales y estrategias de ensefanza-

aprendizaje en el area de matematica.

Herramientas Virtuales

5 WMedia = 38,81

Desv. estandar = 9,784
M=T74

20

Frecuencia

10,00 20,00 30,00 40,00 50,00 0,00 70,00

Herramientas Virtuales

Figura 2 Histograma Herramientas virtuales
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Estrategias de Ensefanza-Aprendizaje en el Area de Matematica

Media = 13,31
Desv. estandar = 3,543
M=T74

Frecuencia

5,00 10,00 15,00 20,00

Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en el Area de Matematica

Figura 3 Histograma estrategias de ensefianza-aprendizaje en el 4rea de matemética

Con las caracteristicas de la escala de medicién de tipo ordinal,
actitudinal, conductual y de acuerdo con el criterio de decisibn como es la
prueba de supuestos de normalidad donde los datos sean mayores a 50 es
decir el grado de libertad (gl) y nivel de significancia p-valor es menor a 0,05
debe considerarse Kolmogorov-Smirnov; en el contexto de la investigacién, el
nivel de significancia es mayor a 0,05, como se aprecia en la prueba de
normalidad, es decir, en la variable herramientas virtuales es de a=0,55y para
la variable estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica es
de o=0,53 segun la tabla 7, por lo tanto, los datos son paramétricos
considerando Shapiro-Wilk y el coeficiente de correlacion R de Pearson
(Sanchez, 2020; Sanchez, 2022), asimismo, una regresion lineal simple para
determinar la incidencia entre las variables independiente y dependiente o

causa y efecto.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

*- TESIS UANCV 2) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Coeficiente de correlacion de Pearson

Hernandez et al. (2018) sefalan que la relacion y la correlacion son
términos equivalentes en estadistica, utilizados miden la covarianza entre
variables y la correlacion lineal mediante el coeficiente de correlacion de

Pearson (r):

Asimismo, se tiene en cuenta las caracteristicas del coeficiente,
incluyendo su dimensionalidad, lo que lo convierte en una medida versatil y
facilmente comprensible, lo que representa una ventaja clave, y que los
rangos se encuentran definidos que varian entre -1 y 1 indicando una relacién
lineal 6ptima positiva o negativa, la simetria sugiere que intercambiar las
posiciones de X e Y produce los mismos resultados matematicos, la cual, se
trata de una relacion lineal entre las variables, que permanece inalterada
respecto al origen y la escala, independientemente de las transformaciones
lineales realizadas a las variables y las suposiciones sobre el nivel de
medicion, como intervalo o razdn, asimismo, la linealidad, una propiedad que
proporciona elementos tedricos, permite que el coeficiente indique la
intensidad y direccién de la relacién entre variables, método mas apropiado y
ampliamente utilizado para validar las suposiciones es mediante el uso de

diagrama de dispersion.

Pardo y San Martin (2010) los expertos destacan que el grafico de

dispersiéon es una herramienta util para examinar la relacion entre dos
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variables, siendo una excelente manera de detectar anomalias en los datos y
de visualizar rapidamente patrones en la distribucion de puntos, asi como

identificar cualquier desviacion de estos patrones.

Tabla 8

Interpretacion del coeficiente de correlacion de Pearson

Valor Lectura

-1,00 = Correlacién negativa perfecta
-0,90 = Correlacion negativa muy fuerte
-0,75 = Correlacion negativa considerable
-0,50 = Correlacion negativa media

-0,25 = Correlacion negativa débil

0,00 = No existe correlacion alguna entre las variables
+0,10 = Correlacion positiva muy debil
+0.25 = Correlacion positiva debil

+0,50 = Correlacion positiva media

+0,75 = Correlacion positiva considerable
+0,90 = Correlacion positiva muy fuerte
1,00 = Correlacion positiva perfecta

Fuente: Valderrama (2017)

Modelo de regresién lineal simple

+ Analisis de regresioén lineal: el analisis de regresion lineal, ya sea simple
cuando se analizan dos variables o multiple cuando se consideran mas de
dos, permite examinar y medir la relacion entre variables, dependientes o
respuesta (Y) e independientes o predictoras uno o mas variables (X1, X,
..., Xp) partiendo de esta relacion, se establece un modelo lineal para

analizar el efecto de las variables independiente en la dependiente,
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posibilitando la realizacién de predicciones respecto a esta ultima (Pardo
& San Martin, 2010).

+ Regresién lineal simple: se usa para estudiar como la variable
independiente (X) influye o incide en el comportamiento o situacion de la
variable dependiente (Y), entonces, se emplea para examinar la relacién
entre dos variables y su posible dependencia entre si, es decir,
proporciona un analisis detallado de como una variable afecta o se
relaciona con otra, facilita comprender como las modificaciones en una
variable pueden afectar a la otra, evaluando la fuerza y direccidn de esta
conexion mediante una relacion lineal entre ambas variables (Pardo & San

Martin, 2010).

(
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Problema

Objetivos

Hipotesis

Metodos y
Materiales

Problema General

Objetive General

Hipotesis General

iDe gué mamera las Determinarlsincidencia Las herramientas ~ Enfoque de la
herramientas virtuales de las hermamientas  virluales inciden  Investigacion
inciden en las estrategiss  virtuales en las significativamente  en  Cuantitative
de ensenanzs- estrategias de las  esirastegias de

aprendizaje en el area de  ensefianza-aprendizaje  ensenanza-aprendizaje Nivel de .
matemstica en los en =l dres de en el drea de investigacion
estudiantes del 4to grado  matemética en  los  matemética en  los  Comelscional -
de |z LEP. TO805 estudiantes del 4io estudiantes del 4io Explicative

Cominge Savic en el
perodo del 20237

grado de la |LE.P. 70505
Domingo Savio, en el

grado de la |LE.P. 705053
Dominga Savie, en el

Diseno de la

perindo del 2023 pericdo del 2023 lnvestiﬂaciﬁn

Problemas especificos Objetivos especificos  Hipotesis especificas rl;“:' e:-cr;:enmental

1. ;De qua manera las 1. Establecer la 1. Las plataformas trz:;veersal
plataformas digitales incidencia de las digitales inciden
inciden &n las platsformas  digitales significativaments &N poplacian
ES‘tI'EI‘EEgi:EIE da &n |Eln5- estrategias de las fEtmtegias 98 o4 -ciydisntes.
Ensenanzs- Ensenanza- Ensenanze- Entre:
E_lprendizaje en el sprendizaje en el sprendizaje  en =2l gy mujeres
grea de matematica area de matematica gres de mateméfica go oo
en los estudiantes del en los estudiantes del en los estudiantes del
4io grado de la LE.P. 4o grado de la LE.F. 4to grado de la LE.P.  pyoiacira
TOG08 Comingo TOB805 Domingo 70805 Dominge 74 achudiantes.
Savio? Savio. Savio.

2. :De que manera las Establecer la 2. Las heramientss gy cctren
herramientas incidencia de las digitales iNGiden  propabilistico
digitales inciden en herramientas significativaments &N _yciificado
las  estrategias de digitales en la=s las estrategias de {MAE)
ensenanza- esirategias de ensenanza- :

E_lprendizaje en el ensefianza- sprendizaje  en 2l  Tiipicas e

grea de matematica sprendizaje  en el ares de matematica oo oo
en los estudisntes del gres de matematica enlos estudisntes dal L. oo

4to grado de la LE.P. en los estudiantes del 4to grado de la LE.P. Encuesta
7005 Diomingo 4o grado de la LE.F. 70605 Domingo - Inshrumenfos
Savio? TOB05 Domingo Savio. russtionario de

3. :De gué manera las Savio. . Las herramientas encussta
herramientas Establecer Ia digitales inciden !

o - . ) S . Tratamiento
digitales inciden en incidencia de las significativamentz en astadistico:
las  estrategias de herramientas las estrategias de . :

. . . . . Coeficiente R de
ensefanzs 2n el area digitales En las ensenanzs 2n el area Pearson (1):
de matemstica en los esirategias de de matemsatica en los ragresitn Iirl'leal
estudiantes del 4o ensefanza en &l drea estudiantes del 4o simple
grado de la LE.P. de mateméatica en los grado de Iz LE.P.
TOG0E Comingo estudiantes del 4io 70505 Domingo
Savio? grado de la LEF. Savio.
70805 Domingo
Savio.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. Resultados correlacionales y explicativas

4.1.1. Resultado objetivo general

Determinar la incidencia de las herramientas virtuales en las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605 Domingo Savio, en el periodo del

2023.

- Diagrama de dispersion
La figura 4 muestra una dispersion de puntos, que revela una
incidencia significativa de las herramientas virtuales variable (X) en las
estrategias de ensenanza-aprendizaje en el area de matematica variable
(Y), por lo tanto, las variables tienen una relaciéon causal. Se utilizé un
analisis de diagrama de dispersion para visualizar los resultados,

representada en una escala ordinal convertida a valores numéricos.
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Herramientas Virtuales

Figura 4 Diagrama de dispersion de las herramientas virtuales en las estrategias de
ensefanza-aprendizaje en el area de matematica

- Coeficiente de correlacion
La tabla 10 muestra una correlacion entre las variables, con un
coeficiente de correlacion de Pearson r = 0,647, que sefala una
correlacion positiva media al 64,7% entre las variables, herramientas
virtuales (X) y estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de
matematica (Y) de los estudiantes del cuarto grado de la Institucién

Educativa Primaria 70605 Domingo Savio.
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Tabla 10
Correlacion entre herramientas virtuales y estrategias de ensefianza-

aprendizaje en el area de matematica

Correlaciones
Estrategias de
Enzefianza-
Aprendizaje en
Herramientas el Area de
Viruales Matematica
Herramientas Virtuales Correlacion de Pearson 1 847
Sig. (bilateral) 000
N 74 74
Estrategias de Ensefianza-  Correlacion de Pearson 64T 1
Aprendizaje en el Areade  Sig. (bilateral) ,000
Matematica M 74 74

*=_ | a correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
- Modelo de regresion lineal simple

Tabla 11
Modelo lineal simple. herramientas virtuales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Resumen del modelo

R cuadrado Error estandar de
Modelo R F cuadrado ajustado la estimacion
1 L6473 419 A11 2.84925

a. Predictores: {Constante), Henamien-tas Viruales

Tabla 12
Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas virtuales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Coeficientes®

Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Emor Beta t Sig.
1 (Constante) 3,444 1,412 2,440 017
Herramientas Virtuales 254 035 B4T 7205 000

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en el Area de Matematica
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La tabla 12 coeficientes y la tabla 11 resumen del modelo, se
aprecia que el modelo predictivo de las herramientas virtuales y las
estrategias de ensefnanza-aprendizaje en el area de matematica es:
Y=3,444 + 0,254 X+u, esto indica que existe una relacién causal, donde la
variable X incide en la variable Y; con un modelo predictivo, expresada a
través del coeficiente de determinacion de R? es de 0,419, esto indica que

el modelo tiene un adecuado ajuste del 41,9%.

4.1.2. Resultado objetivo especifico 01
Establecer la incidencia de las plataformas digitales en las estrategias
de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

- Diagrama de dispersion
La figura 5 muestra una dispersion de puntos, que revela una
incidencia significativa de las plataformas digitales variable Xi en las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica variable
Y, por lo tanto, las variables tienen una relacién causal. Se utilizdé un
analisis de diagrama de dispersion para visualizar los resultados,

representada en una escala ordinal convertida a valores numericos.
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Plataforma Digitales

Figura 5 Diagrama de dispersion de las plataformas digitales en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

- Coeficiente de correlacién
La tabla 13 muestra una correlacion entre las variables, con un
coeficiente de correlacion de Pearson r = 0,542 indica una correlacion
positiva media al 54,2% entre las variables, herramientas digitales (X1) y
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica (Y) de
los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Primaria 70605

Domingo Savio.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \&) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Tabla 13
Correlacion entre plataformas digitales y estrategias de ensefianza-

aprendizaje en el area de matematica

Correlaciones

Estrategias de
Ensefianza-
Aprendizaje en
Plataformas el Area de
Digitales Matematica
Plataformas Digitales Correlacion de Pearson 1 5427
Sig. (bilateral) 000
N 74 74
E=trategias de Ensefianza-  Comelacion de Pearson 5427 1
Aprendizaje en el Area de Sig. (bilateral) 000
Matematica M 74 74

*= | a correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).

- Modelo de regresion lineal simple

Tabla 14
Modelo lineal simple. plataformas digitales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Resumen del modelo

R cuadrado Error estandar de
Modelo R R cuadrado ajustado la estimacion
1 542 293 283 325278

a. Predictores: (Constante), Plataformas Digitales

Tabla 15
Coeficiente. Modelo predictivo, plataformas digitales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Coeficientes?®
Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Ermmor Beta t Sig.
1 {Constante) 5,017 1,564 3,208 ooz
Plataformas Digitales 546 100 542 5465 000

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefanza-Aprendizaje en &l Area de Matematica
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La tabla 15 coeficientes y la tabla 14 resumen del modelo, se
aprecia que el modelo predictivo de las plataformas digitales y las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica es:
Y=5,017 + 0,546X+u, esto indica que existe una relacién causal, donde la
subvariable X1 incide en la variable Y; con un modelo predictivo,
expresada a través del coeficiente de determinacion de R? es de 0,293,

esto indica que el modelo tiene un ajuste del 29,3%.

4.1.3. Resultado objetivo especifico 02
Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias
de ensenanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.

- Diagrama de dispersion
La figura 6 muestra una dispersion de puntos, que revela una
incidencia significativa de las herramientas digitales variable (X2) en las
estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica variable
(Y), por lo tanto, las variables tienen una relacion causal. Se utiliz6 un
analisis de diagrama de dispersion para visualizar los resultados,

representada en una escala ordinal convertida a valores numericos.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \24 | INVESTIGAGION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

20,00 ®
e ] -]

% 18,00 o o [N o o o e
o
g ® ® e e ® ®
- 16,00 @ oo
c
g o0 o000 e
o
N 14,00 ® [N
5©
.8
Qﬁ °0
%E 12,00 5] [} o e o
o
gE e e -] ]
S 1om e ooe ° °
(7]
&0 ee o o e
[
'§ 8,00 L
i
E 6,00 °
w ® ®

10,00 20,00 30,00 40,00 50,00

Herramientas Digitales

Figura 6 Diagrama de dispersion de las herramientas digitales en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

- Coeficiente de correlaciéon
La tabla 16 muestra una correlacion entre las variables, con un
coeficiente de correlacion de Pearson r = 0,547 que sefiala una
correlacion positiva media al 54,7% entre las variables, herramientas
digitales (X2) y estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de
matematica (Y) de los estudiantes del cuarto grado de la Institucidon

Educativa Primaria 70605 Domingo Savio.
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Tabla 16
Correlacion entre herramientas digitales y estrategias de ensefianza-

aprendizaje en el area de matematica

Correlaciones
Es=trategias de

Ensefianza-
Aprendizaje en

Herramientas el Area de

Digitales Matematica
Herramientas Digitales Correlacion de Pearson 1 24T
Sig. (bilateral) J00o
N T4 74
Estrategias de Ensefianza-  Comrelacion de Pearson hdAT 1

Aprendizaje en el Areade  Sig. (bilateral) ,000

Matematica M T4 T4

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,05 (bilateral).
- Modelo de regresion lineal simple

Tabla 17
Modelo lineal simple. herramientas digitales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Resumen del modelo

R cuadrado Error estandar de
Modelo R R cuadrado ajustado la estimacién
1 5472 299 .290 3,23847

a. Predictores: (Constante), Herramientas Digitales

Tabla 18
Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas digitales y estrategias de

ensefianza-aprendizaje en el area de matematica

Coeficientes=
Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Error Beta t Sig.
1 (Constante) 5,946 1,208 5,752 000
Herramientas Digitales 270 049 547 5,647 ,000

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en el Area de Matematica
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La tabla 18 coeficientes y la tabla 17 resumen del modelo, se
aprecia que el modelo predictivo de las herramientas digitales y las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica es:
Y=6,946 + 0,270X+u, esto indica que existe una relacién causal, donde la
subvariable Xz incide en la variable Y; con un modelo predictivo,
expresada a través del coeficiente de determinacion de R? es de 0,299,
resultado del coeficiente de determinacién, esto indica que el modelo tiene

un ajuste del 29,9%.

4.1.4. Resultado objetivo especifico 03
Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias
de ensefianza en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de

la I.LE.P. 70605 Domingo Savio.

- Diagrama de dispersion
La figura 7 muestra una dispersion de puntos, que revela una
incidencia significativa de las herramientas digitales variable (X2) en las
estrategias de ensefianza en el area de matematica variable (Y1), por lo
tanto, las variables tienen una relaciéon causal. Se utilizé un analisis de
diagrama de dispersion para visualizar los resultados, representada en

una escala ordinal convertida a valores numéricos.
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Herramientas Digitales

Figura 7 Diagrama de dispersion de las herramientas digitales en las estrategias de
ensefianza en el 4rea de matematica

- Coeficiente de correlacion
La tabla 19 muestra una correlacion entre las variables, con un
coeficiente de correlacion de Pearson r = 0,547 que sefiala una
correlacion positiva media al 54,7% entre las variables, herramientas
digitales (X2) y estrategias de ensefianza en el area de matematica (Y1)
de los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa Primaria

70605 Domingo Savio.
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Tabla 19
Correlacion entre herramientas digitales y estrategias de ensefianza en

el area de matematica

Correlaciones
Estrategias de

Ensefianza en &l

Herramientas Area de
Digitales Matemdtica

Herramientas Digitales Cormelacion de Pearson 1 547

Sig. (bilateral) 000

M 74 74
Estrategias de Ensefianza Cormrelacion de Pearson 547" 1
en el Area de Matemética  Sig. (bilateral) ,000

N 74 74

*_|a comelacion e significativa en 2l nivel 0,05 (bilateral).

- Modelo de regresion lineal simple

Tabla 20
Modelo lineal simple. herramientas digitales y estrategias de

ensefianza en el area de matematica

Resumen del modelo

R cuadrado Ermror estandar de
Modelo R R cuadrado ajustado la estimacion
1 a7 300 290 1,65296

a. Predictores: (Constante), Henamien'tas Digitales

Tabla 21
Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas digitales y estrategias de

ensefianza en el area de matematica

Coeficientes?®
Coeficientes no Coeficientes
estandarizados estandarizados
Modelo B Desv. Emor Beta t Sig.
1 (Constante) 4101 616 6,654 000
Herramientas Digitales V138 025 547 5,548 L0000

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza en el Area de Matematica
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La tabla 21 coeficientes y la tabla 20 resumen del modelo, se
aprecia que el modelo predictivo de las herramientas digitales y las
estrategias de ensefanza en el area de matematica es: Y=4,101 +
0,138X+u, esto indica que existe una relacion causal, donde la subvariable
X2 incide en la variable Y+4; con un modelo predictivo, expresada a través
del coeficiente de determinacion de R? es de 0,300, esto indica que el

modelo tiene un ajuste del 30,0%.

4.2. Resultados de las contrastaciones de las hipétesis

Para contrastar la hipotesis de estudio sobre la correlacion entre las
variables herramientas virtuales y su incidencia en las estrategias de ensefianza-
aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de la |.E.P.
70605 Domingo Savio, por lo cual, es crucial obtener los resultados de la prueba
estadistica mediante el coeficiente de correlacion (r) de Pearson, asi como los
resultados adicionales, como las tablas de analisis de varianza (ANOVA) vy los
coeficiente del modelo predictivo, considerando, las decisiones se toman segun
la significancia de a=0.05. Un p-valor de 0,000 suministra evidencia adecuada
para respaldar la hipotesis alterna o rechazar la nula, por lo tanto, en el
cumplimiento de los objetivos, se realiza una prueba de hipotesis siguiendo los

procedimientos establecidos:

1) Se establecen las hipétesis alterna o nula.
2) Significancia estadistica.

3) Se elige la prueba estadistica adecuada.
4) Se define la regla de decision

5) Se decide si se aceptan o rechazan la hipétesis planteada.
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4.2.1. Contrastacion de la hipétesis general

Las herramientas virtuales inciden significativamente en las
estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el periodo del

2023.

Tabla 22
ANOVA. Herramientas virtuales y las estrategias de ensefianza-

aprendizaje en el area de matematica

ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 451,591 1 451,591 51,919 ,000"
Residuo 626,260 72 8,698
Total 1077,851 73

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefanza-Aprendizaje en el Area de Matematica
b. Predictores: (Constante), Herramientas Virtuales

1. Ho: La hipotesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las
herramientas virtuales y en las estrategias de ensefianza-aprendizaje en
el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605
Domingo Savio, en el periodo del 2023.

2. Ha: La hipatesis alterna plantea que, Sl inciden significativamente entre
las herramientas virtuales y en las estrategias de ensefanza-aprendizaje
en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de la |.E.P.
70605 Domingo Savio, en el periodo del 2023.

3. Significancia: a = 0,05 (5%)

4. El valor p es significativo (*) cuando: *p < 0.05; lo que implica:

Si p < 0.05 se rechaza la hipétesis nula
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Si p > 0.05 se acepta la hipotesis nula
5. Regla de decision: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor
que 0.05, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y acepta la hipotesis alterna

(Ha).

Decision:

En la tabla 22 andlisis de varianza (ANOVA), la tabla 12 de los
coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 10 coeficiente de correlacion,
se observa que los resultados del valor de significancia es p = 0,000 para la
constante, coeficiente y correlacién, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la
hipotesis alterna y se rechaza la hipoétesis nula. Por lo que, se concluye que
la variable (X) herramientas virtuales inciden significativamente en la variable
(Y) estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica al nivel

de significancia del 5%.

4.2.2. Contrastacion de la hipétesis especifico 01
Las plataformas digitales inciden significativamente en las estrategias
de ensenanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio.
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Tabla 23
ANOVA. Plataformas digitales y las estrategias de ensefianza-aprendizaje

en el area de matematica

ANOVAZ?
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresién 316,050 1 316,050 29871 ,000e
Residuo 761,801 72 10,581
Total 1077851 73

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en el Area de Matematica
b. Predictores: (Constante), Plataformas Digitales

1. Ho: La hipodtesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las
plataformas digitales y las estrategias de ensefianza-aprendizaje en el
area de matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.LE.P. 70605

Domingo Savio.

2. Ha: La hipdtesis alterna plantea que, Sl inciden significativamente entre
las plataformas digitales y las estrategias de ensefianza-aprendizaje en
el area de matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605
Domingo Savio.

3. Significancia: a = 0,05 (5%)

4. El valor p es significativo (*) cuando:  *p < 0.05; lo que implica:
Si p< 0.05 se rechaza la hipétesis nula
Si p > 0.05 se acepta la hipotesis nula

5. Regla de decision: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor
que 0.05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y acepta la hipotesis alterna

(Ha).
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Decision:

En la tabla 23 analisis de varianza (ANOVA), la tabla 15 de los
coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 13 coeficiente de correlacion,
se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,002 y 0,000 para la constante,
coeficiente y correlacion es p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipotesis
alterna y se rechaza la hipétesis nula. Por lo que, se concluye que la variable
X1 plataformas digitales incide de forma significativa en la variable Y
estrategias de ensenanza-aprendizaje en el area de matematica al nivel de

significancia del 5%.

4.2.3. Contrastacion de la hipétesis especifico 02
Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias
de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del

4to grado de la I.LE.P. 70605 Domingo Savio

Tabla 24
ANOVA. Herramientas digitales y las estrategias de ensefianza-

aprendizaje en el area de matematica

ANOVA®
Suma de Media
Modelo cuadrados gl cuadratica F Sig.
1 Regresion 322,734 1 322739 30,773 L0o0E
Residuo 785,113 T2 10,488
Total 1077 851 73

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza-Aprendizaje en el Area de Matematica
b. Predictores: (Constante), Herramientas Digitales

1. Ho: La hipdtesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las

herramientas digitales y las estrategias de ensefianza-aprendizaje en el
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area de matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605

Domingo Savio.

2. Ha: La hipotesis alterna plantea que, Sl inciden significativamente entre
las herramientas digitales y las estrategias de ensefianza-aprendizaje en
el area de matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605
Domingo Savio.

3. Significancia: a = 0,05 (5%)

4. El valor p es significativo (*) cuando:  *p < 0.05; lo que implica:
Si p < 0.05 se rechaza la hipoétesis nula
Si p > 0.05 se acepta la hipotesis nula

5. Regla de decision: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor
que 0.05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y acepta la hipotesis alterna

(Ha).

Decision:

En la tabla 24 andlisis de varianza (ANOVA), la tabla 18 de los
coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 16 coeficiente de correlacion,
se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,000 para la constante,
coeficiente y correlacion, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna
y se rechaza la hipotesis nula. Por lo que, se concluye que la variable X>
herramientas digitales incide de forma significativa en la variable Y estrategias
de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica al nivel de significancia

del 5%.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.2.4. Contrastacion de la hipétesis especifico 03
Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias
de ensefianza en el area de matematica en los estudiantes del 4to grado de

la I.E.P. 70605 Domingo Savio

Tabla 25
ANOVA. Herramientas digitales y las estrategias de ensefianza en el area

de matematica

ANOVA?
Suma de Media
Modelo cuadrados al cuadratica F Sig.
1 Regresion 84 140 1 84,140 30,795 ,oonr
Residuo 196,725 72 2732
Total 280,865 73

a. Variable dependiente: Estrategias de Ensefianza en el Area de Matemética
b. Predictores: (Constante), Herramientas Digitales

1. Ho: La hipdtesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las
herramientas digitales y las estrategias de ensefianza en el area de
matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605 Domingo

Savio.

2. Ha: La hipdtesis alterna plantea que, Sl inciden significativamente entre
las herramientas digitales y las estrategias de ensefianza en el area de
matematica de los estudiantes del 4to grado de la |.E.P. 70605 Domingo
Savio.

3. Significancia: a = 0,05 (5%)

4. El valor p es significativo (*) cuando:  *p < 0.05; lo que implica:

Si p < 0.05 se rechaza la hipétesis nula

Si p > 0.05 se acepta la hipétesis nula
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5. Regla de decision: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor
que 0.05, se rechaza la hipotesis nula (Ho) y acepta la hipotesis alterna

(Ha).

Decision:

En la tabla 25 andlisis de varianza (ANOVA), la tabla 21 de los
coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 19 coeficiente de correlacion,
se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,000 para la constante,
coeficiente y correlacion, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna
y se rechaza la hipotesis nula. Por lo que, se concluye que la variable X>
herramientas digitales incide de forma significativa en la variable Y4
estrategias de ensefianza en el area de matematica al nivel de significancia

del 5%.

4.3. Discusion

Villamil-Moreira et al. (2020) consideran que los procesos de ensefanza-
aprendizaje es de suma importancia en poner en practica herramientas que
faciliten de manera efectiva el desarrollo completo de las capacidades, entonces
la elaboracion de esquemas graficas que son aportes significativos al sintetizar
la informacion, por otro lado, de acuerdo con los resultados de la investigacion
se evidencia una correlacion con Pearson r=0,647 con un valor de significancia
Sig=0,000, ademas, se presenta un modelo predictivo de Y=3,444 + 0,254X+u,
con un coeficiente de determinacién R? de 0,419 lo que indica una bondad de
ajuste del 41,9%, lo cual indica una incidencia entre las variables herramientas

virtuales y las estrategias de ensefanza-aprendizaje en el area de matematica;
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asimismo, las herramientas son fundamentales para alcanzar metas educativas,
permite a los estudiantes aprender, explorar conceptos y compartir experiencias
en comunidades virtuales (Gonzales & Oseda, 2021); por lo cual, las
herramientas virtuales en la actualidad son considerados una fuente fundamental
en las estrategias de ensefianza-aprendizaje para los estudiantes en especial
del nivel primaria, entonces, las estrategias de ensefianza proceso que ayuda al
progreso de la actividad constructiva del estudiante y aprendizaje, por lo tanto,
son conjunto de procesos, acciones o destrezas que el aprendiz utiliza de

manera consciente (Diaz-Barriga & Hernandez, 2005).

Ahora las plataformas digitales como lo sefialan, Aliaga y Davila (2021)
en los tiempos de exigencias tecnoldgicas con la obligacidn de constante
actualizacion, donde hay la necesidad de que el docente se convierta en un
innovador y como aliado las plataformas digitales que facilitan el trabajo, en tal
sentido, los resultados de la investigacion muestran una correlacion con Pearson
r=0,542 con un valor de significancia Sig=0,000, ademas, se presenta un modelo
predictivo representado por Y=5,017 + 0,546X+u, con un coeficiente de
determinacién R? de 0,293 lo que refleja una bondad de ajuste del modelo del
29,3%, lo cual indica una incidencia entre las variables plataformas digitales y
las estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica, por lo que,
las plataformas digitales permiten al maestro o el docente a realizar sus
actividades laborales de forma sincrénica, mantener el control y el uso de
herramientas con el material de soporte (Orellana-Campoverde & Erazo-Alvarez,
2022); entonces, las plataformas digitales ofrecen una serie de beneficios que

puedan mejorar significativamente la experiencia de aprendizaje de matematicas
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para los estudiantes de primaria al hacerlo mas interactivo, personalizado y
accesible. Por otro lado, tenemos las herramientas digitales Hernandez-Sellés
(2021) da a conocer que son considerados como los vinculos accesibles y
amigables para impulsar los intercambios, sean cognitivas, emocionales o
existen diferencias significativas en la percepcién de su utilidad segun diversos
factores, entonces, los hallazgos de la investigacion, se identifica una correlacion
con Pearson r=0,547 con un valor de significancia Sig=0,000, ademas, se
presenta un modelo predictivo de Y=6,946 + 0,270X+u, con un coeficiente de
determinacién R? de 0,299 lo que implica una bondad de ajuste del 29,9%, lo
cual indica una incidencia entre las variables herramientas digitales y las
estrategias de ensefianza-aprendizaje en el area de matematica, en ese sentido,
Quispe et al. (2020) sefalan a todos los recursos software que permiten a los
educadores desarrollar sus propios contenidos digitales y estas fomentan la
colaboracion facilitando una comunicacion entre Docente y estudiante; como se
puede apreciar las herramientas digitales ofrecen numerosas ventajas en la
ensefianza-aprendizaje de matematica con un acceso universal, interactividad y
compromiso, personalizacion de aprendizaje, retroalimentaciéon inmediata,
seguimiento del proceso, motivacion y autodisciplina entre otros. Finalmente,
Castro y Cedefno-Palma (2022) indican que la utilizacion de herramientas
digitales beneficia el desempefio académico de los estudiantes, lo que tiene un
impacto considerable en su rendimiento, este hecho es relevante en la era del
conocimiento, ya que promueve el aprendizaje y contribuye al progreso
educativo y social, por lo tanto, los hallazgos de la investigacién identifica una
correlacién con Pearson r=0,547 con un valor Sig=0,000 y un modelo predictivo

de Y=4,101 + 0,138X+u, con un coeficiente de determinacion R? de 0,300 lo que
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implica una bondad de ajuste del 30%, lo cual indica una incidencia entre las
variables herramientas digitales y las estrategias de ensefianza en el area de
matematica, entonces la estrategias de ensefanza se considera como una
autentica creacion en la tarea del docente es saber interpretar de forma reflexivo
en mejorar sustancialmente el proceso de ensefanza y el aprendizaje del
estudiante (Diaz-Barriga & Hernandez, 2005); por lo tanto, podemos concluir que
las estrategias educativas permite a los educadores crear un entorno de
aprendizaje enriquecedor, la comprension, el interés y la apreciacion por las

matematicas entre los estudiantes de primaria.
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CONCLUSIONES

En relacion al objetivo general, se llega a la conclusién de la relacion e
incidencia de las herramientas virtuales en las ensefianza-aprendizaje en el area
de matematica, de acuerdo con la estimacion de Pearson que confirma un
coeficiente de correlacion de r = 0,647 (sig. = 0,000), ademas el P < 0,05, que
sefala una correlacion positiva media, entonces, a mayor uso de las de las
herramientas virtuales mayor eficiencia tendra las estrategias de ensefianza-
aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes del cuarto grado de la
Institucién Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo
de Y=3,444 + 0,254X+u, donde se establece una conexién de causa efecto de
la variable X incide en la variable Y con un modelo predictivo, expresada a través
del coeficiente de determinacion de R? es de 0,419, esto indica que el modelo

tiene un adecuado ajuste del 41,9%.

En relacién al objetivo especifico 01, se llega a la conclusion de la relacion
e incidencia de las plataformas digitales en las ensefianza-aprendizaje en el area
de matematica, de acuerdo con la estimacién de Pearson donde se confirma que
tiene un coeficiente de correlacion de r = 0,542 (sig. = 0,000), ademas el P <
0,05, que sefala una correlacion positiva media, entonces, a mayor uso de las
de las plataformas digitales mayor eficiencia tendra las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes del cuarto
grado de la Institucién Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo
predictivo de Y=5,017 + 0,546X+u, esto indica que existe una relacion causal,

donde la subvariable X4 incide en la variable Y con un modelo predictivo,
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representada por el coeficiente de determinacion de R? es de 0,293, esto indica

que el modelo tiene un ajuste del 29,3%.

En relacidén al objetivo especifico 02, se llega a la conclusion que la
incidencia de las herramientas digitales en las ensefianza-aprendizaje en el area
de matematica, de acuerdo con la estimacion de Pearson confirma que tiene un
coeficiente de correlacion de r = 0,547 (sig. = 0,000), ademas el P < 0,05, que
sefiala una correlacién positiva media, entonces, a mayor uso de las de las
herramientas digitales mayor eficiencia tendra las estrategias de ensefanza-
aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes del cuarto grado de la
Institucion Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo
de Y=6,946 + 0,270X+u, donde se establece una conexién de causa efecto de
la subvariable Xz incide en la variable Y con un modelo predictivo, expresada a
través del coeficiente de determinacion de R? es de 0,299, esto indica que el

modelo tiene un ajuste del 29,9%.

En relacidon al objetivo especifico 03, se llega a la conclusiéon que la
incidencia de las herramientas digitales en las ensefianza del area de
matematica, de acuerdo con la estimacion de Pearson confirma que tiene un
coeficiente de correlacion de r = 0,547 (sig. = 0,000), ademas el P-valor de 0,000
es < a 0,05, que sefnala una correlacion positiva media, entonces, a mayor uso
de las de las herramientas digitales mayor eficiencia tendra las estrategias de
ensefanza en el area de matematica de los estudiantes del cuarto grado de la
Instituciéon Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo
de Y=4,101 + 0,138X+u, donde se establece una conexién de causa efecto de

la subvariable Xz incide en la subvariable Y1 con un modelo predictivo, expresada
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a través del coeficiente de determinacion de R? es de 0,300, esto indica que el

modelo tiene un ajuste del 30,0%.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda, que al usar las herramientas virtuales el docente realice
retroalimentaciones para asegurarse de que estén comprendiendo los conceptos
correctamente, es decir, se pueda fortalecer aun mas en la comprension de las
matematicas de los estudiantes de primaria; asimismo, las herramienta ofrecen
entornos divertidos y envolvente donde los estudiantes puedan practicar
habilidades matematicas mientras juegan, por lo cual, el docente debe
aprovechar al maximo los beneficios que esta caracteristica ofrece para mejorar

la ensenanza de matematicas.

Se recomienda que el docente genere impulso en los estudiantes en la
utilizacion de estas plataformas digitales, ya que estan disefiadas para ayudar
en la ensefianza-aprendizaje en los receptores en el seguimiento del progreso
con el acompafiamiento de los padres y la supervision de los maestros para el
rendimiento de los estudiantes a través de estas plataformas, que también son
populares y ofrecen recursos educativos interactivos y actividades de las
diferentes areas, en el presente estudio para la ensenanza-aprendizaje de las
matematicas de forma divertida, exploratoria adaptandose a las necesidades y

preferencia del estudiante.

Referente a las herramientas digitales como son: aprendo en casa, Abaco
virtual, Cokitos, GeoGebra, Kahoot, Liveworksheets, Pizarra digital, Quizizz,
entre otros, herramientas muchas de ellas gratuitas, las bondades de
interactividad y gamificacion en estudiantes de primaria deben ser aprovechadas

en el area de matematicas, ello, a los juegos y lecciones personalizadas de
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matematicas para nifios de primaria, que en la actualidad no son incorporadas

en las ensefianzas y el aprendizajes de los estudiantes del nivel primario.

Finalmente, se sugiere la capacitacion a los maestros o docentes del nivel
primario en ampliar sus conocimientos en la utilizacion de estas plataformas y
herramientas digitales, para transmitir conocimientos a los educados por medio

de estrategias de ensefanza.
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ANEXOS

Anexo 1 Instrumento

CUESTIONARIO
Herramientas virtuales - Estrategias de ensefianza-aprendizaje

Agradecemos su colaboracion por las respuestas brindadas de la

siguiente encuesta:

Instrucciones. Sefor su respuesta es confidencial, observa que al final de cada
una de las lineas estan cinco cuadraditos en blanco, y al responder debes cruzar
con una X la afirmacion que describa tu conducta habitual que verdaderamente
crees que te corresponde. Sélo debes marcar una de ellas teniendo cuidado la

siguiente indicacion:

Variable X: Herramientas virtuales.

Muy poco

Poco

Suficiente

Bastante

Mucho

1

2

3

4

5

Variable Y: Estrategias de enseianza-aprendizaje en el area de matematica.

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
N° Preguntas Respuesta
Variable X: Herramientas virtuales:
ftems

I. Plataformas digitales:
1. ¢Utilizas Facebook para desarrollar tus tareas de matematicas?
2. ¢ Tu profesor utiliza Google Meet para ensefiar matematicas?
3. ¢ Te ayuda o conoces la plataforma digital Microsoft teams, como las
expresiones, simbolos, métodos y procesos matematicos?
4. ¢ Utiliza WhatsApp tu docente para enviarte los materiales de forma
oportuna para que hagas tus tareas de matematica?
5. ¢Te reunes con tu docente y compafieros para practicar
matematicas?

ltems
Il. Herramientas digitales:
6. ¢Te ayuda a desarrollar tus capacidades de aprendizaje utilizando
la herramienta Aprendo en casa?
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¢ Practicas ejercicios matematicos en Abaco virtual?

¢, Comprendes los ejercicios matematicos, practicando con la
Herramienta digital Cokitos?

¢ Usas GeoGebra para practicar tus ejercicios de matematicas?

¢, Te ayuda la herramienta digital Kahoot en la interaccion y
concentracion de tus ejercicios de matematicas?

11.

¢, Te ayuda Liveworksheets para desarrollar tus ejercicios de
matematica?

12.

¢, Tu docente utiliza la Pizarra digital para ensefar tus ejercicios de
matematicas?

13.

¢ Utilizas Quizizz para aprender matematicas a manera de juego?

14.

¢, Revisas Tv - YouTube para practicar ejercicios de matematicas?

15.

¢,Conoces Wordwall la herramienta digital que contiene juegos
matematicos?

Variable Y: Estrategias de enseiianza-aprendizaje:

Items
lll. Estrategia de ensehanza:

16.

¢ El docente te motiva a usar los entornos virtuales en su proceso de
ensefianza de las matematicas?

17.

¢,El Docente te ayuda cuando tienes problemas al aprender las
matematicas usando las Herramientas virtuales?

Items
IV. Estrategia de aprendizaje:

18.

¢, Comprendes lo que el Docente te ensefia las matematicas usando
las Herramientas virtuales?

19.

¢, Te reunes con tus comparieros para practicar lo que el Docente les
ensefa usando las Herramientas virtuales?
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Anexo 2 Validacion de instrumento

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Profesional: Ronald Madera Teran

HOJA DE VALIDACION DEL INSTREUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS:
Herramientas Yirntuakas

INSTRUCCION:

Sirvaze sncamsd dantro de un circubs, ol reimens pardantual quse wsbed conciclars gqus
responde a la afirmscisn

L o =
1. iConsideras usted gue ol insbrements cumiple con ol ohjeiivo propueste?
o 0 20 3 4 = er 70 &0 (93] 100

I. (Considers usted que este instrumento centiens los canceptos Erapios

dal lema que sa imvwastiga T
o 0 20 A 40 B0 &0 FO 80 oo [(100)
2. jEslima wsted que |& cantidad de iferms que s uliliza =on i;l..lfli::iml-;-:- F-u.ara
lener una viskin comprensiva del asumto gue se investiga?
k'l

a 10 an an Al (5] &0 T & oy |

o

10}

4. iConmidera usted gue si aplicara este insbruments B grupos similares so
obtendrian dalboss tamblén simitares
a 0 2 30 40 S0 &80 To (80} wo 100

5. cEstima usied que los ems propuestos permilen un;- ;aupqnsu ohjeiiva
de parte de los Infesmantes 2

g W@ 3 a0 &0 60 70 80 o0 (100
G, L0 items cren L Riid Qe C1 podria ngr-n.gn-"?
T. LQué itams crec ugled QLG B dabsar elieminar?
_.-"
Focha (dimia): ... 0 0 O L e

Validado por By, (Cooeld Mede . | gmiae o0 Académéca: .

L -
|l =

INSEIRUCIAN; | orvaieei et et var s s e Gl UGB AP RS
[ conlinuacitn, se adjuris &l Instrumenis de Recoleccidin de Datas]
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Profesional: Ronald Madera Teran

HOUA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATDS:
Estrafegias de Ensefianzs-aprendizaje en ol drea de matem stics

IS TRUCCION:

Sirvase ancamar cenlng de un circule, @l nEmeo poroeniusl gue usled considens L

responde a ke afrmacian

B, iConsiders usbad gues &l instrumento cumple con el abjetive propuesto?
o 1w 2 3 4 S50 &0 7D &0 (96) 100
5. jConsidera wusted guse =sie instrumento contienes los mrif:u-_pquu. propios
del tema gue se investigay
a W 20 30 40 S0 60 T B0 80 (ioa)
10 JEstima usied que la cantidad de ibems gue se wiliza son suficianbes para
tenar una vi®gidn comprensiva del asunto qua s& invastiga?
1] i Fall an 40 50 &0 T an ar -:l{lll::'
11, LCensidera usted gue sl aplicara aste insbrumenio a grupos :Irnllnr'-ﬂ a®
obtendrian dates tambitn similares?
0 W 20 0 4 S0 60 70 B0} @0 100
12. L Estima usted gue los items propuestcs permiten wna respuesta objetiva
e parte do los inforrmartas 7
9 1 20 30 40 8 s 0 8 (207 100
13,z Gué Bz Crea s becl que = podria Agregar?

14, s Que itemms P st T T iz Bia eliminar®

Y - o - 023 ¥ i

Fachajdima)....... L0283 RArmes.,...mmrrem

i = =,
T o Tavs i A e
Validado por:.. 0580500 L0 dpra o S Eradn Académico:,. 255 2T

whoA A O .

L EE T T T T s o= | 11: 11 < 1121 |- L . i

{4 confmuscidn, se adjunta & InsEnamenio e Recolecsitn de Calos)

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

: TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Profesional: Ingrid Liz Quispe Ticona

HOJA DE VALIDACKON DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS:
Harmamientas Viruala:s
INSTRUCCIGN:

Sirvame onearmar deniro de un circulo, = numen porceniunl gue usted consikdera que

respondd & b afimesian

1. iConskdera usted que el instrumento cumale con o objative propueesia?
D0 2 30 40 S0 60 0 B0 90 (100
2. jConsidera usted que este instruments contiens los CEnCepios propios
dél ferna que se invesliga®
0 1 20 30 40 S B3 T ED llr_sfy_:- 100
3. pEstema usted que la cantidad de items que s¢ uliliza son suficientes para
tenar una visian compransiva del asunte gue so investiga?
O 1 20 30 40 50 80 70 &0 90 (10g
4. pConsidera usted que =i aplicara este instruments & Grupos s:.|-.-.i|ur;: -
chiendrlan datses tamblén similares?
O 0 20 33 40 s0 s (TP B0 ep 100
5. pEstima usted que los Hems propucsics parmll-en 1A respuesta abjativa
de parte de los Irfarrmantos 7
U 10 20 30 4 80 e 7o s0 (a0 100
B, A0 HEme trea TE T gue E podia agregar?

T. LQué itama cree uakad que 1 deben eliminas7

f)
| I

Facha (dimia): _I_”E.!_ .‘I..':-.....-...ﬁrmu: -.-......._..._.E'_:.'-.'-:r:":-..:“n_-______.._... .

Validado por: . odmBael i, v Grado Acaddémice: --.‘ e AR AL
. 1L ke . "o

Inmtiuclam; ..o sn e Cladad Pais: | o) e, LA,

[A conlinuacidn, se adiinga &l Instrumenta de Recoleccién de Crarios)
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Profesional: Ingrid Liz Quispe Ticona

HOWA DE WALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATDS:
Estrategias de Ensefianza-aprendizaje an &l drea de matemdtics

INSTRUCCIHIN:

Sirvese encerfar dentro de un circdo, &l ndmenn porcentual qua usiad oorsidera gus
resoponcks & la alirmesciEn

8. gConsiders usied gque el instrumento cumple con ol objetive propessio?
0 10 2 30 &0 B0 &0 T0 (B} @0 164
B. fConsidérs wsted gue esie Instrumenia contfiens los concepias prapios
del toma gue sa investiga T
o W 0 s a0 S0 60 FO B0 80 (100)
10 L Estima usted que la cantidad de itemns que se utilizs son sufickentas pars
tersar una vision comprensiva del asunio gue se investiga?
0 1 20 a0 440 O il bk I_\__E:l-_l = 100
1, LCensidera usted gues & aplicara este instrumento a grupos =imilares 56
obtandrign datos también similares?
D 1 2p 30 40 S0 &0 To 80 (B0} 100
1& ¢ Estima usied gue los items propussios permibten una mgw;ﬁlu abjetiva
de parie de los informaniss?

o 10 20 ) 401 50 £ T =i} | By 1040
13, s Gue I Fries e LTESET, oL 4 podria T T
14, e Heims croe us e i B debon aliminar?

— P E ]

R 7y L
Fechajdimial: L 22 T 055 o Firmar, . liiiladg b 4

i -

Valldado par: Mo Sed  geomeem U Srods Acsdémboo:. dokmbe, 2o ol nis

T, A -4 = e

Instilpeidne. ...t i S 0 e G dad i PaR i e

(A conlinuacian, 5& adunts al Ietrumesnio de Rrooleccitn de Datas)
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VALIDACION DE INSTRUMENTO

Profesional: Juan Alfredo Vilca Linares

HOMA DE VALIDACKOIN DEL INSTRUMENTO DE RECOLECOMIN DE DATOS:
Hermramieribas Wireales
INSTRUMCCIN:

Sirvass encerrat damning de o cirncubd, @ noesens percaniual Gu wktad cofdider qus respaonde

a la afirmmacihn

1. dConsidera usted gue el msbrwenentio curmple con &l ob jetied progaiesiaf

4] 1 20 1 a0 50 bl 1] oI e 8 I:f_[l:ﬂ:l-::'
I. fConsidera usied quse esie insirumenbo contfiens los concepios propios del tema gque

i BveErtga ©

a W 2 A 4 S B0 T BD S0 (LEE}
¥, fistmes usted gue ks cantidad die Hems gue 5= obilda zon sufidenties para lEner usns

witadn cormprensiva del asunto e 5 Investiga !

C -

a 10 1] 1] 40 L1 B TG &0 0 :'-JLDF-"
4, alonshdera psbed gue sl aplicers esbe insfroments a grupoes similares e obrenddian
datos también sirmilares?
a 10 2 3w 40 s s T s W (100)
5. JEsiima wihed que los ibems propusesbos pemaiben una respussia objetiva de parte de
los informanies?
0 1w w0 s s 60 W #0—(00) 100
6. e ibems ores usted que se podria sgregar s

T 0ed (Rem s Cree USEed gud Sa daban aliminar?

...... o LA
Facha [d/ma) M4 ogmale 21023 Firma: Ja-r-;_:l.ﬁn:rm.!.n
Valldado por:  Swom s oo dlinsws Grado Acacdmion
mstitecion:  J8F o W53 dond ofous Cludad/Pafs: ~ ader Fprmdn - Fudoes

{4 coartinesmcidin, == adjunts el nsbruments de Aeoodecckan de Datos)
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VALIDACION DE INSTRUMENTO
Profesional: Juan Alfredo Vilca Linares

WO DE VALIDEEICGM DEL INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS:
Extrategis de Ensefianca-aprendizaje en e drea de matematica

INSTRUCCION:

Sirvwie ercemar denbrs de un dircwe, &l nomers porcenbasl gue usfed consHders que responsde

4 la afirmacicn

B {Considers weted gue ol instruments cumple con el objetivo propeesto?
o 0 20 30 40 50 &0 70 B0 80 {JE::_')
9. JCoackiers cibed gue Bsbe smamenio contess las concapbos propios el tema gue
5 inweskiga?
L 10 a0 0 an 50 & TQ 80 {%} LD
10. { Estima usted que la cantidad de (bems g &8 uflliza som sufidsnbes para Temer ana
wislon compransiva del asunto gue se invesiigal
© 1w 220 M 4 s e 70 80 (9) 1200
11. {Considers usted que =i aplicara este instrumento 3 grupos simillares se obbendrien
datos tambeen similaresy?
o 10 20 =0 40 S0 &0 TO B0 a0 {]E:I-:I

12, Estima uited que lod items proguestos permiften und respoeeits objative de parte de

ios informantes?
o I 20 30 40 S0 &0 70 80, 90 LJ-:I-:I_::-
I3 fOpsd fems Oned usied qus G posda agregarnt - i
14 ¢ Gt fems cree usted que se deben slimine ? _Jm
Fachua (dfm/fal: 1Y ageadh A3 Firma: %ﬁﬂm"
Validado por; s b Ko dnowes Grado m.:rdén:l:: e
insttucion: T3P of 1053 slandh o Cdad/Pais:  adom Fammin - Kaliacs

|& contirmecidn, s& adjunta o Instraments de Recolaockan de Datos)

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Anexo 3 Consentimiento informado

o %
e MIMISTERI) DE EDUCACION 1 '-ﬂuﬂ :
omper | DIRECCION REGIONAL DE EDLCACION _&
i UMIDAD DE GESTION EDUBCATIVA LOCAL SAN ROMAN

“Afe de-la-waldad; Lﬂ.-m-g.-_'.-' el-desasreils”

CONSTANCIA

El gue suscriba:

Director de la Institucion Educativa Primaria 70605 Domingo Savio
San Migusl

Haoe consiar

Cue el sefor JESUS LEANDRD CHIRAPO VELEZ con DI N°
T2BR0Z3E, egresado de b escuela Profesional de Educacion Primana, de la
Fasulflad Ciencias de la Educacson de la Universidad Andina Mestor Caoaras
Velesguez, ha ejecutado e proyecio de esE liulado. HERRAMIENTAS
VIRTUALES COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA TOBDS DOMINGO SAVIO EN EL
PERIODO 2023 cumgliends eficienlemente el process de aplicacisn segun el
cranagrama presentado

5 expide la presante, conslamca & soliciud del interesada, para los fines que
VEE pOr COnvenienie.

San miguel, 50 de noviembre del 2023
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORA(;I(')N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCYV

Formato digital Fecha de entrega: 20/ ‘!5‘”/"//"02‘/

. Datos del autor (es):

rombres y Apellidos: JESUS LEANDRO CHIRAPO VELEZ
ireccion: _AV. JORGE CHAVEZ N° 211 - JULIACA

INI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:_ 72880236

eléfono:___ 957278605 email: jes.dark.6@gmail.com

NI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°:

tléfono: email:

icultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

cuela Profesional o Mencion: EDUCACI(')N‘PRIMARIA

ftulo o Grado Académico a optar: _ LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA

sesor:___ Dra. NORMA ELENA FLORES VIZA

ista obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones: A

| labajo de Investigacion || Tesis[X] Trabajo de Suﬁciencfa Profesional [ ] Trabajo Académico [ ]
ltulo: HERRAMIENTAS VIRTUALES COMO ESTRATEGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL
AREA DE MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIMARIA 70605 DOMINGO SAVIO EN EL PER{ODO DEL 2023

hlabras claves, (3 a 5 términos):._ensefianza-aprendizaje, estrategias, estudiantes, herramientas virtuales
lEsta obra se desarroll en la UANCV 12?2
2

Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,

(uipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento, entré otros
tlacionados.

§i su produccion intelectual se desarroll6 en la UANCYV totalmente o parcialmente, debera autorizar el
Wepésito en el Repositorio de manera obligatoria.

I~
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2. Referencia de tesis:

D Bachiller Titulo D 2da Especialidad DMaestria DDoctorado

3. Licencias:

| a) Licencia estandar:

i Bajo los siguientes térmi mos, autorizo el deposito de mi tesis en el Repositorio
i Digital de la UANCYV.

Con la autorizaciéon de depdsito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblico, transformar (linicamente mediante su traduccion a otros idiomas) y
poner a disposicion del pablico mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, en cualquier medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como el Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleceion de produccion intelectual, entre otros, en el Pertiy en el extranjero
por el tiempo y veces que considere necesarias, y libres de remuneraciones.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” podra
reproducir mi produccidn intelectual en cualquier tipo de soporte'y en mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo y preservacion.
Declaro que.la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y exclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, y me encuentro facultado a conccder la prescente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas.

La Universidad Andina “Néstor Céaceres Velasquez” consignard el nombre del y/o los
autor(es) de la produccion intelectual, y no le hara ninguna modificacién méas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su publicacion (marque con una X)

¥ |- Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

Si, autorizo que se deposite a partir de la-fecha (d/m/a):

I | No autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERNACIONAL:
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titularidad de los derechos de autor de esta y, a la vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al piblico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
. Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucién y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicaciéon publlca de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

Si autorizo
I:I No autorizo

”
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Jurisdiccion de su Licencia
Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcion “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
‘ como para el caso peruano.
I La opcidon “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
3 internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
! de la legislacion peruana.
-i En consecuencia, la opciéon “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
i mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiccion del Perti goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional

e

X Nacional

Linea de investigacion: _GESTION DE LA EDUCACION - P02

20/ ag05/o ) 2 52

Firma de Autor huella digital Fecha
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