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RESUMEN 

Las herramientas virtuales han transformado radicalmente el proceso educativo 

al proporcionar accesibilidad e interactividad, lo que ha enriquecido la 

comprensión y el dominio de los conceptos matemáticos tanto para los alumnos 

como para los docentes; por lo cual, la investigación plantea ¿De qué manera 

las herramientas virtuales inciden en las estrategias de enseñanza-aprendizaje 

en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio en el período del 2023? Para Determinar la incidencia de las 

herramientas virtuales en las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área 

de matemática. Con un enfoque cuantitativo no experimental de carácter 

transversal, con un énfasis correlacional – explicativo, se seleccionó la técnica 

de la encuesta para obtener los resultados, respaldadas por validación de 

expertos, la población es de 184 estudiantes y la muestra es de 74, con el 

muestreo probabilístico estratificado, análisis y procesamiento de datos por 

medio del software SPSS Statistics 27, como conclusión comprueba la incidencia 

de las herramientas virtuales en las enseñanza-aprendizaje en el área de 

matemática, con un coeficiente de correlación de r = 0,647 (sig. = 0,000), que 

señala una correlación positiva media; con un modelo predictivo de Y=3,444 + 

0,254X+u,  por lo que, se encontró una relación causal entre la variable X en la 

variable Y considerando la adecuación del modelo de predicción de R2 es de 

0,419, es decir, al 41,9%. 

Palabras claves: enseñanza-aprendizaje, estrategias, estudiantes, 

herramientas virtuales, matemática.  
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ABSTRACT 

Virtual tools have radically transformed the educational process by providing 

accessibility and interactivity, which has enriched the understanding and mastery 

of mathematical concepts for both students and teachers; for which reason, The 

research raises How do virtual tools affect teaching-learning strategies in the area 

of mathematics in 4th grade students of I.E.P. 70605 Domingo Savio in the period 

of 2023? To determine the impact of virtual tools on teaching-learning strategies 

in the area of mathematics. With a non-experimental quantitative approach of a 

cross-sectional nature, with a correlational – explanatory emphasis, The survey 

technique was selected to obtain the results, Backed by expert validation, The 

population is 184 students and the sample size is 74, with stratified probability 

sampling, data analysis and processing using SPSS Statistics 27 software, In 

conclusion, it verifies the incidence of virtual tools in teaching-learning in the area 

of mathematics, with a correlation coefficient of R = 0,647 (sig. = 0.000), which 

indicates a medium positive correlation; with a predictive model of Y=3,444 + 

0,254X+u,  so, a causal relationship was found between variable X in variable Y 

considering the adequacy of the R2 prediction model is 0,419, that is, at 41,9%. 

Keywords: mathematics, strategies, students, teaching-learning, virtual tools. 
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INTRODUCCIÓN 

En el contexto educativo actual, se percibe la creciente necesidad de 

herramientas virtuales por parte de los estudiantes para facilitar el aprendizaje y 

ellas tengan una productividad por parte de los tutores o docentes encargados 

de impartir la enseñanza-aprendizaje, como utilizando estrategias dentro de un 

entorno virtual, aprendizajes basados en problemas,, habilidades (cognitivo 

significativo) y colaborativo, todas esta necesidades, es debido a una 

globalización acelerada e innovación del avance tecnológico en temas de 

educación y otras áreas, así como, la constante actualización de nuevas 

plataformas digitales ( Facebook, Google Meet, Microsoft Teams, WhatsApp, 

Zoom), como las herramientas digitales (Aprendo en casa, Ábaco virtual, 

Cokitos, GeoGebra, Kahoot, Liveworksheets, Pizarra digital, Quizizz, TV – 

YouTube y Word wall) entre otras; en ese sentido, Jurado y López (2022) 

determinan que los docentes frecuentan ciertas plataformas virtuales las que son 

educativas, debido a que estos educadores carecen de una amplia instrucción 

de estas herramientas y que son idóneas en tiempos de pandemia, asimismo, 

los docentes dan a conocer, que es de suma importancia la utilización o creación 

de herramientas virtuales, las que permitirán un amplio conocimiento de los 

elementos digitales, que son idóneas para los estudiantes en las primeras etapas 

educativas, las cuales, brinden mejoras en la dinámica educativa que genere un 

aprendizaje cognitivo para el estudiante; Vaillant et al. (2020) señalan que, tras 

analizar las relaciones entre los factores sociodemográficos y el uso de 

tecnologías en las aulas de matemáticas, se evidencia los niveles de 

aprovechamiento pedagógico, así como el uso de recursos y herramientas, 
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oscilan entre bajos y moderados. Por otro lado, Revelo-Rosero y Carrillo-Puga 

(2018) indican que la composición de las TIC (tecnología de la información y de 

la comunicación) en la formación representa una importante adaptación e 

innovación tecnológica, fundamental para el progreso y evolución en la sociedad 

actual, es decir, las TIC pueden dar un desarrollo al proceso de enseñanza – 

aprendizaje, dando un aumento considerable en los procesos educativos, por lo 

tanto, los profesorados las utilizan para impartir conocimientos en el área del 

conocimiento con sus estudiantes y mejorar sus aprendizajes. 

Cabe precisar que la investigación permitirá la concientización de la 

comunidad estudiantil y las futuras capacitación de los maestros o docentes en 

la utilización de recursos virtuales para la educación en matemáticas, por ello, 

para llegar a los resultados de los objetivos se ha desarrollado encuestas 

aplicados a la comunidad estudiantil del cuarto grado de la I.E.P. 70605 Domingo 

Savio, la investigación adopta un enfoque cuantitativo, correlacional – 

explicativo, sin experimentación directa y de naturaleza transversal, por lo tanto, 

la presentación se encuentra divididos en capítulos; capítulo I aborda el 

planteamiento del problema; seguido por el capítulo II presenta el marco teórico 

o revisión de la literatura; capítulo II describe la metodología utilizada; mientras 

que el capítulo IV presenta los resultados y su discusión; finalmente, se presenta 

las conclusiones y recomendaciones. 
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CAPÍTULO I 

EL PROBLEMA 

1.1. Planteamiento del problema 

En la era de globalización actual y ante la inesperada crisis sanitaria 

global, causada por la pandemia del SARS-CoV-2 (COVID-19), asimismo, 

existiendo la observancia nacional de una crisis de gobernabilidad, no obstante, 

teniendo en cuenta los cambios muy acelerados en la tecnología, considerando 

que en la mayoría de los docentes no consideran o no cuentan con alternativas 

extra-aula para el desarrollo de los procesos educativos en generar aprendizajes 

significativos, por el contrario, también están los alumnos o estudiantes con las 

carentes conocimientos de las herramientas virtuales, así como las digitales 

educativas, aunque los entornos virtuales han sido y son esenciales en el 

proceso educativo, aún enfrentan limitaciones que restringen su eficiencia, por 

lo tanto, las aplicaciones educativas son las que deben contribuir en la 

motivación y enriquecer la experiencia de aprendizaje del estudiante, para lo 

cual, la presente investigación después de un breve diagnostico donde se busca 

determinar si hay correlación causal entre el uso de herramientas virtuales y las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje: 

1.2. Formulación del problema 

1.2.1. Problema general 

¿De qué manera las herramientas virtuales inciden en las estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio en el período del 2023? 
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1.2.2. Problemas específicos 

۰ ¿De qué manera las plataformas digitales inciden en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio? 

۰ ¿De qué manera las herramientas digitales inciden en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio? 

۰ ¿De qué manera las herramientas digitales inciden en las estrategias de 

enseñanza en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de 

la I.E.P. 70605 Domingo Savio? 

1.3. Justificación 

Se justifica socialmente a la importancia de las herramientas virtuales, ya 

que juegan un papel crucial en la transformación de las estrategias educativas 

en el campo de las matemáticas, tiene una relevancia significativa en el contexto 

social por diversas razones que tiene un impacto tanto a nivel personal como 

social, mejorando su acceso a la educación y sus habilidades, también, tiene un 

impacto social más amplio al promover la equidad, la diversidad, la preparación 

para el empleo y la sostenibilidad, aporta a la formación de una sociedad 

inclusiva, competente en tecnología y sostenible. 

Valor teórico donde se puede fundamentar varios aspectos, según la 

teoría del constructivismo por Piaget y Vygotsky, los estudiantes construyen su 

comprensión mediante la interacción con el entorno y la colaboración activa en 

actividades de aprendizajes, por lo cual, las herramientas virtuales ofrecen 

entornos interactivos que permiten a los estudiantes explorar, experimentar y 
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entender conceptos matemáticos, facilitando así el proceso de construcción de 

conocimiento, asimismo, el aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo, 

motivación y el compromiso, finalmente, un uso adecuado de la tecnología en la 

educación, por lo tanto, desde una perspectiva teórica, es posible respaldar el 

uso de herramientas virtuales para enseñar matemáticas en la educación 

primaria, resaltando como estas herramientas pueden facilitar la construcción del 

conocimiento, promover la colaboración, acrecentar el interés y optimizar la 

experiencia de aprendizaje de los estudiantes. 

En términos metodológicos, la investigación dará avances mediante un 

enfoque experimental o cuasi experimental que compare el rendimiento de 

estudiantes que reciben instrucción tradicional con aquellos que utilizan 

herramientas virtuales en clases de matemáticas; también puede llevar a una 

metodología cualitativa como un estudio de casos o entrevistas en profundidad 

para explorar las experiencias, percepciones y los retos de usar herramientas 

virtuales en la enseñanza de matemáticas; entre otras investigaciones para la 

evaluación de impacto y seguimiento a largo plazo, entonces, la elección de la 

metodología de investigación estará determinada por los objetivos específicos 

del estudio, la disponibilidad de recursos, y la naturaleza de los datos que se 

deseen recopilar para obtener una comprensión integral del impacto y la 

efectividad de estas herramientas en el contexto educativo. 

1.4. Objetivos de la investigación 

1.4.1. Objetivo general 

Determinar la incidencia de las herramientas virtuales en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los 
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estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el período del 

2023. 

1.4.2. Objetivos específicos 

۰ Establecer la incidencia de las plataformas digitales en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

۰ Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

۰ Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias de 

enseñanza en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de 

la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

1.5. Hipótesis 

1.5.1. Hipótesis general 

Las herramientas virtuales inciden significativamente en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los 

estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el período del 

2023. 

1.5.2. Hipótesis específicas 

۰ Las plataformas digitales inciden significativamente en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 
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۰ Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

۰ Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias de 

enseñanza en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de 

la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

1.6. Variables 

1.6.1. Variable independiente 

۰ Herramientas virtuales 

1.6.2. Variable dependiente 

۰ Estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 
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1.7. Operacionalización de variables 

Tabla 1  

Operacionalización de variables 

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento Escala de 
Medición 

1. Herramientas 
virtuales 

1.1. Plataformas 
digitales 

-Facebook 
-Google Meet 
-Microsoft Teams 
-WhatsApp 
-Zoom 

Cuestionario 

۰ Muy poco 
۰ Poco 
۰ Suficiente 
۰ Bastante 
۰ Mucho 

1.2. Herramientas 
digitales 

-Aprendo en 
casa 
-Ábaco virtual 
-Cokitos 
-GeoGebra 
-Kahoot 
-Liveworksheets 
-Pizarra digital 
-Quizizz 
-TV – YouTube 
-Word wall 

Cuestionario 

۰ Muy poco 
۰ Poco 
۰ Suficiente 
۰ Bastante 
۰ Mucho 

2. Estrategias 
de 
enseñanza-
aprendizaje 
en el área de 
matemática 

2.1. Estrategia de 
enseñanza 

-Entornos 
virtuales 
-Herramientas 
virtuales 

Cuestionario 

۰ Nunca 
۰ Casi nunca 
۰ A veces 
۰ Casi 

siempre 
۰ Siempre 

2.2. Estrategia de 
aprendizaje 

-Comprensión 
-Colaborativo Cuestionario 

۰ Nunca 
۰ Casi nunca 
۰ A veces 
۰ Casi 

siempre 
۰ Siempre 

Fuente: adaptado de (Orellana-Campoverde & Erazo-Álvarez, 2022) y (Jurado & López, 2022). 
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CAPÍTULO II 

MARCO TEÓRICO O REVISIÓN DE LA LITERATURA 

2.1. Antecedentes 

2.1.1. Antecedentes internacionales 

Hernández-Sellés (2021) dan a conocer sobre las respuestas de los 

estudiantes sobre el uso de wikis, redes sociales y blogs, así como su 

aprendizaje relacionado con el uso de marcadores sociales, donde señalan 

la necesidad de seguir con la investigación posterior su aplicación, empleo en 

los contextos educativos, las que en el futuro puedan generar oportunidades, 

asimismo, las herramientas son relevantes en la Web social, actuando como 

enlaces accesibles y amigables para fomentar intercambios sean cognitivas, 

emocionales o de diversas indoles, por lo tanto, la experiencia en entornos 

virtuales impacta la percepción sobre la utilidad de las redes sociales, 

generando diferencias significativas. 

Cedeño-Escobar et al. (2020) consideran que las TIC son 

herramientas clave para fomentar el aprendizaje a través de recursos 

tecnológicos como plataformas en línea y la web, incluyendo aplicaciones 

como Classroom y Google Meet, que son gratuitos y fáciles de usar. Estas 

herramientas facilitan la interacción asincrónica entre profesores y alumnos, 

promoviendo un uso eficiente del tiempo y esfuerzo en el logro de 

conocimientos que satisfagan las necesidades e interés individuales del 

estudiante; además, refuerzan los procesos de enseñanza-aprendizaje por 

parte de los educadores. 
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Martins y Gouveia (2020) manifiestan que el modelo pedagógico ML-

SAI desarrollado para actividades en terminales o dispositivos móviles, 

aplicados en el contexto de la Aula Invertida (AI), con la utilización de los 

dispositivos inteligentes propios de los estudiantes, asimismo los recursos 

tecnológicos como es “YouTube, WhatsApp”, entre otros, ML-SAI una 

propuesta que emplea tecnologías digitales respaldadas por prácticas 

educativas basadas en inteligencia artificial, que innovan y transforman los 

métodos de enseñanza, adaptándose a las demandas de la sociedad 

tecnológica actual. 

Díaz (2018) señala que según el análisis estadístico basado en la 

prueba t de Student, se observa que las medias son significativamente 

distintas; específicamente, la media del grupo experimental supera 

significativamente a la del grupo de control; por lo tanto, al implementar un 

objeto virtual de aprendizaje (OVA) como la simulación Phet para enseñar 

matemáticas, se ha notado un incremento en la motivación estudiantil. Esto 

subraya cómo las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) 

pueden mejorar los procesos de enseñanza al facilitar la interacción entre 

docentes y estudiantes a través de entornos virtuales en diferentes ámbitos 

educativos. 

Lezcano y Vilanova (2017) señalan que en el proceso de evaluación 

implica recoger información, por medios de instrumentos, donde la tecnología 

sirve como intermediaria en el proceso de evaluación, lo que implica que el 

evaluador debe tener una visión completa para analizar la organización, la 

estructura, las estrategias y las habilidades requeridas, asimismo, los 
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docentes incorporan sus experiencias y análisis para aprovechar los recursos 

proporcionados por plataformas y entornos virtuales en el diseño de 

estrategias de evaluación. Este cambio hacia una evaluación que utiliza 

herramientas que favorecen la retroalimentación para mejorar el aprendizaje 

y promover el desarrollo integral de los estudiantes.  

Orellana-Campoverde y Erazo-Álvarez (2022) manifiestan que debido 

a la pandemia del COVID-19 en el ámbito educativo, se ha identificado la 

necesidad de encontrar alternativas en el proceso educativo. Las autoridades 

han debido implementar nuevos programas y metodologías activas para 

adaptarse al entorno virtual, el cual se ha fortalecido con el tiempo; los 

docentes han tenido que buscar opciones para impartir clase de manera 

sincrónica, especialmente en asignaturas como matemáticas, donde existen 

diversas herramientas digitales disponibles en varias plataformas, lo que 

contribuye a mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes; asimismo, 

los docentes presentan una carencia de preparación en la utilización de 

diferentes herramientas tecnológicas y en la implementación de metodologías 

activas en el aula. Se propone que estrategias didácticas podrían permitir a 

los docentes utilizar metodologías activas en la enseñanza virtual, lo que 

fortalecería las plataformas disponibles en las instituciones, como Microsoft 

Teams, junto con otras herramientas digitales; además, es crucial capacitar a 

los docentes en el empleo de estas metodologías activas. 

Villamil-Moreira et al. (2020) consideran que se valoran y esencial 

emplear herramientas que estimulen el desarrollo total de las habilidades de 

los estudiantes en la enseñanza. En este sentido, la creación de espumas 
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graficas se presenta como una contribución relevante, ya que facilita la 

síntesis de información sobre el tema y brinda beneficios como el 

fortalecimiento de habilidades de lectura, agilidad mental, entre otros, por lo 

tanto, CmapTools como herramienta tecnológica brinda formas novedosas y 

creativas al momento de aprender, asimismo, las metodologías sugeridas por 

los docentes promueven una interacción efectiva y rápida, lo que contribuye 

al desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes y resulta en un 

estímulo valioso para la comunidad estudiantil. 

Castro y Cedeño-Palma (2022) dan a conocer que se evidencia en los 

estudiantes del cuarto grado un aumento del rendimiento académico, al 

realizar un comparativo de los años lectivos 2020-2021 y 2021-2022, las que 

dan una clara mejoría de los promedios, es decir de 9,44 a 9,57, lo que indica 

un aumento de 0,13 de un año a otro en el uso de herramientas digitales, por 

lo tanto, concluye que el empleo de herramientas digitales eleva el 

rendimiento académico de los estudiantes. Además, destaca su impacto 

significativo en el aprendizaje; sugiere que esta investigación tiene 

implicaciones tanto educativas como organizacionales en un entorno en 

constante cambio y evolución, donde la validez en la sociedad del 

conocimiento depende de su habilidad para promover el aprendizaje continuo 

y transformar las organizaciones a través de la tecnología. 

2.1.2. Antecedentes nacionales 

Aliaga y Dávila (2021) señalan que en los tiempos de exigencias 

tecnológicas que viene obligando a una constante actualización, debido a 

esta, hay la necesidad de que el docente se convierta en un agente innovador, 
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lo que exige a seleccionar y utilizar variedades de estrategias en la pedagogía 

teniendo que ver a un aliado a las plataformas que facilitará su trabajo, en 

ese sentido, la plataforma Blackboard ofrece diversas herramientas las que 

hacen una novedosa implementación, con atractivos contenidos para la 

interactuación de docente y estudiantes, por tanto, su aplicación en el 

aprendizaje en línea representa una valiosa alternativa para cerrar la brecha 

entre instituciones educativas y la comunidad, así como entre docentes y 

estudiantes, asimismo, se debe considerar una actitud positiva de los 

docentes que aman su profesión, que encaminan mejoras en la formación de 

los estudiantes desplazando las formaciones tradicionales o convencionales. 

Ventura (2021) determina que el uso de los programas virtuales para 

las cuatro dimensiones encuestadas comprende una escala de a veces con 

un valor de 58%, nunca con un valor de 27% y siempre con un valor del 15%, 

resultados de las tres instituciones educativas, sugiere que los estudiantes 

raramente utilizan los diversos programas virtuales que podrían beneficiar su 

progreso académico. 

2.1.3. Antecedentes locales 

Calsin (2019) señala que los recursos tecnológicos son las que 

propician la enseñanza, la evaluación de los trabajos virtuales, siendo, el 

“Classroom” debido que el aprendizaje es significativa en los estudiantes, 

asimismo, también señala que facilita que como herramienta a la enseñanza-

aprendizaje, permitiendo el desarrollo de las habilidades teórico-practico, por 

lo tanto, también está el trabajo en equipo resaltando la forma colaborativa 

entre los participantes, finalmente, influye positivamente en la evaluación, 
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ejecución de trabajos participativos en el aula teniendo como guía al maestro 

de aula. 

2.2. Bases teóricas  

2.2.1. Herramientas virtuales 

Las herramientas aplicadas son clave para alcanzar objetivos 

educativos, permitiendo a los estudiantes aprender, recordar y explorar 

conceptos en nuevos entornos virtuales, donde pueden compartir 

experiencias y conocimientos; asimismo, las herramientas virtuales 

posibilitan la expansión virtual del conocimiento académico mediante grupos 

de colaboración (Gonzales & Oseda, 2021). 

2.2.2. Plataformas digitales 

Las plataformas digitales permiten al Maestro o el Profesor tomar sus 

clases sincrónicamente, siendo fundamental mantener la disciplina en el aula 

mientras se facilita el uso de herramientas como apoyo para enseñar 

matemáticas, como “Microsoft Teams, Meet, WhatsApp, genially, entre otros” 

(Orellana-Campoverde & Erazo-Álvarez, 2022). 

- Ventajas, características de las plataformas digitales: 

‧ Permite la comunicación sincronizada y bidireccional con los alumnos 

(Villalón, et al. 2019). 

‧ Permite realizar diferentes actividades (clase magistral, 

videoconferencias, etc.), así como las grabaciones de las clases o las 

videoconferencias (Villalón, et al. 2019). 

‧ Posibilita enriquecer los contenidos de la materia (Villalón, et al. 2019). 
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‧ Facilita el intercambio inmediato de información sobre cada concepto o 

trabajo (Villalón, et al. 2019). 

‧ Tiene la posibilidad de compartir diversos tipos de contenido, como 

archivos, videos, sitios web, audios, directorios y enlaces URL, entre 

otras opciones (Villalón, et al. 2019). 

‧ Permite diseñar encuestas, pruebas y exámenes de forma sencilla 

(Villalón, et al. 2019). 

‧ Permite realizar seguimientos del rendimiento de los alumnos (Villalón, 

et al. 2019). 

2.2.3. Facebook 

Algunos educadores han explorado el uso de Facebook como una 

herramienta educativa para estudiantes de primaria, aprovechando sus 

funciones para crear grupos cerrados donde los maestros, estudiantes y 

padres pueden interactuar de manera segura, por lo tanto Dapía et al. (2014) 

señalan que “uso de Facebook con fines académicos ha sido percibido de 

forma positiva, tal como se ha manifestado en las valoraciones cuantitativas 

y cualitativas expresadas”, asimismo dan a conocer que su utilización es 

considerada altamente satisfactorio para los estudiantes, como en las 

actualizaciones de los conocimientos, desarrollo de la materia y en la 

comunicación interpersonal, facilitando su aprendizaje. 

2.2.4. Google meet 

Debido a su acceso gratuito, esta aplicación es la más popularmente 

utilizada, es aquí donde el estudiante ingresa por medio de una contraseña 

que se va creando cada vez que se utiliza para la conferencia otorgando 
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seguridad, también, es posible programar clases posteriores con una debida 

anticipación (Alvarez-Huillca, et al. 2021). 

2.2.5. Microsoft teams 

Considerado como una estrategia pedagógica para la evaluación de 

habilidades matemáticas, por lo tanto, es una herramienta educativa vital que 

simplifica la enseñanza y aprendizaje al proporcionar apoyo didáctico-

pedagógico, para fortalecer las habilidades, comprender y resolver 

problemas matemáticos a través de operaciones básicas (Cordoba-Cuestas 

& Vanegas-Guerrero, 2021). 

2.2.6. WhatsApp 

Plataforma de mensajería instantánea utilizada por diversas personas, 

ahora su uso en la enseñanza de estudiantes de primaria puede tener 

ventajas y desventajas, en tal razón, Loor et al. (2022) dan a conocer que es 

una herramienta de estrecha relación entre los docentes de la unidad 

educativa, estudiantes y padres de familia, se considera una herramienta de 

comunicación educativa apropiada para el proceso educativo. 

2.2.7. Zoom 

Es una plataforma de videoconferencia que ha sido ampliamente 

utilizada en la educación, ahora también empleada para facilitar la educación 

a distancia y como herramienta para la interacción entre maestros, 

estudiantes y padres; por lo que, Valeriano y Vega (2021) señalan que la 

enseñanza por medio del Zoom es más eficaz en desarrollar las 

competencias de indagación, en la capacidad problematizada de situaciones 

para hacer indagaciones, en la capacidad de diseñar estrategias en las 
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indagaciones, en la capacidad de generar y registro de datos e informaciones, 

en la capacidad de evaluar y comunicar los proceso de los resultados por las 

indagaciones que realiza el estudiante. 

2.2.8. Herramientas digitales 

Quispe et al. (2020) señalan a todos los recursos de software 

herramienta que permite a los educadores crear su propio material educativo 

digital, y estás fomentan la colaboración facilitando la comunicación entre el 

profesor y estudiantes. 

 
Figura 1 Herramientas digitales 
Fuente: Quispe et al. (2020) 

Como se puede apreciar las herramientas digitales son esenciales en 

el aprendizaje del estudiante donde el docente utiliza, donde se interactiva, 

participativa, innova, siendo alguna de estas principales herramientas son: 

2.2.9. Aprendo en casa 

Programa implementado en algunos países durante la pandemia del 

COVID-19, programa que utilizaba con combinaciones de recursos 

educativos en línea, transmisiones televisivas y otros materiales para apoyo 

de aprendizaje en el hogar, por lo tanto, Gómez-Arrunategui (2021) señala 
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que a pesar de las circunstancias, se destacan la necesidad de utilizar 

alternativas obligatorias para continuar con los periodos académicos durante 

la pandemia de COVID-19, deriva el proceso de comunicación oral, el 

proceso de lectura cuenta con el respaldado de docentes, padres y 

representantes que desempeñan roles educativos en el hogar, con el objetivo 

de promover el crecimiento académico de los estudiantes. 

2.2.10. Abaco virtual 

Herramienta educativa que recrea la funcionalidad de un ábaco 

tradicional en un entorno digital, su uso en la enseñanza de estudiantes de 

primaria puede ser una ayuda para desarrollar habilidades matemáticas 

básicas, en tal razón, es una herramienta educativa diseñada para la 

enseñanza y el aprendizaje de operaciones aritméticas básicas (sumas, 

restas, usos de otras bases, ...), (Berciano & Murciego, s.f.) 

2.2.11. Cokitos 

Esparza y Ortiz (2022) herramienta que cuenta con los recursos 

educativos para el área de matemática, que permite al docente en elegir y 

contribuir con la fase de conceptualización del ERCA, que también permite 

complementar la base teórica enseñada por el docente para obtener 

conocimientos significativos con experiencia y reflexión, por medio de juegos 

didácticos, divertidos y entretenidos, gracias a este juegos el estudiante 

adquiere habilidades que le proporciona las oportunidades de poder 

consolidar conocimiento de ciertos temas nuevos o que lo representen 

dificultades en la comprensión total del tema de matemáticas. 
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2.2.12. GeoGebra 

Es un programa interactivo de geometría que posibilita la manipulación 

y visualización de objetos geométricos, por lo tanto, se define como una 

herramienta para la geometría muy completa, estas herramientas son útiles 

para realizar cálculos y gráficos, frecuentemente empleadas para resolver 

problemas matemáticos, desde operaciones básicas hasta el cálculo de 

funciones, entre otros (Fonseca & Fonseca, 2018). 

2.2.13. Kahoot 

aplicación diseñada para desarrollar pruebas rápidas o evaluar 

conocimientos sobre el tema que desarrollaron en clase, resultados del 

proceso de aprendizaje, asimismo, sirve para identificar contenidos, repasar 

o que requieran refuerzos por los estudiantes y lo dominen, además, se 

pueden crear presentaciones interactivas que fomenten la participación en el 

aula, evalúan opiniones, presentan trabajos, estimulen la asistencia y 

promuevan la retención de información, entre otras funciones (Quintero, 

2022)  

2.2.14. Liveworksheets 

Esparza y Ortiz (2022) herramienta tecnológica gratuita de uso fácil 

que permite digitalizar las actividades que se busca evaluar al estudiante de 

forma interactiva, asimismo, cuenta con recursos educativos para el área de 

matemáticas donde el docente puede identificar y elaborar pruebas que la 

plataforma se completa con la fase de aplicación ERCA, por lo tanto, el 

estudiante haya recibido la formación y conocimiento adecuada según la 

opinión del docente. 
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2.2.15. Pizarra digital 

Las pizarras digitales ofrecen herramientas versátiles para los 

maestros, permitiendo un enfoque más interactivo, atractivo y personalizado 

del aprendizaje que contribuye a un ambiente educativo más dinámico y 

efectivo; por lo tanto, es una herramienta que complementa la educación de 

los estudiantes especialmente en el nivel primario en realizar trabajos 

colaborativos interactuando entre ellos y de esta manera potenciar su 

formación educativa, que asimismo, sirve para precisar los objetivos de los 

docentes (Santos, Navarro, & Ruiz, 2021). 

2.2.16. Quizizz 

Esparza y Ortiz (2022) herramienta creado en la India como 

plataformas gamificadas donde los estudiantes pueden participar en la 

actividades como en las clases, tareas en equipo, repaso previo a la prueba 

y evaluaciones formativas, de forma divertida y lúdica a través de 

cuestionarios personalizados sean con preguntas propias del docente o 

existentes, donde le docente puede medir los conocimientos adquiridos 

previamente por el estudiante para identificar el nivel de interpretación, 

análisis y aplicación que el estudiante sea capaz de realizar en su vida 

cotidiana. 

2.2.17. TV – YouTube 

El uso de televisores y plataformas como You Tube en la educación 

primaria puede ser una herramienta educativa poderosa y versátil, como 

recursos visuales y educativos You Tube ofrece gran cantidad de videos 

educativos diseñados específicamente para la edad escolar en amplia gama 
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desde matemáticas y ciencia hasta historia y arte, estimulación del 

aprendizaje visual es decir los videos forman parte efectiva en presentar 

información de manera visual y auditiva, diversificación de recursos las cuales 

pueden ofrecer perspectivas, estilos de enseñanza y enfoques sobre tema 

específico, apoyo para la enseñanza a distancia o clases invertidas durante 

situaciones en las que la enseñanza a distancia es necesaria y promoción de 

la participación y el compromiso que los videos son interesantes y educativos 

pueden captar la atención de los estudiantes y motivar su participación en el 

aprendizaje; por lo cual, Martínez-Domingo et al. (2021) se destaca que los 

recursos educativos de You Tube pueden ser empleados por los docentes 

para enriquecer sus lecciones, especialmente para explicar contenidos. Esto 

resulta beneficioso para los estudiantes, ya que les permite comprender los 

temas de interés y revisarlos varias veces si es necesario, por lo tanto, es una 

herramienta eficaz que solventa las necesidades educativas. 

2.2.18. Word wall 

Una herramienta útil para que los estudiantes se familiaricen con el 

vocabulario especifico de esta área a fortalecer su comprensión conceptual y 

mejorar sus habilidades para aplicar los términos matemáticos en los 

diferentes contextos; es decir, estas herramientas respaldan la enseñanza de 

las matemáticas con enfoques innovadores que facilitan el aprendizaje a 

través de la exploración activa, la acción y la interacción, para ampliar 

conocimientos existentes (Ordoñez & Medina, 2022). 
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2.2.19. Estrategias de enseñanza-aprendizaje 

Las estrategias juegan un papel fundamental en este proceso 

educativo donde el docente a lo largo de las enseñanzas que va impartiendo 

va tomando distintas destrezas, conocimientos, sean técnicas, didácticas y 

digitales garantizando el aprendizaje en el desarrollo cognitivos en los 

estudiantes para ello tenemos: 

2.2.20. Estrategias de enseñanza 

Desde una perspectiva constructivista estrategia de enseñanza se 

considera como un proceso de ayuda al progreso en la actividad constructiva 

del estudiante en “andamiar” el aprendizaje significativo, en ese sentido, la 

enseñanza se encuentra al cargo del enseñante con su originador con el fin 

de una construcción conjunta con las consideraciones de las continuas y 

complejas intercambios del contexto instruccional con los alumnos sean 

(institucional, cultural, etc.), asimismo, la enseñanza también se considera 

como una autentica creación y la tarea del docente es saber interpretarla y 

tomarla como un objeto reflexivo en mejoras sustanciales durante todo el 

proceso educativo (Diaz-Barriga & Hernández, 2005). 

2.2.21. Entornos virtuales 

Viloria y Hamburger (2019) señalan que de acuerdo a la UNESCO 

(1998) sugiere que los entornos de aprendizaje virtual representan una forma 

emergente de tecnología en la educación que presenta una amplia gama de 

oportunidades y funciones a nivel global para instituciones. Se caracterizan 

como programas informáticos interactivos con un enfoque pedagógico y 
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capacidades de comunicación integradas lo que los vincula con las últimas 

tecnologías. 

2.2.22. Estrategias de aprendizaje 

También se considera como un conjunto de procedimientos, es decir, 

una serie de pasos u operaciones que el aprendiz utiliza de manera 

consciente y controlada, con la ayuda de herramientas flexibles, para abordar 

y resolver problemas académicos de manera significativa o los propósitos 

vinculantes, con un determinado habito de estudio, interacción con alguien 

entre otros (Diaz-Barriga & Hernández, 2005).  

2.3. Marco conceptual 

2.3.1. Aprendizajes basados en problemas 

Considerado como uno de los enfoques más innovadores surgidos en 

la década de los 60, este método didáctico fomenta la autonomía y la 

responsabilidad del estudiante en la búsqueda del aprendizaje. Se centra en 

la resolución de problemas, con el estudiante y el docente como actores 

principales en el proceso educativo, por lo que, en este enfoque, el estudiante 

se involucra de manera activa en el desarrollo de capacidades intelectuales 

mediante la investigación y la solución de problemas específicos. Se fomenta 

la reflexión y el respeto hacia las ideas presentadas por el grupo, lo que 

permite una colaboración efectiva entre compañeros para abordar y resolver 

situaciones de la vida real (Iza, 2020). 
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2.3.2. Cognitivo-significativo 

El estudiante es el actor principal, construyendo su conocimiento a 

través de un proceso dinámico y autocrítico de aprendizaje, utilizando 

esquemas cognoscitivos, es decir, se refiere a nuevos conceptos o 

proposiciones que se aprenden de manera sustancial, entendiendo su 

significado y su conexión con elementos relevantes de la estructura cognitiva. 

Estos procesos se basan en estudios cognitivos y teorías unificadas del 

aprendizaje; destaca el papel de los factores psicológicos en el proceso 

educativo, con la meta de fomentar la autonomía del estudiante en su 

aprendizaje (Moreira, 2019). 

2.3.3. Cognitivo-colaborativo 

Chandía et al. (2022) la colaboración se presenta cuando un grupo de 

estudiantes enfrenta situaciones que no pueden resolver o abordar de 

manera individual, por lo que, en las últimas décadas, diversos actores en el 

ámbito educativo han abogado por la adopción de enfoques colaborativos y 

sociales en el ámbito educativo. Esto se realiza para mejorar la calidad y los 

logros educativos en todos los niveles, por lo tanto, en el ámbito de las 

matemáticas, la intervención fomenta el desarrollo de habilidades sociales y 

cognitivas, así como su interacción. 

2.3.4. Enseñanza-aprendizaje 

En las últimas décadas, la educación ha progresado de manera 

favorable al centrarse en el entendimiento del proceso de aprendizaje 

humano. Por ello, desempeña un papel crucial en el desarrollo cognitivo de 

cada individuo, centrado en el ámbito educativo, enriqueciendo 
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conocimientos previos en el proceso del que enseña y del que aprende las 

que originan nuevos saberes (Vivas, 2015).  

2.3.5. Enseñanza 

Se trata de una acción planificada y consciente por parte del docente, 

que involucra el uso de diferentes métodos seleccionados específicamente 

para estimular el aprendizaje del estudiante; por lo tanto, debe generar interés 

y necesidad de aprender en el estudiante, este proceso educativo debe 

estimular un aprendizaje activo, constructiva, organizada y dinámica dando 

resultados inacabado con la capacidad de realizar actividades de 

procesamiento e información de manera competente y autónoma, lo que le 

permite ser independiente en su aprendizaje (Renés, 2018). 

2.3.6. Aprendizaje 

A la actualidad y el avance tecnológico las que proporcionan espacios 

didácticos nuevas en el ámbito educativo, teniendo en cuenta las variedades 

de softwares educativos que facilitan el avance del estudiante en su 

aprendizaje, asimismo, se debe considerar las herramientas digitales más las 

estrategias propuestas por el docente (Díaz, 2018). 
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CAPÍTULO III 

METODOLOGÍA 

3.1. Enfoque de la investigación 

De acuerdo con las particularidades de la investigación, los datos son 

recolectados de manera sistemática y organizada, las cuales cuantificables, 

desarrolladas de forma matemáticamente, por todas estas consideraciones se 

considera una investigación de enfoque cuantitativo, por lo tanto, así lo 

señalan Hernández et al. (2010) y Sánchez (2019) el enfoque cuantitativo 

involucra la medición numérica y el análisis estadístico para validar teorías. 

3.2. Nivel de investigación 

۰ Correlacional. 

Según las especificaciones de la investigación, se busca identificar 

la correlación entre las variables, por lo tanto, la investigación se llevará a 

cabo en el nivel correlacional, evaluando la relación entre los hechos y 

variables con métodos estadísticos, basados en la presentación de la 

información de las variables (Hernández-Sampieri & Mendoza, 2019; 

Ñaupas et al., 2018; Valderrama, 2017). 

۰ Explicativo. 

De acuerdo con el plan de investigación y el grado de correlación 

en función a la normalidad que presenta la investigación, para luego 

detallar la influencia, causas y efectos, resultados de las variables 

recabada a los informantes, en tal sentido, se enfoca en comprender y 

explicar las causas que subyacen a los fenómenos físico-sociales, 

analizarlo para descomponer un conjunto en sus elementos individuales 
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con el fin de observar relación, diferencias, causas, naturaleza y efectos, 

todo con el propósito de brindar una explicación, evaluar la incidencia 

entre las variables independiente y dependiente (Valderrama, 2002; 

Valderrama, 2017; Ñaupas, et al. 2018). 

3.3. Diseño de la investigación 

De acuerdo con las consideraciones, la investigación es de enfoque 

cuantitativo, dado que implica el análisis estadístico de los resultados, 

asimismo, el nivel será correlacional sin la manipulación de las variables, y el 

tiempo es en un periodo determinado, por lo tanto, se utilizará un diseño 

transversal no experimental. Valderrama (2017) se destaca que en la 

investigación no se manipulan variables, los hechos o sucesos ya ocurrieron, 

es decir, ex post facto. Hernández-Sampieri y Mendoza (2019) la recolección 

de los datos ocurrirá en un solo momento. 

3.4. Método de la investigación 

Tratándose de una investigación cuantitativa y que va de lo general a 

lo particular el método a utilizarse será la deductiva. Muñoz (2011) considera 

como un proceso de racionamiento que permite inferir los hechos para llegar 

a conclusiones particulares. 

3.5. Población y muestra 

3.5.1. Población 

El universo está integrado por la institución educativa I.E.P. 70605 

Domingo Savio, nivel primario que comprende con un total de 1072 

estudiantes (538 mujeres y 534 varones), 40 docentes, considerado dentro 
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del área urbana, con Ubigeo 211101, ubicado en la Avenida Infancia S/N 

del Centro Poblado La Revolución, del distrito de San Miguel, Provincia de 

San Román, del Departamento de Puno; siendo la población los 

estudiantes del 4to grado. Ñaupas et al. (2023) señalan que la población se 

refiere al grupo de personas, individuos o entidades estudiadas. En tal 

sentido, la población es el siguiente: 

Tabla 2  

Población 

Nivel Sección 
N° de 

estudiantes 

4to grado 

A 
B 
C 
D 
E 
F 

33 
32 
32 
28 
29 
30 

Total 184 
Fuente: Nomina de matrícula I.E.P. 70605 Domingo Savio 

3.5.2. Muestra 

La muestra seleccionada de forma estratificada entre los estudiantes 

del cuarto grado que pertenecen a la misma institución de las secciones A, 

B, C, D, E y F. Hernández-Sampieri y Mendoza (2019) dan a conocer de 

que se trata de segmentos, subgrupos o estratos de la población, es decir, 

cuando existe semejanzas, no muy diferentes o dispares que pueda 

considerarse a cada segmento como un universo, para lo cual se empleara 

la formula estadística estratificada:  

Donde: 



27 
 

 

 

 

 

 

𝑛𝑛 =
184.1.962 .  0.50 . 0.50

(184 − 1)0.052 + 1.962. 0.50 .  0.50
 =  124.63                

Corrección por factor para tomar en cuenta una población finita: 

𝑛𝑛 =
𝑛𝑛0
N                       𝑛𝑛 =

125
184  =   0.679                              

Dado que el resultado del 68% supera el 10%, se aplicará el ajuste por 

factor se calcula mediante la siguiente fórmula: 

𝑛𝑛 =
𝑛𝑛0

1 + 𝑛𝑛0
N

                               𝑛𝑛 =
125

1 + 125
184

 = 74.43          

Quedando como muestra probabilística de 74 estudiantes. 

 

( ) 















Ζ+−

Ζ
=

qpeN

qpN
n

..1

..

2

2

2

2

2

α

α



28 
 

 

Tabla 3 

Muestra estratificada 

Nivel Sección 
N° de 

estudiantes 
Muestra 

n/N f=0.40 

4to grado 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

33 

32 

32 

28 

29 

30 

13 

13 

13 

11 

12 

12 

Total  74 

Fuente: tabla 2  

3.6. Técnicas e instrumentos de la investigación 

3.6.1. Técnica de encuesta 

La investigación utilizará la encuesta para recolectar información 

mediante un cuestionario donde nos permitirá obtener las opiniones, 

consideraciones y criterios de los estudiantes (Sánchez, 2019). 

۰ Instrumento. 

Como instrumento un cuestionario donde se desarrolló para 

obtener la información de los estudiantes de la Institución I.E.P. 70605 

Domingo Savio, Sánchez (2019) señala que es un conjunto de preguntas 

reunidas en un documento con la finalidad de ser contestadas por las 

personas de las que se desea obtener información. 
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۰ Validez del instrumento. 

La cual será validado por juicio de expertos que cuenten con el 

conocimiento y experiencia en las herramientas virtuales y estrategias 

de enseñanza- aprendizaje, como son: El Dr. Ronald Madera Terán, que 

labora en la Universidad Andina Néstor Cáceres Velásquez (UANCV) 

con grado académico de Doctor en Ciencias e Ingeniería Civil Ambiental, 

Doctor en Educación, Ingeniero Civil, Magister en Educación, 

Investigación y Docencia de Educación Superior; La Dra. Ingrid Liz 

Quispe Ticona que labora en la UANCV con grado académico de Doctor 

en Educación, Doctor en Salud Pública, Enfermera Titulada en la 

UANCV con Segunda Especialidad Profesional en Tecnología 

Computación e Informática Educativa, Magister en Educación 

Investigación y Docencia en Educación Superior, Magister en 

Enfermería y El Prof. Juan Alfredo Vilca Linares que labora en la 

Institución Educativa Primaria 70536 Santa María con grado académico 

de Profesor en Educación Primaria. 

۰ Análisis de confiabilidad. 

Oviedo y Campo-Arias (2005) señalan que la confiabilidad se 

mide por la consistencia del instrumento en medir una muestra 

representativa a lo largo del tiempo, donde se busca que la medición sea 

lo más preciso posible, sin fallos, en tal sentido, el coeficiente de 

confiabilidad (r) indica el grado de asociación o fuerza de correlación 

entre las variables, donde, el valor (r) varía entre -1 y +1, asimismo, es 

importante considerar que el valor (0) indica una falta de relación entre 
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dos puntuaciones, mientras que un valor cerca de -1 o +1 indica una 

relación muy fuerte ya sea negativa o positiva. Por otro lado, se destaca 

la necesidad de una evaluación consistente para garantizar la 

confiabilidad de la investigación, por lo cual, el coeficiente alfa, 

desarrollado por Lee J. Cronbach en 1951, es una herramienta para 

evaluar la fiabilidad de una escala a través de su consistencia interna 

(Oviedo & Campo-Arias, 2005). Siendo la formula: 

 

 

Fiabilidad: 

El resultado de alfa de Cronbach aplicado a los participantes 

(estudiantes del cuarto grado de la Institución Educativa Primaria 70605 

Domingo Savio), donde la fiabilidad es: para la variable independiente 

(Herramientas virtuales) es de 0,776 tabla 5 y para la variable 

dependiente (Estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de 

matemática) es de 0,825 tabla 6; por lo cual, los instrumentos de 
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medición exhiben una consistencia interna notable, evidenciando una 

clara relación entre las variables: 

Tabla 4 

Resumen de procesamiento de casos de las herramientas virtuales y 

las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 

Tabla 5 

Estadísticas de fiabilidad de herramientas virtuales 

 

Tabla 6 

Estadísticas de fiabilidad de las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 

3.7. Aplicación de prueba estadística inferencial 

En el análisis estadístico, se evalúa la correlación entre el uso de 

herramientas virtuales como variable independiente y su incidencia de la 
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variable dependiente estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de 

matemática, la cual está en función de la prueba de normalidad. 

Prueba de normalidad: 

Tabla 7 

Prueba de normalidad 

 

Histograma Herramientas virtuales y estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática. 

 
Figura 2 Histograma Herramientas virtuales 
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Figura 3 Histograma estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

Con las características de la escala de medición de tipo ordinal, 

actitudinal, conductual y de acuerdo con el criterio de decisión como es la 

prueba de supuestos de normalidad donde los datos sean mayores a 50 es 

decir el grado de libertad (gl) y nivel de significancia p-valor es menor a 0,05 

debe considerarse Kolmogorov-Smirnov; en el contexto de la investigación, el 

nivel de significancia es mayor a 0,05, como se aprecia en la prueba de 

normalidad, es decir, en la variable herramientas virtuales es de α=0,55 y para 

la variable estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática es 

de α=0,53 según la tabla 7, por lo tanto, los datos son paramétricos 

considerando Shapiro-Wilk y el coeficiente de correlación R de Pearson 

(Sánchez, 2020; Sánchez, 2022), asimismo, una regresión lineal simple para 

determinar la incidencia entre las variables independiente y dependiente o 

causa y efecto. 
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Coeficiente de correlación de Pearson 

Hernández et al. (2018) señalan que la relación y la correlación son 

términos equivalentes en estadística, utilizados miden la covarianza entre 

variables y la correlación lineal mediante el coeficiente de correlación de 

Pearson (r): 

 

Asimismo, se tiene en cuenta las características del coeficiente, 

incluyendo su dimensionalidad, lo que lo convierte en una medida versátil y 

fácilmente comprensible, lo que representa una ventaja clave, y que los 

rangos se encuentran definidos que varían entre -1 y 1 indicando una relación 

lineal óptima positiva o negativa, la simetría sugiere que intercambiar las 

posiciones de X e Y produce los mismos resultados matemáticos, la cual, se 

trata de una relación lineal entre las variables, que permanece inalterada 

respecto al origen y la escala, independientemente de las transformaciones 

lineales realizadas a las variables y las suposiciones sobre el nivel de 

medición, como intervalo o razón, asimismo, la linealidad, una propiedad que 

proporciona elementos teóricos, permite que el coeficiente indique la 

intensidad y dirección de la relación entre variables, método más apropiado y 

ampliamente utilizado para validar las suposiciones es mediante el uso de 

diagrama de dispersión. 

Pardo y San Martín (2010) los expertos destacan que el grafico de 

dispersión es una herramienta útil para examinar la relación entre dos 
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variables, siendo una excelente manera de detectar anomalías en los datos y 

de visualizar rápidamente patrones en la distribución de puntos, así como 

identificar cualquier desviación de estos patrones. 

Tabla 8 

Interpretación del coeficiente de correlación de Pearson 

 
Fuente: Valderrama (2017) 

Modelo de regresión lineal simple 

۰ Análisis de regresión lineal: el análisis de regresión lineal, ya sea simple 

cuando se analizan dos variables o múltiple cuando se consideran más de 

dos, permite examinar y medir la relación entre variables, dependientes o 

respuesta (Y) e independientes o predictoras uno o más variables (X1, X2, 

…, Xp) partiendo de esta relación, se establece un modelo lineal para 

analizar el efecto de las variables independiente en la dependiente, 
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posibilitando la realización de predicciones respecto a esta última (Pardo 

& San Martín, 2010). 

۰ Regresión lineal simple: se usa para estudiar como la variable 

independiente (X) influye o incide en el comportamiento o situación de la 

variable dependiente (Y), entonces, se emplea para examinar la relación 

entre dos variables y su posible dependencia entre sí, es decir, 

proporciona un análisis detallado de cómo una variable afecta o se 

relaciona con otra, facilita comprender cómo las modificaciones en una 

variable pueden afectar a la otra, evaluando la fuerza y dirección de esta 

conexión mediante una relación lineal entre ambas variables (Pardo & San 

Martín, 2010). 
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3.8. Matriz de consistencia 

Tabla 9 

Matriz de consistencia 
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CAPÍTULO IV 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

4.1. Resultados correlacionales y explicativas 

4.1.1. Resultado objetivo general 

Determinar la incidencia de las herramientas virtuales en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los 

estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el período del 

2023. 

- Diagrama de dispersión 

La figura 4 muestra una dispersión de puntos, que revela una 

incidencia significativa de las herramientas virtuales variable (X) en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática variable 

(Y), por lo tanto, las variables tienen una relación causal. Se utilizó un 

análisis de diagrama de dispersión para visualizar los resultados, 

representada en una escala ordinal convertida a valores numéricos. 
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Figura 4 Diagrama de dispersión de las herramientas virtuales en las estrategias de 
enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 
- Coeficiente de correlación 

La tabla 10 muestra una correlación entre las variables, con un 

coeficiente de correlación de Pearson r = 0,647, que señala una 

correlación positiva media al 64,7% entre las variables, herramientas 

virtuales (X) y estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de 

matemática (Y) de los estudiantes del cuarto grado de la Institución 

Educativa Primaria 70605 Domingo Savio. 
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Tabla 10 

Correlación entre herramientas virtuales y estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática 

 

- Modelo de regresión lineal simple 

Tabla 11 

Modelo lineal simple. herramientas virtuales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 

Tabla 12 

Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas virtuales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 
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La tabla 12 coeficientes y la tabla 11 resumen del modelo, se 

aprecia que el modelo predictivo de las herramientas virtuales y las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática es: 

Y=3,444 + 0,254X+u, esto indica que existe una relación causal, donde la 

variable X incide en la variable Y; con un modelo predictivo, expresada a 

través del coeficiente de determinación de R2 es de 0,419, esto indica que 

el modelo tiene un adecuado ajuste del 41,9%. 

4.1.2. Resultado objetivo específico 01 

Establecer la incidencia de las plataformas digitales en las estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

- Diagrama de dispersión 

La figura 5 muestra una dispersión de puntos, que revela una 

incidencia significativa de las plataformas digitales variable X1 en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática variable 

Y, por lo tanto, las variables tienen una relación causal. Se utilizó un 

análisis de diagrama de dispersión para visualizar los resultados, 

representada en una escala ordinal convertida a valores numéricos. 
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Figura 5 Diagrama de dispersión de las plataformas digitales en las estrategias de 
enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 
- Coeficiente de correlación 

La tabla 13 muestra una correlación entre las variables, con un 

coeficiente de correlación de Pearson r = 0,542 indica una correlación 

positiva media al 54,2% entre las variables, herramientas digitales (X1) y 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática (Y) de 

los estudiantes del cuarto grado de la Institución Educativa Primaria 70605 

Domingo Savio. 
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Tabla 13 

Correlación entre plataformas digitales y estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática 

 

- Modelo de regresión lineal simple 

Tabla 14 

Modelo lineal simple. plataformas digitales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 

Tabla 15 

Coeficiente. Modelo predictivo, plataformas digitales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 
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La tabla 15 coeficientes y la tabla 14 resumen del modelo, se 

aprecia que el modelo predictivo de las plataformas digitales y las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática es: 

Y=5,017 + 0,546X+u, esto indica que existe una relación causal, donde la 

subvariable X1 incide en la variable Y; con un modelo predictivo, 

expresada a través del coeficiente de determinación de R2 es de 0,293, 

esto indica que el modelo tiene un ajuste del 29,3%. 

4.1.3. Resultado objetivo específico 02 

Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

- Diagrama de dispersión 

La figura 6 muestra una dispersión de puntos, que revela una 

incidencia significativa de las herramientas digitales variable (X2) en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática variable 

(Y), por lo tanto, las variables tienen una relación causal. Se utilizó un 

análisis de diagrama de dispersión para visualizar los resultados, 

representada en una escala ordinal convertida a valores numéricos. 
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Figura 6 Diagrama de dispersión de las herramientas digitales en las estrategias de 
enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 
- Coeficiente de correlación 

La tabla 16 muestra una correlación entre las variables, con un 

coeficiente de correlación de Pearson r = 0,547 que señala una 

correlación positiva media al 54,7% entre las variables, herramientas 

digitales (X2) y estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de 

matemática (Y) de los estudiantes del cuarto grado de la Institución 

Educativa Primaria 70605 Domingo Savio. 
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Tabla 16 

Correlación entre herramientas digitales y estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática 

 

- Modelo de regresión lineal simple 

Tabla 17 

Modelo lineal simple. herramientas digitales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 

 

Tabla 18 

Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas digitales y estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática 
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La tabla 18 coeficientes y la tabla 17 resumen del modelo, se 

aprecia que el modelo predictivo de las herramientas digitales y las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática es: 

Y=6,946 + 0,270X+u, esto indica que existe una relación causal, donde la 

subvariable X2 incide en la variable Y; con un modelo predictivo, 

expresada a través del coeficiente de determinación de R2 es de 0,299, 

resultado del coeficiente de determinación, esto indica que el modelo tiene 

un ajuste del 29,9%. 

4.1.4. Resultado objetivo específico 03 

Establecer la incidencia de las herramientas digitales en las estrategias 

de enseñanza en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de 

la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 

- Diagrama de dispersión 

La figura 7 muestra una dispersión de puntos, que revela una 

incidencia significativa de las herramientas digitales variable (X2) en las 

estrategias de enseñanza en el área de matemática variable (Y1), por lo 

tanto, las variables tienen una relación causal. Se utilizó un análisis de 

diagrama de dispersión para visualizar los resultados, representada en 

una escala ordinal convertida a valores numéricos. 
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Figura 7 Diagrama de dispersión de las herramientas digitales en las estrategias de 
enseñanza en el área de matemática 

- Coeficiente de correlación 

La tabla 19 muestra una correlación entre las variables, con un 

coeficiente de correlación de Pearson r = 0,547 que señala una 

correlación positiva media al 54,7% entre las variables, herramientas 

digitales (X2) y estrategias de enseñanza en el área de matemática (Y1) 

de los estudiantes del cuarto grado de la Institución Educativa Primaria 

70605 Domingo Savio. 
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Tabla 19 

Correlación entre herramientas digitales y estrategias de enseñanza en 

el área de matemática 

 

- Modelo de regresión lineal simple 

Tabla 20 

Modelo lineal simple. herramientas digitales y estrategias de 

enseñanza en el área de matemática 

 

Tabla 21 

Coeficiente. Modelo predictivo, herramientas digitales y estrategias de 

enseñanza en el área de matemática 
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La tabla 21 coeficientes y la tabla 20 resumen del modelo, se 

aprecia que el modelo predictivo de las herramientas digitales y las 

estrategias de enseñanza en el área de matemática es: Y=4,101 + 

0,138X+u, esto indica que existe una relación causal, donde la subvariable 

X2 incide en la variable Y1; con un modelo predictivo, expresada a través 

del coeficiente de determinación de R2 es de 0,300, esto indica que el 

modelo tiene un ajuste del 30,0%. 

4.2. Resultados de las contrastaciones de las hipótesis 

Para contrastar la hipótesis de estudio sobre la correlación entre las 

variables herramientas virtuales y su incidencia en las estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 

70605 Domingo Savio, por lo cual, es crucial obtener los resultados de la prueba 

estadística mediante el coeficiente de correlación (r) de Pearson, así como los 

resultados adicionales, como las tablas de análisis de varianza (ANOVA) y los 

coeficiente del modelo predictivo, considerando, las decisiones se toman según 

la significancia de α=0.05. Un p-valor de 0,000 suministra evidencia adecuada 

para respaldar la hipótesis alterna o rechazar la nula, por lo tanto, en el 

cumplimiento de los objetivos, se realiza una prueba de hipótesis siguiendo los 

procedimientos establecidos: 

1) Se establecen las hipótesis alterna o nula. 

2) Significancia estadística. 

3) Se elige la prueba estadística adecuada. 

4) Se define la regla de decisión 

5) Se decide si se aceptan o rechazan la hipótesis planteada. 
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4.2.1. Contrastación de la hipótesis general 

Las herramientas virtuales inciden significativamente en las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los 

estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio, en el período del 

2023. 

Tabla 22 

ANOVA. Herramientas virtuales y las estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática 

 

1. Ho: La hipótesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las 

herramientas virtuales y en las estrategias de enseñanza-aprendizaje en 

el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio, en el período del 2023. 

2. Ha: La hipótesis alterna plantea que, SI inciden significativamente entre 

las herramientas virtuales y en las estrategias de enseñanza-aprendizaje 

en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 

70605 Domingo Savio, en el período del 2023. 

3. Significancia: α = 0,05 (5%) 

4. El valor p es significativo (*) cuando: *p < 0.05; lo que implica: 

Sí p < 0.05 se rechaza la hipótesis nula 
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Si p > 0.05 se acepta la hipótesis nula 

5. Regla de decisión: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor 

que 0.05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y acepta la hipótesis alterna 

(Ha).  

Decisión: 

En la tabla 22 análisis de varianza (ANOVA), la tabla 12 de los 

coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 10 coeficiente de correlación, 

se observa que los resultados del valor de significancia es p = 0,000 para la 

constante, coeficiente y correlación, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la 

hipótesis alterna y se rechaza la hipótesis nula. Por lo que, se concluye que 

la variable (X) herramientas virtuales inciden significativamente en la variable 

(Y) estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática al nivel 

de significancia del 5%. 

4.2.2. Contrastación de la hipótesis especifico 01 

Las plataformas digitales inciden significativamente en las estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio. 
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Tabla 23 

ANOVA. Plataformas digitales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje 

en el área de matemática 

 

1. Ho: La hipótesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las 

plataformas digitales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el 

área de matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio. 

2. Ha: La hipótesis alterna plantea que, SI inciden significativamente entre 

las plataformas digitales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje en 

el área de matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio. 

3. Significancia: α = 0,05 (5%) 

4. El valor p es significativo (*) cuando: *p < 0.05; lo que implica: 

Sí p< 0.05 se rechaza la hipótesis nula 

Si p > 0.05 se acepta la hipótesis nula 

5. Regla de decisión: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor 

que 0.05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y acepta la hipótesis alterna 

(Ha).  
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Decisión: 

En la tabla 23 análisis de varianza (ANOVA), la tabla 15 de los 

coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 13 coeficiente de correlación, 

se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,002 y 0,000 para la constante, 

coeficiente y correlación es p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipótesis 

alterna y se rechaza la hipótesis nula. Por lo que, se concluye que la variable 

X1 plataformas digitales incide de forma significativa en la variable Y 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática al nivel de 

significancia del 5%. 

4.2.3. Contrastación de la hipótesis especifico 02 

Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática en los estudiantes del 

4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo Savio 

Tabla 24 

ANOVA. Herramientas digitales y las estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática 

 

1. Ho: La hipótesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las 

herramientas digitales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el 
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área de matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio. 

2. Ha: La hipótesis alterna plantea que, SI inciden significativamente entre 

las herramientas digitales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje en 

el área de matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 

Domingo Savio. 

3. Significancia: α = 0,05 (5%) 

4. El valor p es significativo (*) cuando: *p < 0.05; lo que implica: 

Sí p < 0.05 se rechaza la hipótesis nula 

Si p > 0.05 se acepta la hipótesis nula 

5. Regla de decisión: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor 

que 0.05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y acepta la hipótesis alterna 

(Ha).  

Decisión: 

En la tabla 24 análisis de varianza (ANOVA), la tabla 18 de los 

coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 16 coeficiente de correlación, 

se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,000 para la constante, 

coeficiente y correlación, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipótesis alterna 

y se rechaza la hipótesis nula. Por lo que, se concluye que la variable X2 

herramientas digitales incide de forma significativa en la variable Y estrategias 

de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática al nivel de significancia 

del 5%. 
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4.2.4. Contrastación de la hipótesis especifico 03 

Las herramientas digitales inciden significativamente en las estrategias 

de enseñanza en el área de matemática en los estudiantes del 4to grado de 

la I.E.P. 70605 Domingo Savio 

Tabla 25 

ANOVA. Herramientas digitales y las estrategias de enseñanza en el área 

de matemática 

 

1. Ho: La hipótesis nula plantea que NO inciden significativamente entre las 

herramientas digitales y las estrategias de enseñanza en el área de 

matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo 

Savio. 

2. Ha: La hipótesis alterna plantea que, SI inciden significativamente entre 

las herramientas digitales y las estrategias de enseñanza en el área de 

matemática de los estudiantes del 4to grado de la I.E.P. 70605 Domingo 

Savio. 

3. Significancia: α = 0,05 (5%) 

4. El valor p es significativo (*) cuando: *p < 0.05; lo que implica: 

Sí p < 0.05 se rechaza la hipótesis nula 

Si p > 0.05 se acepta la hipótesis nula 
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5. Regla de decisión: si el valor de significancia bilateral es 0,000 menor 

que 0.05, se rechaza la hipótesis nula (Ho) y acepta la hipótesis alterna 

(Ha). 

Decisión: 

En la tabla 25 análisis de varianza (ANOVA), la tabla 21 de los 

coeficientes, (modelo predictivo) y en la tabla 19 coeficiente de correlación, 

se aprecia que los resultados del valor Sig = 0,000 para la constante, 

coeficiente y correlación, p < 0,05; por lo tanto, se acepta la hipótesis alterna 

y se rechaza la hipótesis nula. Por lo que, se concluye que la variable X2 

herramientas digitales incide de forma significativa en la variable Y1 

estrategias de enseñanza en el área de matemática al nivel de significancia 

del 5%. 

4.3. Discusión 

Villamil-Moreira et al. (2020) consideran que los procesos de enseñanza-

aprendizaje es de suma importancia en poner en práctica herramientas que 

faciliten de manera efectiva el desarrollo completo de las capacidades, entonces 

la elaboración de esquemas graficas que son aportes significativos al sintetizar 

la información, por otro lado, de acuerdo con los resultados de la investigación 

se evidencia una correlación con Pearson r=0,647 con un valor de significancia 

Sig=0,000, además, se presenta un modelo predictivo de Y=3,444 + 0,254X+u, 

con un coeficiente de determinación R2 de 0,419 lo que indica una bondad de 

ajuste del 41,9%, lo cual indica una incidencia entre las variables herramientas 

virtuales y las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática; 
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asimismo, las herramientas son fundamentales para alcanzar metas educativas, 

permite a los estudiantes aprender, explorar conceptos y compartir experiencias 

en comunidades virtuales (Gonzales & Oseda, 2021); por lo cual, las 

herramientas virtuales en la actualidad son considerados una fuente fundamental 

en las estrategias de enseñanza-aprendizaje para los estudiantes en especial 

del nivel primaria, entonces, las estrategias de enseñanza proceso que ayuda al 

progreso de la actividad constructiva del estudiante y aprendizaje, por lo tanto, 

son conjunto de procesos, acciones o destrezas que el aprendiz utiliza de 

manera consciente (Diaz-Barriga & Hernández, 2005). 

Ahora las plataformas digitales como lo señalan, Aliaga y Dávila (2021) 

en los tiempos de exigencias tecnológicas con la obligación de constante 

actualización, donde hay la necesidad de que el docente se convierta en un 

innovador y como aliado las plataformas digitales que facilitan el trabajo, en tal 

sentido, los resultados de la investigación muestran una correlación con Pearson 

r=0,542 con un valor de significancia Sig=0,000, además, se presenta un modelo 

predictivo representado por Y=5,017 + 0,546X+u, con un coeficiente de 

determinación R2 de 0,293 lo que refleja una bondad de ajuste del modelo del 

29,3%, lo cual indica una incidencia entre las variables plataformas digitales y 

las estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática, por lo que, 

las plataformas digitales permiten al maestro o el docente a realizar sus 

actividades laborales de forma sincrónica, mantener el control y el uso de 

herramientas con el material de soporte (Orellana-Campoverde & Erazo-Álvarez, 

2022); entonces, las plataformas digitales ofrecen una serie de beneficios que 

puedan mejorar significativamente la experiencia de aprendizaje de matemáticas 
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para los estudiantes de primaria al hacerlo más interactivo, personalizado y 

accesible. Por otro lado, tenemos las herramientas digitales Hernández-Sellés 

(2021) da a conocer que son considerados como los vínculos accesibles y 

amigables para impulsar los intercambios, sean cognitivas, emocionales o 

existen diferencias significativas en la percepción de su utilidad según diversos 

factores, entonces, los hallazgos de la investigación, se identifica una correlación 

con Pearson r=0,547 con un valor de significancia Sig=0,000, además, se 

presenta un modelo predictivo de Y=6,946 + 0,270X+u, con un coeficiente de 

determinación R2 de 0,299 lo que implica una bondad de ajuste del 29,9%, lo 

cual indica una incidencia entre las variables herramientas digitales y las 

estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática, en ese sentido, 

Quispe et al. (2020) señalan a todos los recursos software que permiten a los 

educadores desarrollar sus propios contenidos digitales y estas fomentan la 

colaboración facilitando una comunicación entre Docente y estudiante; como se 

puede apreciar las herramientas digitales ofrecen numerosas ventajas en la 

enseñanza-aprendizaje de matemática con un acceso universal, interactividad y 

compromiso, personalización de aprendizaje, retroalimentación inmediata, 

seguimiento del proceso, motivación y autodisciplina entre otros. Finalmente, 

Castro y Cedeño-Palma (2022) indican que la utilización de herramientas 

digitales beneficia el desempeño académico de los estudiantes, lo que tiene un 

impacto considerable en su rendimiento, este hecho es relevante en la era del 

conocimiento, ya que promueve el aprendizaje y contribuye al progreso 

educativo y social, por lo tanto, los hallazgos de la investigación identifica una 

correlación con Pearson r=0,547 con un valor Sig=0,000 y un modelo predictivo 

de Y=4,101 + 0,138X+u, con un coeficiente de determinación R2 de 0,300 lo que 
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implica una bondad de ajuste del 30%, lo cual indica una incidencia entre las 

variables herramientas digitales y las estrategias de enseñanza en el área de 

matemática, entonces la estrategias de enseñanza se considera como una 

autentica creación en la tarea del docente es saber interpretar de forma reflexivo 

en mejorar sustancialmente el proceso de enseñanza y el aprendizaje del 

estudiante (Diaz-Barriga & Hernández, 2005); por lo tanto, podemos concluir que 

las estrategias educativas permite a los educadores crear un entorno de 

aprendizaje enriquecedor, la comprensión, el interés y la apreciación por las 

matemáticas entre los estudiantes de primaria. 
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CONCLUSIONES 

En relación al objetivo general, se llega a la conclusión de la relación e 

incidencia de las herramientas virtuales en las enseñanza-aprendizaje en el área 

de matemática, de acuerdo con la estimación de Pearson que confirma un 

coeficiente de correlación de r = 0,647 (sig. = 0,000), además el P < 0,05, que 

señala una correlación positiva media, entonces, a mayor uso de las de las 

herramientas virtuales mayor eficiencia tendrá las estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes del cuarto grado de la 

Institución Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo 

de Y=3,444 + 0,254X+u,  donde se establece una conexión de causa efecto de 

la variable X incide en la variable Y con un modelo predictivo, expresada a través 

del coeficiente de determinación de R2 es de 0,419, esto indica que el modelo 

tiene un adecuado ajuste del 41,9%. 

En relación al objetivo específico 01, se llega a la conclusión de la  relación 

e incidencia de las plataformas digitales en las enseñanza-aprendizaje en el área 

de matemática, de acuerdo con la estimación de Pearson donde se confirma que 

tiene un coeficiente de correlación de r = 0,542 (sig. = 0,000), además el P < 

0,05, que señala una correlación positiva media, entonces, a mayor uso de las 

de las plataformas digitales mayor eficiencia tendrá las estrategias de 

enseñanza-aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes del cuarto 

grado de la Institución Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo 

predictivo de Y=5,017 + 0,546X+u,  esto indica que existe una relación causal, 

donde la subvariable X1 incide en la variable Y con un modelo predictivo, 
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representada por el coeficiente de determinación de R2 es de 0,293, esto indica 

que el modelo tiene un ajuste del 29,3%. 

En relación al objetivo específico 02, se llega a la conclusión que la 

incidencia de las herramientas digitales en las enseñanza-aprendizaje en el área 

de matemática, de acuerdo con la estimación de Pearson confirma que tiene un 

coeficiente de correlación de r = 0,547 (sig. = 0,000), además el P < 0,05, que 

señala una correlación positiva media, entonces, a mayor uso de las de las 

herramientas digitales mayor eficiencia tendrá las estrategias de enseñanza-

aprendizaje en el área de matemática de los estudiantes del cuarto grado de la 

Institución Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo 

de Y=6,946 + 0,270X+u,  donde se establece una conexión de causa efecto de 

la subvariable X2 incide en la variable Y con un modelo predictivo, expresada a 

través del coeficiente de determinación de R2 es de 0,299, esto indica que el 

modelo tiene un ajuste del 29,9%. 

En relación al objetivo específico 03, se llega a la conclusión que la 

incidencia de las herramientas digitales en las enseñanza del área de 

matemática, de acuerdo con la estimación de Pearson confirma que tiene un 

coeficiente de correlación de r = 0,547 (sig. = 0,000), además el P-valor de 0,000 

es < a 0,05, que señala una correlación positiva media, entonces, a mayor uso 

de las de las herramientas digitales mayor eficiencia tendrá las estrategias de 

enseñanza en el área de matemática de los estudiantes del cuarto grado de la 

Institución Educativa Primaria 70605 Domingo Savio; con un modelo predictivo 

de Y=4,101 + 0,138X+u,  donde se establece una conexión de causa efecto de 

la subvariable X2 incide en la subvariable Y1 con un modelo predictivo, expresada 
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a través del coeficiente de determinación de R2 es de 0,300, esto indica que el 

modelo tiene un ajuste del 30,0%. 
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RECOMENDACIONES 

Se recomienda, que al usar las herramientas virtuales el docente realice 

retroalimentaciones para asegurarse de que estén comprendiendo los conceptos 

correctamente, es decir, se pueda fortalecer aún más en la comprensión de las 

matemáticas de los estudiantes de primaria; asimismo, las herramienta ofrecen 

entornos divertidos y envolvente donde los estudiantes puedan practicar 

habilidades matemáticas mientras juegan, por lo cual, el docente debe 

aprovechar al máximo los beneficios que esta característica ofrece para mejorar 

la enseñanza de matemáticas. 

Se recomienda que el docente genere impulso en los estudiantes en la 

utilización de estas plataformas digitales, ya que están diseñadas para ayudar 

en la enseñanza-aprendizaje en los receptores en el seguimiento del progreso 

con el acompañamiento de los padres y la supervisión de los maestros para el 

rendimiento de los estudiantes a través de estas plataformas, que también son 

populares y ofrecen recursos educativos interactivos y actividades de las 

diferentes áreas, en el presente estudio para la enseñanza-aprendizaje de las 

matemáticas de forma divertida, exploratoria adaptándose a las necesidades y 

preferencia del estudiante. 

Referente a las herramientas digitales como son: aprendo en casa, Ábaco 

virtual, Cokitos, GeoGebra, Kahoot, Liveworksheets, Pizarra digital, Quizizz, 

entre otros, herramientas muchas de ellas gratuitas, las bondades de 

interactividad y gamificación en estudiantes de primaria deben ser aprovechadas 

en el área de matemáticas, ello, a los juegos y lecciones personalizadas de 
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matemáticas para niños de primaria, que en la actualidad no son incorporadas 

en las enseñanzas y el aprendizajes de los estudiantes del nivel primario. 

Finalmente, se sugiere la capacitación a los maestros o docentes del nivel 

primario en ampliar sus conocimientos en la utilización de estas plataformas y 

herramientas digitales, para transmitir conocimientos a los educados por medio 

de estrategias de enseñanza.  
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ANEXOS 

Anexo 1 Instrumento 

CUESTIONARIO 

Herramientas virtuales - Estrategias de enseñanza-aprendizaje 

Agradecemos su colaboración por las respuestas brindadas de la 

siguiente encuesta: 

Instrucciones. Señor su respuesta es confidencial, observa que al final de cada 

una de las líneas están cinco cuadraditos en blanco, y al responder debes cruzar 

con una X la afirmación que describa tu conducta habitual que verdaderamente 

crees que te corresponde. Sólo debes marcar una de ellas teniendo cuidado la 

siguiente indicación: 

Variable X: Herramientas virtuales. 

Muy poco Poco Suficiente Bastante Mucho 
1 2 3 4 5 

 
Variable Y: Estrategias de enseñanza-aprendizaje en el área de matemática. 

Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre 
1 2 3 4 5 

 

N° Preguntas Respuesta 
Variable X: Herramientas virtuales:  

Ítems 
I. Plataformas digitales:      

1. ¿Utilizas Facebook para desarrollar tus tareas de matemáticas?      
2. ¿Tu profesor utiliza Google Meet para enseñar matemáticas?      
3. ¿Te ayuda o conoces la plataforma digital Microsoft teams, como las 

expresiones, símbolos, métodos y procesos matemáticos? 
     

4. ¿Utiliza WhatsApp tu docente para enviarte los materiales de forma 
oportuna para que hagas tus tareas de matemática? 

     

5. ¿Te reúnes con tu docente y compañeros para practicar 
matemáticas? 

     

Ítems 
II. Herramientas digitales:      

6. ¿Te ayuda a desarrollar tus capacidades de aprendizaje utilizando 
la herramienta Aprendo en casa? 
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7. ¿Practicas ejercicios matemáticos en Ábaco virtual?      
8. ¿Comprendes los ejercicios matemáticos, practicando con la 

Herramienta digital Cokitos? 
     

9. ¿Usas GeoGebra para practicar tus ejercicios de matemáticas?      
10. ¿Te ayuda la herramienta digital Kahoot en la interacción y 

concentración de tus ejercicios de matemáticas? 
     

11. ¿Te ayuda Liveworksheets para desarrollar tus ejercicios de 
matemática? 

     

12. ¿Tu docente utiliza la Pizarra digital para enseñar tus ejercicios de 
matemáticas? 

     

13. ¿Utilizas Quizizz para aprender matemáticas a manera de juego?      
14. ¿Revisas Tv - YouTube para practicar ejercicios de matemáticas?      
15. ¿Conoces Wordwall la herramienta digital que contiene juegos 

matemáticos? 
     

Variable Y: Estrategias de enseñanza-aprendizaje:  
Ítems 

III. Estrategia de enseñanza:      

16. ¿El docente te motiva a usar los entornos virtuales en su proceso de 
enseñanza de las matemáticas? 

     

17. ¿El Docente te ayuda cuando tienes problemas al aprender las 
matemáticas usando las Herramientas virtuales? 

     

Ítems 
IV. Estrategia de aprendizaje:      

18. ¿Comprendes lo que el Docente te enseña las matemáticas usando 
las Herramientas virtuales? 

     

19. ¿Te reúnes con tus compañeros para practicar lo que el Docente les 
enseña usando las Herramientas virtuales? 
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Anexo 2 Validación de instrumento 

VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Ronald Madera Terán 
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VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Ronald Madera Terán 
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VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Ingrid Liz Quispe Ticona 
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VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Ingrid Liz Quispe Ticona 
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VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Juan Alfredo Vilca Linares 
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VALIDACIÓN DE INSTRUMENTO 

Profesional: Juan Alfredo Vilca Linares 
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Anexo 3 Consentimiento informado 
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