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RESUMEN 

La presente investigación titulada: “Los juegos dramatizados para iniciar en la 

producción oral de textos narrativos a las niñas de 5 años de la institución 

educativa Corazón de Jesus-Circa, Arequipa – 2022. 

Se aplicó una metodología cuantitativa, explicativa, de diseño cuasi 

experimental, en una población de 26 niñas de 5 años seleccionados a través 

de la técnica del muestreo no probabilístico por conveniencia,  el instrumento 

que permitió obtener los resultados fue la ficha de observación. Se concluye 

que se acepta la hipótesis de la investigación; Según la prueba de Wilcoxon 

aplicada a la muestra mediante el pre test y post test de la variable producción 

oral de textos narrativos  , se observa los rangos de cero rangos negativos 

analizados , 26 positivos y 0 empates según la tabla 10, así mismo respecto al 

valor de significancia de la prueba de Wilcoxon es 0,00 el valor es menos a P < 

0,05, Z – -4,660b se muestra el P < 0,05, obtenido con el pre test y con el logro 

del post test de, por lo tanto se demuestra que si existe significancia entre los 

resultados del pre test y post test de la variable lo que indica que la aplicación 

de juegos dramatizados tiene un impacto positivo en la iniciación de la 

producción oral de textos narrativos.  

Palabras Clave: juegos dramatizados, producción oral, textos narrativos  
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ABSTRACT 

The present research entitled: "The dramatized games to initiate in the oral 

production of narrative texts to 5-year-old girls of the educational institution 

Corazón de Jesus-Circa, Arequipa - 2022. 

A quantitative, explanatory, quasi-experimental design methodology was 

applied in a population of 26 5-year-old children selected through the technique 

of non-probabilistic sampling by convenience, the instrument that allowed 

obtaining the results was the observation sheet. It is concluded that the 

research hypothesis is accepted; According to the Wilcoxon test applied to the 

sample through the pre-test and post-test of the variable oral production of 

narrative texts, the ranges of zero negative ranges analyzed, 26 positive and 0 

ties are observed according to table 10, likewise with respect to the significance 

value of the Wilcoxon test is 0.00 the value is less than P < 0.05, Z - -4,660b 

shows the P < 0.05, obtained with the pre-test and with the achievement of the 

post-test of, therefore it is demonstrated that if there is significance between the 

results of the pre-test and post-test of the variable which indicates that the 

application of dramatized games has a positive impact on the initiation of the 

oral production of narrative texts.  

Key words: dramatized games, oral production, narrative texts. 
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INTRODUCCION 

Uno de los aspectos más importantes de la formación de las niñas es el 

desarrollo de sus habilidades lingüísticas y su capacidad para crear textos 

narrativos a lo largo de su primera infancia. Cuando las niñas alcanzan los 

cinco años, entran en una fase vital en la que sus habilidades comunicativas 

comienzan a desarrollarse con mayor complejidad de expresión. En el marco 

de esta discusión, los juegos dramatizados emergen como una herramienta 

educativa significativa para potenciar la producción oral de textos narrativos. 

En primer lugar, mediante el uso de juegos dramatizados, las niñas 

pueden explorar una variedad de roles y situaciones, lo que a su vez ayuda a 

fomentar el desarrollo de su imaginación y creatividad. Mediante el uso de la 

dramatización, las niñas pueden experimentar una amplia gama de 

perspectivas y emociones, lo que mejora su capacidad para construir 

relaciones. No sólo pueden expresar sus pensamientos a través de este 

proceso, sino que también les permite organizarlos de forma cohesionada, lo 

que constituye un componente esencial en la narración de historias. 

Además, los juegos dramatizados crean una atmósfera lúdica que 

permite a las niñas sentirse libres para expresarse sin miedo a equivocarse. 

Para que las niñas desarrollen confianza en sus habilidades orales, es esencial 

que tengan acceso a un entorno que les proporcione seguridad emocional. Al 

interpretar personajes o recrear situaciones cotidianas, las niñas se involucran 

en la práctica del uso de la lengua en contextos significativos, facilitando en 

última instancia la interiorización de estructuras lingüísticas y la ampliación de 

su vocabulario. 



xiv 

Por otro lado, la interacción social que tiene lugar en los juegos 

teatralizados es un factor que contribuye al desarrollo de las habilidades y 

destrezas comunicativas competitivas. Las niñas adquieren la capacidad de 

negociar significados, de turnarse con sus palabras y de ajustar su lenguaje en 

función de las circunstancias y de las personas con las que se comunican. Esta 

dinámica interaccional es de suma importancia en la producción oral de textos 

narrativos, ya que les enseña a organizar y transmitir sus pensamientos de 

manera que sean fácilmente comprensibles para los demás. 

Además, la dramatización ofrece a las niñas pequeños la oportunidad de 

experimentar con el uso del lenguaje en situaciones narrativas, lo que les 

ayuda a comprender la estructura de los textos narrativos, incluyendo la 

introducción, el desarrollo y la conclusión. Durante el juego, las niñas adquieren 

habilidades esenciales para la construcción de narraciones orales. Estas 

habilidades incluyen la capacidad de secuenciar acontecimientos, el uso de 

conectores temporales y la descripción de personajes y escenas. 

Como conclusión, se puede afirmar que los juegos dramatizados son 

una poderosa herramienta educativa que puede utilizarse para iniciar a niñas 

de cinco años en la producción de textos narrativos orales. Como resultado de 

la combinación del juego con el aprendizaje, se crea un ambiente propicio para 

el desarrollo de habilidades lingüísticas complejas, esenciales para la 

construcción de relaciones coherentes y creativas. La incorporación de estos 

juegos a la educación de las niñas no sólo favorece el desarrollo de las 

habilidades lingüísticas, sino que también fomenta la seguridad en uno mismo, 

la creatividad y la capacidad de comunicarse con los demás de forma eficaz y 
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eficiente. Por lo tanto, es crucial que los educadores reconozcan y utilicen el 

potencial de los juegos dramatizados como estrategia clave en la enseñanza 

del lenguaje y la narrativa en la primera infancia. 

La presente investigación se encuentra estructurada por cuatro capítulos 

en los cuales  se plasma el problema de investigación , justificación, objetivos , 

hipótesis y variables, así mismo en el capitulo II se plasma la parte teórica de la 

investigación, mientras que en el capitulo III se desarrolla la metodología y 

finalmente en el capitulo IV  se plasmo los resultados de la investigacion.  
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CAPÍTULO I.  

EL PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1. EXPLORACIÓN DEL PROBLEMA  

La producción de textos orales y escritos, desde las etapas iniciales de la 

educación, se orienta al desarrollo gradual de conductas activas, participativas 

y críticas en niñas  , comenzando por el desarrollo del pensamiento, la 

creatividad, la imaginación y el vocabulario. Dicho de otro modo, la 

comunicación de los pensamientos, sentimientos e ideas de las niñas a través 

de la expresión oral es el centro de este empeño. 

En este contexto, la experiencia práctica ha permitido observar que en la 

etapa inicial las niñas y niñas, presentan diferentes dificultades para seguir 

sistemáticamente, según el grado de complejidad para su edad, la producción 

de textos narrativos, ya que las producciones carecen de estructura, cohesión, 

creatividad y/o coherencia. 

En el currículo de Educación Infantil se incluyen elementos teóricos y 

prácticos para la producción textual, con un enfoque constructivista social, en 

contraste con una práctica educativa mecanicista y conductista, con resultados 
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poco satisfactorios. Aunque existe una variedad de herramientas y estrategias 

orientadas a su logro en la etapa escolar, se limita a los niveles preescolares. 

Por ello, consideramos el uso de juegos interculturales como una forma de que 

las niñas reconozcan la presencia de diversas culturas en nuestra sociedad y 

entorno, y de iniciar a las niñas y niñas en la producción de textos orales.  

Es importante tener en cuenta la interculturalidad para entrar en contacto 

con otras culturas, aprender algunas costumbres, para respetarlas y poder 

fomentar entre las niñas   un ambiente acogedor dentro de un clima de respeto, 

aceptación, empatía; utilizando el juego como una estrategia para poder 

mejorar la expresión oral y lograr una comunicación más efectiva.    

Así, la producción de textos adquiere especial importancia en la 

Educación Inicial, ya que este proceso de construcción y práctica social 

requiere de la orientación y acompañamiento de los docentes. Iniciar a las 

niñas y niñas en la producción oral de textos narrativos requiere de un trabajo 

pedagógico sistemático, considerando el juego como una de las mejores 

herramientas para que inicien dicha producción, ya que a través de este se 

promueve el desarrollo del pensamiento, la creatividad y expresión de 

pensamientos, ideas, sentimientos, etc.  Favoreciendo a su vez la expresión 

oral desde edades tempranas. 
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1.2. FORMULACIÓN DEL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

1.2.1. Pregunta general  

¿Cuál es el impacto de  los juegos dramatizados para iniciar en la producción 

oral de textos narrativos a las niñas de 5 años de la institución educativa 

corazón de Jesús- Circa, Arequipa – 2022? 

1.2.2. Preguntas específicas 

 ¿ Cuál es el impacto de la aplicación  de los juegos dramatizados en la 

mejora el nivel de la Planificación en la producción oral de textos 

narrativos   en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón 

de Jesús -CIRCA? 

 ¿ Cuál es el impacto de la aplicación  de los juegos dramatizados en la 

mejora el nivel de la Textualización en la producción oral de textos 

narrativos   en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón 

de Jesús -CIRCA? 

 ¿ Cuál es el impacto de la aplicación  de los juegos dramatizados en la 

mejora del nivel de  Revisión en la producción oral de textos narrativos   

en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA? 

 ¿ Cuál es el impacto de la aplicación  de los juegos dramatizados en la 

mejora el nivel de  Publicación en la producción oral de textos narrativos 

en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA? 
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1.3. JUSTIFICACIÓN Y APORTE DE LA INVESTIGACIÓN 

El presente trabajo de investigación se justifica en que las niñas al ingresar al 

sistema pre – escolar, aún no se ha iniciado sistemáticamente en la producción 

oral de textos; por lo tanto, presentan diferentes dificultades respecto a la 

estructura del texto, coherencia, cohesión y creatividad que debe tener un texto 

narrativo; surgiendo la necesidad de aplicar estrategias didácticas como los 

juegos para estimular e iniciar a las niñas en la producción de textos. 

Considerando que el juego es la principal herramienta de aprendizaje en la 

etapa pre - escolar y que la dramatización favorece la expresión de ideas, 

pensamientos, sentimientos, etc. Se ha seleccionado los juegos interculturales 

como estrategia para iniciar a las niñas en la producción de textos, 

considerando la importancia de que en este nivel se trabaje actividades que 

promuevan el respeto a las diferentes costumbres, ya que somos un país 

multicultural, la equidad, empatía y poder desenvolverse dentro de un ambiente 

adecuado. 

El aporte de esta investigación, es que se demostrará la efectividad de la 

aplicación del juego, la cual, orientaremos también a la interculturalidad para la 

iniciación de producción de textos narrativos en las niñas de 5 años, 

contribuyendo a que los docentes cuenten con estrategias metodológicas en el 

desarrollo de esta competencia 

La realización de la investigación es conveniencia por cuanto la 

aplicación de juegos interculturales se constituye en una alternativa estratégica 

para el desarrollo de la producción textual 
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Es relevante, socialmente a través de la aplicación de las sesiones de 

aprendizaje, se favorecerá el desarrollo de la expresión y manifestación 

artístico cultural en las niñas; así su desarrollo permitirá la expresión de los 

sentimientos y emociones de las niñas, lo que favorecerá las relaciones 

interpersonales en el aula.  

La investigación que se va a realizar es científicamente relevante porque 

está orientada a encontrar nuevos conocimientos a través de la aplicación de 

estrategias de aprendizaje significativo a la producción de textos. También nos 

permitirá comprobar que los juegos interculturales son válidos, y los resultados 

nos darán una alternativa en el proceso de enseñanza para el nivel inicial.  

Pedagógicamente su relevancia se manifiesta en la posibilidad de los 

docentes de: planificar e innovar aplicando los juegos interculturales para iniciar 

en la producción de textos, cuyos resultados permitirán orientar a los docentes 

y contar con nuevos elementos que garanticen la calidad del proceso de 

enseñanza-aprendizaje 

1.4. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACIÓN 

La investigación, es totalmente viable, por cuanto, se cuenta con la autorización 

de la Dirección y con el apoyo respectivo de la comunidad educativa en el 

proceso de recolección de datos; así también se cuenta con los recursos 

necesarios para su ejecución. Asimismo, la investigación utilizará instrumentos 

validados por expertos en el tema, para ambos instrumentos se utilizó una tabla 

de valoración como método de validación: 
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1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACIÓN 

1.5.1. Objetivo general 

Demostrar la eficacia de la aplicación de los juegos dramatizados en el nivel de 

inicio en la producción oral de textos narrativos que presentan las niñas de 5 

años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA.  

1.5.2. Objetivos específicos 

 Identificar cuál es el nivel de Planificación en la producción oral de textos 

narrativos   antes y después de la aplicación de los juegos dramatizados 

en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA. 

 Identificar cuál es el nivel de Textualización en la producción oral de 

textos narrativos   antes y después de la aplicación de los juegos 

dramatizados en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón 

de Jesús -CIRCA. 

 Identificar cuál es el nivel de Revisión y mejoramiento de textos en la 

producción oral de textos narrativos   antes y después de la aplicación 

de los juegos dramatizados en las niñas de 5 años de la Institución 

Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

 Identificar cuál es el nivel de Publicación en la producción oral de textos 

narrativos   antes y después de la aplicación de los juegos dramatizados 

en las niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA. 
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1.6. HIPÓTESIS  

1.6.1. Hipótesis General 

La aplicación de los juegos dramatizados es eficaz para iniciar en la producción 

oral de textos narrativos en las niñas de 5 años de la Institución Educativa 

Corazón de Jesús -CIRCA. 

1.6.2. Hipótesis Específicas 

 La aplicación de los juegos dramatizados mejora el nivel de la 

Planificación en la producción oral de textos narrativos   en las niñas de 

5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

 La aplicación de los juegos dramatizados mejora el nivel de la 

Textualización en la producción oral de textos narrativos   en las niñas 

de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

 La aplicación de los juegos dramatizados mejora del nivel de  Revisión 

en la producción oral de textos narrativos   en las niñas de 5 años de la 

Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

 La aplicación de los juegos dramatizados mejora el nivel de  Publicación 

en la producción oral de textos narrativos en las niñas de 5 años de la 

Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 
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1.7. VARIABLES 

1.7.1. Variable Juegos Interculturales 

El juego intercultural engloba cualquier actividad que pretenda desarrollar en 

el niño las actitudes que busca el educador; así, el juego promueve acciones 

culturales y la práctica de valores en la vida cotidiana del niño. 

1.7.2. Variable Producción oral de textos narrativos.  

Para (Rutas de Aprendizaje - 2016) Los profesores son responsables de que 

los alumnos escriban con eficacia los numerosos trabajos escritos que 

generan, entre los que se incluyen los textos narrativos, necesarios a lo largo 

de los procesos de enseñanza y aprendizaje. En educación infantil, las niñas 

deben practicar la escritura cursiva, no se espera que alcancen un 

determinado nivel. 
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1.8. OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

VARIABLES INDICADORES SUB-INDICADORES 

Juegos 
dramatizados 

Juegos de expresión 
de los sentidos 

- Adoptar distintos comportamientos 
- Imitar las ocupaciones con adjetivos 
- Imitar animales 
- Tocando instrumentos imaginarios 

Juegos con objetos  - Con objeto real no interpretado 
- Con objeto real e interpretado como 
tal 

Juegos tradicionales - Juego de la soga 
- Juegos variados  

Juegos interculturales - Juegos de países 
- Debates ficticios  
- Juego  

Producción 
oral de textos 
narrativos 

Planificación - Crea historias y pequeños textos  
- Selecciona el cuento que producirá 
- Relaciona ideas por medio de 
algunos conectores 
- Usa un vocabulario de su ambiente 
familiar y local  
- Ayuda a planificar lo que van a 
escribir 

Textualización - Expresa de manera oral  
- Desarrolla sus ideas  con la intensión 
de transmitir un mensaje. 
- Dicta textos  indicando el que va  
escribir 
- Participa con entusiasmo  
- Inventa y explica historias. 

Revisión y 
mejoramiento de 
textos 

- Escribe solo o con ayuda  
- Asume su rol de dictante 
- Propone ideas personajes 
- Revisa el contenido del texto  
- Revisa si las ideas en el texto  
 

Publicación - Revisa si en su texto ha empleado 
los recursos ortográficos básicos 
- Se mantiene en el tema 
- Revisa el escrito que ha dictado en 
función de lo que quiere comunicar. 
- Ayuda a su maestra a mejorar el 
escrito  
- Asume su rol de lector  
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CAPÍTULO II.  

MARCO TEORICO 

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS 

2.1.1. Antecedentes Internacionales  

Liliana Alemán Castellano Isabel Del Pilar Noguera Garcés Brenda Orozco 

Puerta: Narración oral como estrategia de aprendizaje para fortalecer la 

comprensión lectora de los estudiantes de segundo grado de la Institución 

Educativa Técnica Industrial Moisés Cabeza Junco del municipio de Villanueva 

Bolívar - Universidad de Cartagena Facultad de Ciencias Sociales y Educación 

– 2022 

Edy Auxilio Montes Ramírez: El proceso de la oralidad en niños y niñas 

de los niveles preescolar, primero y segundo de un centro educativo rural del 

suroeste antioqueño, a través del uso de la variedad textual - Universidad de 

Antioquia Facultad de Educación Maestría en Estudios en Infancia Medellín, 

Antioquia, Colombia - 2022 
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2.1.2. Antecedentes Nacionales.  

Julca Gonzales, María Jesús. Tacilla Diaz, Gavy Guisela. Terán Tafur, Lucía 

Betty: Los juegos dramatizados para iniciar en la producción oral de textos 

narrativos a las niñas de 5 años, Cajamarca – Perú – 2019 

Yeny Carol Alca: Cuentos infantiles como técnica en el desarrollo de la 

expresión oral en niños y niñas de 4 años de la Institución EDUCATIVA Inicial 

N°294 Aziruni Puno” - 2020 - Universidad Nacional del Altiplano – Puno  

2.1.3. Antecedentes locales.  

Aramburu Inquil, Ronald, Quispe Castillo, Carlos Alberto: TALLERES DE 

Dramatización para mejorar la comprensión de textos orales en estudiantes del 

1er grado de secundaria en la Institución Educativa Particular “San Vicente de 

Paul” del distrito de José Luis Bustamante y Rivero. Arequipa – 2021 

2.2. MARCO TEÓRICO INICIAL  

2.2.1. El juego 

El momento de juego es un periodo privilegiado para descubrir, crear e 

imaginar. Para Winnicott (1982), “el juego es una experiencia siempre 

creadora, y es una experiencia en el continuo espacio-tiempo. Una forma 

básica de vida” (p. 75). 

En la misma línea, mirándolo desde una perspectiva sociológica, el 

juego refleja la sociedad y la cultura, y representa las construcciones y 

evoluciones de un entorno. Las niñas juegan con lo que ven y lo que 

experimentan, dándole un significado. Por esta razón, el juego se considera 
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una forma de que las niñas desarrollen un sentido del mundo y de su identidad 

cultural, ya que comienza en la sociedad en la que están inmersos. En este 

sentido, los juegos tradicionales desempeñan un papel crucial, ya que 

conforman una identidad específica y se transmiten de una generación a otra, 

sobre todo verbalmente, fomentando la unidad y la armonía en los grupos 

humanos. Del mismo modo, los juegos de reglas promueven y practican el 

proceso por el que la niña y el niño comparten el mundo de las normas 

sociales. Según Sarlé (2010) 

  Desde una perspectiva personal, el juego también permite a niñas y 

niños expresar su propia forma de ser, identificarse, explorar y descubrir sus 

puntos fuertes y débiles. Para convertirse en otro tipo de ser, hay que armarse, 

destruir su mundo y reconstruirlo como en el juego de "construir y destruir 

antorchas" (Aucoturier, 2004). Durante esa transición personal en el juego, 

entras en contacto con otras personas del mismo nivel, que son tus 

compañeros y amigos en el juego, compartiendo la misma condición de 

jugadores, ya sean mayores o menores. Es de gran interés para las niñas y las 

niñas dedicarse al deporte del juego, sin dejarse influenciar por él. Deben ser 

capaces de enfrentarse a retos y desafíos con una determinación 

inquebrantable, encontrar soluciones, dedicarse a probar hipótesis y a 

equivocarse sin la rigidez de una acción dirigida, orientada y subordinada a la 

gestión de contenidos o a la adquisición de un producto. En este sentido, 

Bruner (1995) sugiere una serie de características inherentes a la actividad 

lúdica: no tiene consecuencias frustrantes para el niño; hay una pérdida de 
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conexiones entre medios y fines; no está excesivamente ligada a resultados; 

permite flexibilidad; es una proyección del mundo interior y proporciona placer. 

El juego es una actividad que todos las niñas deben tener en cuenta 

durante su desarrollo: universal, inherente y necesario. Relativamente a la 

salud, las actividades recreativas aumentan el bienestar. Facilitan la 

imaginación y el desarrollo de habilidades de comunicación social entre 

individuos con la misma edad y colectivos. Desarrollar conflictos, miedos y 

frustraciones también se permite. Fomenta el desarrollo de diversas 

habilidades como la creatividad, la atención, la motricidad, la estructura del 

lenguaje y el pensamiento. 

Una de las formas en que las niñas se acercan a la cultura es a través 

de actividades lúdicas. Al mismo tiempo, los múltiples contextos de la infancia 

determinan las diferentes formas en que se adopta el juego y la importancia 

que el entorno otorga a esta actividad.   

Jugar es un derecho, aunque hay muchas restricciones para poder 

ejercerlo. Reconocer esta legitimidad y proporcionar el apoyo necesario es 

responsabilidad del mundo adulto, mientras que los gobiernos deben trabajar 

para promover y proteger estas condiciones.   

 En las dinámicas interculturales se establece una comunicación basada 

en la apertura a la diversidad cultural y la valoración del conocimiento mutuo, la 

inclusión, etc., y a partir de estas experiencias se desarrollan competencias. 
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2.2.2. Los juegos interculturales 

La multiculturalidad en los centros educativos puede conducir a la creación de 

un entorno más favorable para que los alumnos desarrollen su análisis racional, 

su percepción de las relaciones abstractas y su capacidad para comprender 

códigos diferentes. De esta forma, la situación multicultural que se vive se 

convierte en interesante para todos los centros educativos, no sólo para 

aquellos que educan a niños extranjeros. Es una meta a alcanzar para todos 

los centros que opten por mejorar su capacidad de estimular intelectualmente a 

sus alumnos (Juliano, 1993). Sí, es cierto que las medidas interculturales 

deben aplicarse tanto en las escuelas con alumnos extranjeros como en las 

que no los tienen; al fin y al cabo, nuestra sociedad futura se definirá por la 

gran variedad de culturas que coexisten en ella, por lo que todas las escuelas 

tienen la obligación de preparar a sus alumnos para ello. La interculturalidad 

será una herramienta crucial para incluirse en un paradigma que permita el 

encuentro de dos sociedades y culturas completamente diferentes, 

complementarias y mutuamente necesarias (Aparicio y Delgado, 2011). La 

pedagogía es el lugar donde nace la interculturalidad como propuesta de 

actuación. Nace como una herramienta para poner de manifiesto la necesidad 

de contacto e interacción entre diferentes culturas, así como un deseo de 

intervención educativa para salvar la esencia, desencadenando así la 

construcción de una nueva sociedad y una nueva síntesis cultural, partiendo de 

la diversidad de culturas existente (Besalú, 2002).  

Los juegos interculturales pretenden promover la interculturalidad entre 

los menores a través de diversos juegos, actividades y temas tradicionales o 
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modernos, con el objetivo de que los alumnos conozcan y aprecien las 

diferentes culturas respetando sus creencias, valores y costumbres. Algo que 

ayuda a promover la convivencia en el aula basada en los valores de respeto, 

igualdad, libertad y tolerancia, y en el nivel inicial, la importancia del juego es 

esencial para que los menores muy pequeños interactúen dentro de una cultura 

pacífica. 

2.2.2.1. Los juegos interculturales en educación inicial 

Las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social de los menores se 

sientan a lo largo de la etapa de educación temprana, esencial para su 

desarrollo. En este escenario, los juegos interculturales surgen como una 

valiosa herramienta para promover la comprensión temprana, el respeto y la 

valoración de la diversidad. No sólo brindan diversión, sino que también 

brindan un ámbito para fomentar la inclusión y el entendimiento entre niños de 

diversos trasfondos culturales. 

Ante todo, los juegos interculturales permiten a las niñas explorar y apreciar las 

diferencias culturales de forma lúdica y participativa. Las niñas tienen la 

oportunidad de conocer otras tradiciones, costumbres y formas de vida cuando 

se incluyen en los juegos elementos de diferentes culturas. No sólo aumenta su 

conocimiento, sino que también promueve la aceptación de la diversidad como 

algo único. 

Además, estos juegos fomentan el desarrollo de habilidades sociales básicas, 

como la comunicación, el trabajo en equipo y la empatía. Incorporando 

actividades que promuevan la diversidad cultural, las niñas aprenden a trabajar 
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juntos, superando obstáculos de lingüística y cultura. Esto ayuda a formar 

individuos más amables y tolerantes, capaces de tener relaciones positivas con 

personas de distintos orígenes. 

Del mismo modo, los juegos interculturales en la educación infantil 

desempeñan un papel crucial en el desarrollo de identidades positivas y 

respetuosas. Al exponer a las niñas a numerosas manifestaciones culturales, 

les damos la oportunidad de sentirse orgullosos de sus propias raíces y, al 

mismo tiempo, de cultivar un auténtico respeto por las identidades de los 

demás. En el futuro, una sociedad más inclusiva podría emerger debido a esta 

autoafirmación y respeto mutuo. 

No obstante, es esencial subrayar la importancia de una aplicación cuidadosa y 

reflexiva de estos juegos en el entorno educativo. Los educadores deben ser 

conscientes de la sensibilidad cultural y modificar los juegos para que no den 

lugar a estereotipos o malentendidos. Además, debe fomentarse un diálogo 

abierto que permita a las niñas compartir de forma respetuosa y enriquecedora 

sus experiencias culturales. 

Por último, el uso de juegos multiculturales en la educación infantil es una 

poderosa herramienta para promover la diversidad y el respeto desde una edad 

temprana. Proporcionando a las niñas experiencias lúdicas que celebren las 

diferencias culturales se sientan las bases de una sociedad futura más 

integradora y comprensiva. Los planteamientos reflexivos de los educadores, 

junto con la cuidadosa aplicación de estos juegos, pueden contribuir en gran 

medida a la formación de generaciones que aprecien y celebren la diversidad 

cultural. 



17 

2.2.2.2. Importancia del juego como estrategia de aprendizaje 

La niña y el niño experimentan una mayor necesidad de expresar a cada otro 

las intenciones, deseos, emociones y sentimientos durante los momentos 

lúdicos, y es por esto por lo que el juego es un lenguaje natural. En el juego, el 

propio cuerpo se comunica con otros cuerpos para expresar el placer que 

provocan determinadas acciones, para sugerir nuevas formas de jugar, para 

esperar el propio turno, para anticipar lo que el otro cuerpo hará con el suyo y 

para preparar el propio cuerpo para responder a ese cuerpo que, sin duda, 

merece ser escuchado, comprendido y desafiado. "Aquí era el mercado y 

vendíamos" o "digamos que yo era un caballo y me daban de comer" son 

palabras que muestran la habilidad de planear y organizar el juego mediante el 

lenguaje. 

  El juego, junto con el arte, la literatura y la exploración de los medios de 

comunicación, se considera una de las rectoras de la infancia. Esto se debe a 

que es una forma de actividad que apoya la acción pedagógica en la educación 

infantil y tiene el potencial de fomentar el desarrollo integral de niños y 

adolescentes. Adicionalmente, es fundamental que las niñas, niñas y 

adolescentes estén presentes en actividades que involucren a la familia, a 

través de la incorporación y valoración de su acervo cultural, lo cual se puede 

observar en los juguetes, rondas y jugueterías. De acuerdo con lo que hemos 

visto, las niñas y las niñas tienen todo el poder de tomar decisiones, llegar a 

acuerdos, mostrar sus habilidades, resolver problemas y, en última instancia, 

participar al otorgar un lugar al juego en la educación inicial, lo cual les da 

pleno protagonismo. Creemos que el juego es un escenario donde comienza la 
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participación infantil, porque en él es posible escuchar las voces de niños y 

niñas reales, conocer sus experiencias personales, sus intereses individuales y 

colectivos, y las relaciones que se forman entre ellos; donde las palabras y las 

acciones reflejan la implicación y el compromiso de ellos y ellas dentro del 

juego. "La única manera de aprender a participar es hacerlo realmente" (Peña y 

Castro: 2012, p. 128). 

Entonces, hablar de juego en Educación Infantil es hablar de promover 

la autonomía, reconocer la iniciativa y curiosidad de las niñas como fuente de 

comprensión del mundo que los rodea, situación que ha sido reconocida y 

apoyada por docentes, directivos y agentes educativos. De acuerdo con 

Malaguzzi (2001), por lo tanto, el juego se convierte en un "contexto de 

escucha" de las habilidades y potencialidades de las niñas, donde los 

profesores y agentes educativos pueden realmente reconocerlos a partir de la 

multiplicidad de sus lenguajes. Entendemos el juego como un derecho que 

debe ser garantizado en todos los ámbitos, en el hogar, en la educación, en la 

salud y en los espacios públicos como parte de la atención integral a la primera 

infancia. 

Como derecho garantizado, nos invita a comprender que las niñas viven 

por y para el juego, y de esta manera, podemos desarrollar una actitud crítica y 

reflexiva frente a los espacios en los que crecemos y a nuestras propias 

condiciones. También nos hace reflexionar sobre el papel de los medios de 

comunicación y la industria del juego, el tipo de acciones lúdicas que proponen 

y los valores que transmiten. A cada uno de los aspectos mencionados 
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anteriormente proporciona una justificación de la importancia del juego en la 

educación inicial. 

2.2.2.3. Finalidad del juego 

El juego es una actividad esencial para el desarrollo y el aprendizaje de las 

niñas; inicialmente, consiste en movimientos físicos básicos que, poco a poco, 

se van ampliando y haciendo más complejos para introducir otros elementos. 

Con el paso del tiempo, el juego permite al niño desarrollar su imaginación, 

explorar su entorno, expresar su visión del mundo, ser creativo y desarrollar 

habilidades sociales y emocionales con sus iguales y con los adultos. 

De este modo, el juego contribuye a su maduración psicológica, 

cognitiva y física, además de establecer un vínculo afectivo con sus padres y 

fomentar la socialización. Por todo ello, el juego es una de las formas más 

influyentes para que las niñas aprendan nuevas habilidades y conceptos a 

través de su propia experiencia. 

Demás de ser un juego divertido, es una actividad de enseñanza 

motivadora para los menores, y las niñas envieren mucho tiempo en jugar. El 

tipo de juego se adapta a la edad y las preferencias de cada niño. Por ejemplo, 

a partir de los dos años, el niño entra en una nueva etapa de juego porque en 

este momento se comunica con más fluidez, amplía su vocabulario y tiene más 

control sobre su cuerpo (motricidad gruesa y fina), lo que le lleva a buscar 

nuevas experiencias y compañeros de juego. 

Una vez integrados en la escuela, el juego se convierte en un elemento 

importante tanto en la escuela como en casa. Es en este momento cuando las 
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niñas imitan la realidad a través del juego, representando lo que han vivido o lo 

que quieren vivir, y expresando sus emociones como la alegría, la tristeza, la 

frustración, etc. 

Para facilitar el juego, se pueden utilizar materiales como cajas de 

cartón, bloques de madera o plástico y latas, que se pueden ajustar según el 

crecimiento y el desarrollo de las habilidades de las niñas. 

Debido a su papel básico en el desarrollo de las niñas y a su importancia 

para reforzar el vínculo de apego entre padres e hijos, es fundamental que los 

padres fomenten y participen en actividades lúdicas con sus hijos. 

Contribución del juego en las capacidades de las niñas: 

 Físicas: permite diversos movimientos que ayudan a su coordinación 

psicomotriz, contribuye a reducir el riesgo de obesidad y sobrepeso y 

les permite dormir mejor por la noche.. 

 El juego es una actividad inherente al ser humano y un 

componente esencial del desarrollo integral de los individuos, 

especialmente en relación con la adquisición de habilidades físicas. 

Aunque a menudo se relaciona con el entretenimiento y la diversión, 

el juego desempeña un papel clave en el desarrollo y fortalecimiento 

de las capacidades físicas desde la infancia. Este artículo 

argumentativo investiga la importancia de la actividad lúdica en el 

crecimiento de habilidades físicas y motoras. 

Para empezar, el juego sirve de catalizador para el desarrollo de 

las habilidades motrices finas y gruesas de las niñas. Las niñas 
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ejercitan y mejoran su coordinación motriz al participar en diversas 

formas de juego, como correr, saltar, dar volteretas y manipular 

objetos. De además de ser fundamentales para el crecimiento 

muscular y óseo, estas actividades ayudan a mejorar la destreza y el 

agilidad. 

Además, jugar ofrece a las niñas una forma natural y divertida de 

desarrollar su fuerza física. El fortalecimiento de músculos de soporte 

y de los músculos principales se fomenta al jugar a la cuerda, en 

estructuras de juegos o en deportes. Este fortalecimiento físico tiene 

implicaciones positivas a largo plazo, ya que ayuda a prevenir 

lesiones, mejora la postura y favorece una salud general fuerte. 

Otro factor importante es el papel del juego en el desarrollo del 

equilibrio y la coordinación. La coordinación precisa entre los 

movimientos del cuerpo es necesaria en actividades como discos de 

equilibrio, carreras y deportes. Este proceso de aprendizaje no sólo 

es esencial para el rendimiento físico, sino que también tiene 

implicaciones para el desarrollo cognitivo al mejorar la conexión 

mente-cuerpo. 

El juego no sólo puede contribuir al desarrollo físico personal, 

sino que también fomenta la socialización y el trabajo en equipo. 

Jugar en equipo y participar en actividades recreativas fomenta la 

interacción física y emocional entre los participantes, lo que a su vez 

refuerza las habilidades sociales y emocionales de las niñas. Esta 

dimensión social del juego es beneficiosa no sólo en el ámbito 
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interpersonal, sino que también estimula la motivación intrínseca para 

la actividad física, estableciendo hábitos saludables desde una edad 

temprana. 

Por último, la importancia del juego en el desarrollo de las 

capacidades físicas va más allá del entretenimiento superficial. 

Mediante la participación activa en muchas formas de juego, las 

niñas no sólo experimentan alegría y entretenimiento, sino que 

también adquieren habilidades físicas esenciales. El fomento de la 

motricidad, la fuerza física, la coordinación y la socialización a través 

del juego contribuye al desarrollo holístico del individuo como 

herramienta pedagógica. Es vital fomentar un entorno que valore y 

promueva el juego en la infancia para cultivar individuos sanos y 

equilibrados en el futuro. 

 Desarrollo sensorial y mental: Favorece la discriminación por 

formas, tamaños, colores, olores, texturas, etc. 

 Afectivas: al experimentar sus emociones como sorpresa, alegría, 

expectación, etc. 

 Creatividad e imaginación: se puede desarrollar y fortalecer como 

parte innata del juego. Establecimiento de hábitos cooperativos. 

colaborativos y vínculos afectuosos se fomentan al interactuar con 

pares. 
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Comprensión del cuerpo. En el caso de los bebés y niños pequeños, 

el juego sirve como herramienta para la comprensión de su cuerpo y 

del entorno con el que se encuentran. 

2.3. EXPRESIÓN ORAL DE TEXTOS  

2.3.1.  La producción oral  

La producción oral es una destreza lingüística que permite al hablante 

expresarse o interactuar con sus compañeros, facilitando el proceso de 

comunicación en una situación determinada. 

Junto con la producción escrita, la comprensión auditiva y la 

comprensión lectora, la producción oral es una de las llamadas "artes" del 

lenguaje. Además, a diferencia del carácter ostentosamente pasivo de los 

procesos de comprensión, esta forma de utilizar la lengua es activa y 

productiva, como la producción escrita. 

La producción, expresión e interacción orales reflejan un proceso que 

requiere la intervención de la psicolingüística, la lingüística, la etnografía de la 

comunicación y la didáctica para su explicación. Cuanto mejor se comprendan 

estas disciplinas, más posibilidades habrá de comprender la naturaleza, la 

aplicación y la adquisición de la competencia oral en una segunda lengua. 

  La idea de interlengua es uno de los aspectos centrales de la 

producción oral, que incluye la expresión y la interacción orales. Creo que es 

vital conocer las teorías para ser conscientes de las razones que subyacen a 

nuestras acciones prácticas: Porque tengo conocimiento de la teoría, puedo 

dirigir conscientemente mis acciones hacia el efecto que busco lograr. 
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Una habilidad vital que trasciende las barreras lingüísticas y culturales es 

la capacidad de producir textos oralmente. La producción de textos orales no 

sólo es esencial para la comunicación diaria, sino que también desempeña un 

papel clave en el desarrollo personal y profesional de los individuos. Como 

poderosa herramienta de expresión y entendimiento mutuo, este ensayo 

argumentativo explora la importancia de la producción de textos orales. 

Para empezar, las habilidades comunicativas de una persona se 

muestran claramente a través de su producción de textos orales. A través de la 

palabra se pueden expresar pensamientos, compartir experiencias y transmitir 

conocimientos. El habla supera las limitaciones de la comunicación escrita y 

permite una comunicación dinámica, expresiva y rica en emociones. Tener la 

capacidad de articular pensamientos de forma clara y persuasiva ante un 

público es vital no sólo en la vida personal, sino también en la carrera 

profesional. 

Además, la producción de textos orales favorece el desarrollo de las 

capacidades cognitivas y lingüísticas. La capacidad de pensamiento crítico y de 

organización lógica de la información se ejercita cuando los pensamientos se 

expresan de forma cohesionada y estructurada. La articulación vocal del 

pensamiento favorece el desarrollo del vocabulario y la sintaxis, lo que a su vez 

mejora las competencias lingüísticas. Debido al valioso papel que la expresión 

clara y efectiva juega en el ámbito académico y profesional, estas habilidades 

son fundamentales. 

La habilidad de crear textos verbalmente se transforma en una habilidad 

esencial para ganar en ciertas áreas laborales. El progreso profesional se basa 
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sobre la habilidad de presentar ideas de manera convaincente durante 

reuniones, conferencias o entrevistas. Tomar decisiones, resolver problemas y 

colaborar en entornos laborales son más sencillos para quienes tienen 

habilidades efectivas de comunicación oral. 

Además, la transmisión oral de textos es un medio crucial para preservar 

y transmitir la cultura. La identidad de comunidades enteras se ha construido 

en torno a los cuentos, leyendas y tradiciones orales que se han transmitido de 

generación en generación. La producción de textos orales preserva la 

autenticidad narrativa cultural, ofreciendo un medio dinámico y emotivo para 

transmitir la riqueza del patrimonio cultural de una sociedad. 

El desarrollo cognitivo, la comunicación, y el avance profesional son 

efectos de la habilidad esencial de producir textos oralmente. Un componente 

crucial de la experiencia humana es la capacidad de comunicarse oralmente 

con eficacia, necesaria para cualquier cosa, desde expresar ideas hasta 

preservar la cultura. Asociaciones culturalmente ricas y comunicativas se 

forman cuando se cultiva y aprecia esta habilidad, además de agradar la vida 

individual. 

2.3.2.   Importancia de la producción oral  

Los años preescolares, que Jean Piaget denomina segundo periodo del 

desarrollo infantil, duran de 3 a 5 años. Durante este periodo, el niño empieza a 

utilizar las palabras de forma verdaderamente representativa, haciendo 

referencias a cosas que no ha experimentado directamente, y progresa 

rápidamente en sus habilidades lingüísticas.   
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En el entorno familiar, suelen experimentar el lenguaje oral comunicando 

sus necesidades a los adultos, expresándose y comprendiendo a los demás, 

que utilizan su propio lenguaje con un significado y un propósito específicos. En 

otras palabras, utilizan el lenguaje como herramienta de comunicación para 

compartir experiencias, ideas, gustos, miedos, pensamientos y conocimientos. 

El papel del profesor será, por tanto, facilitar el desarrollo integral del 

lenguaje potenciando el uso funcional e intencional del lenguaje de las niñas 

para satisfacer sus propias necesidades, trabajando con ellos en la dirección 

natural de su crecimiento. La escuela y las experiencias comunicativas que 

ofrece a los alumnos les permiten aplicar lo que saben y han aprendido fuera 

del entorno escolar. Además, la interacción entre alumnos y entre alumnos y 

profesores mejora enormemente las habilidades lingüísticas. 

Las niñas empiezan a construir los fundamentos de su desarrollo 

cognitivo, lingüístico y social durante la educación inicial, una etapa importante. 

En este entorno, la producción oral de textos se convierte en una herramienta 

crucial para potenciar la comunicación y el pensamiento en los primeros años 

de vida. El impacto de la promoción de la producción oral de textos en el 

entorno educativo inicial en el desarrollo integral de las niñas se analiza sobre 

este ensayo argumentativo. 

En primer lugar, el desarrollo del lenguaje se ve favorecido en gran 

medida por la producción oral de textos en la educación inicial. Las niñas que 

participan activamente en la expresión vocal de ideas, historias y descripciones 

desarrollan las destrezas lingüísticas esenciales. Se mejora la pronunciación, la 

comprensión auditiva y el vocabulario mediante la práctica constante. Estas 
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habilidades lingüísticas son cruciales para construir una base sólida que 

permita el éxito en etapas educativas posteriores. 

Además, la creatividad y la imaginación de las niñas se fomentan 

mediante la producción de textos orales. Cuando las niñas cuentan historias, 

juegan a juegos de rol o describen sus experiencias, no sólo están practicando 

sus habilidades lingüísticas, sino que también están desarrollando su 

capacidad para expresar ideas de una manera única y creativa. Esta expresión 

creativa ayuda a las niñas a desarrollar su identidad y autoestima al permitirles 

verse a sí mismos como individuos únicos con voces y perspectivas singulares. 

La capacidad de escuchar y comprender también se fomenta mediante 

la producción de textos orales en la educación infantil. A medida que las niñas 

participan en conversaciones y actividades de grupo, aprenden a respetar los 

turnos, a escuchar a sus compañeros y a responder adecuadamente. Estas 

habilidades sociales sientan las bases de una comunicación eficaz en la vida 

cotidiana y son vitales para el éxito en el entorno educativo. 

Además, la transición a la alfabetización escrita se ve facilitada por la 

producción de textos orales. A medida que las niñas adquieren la capacidad de 

hablar bien, se sienten más cómodos con la comunicación y están más abiertos 

a que se les presente la lectura y la escritura. Esta conexión entre la 

producción oral y la alfabetización escrita conduce de forma natural al 

desarrollo de habilidades de lectura y escritura más avanzadas. 

Por último, para el desarrollo integral de las niñas, la producción oral de 

textos en la educación infantil es crucial. Desde la mejora de las competencias 
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lingüísticas hasta el fomento de la creatividad y las habilidades sociales, la 

expresión oral constituye la base de un aprendizaje eficaz y de una 

comunicación satisfactoria a lo largo de toda la vida. Al hacer de la producción 

de textos orales una prioridad y fomentarla en el entorno de la educación 

infantil, se establece un camino sólido para el crecimiento cognitivo y lingüístico 

de las niñas, preparándoles para afrontar con confianza los futuros retos 

educativos. 

2.4. MARCO CONCEPTUAL  

2.4.1. Características de la expresión oral 

En lingüística, la expresión oral es el conjunto de técnicas que determinan las 

pautas básicas que deben seguirse para comunicarse eficazmente, es decir, es 

la forma de expresar libremente el pensamiento. En determinadas situaciones, 

es más extensa que el habla, ya que requiere elementos paralingüísticos, como 

los gestos faciales, para completar su significado final. 

Entre las características que se observan, están los siguientes: 

  Voz: La imagen auditiva tiene un gran impacto para el auditorio. A 

través de la voz se pueden transmitir sentimientos y actitudes. 

 La capacidad de articular vocalmente los propios pensamientos y 

sentimientos es fundamental en muchos ámbitos de la vida, incluidos 

el profesional, el social y el académico. En este proceso, la voz 

desempeña un papel significativo que va más allá de la mera 

transmisión de palabras. La calidad y el tono de la voz son factores 

importantes que influyen en cómo se reciben y perciben los 

https://es.wikipedia.org/wiki/Voz_(fonolog%C3%ADa)
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mensajes. El papel de la voz en la comunicación oral y sus 

aplicaciones son analizadas en este artículo. 

Para empezar, en la comunicación, la voz funciona como vehículo 

de emoción e intención. La entonación, el tempo y el volumen de la 

voz tienen el poder de transmitir emociones, enfatizar puntos clave y 

embellecer la expresión vocal. Mientras que un tono monótono puede 

provocar falta de interés o comprensión, una voz cálida y entusiasta 

puede crear interés y una conexión emocional. Además de transmitir 

el contenido literal de las palabras, la voz también puede evocar el 

significado emocional subyacente. 

Más allá de eso, la voz tiene un efecto inmediato en la claridad y 

comprensión del mensaje. Una pronunciación clara, un ritmo 

adecuado y una buena modulación de la voz contribuyen a una 

comunicación eficaz. Una voz clara y bien articulada facilita la 

comprensión del mensaje, lo que evita malentendidos y garantiza que 

la información se reciba con precisión. 

En el mundo profesional, la voz desempeña un papel crucial en la 

persuasión y la influencia. En un discurso, la credibilidad y la 

confianza pueden fomentarse con una voz segura, autorizada y 

persuasiva. La capacidad de modular eficazmente la voz puede 

enfatizar ciertos puntos y convencer al público para que adopte una 

determinada postura o realice determinadas acciones. Si quiere 

causar impresión o pasar desapercibido en presentaciones, 

reuniones o entrevistas, la calidad de su voz es crucial. 
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Además, la voz es un instrumento fundamental en la formación de 

la identidad y la imagen individuales. Una voz única y distintiva puede 

ayudar a dar forma a cómo los demás ven a un individuo. Tener una 

voz segura y profesional, por ejemplo, puede reflejar competencia y 

confianza, que son factores clave para desarrollar relaciones 

laborales satisfactorias, especialmente en el entorno empresarial. 

La voz es una parte esencial de la expresión oral que va más allá 

de la mera transmisión de palabras. Su habilidad para llevar a cabo 

sentimientos, clarificar el mensaje y generar influencia la transforma 

en un instrumento fundamental en muchos ámbitos. Quienes 

comprenden el valor de perfeccionar y utilizar eficazmente su voz 

pueden mejorar enormemente sus habilidades comunicativas, 

entablar relaciones fructíferas y destacar en muchos ámbitos de la 

vida. 

 Dicción: El orador debe tener un buen dominio de la lengua. Para 

entender un mensaje, es imprescindible conocer la pronunciación 

correcta de las palabras. 

La diccion juega un papel crucial en la expresión vocal, entendida 

como la correcta pronunciación y articulación de las palabras. La 

forma en que pronunciamos y articulamos las palabras no sólo afecta 

nuestra capacidad de ser comprendidos, sino que también influye en 

la impresión que creamos. Este ensayo profundiza en el papel de la 

pronunciación en la expresión oral y en cómo una pronunciación 

adecuada ayuda a una comunicación clara y eficaz. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Dicci%C3%B3n
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En primer lugar, la dicción tiene un efecto inmediato en la claridad del 

mensaje. Una buena pronunciación y una postura adecuada 

garantizan que el público comprenda correctamente las palabras. La 

falta de claridad en la dicción puede provocar un pérdida de 

significado y malentendidos. Es vital mantener una diccion clara para 

garantizar una transmisión eficaz del mensaje sin errores de 

comunicación ni ambigüedades. 

Además, utilizar correctamente la diccion refuerza la credibilidad y el 

profesionalismo en el ámbito académico y profesional. La forma en 

que los demás perciben nuestra competencia y confianza puede 

estar determinada por cómo pronunciamos nuestras palabras. En 

entornos profesionales y educativos, las definiciones precisas y 

claras proyectan una imagen de cuidado y atención al detalle, que es 

muy valorada. 

La diccion también tiene un impacto significativo en la extensión y el 

impacto emocional de la comunicación oral. Crear emociones 

retóricas es posible con la habilidad de articular palabras de forma 

vívida y expresiva. Una dicción cuidada permite la transmisión de 

matices emocionales, lo que da profundidad y resonancia al mensaje. 

Esto se vuelve muy crucial cuando se intenta convencer, motivar o 

inspirar a una audiencia. 

La dicción apropiada es esencial para un aprendizaje eficaz en una 

situación académica. Cuando se expresan con claridad y precisión, 

los estudiantes adquirirán más conocimiento y aprenderán más 
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contenido. El desarrollo de sus habilidades lingüísticas y 

comunicativas cuenta con la ayuda de educadores que demuestran 

una buena pronunciación a sus alumnos. 

El valor de la diccion en la expresión oral surge de su capacidad para 

asegurar la claridad del mensaje, generar credibilidad y transmitir 

emociones de manera efectiva. Además de mejorar la comunicación 

diaria, el dominio del idioma inglés juega un papel esencial en el éxito 

académico y profesional. La capacidad de una persona para 

comunicarse de forma clara y persuasiva, lo que conduce a una 

mayor eficacia en varias áreas de la vida, puede mejorar 

significativamente cuando reconoce y desarrolla un vocabulario 

preciso. 

 Estructura del mensaje: Un buen orador no suele improvisar, por lo 

que es habitual preparar con antelación lo que se va a decir y 

entender el tema. 

  Fluidez: Utilizar las palabras en forma continua. 

  Volumen: Intensidad de voz. 

  Ritmo: Armonía y acentuación. 

  Claridad: Expresarse en forma precisa y certera. 

  Coherencia: Expresarse de manera lógica. 

  Emotividad: Proyectar sentimientos acordes al tema. 

https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estructura_del_mensaje&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Fluidez
https://es.wikipedia.org/wiki/Volumen
https://es.wikipedia.org/wiki/Ritmo
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Claridad_(ling%C3%BC%C3%ADstica)&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Coherencia_textual
https://es.wikipedia.org/wiki/Emoci%C3%B3n


33 

2.4.2. Los Textos Narrativos 

Contar cuentos es contar una historia. Leer cuentos, ya sean populares, 

populares, clásicos, etc., es la mejor manera de enseñar a las niñas cómo se 

construyen los textos narrativos. Es cierto que cualquier tipo de cuento 

enriquece el mundo de las niñas y les ayuda a aprender vocabulario y 

gramática, además de estrechar los lazos con sus padres y profesores. 

Contar historias es también una forma ancestral de transmitir 

conocimientos de una generación a otra, y se utiliza en muchas culturas para 

enseñar valores. Los enlaces dentro de cada historia te brindarán acceso 

completo a los cuentos de famosos autores que hemos recopilado aquí.  

Uno de estos mecanismos es el arte de contar historias, que demuestra 

la naturaleza social del lenguaje junto con las expresiones culturales y los 

recursos que los seres humanos poseen e incorporan a través de la 

comunicación (Bamberg, 1987; Bruner, 1996; Cooper, 1993; Kuczaj, 1984; 

Lehr, 1991)...  

En consecuencia, el relato refleja las habilidades en el uso de ese 

mecanismo del lenguaje al tiempo que intenta comunicar esa expresión interna, 

lo que significa ser humano. Por esta razón, es crucial el rescate de datos 

sobre el desarrollo de habilidades narrativas en niños preescolares. En primer 

lugar, porque no se está valorando el potencial inherente de todo niño para 

desarrollar habilidades narrativas discursivas a una edad tan temprana. Las 

niñas pueden aprender estas habilidades en un entorno escolar con 

experiencias comunes y cotidianas sencillas y agradables que enriquezcan su 
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desarrollo (Schikedanz, 1999).  Y en segundo lugar, porque se conocen poco 

las características y estructuras que presentan los textos narrativos 

preescolares, así como la construcción de sus significados en estos textos. 

2.4.3. Secuencia de textos narrativos 

La forma en que una historia se presenta de manera natural y los elementos 

que intervienen determinan su estructura característica. 

Se suelen distinguir tres partes:  

1. La presentación : En este apartado cabe hacer dos puntualizaciones. Los 

elementos que serán cruciales en la configuración de la acción se 

describen en la presentación de los personajes y el espacio. Pode contar 

con textos descriptivos. La presentación de la acción prepara el escenario 

para la primera situación que servirá de base a la intriga del texto.  

2. El desarrollo : En esta sección se introducen las numerosas 

complicaciones de la trama. A medida que avanza la acción, estas 

complicaciones crean nuevas intrigas que deben resolverse. Numerosos 

episodios y peripecias caracterizan el desarrollo de textos narrativos. 

 3. La conclusión:  se da culminación a las diversas intrigas que han 

configurado la acción. 

2.4.4. Competencias y conocimientos para la producción de un 

texto  

La habilidad para redactar un texto eficaz es esencial en la sociedad actual, ya 

sea para la comunicación personal, académica o profesional. La capacidad de 
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expresar ideas de manera clara, coherente y persuasiva es invaluable en este 

contexto. Para lograr un texto exitoso, se requiere una combinación de 

competencias y conocimientos que van desde comprender el tema hasta 

dominar la estructura y el estilo de escritura. A lo largo de este ensayo, se 

explorarán las competencias y conocimientos esenciales necesarios para 

producir un texto efectivo. 

Una competencia clave para la producción de textos es la comprensión 

del tema o contenido a tratar. Esto implica realizar una investigación 

exhaustiva, identificar fuentes confiables y comprender los conceptos 

fundamentales relacionados con el tema en cuestión. Sin una comprensión 

sólida del tema, resulta difícil generar un contenido coherente y relevante. 

Además de comprender el tema, es importante contar con habilidades 

de análisis y síntesis para organizar la información de manera lógica y 

estructurada. Esto incluye identificar las ideas principales, los subtemas y los 

argumentos relevantes, así como integrarlos coherentemente en el texto. La 

habilidad para seleccionar y organizar la información de manera efectiva es 

crucial para mantener la claridad y coherencia en el texto final. 

Otra competencia esencial es la capacidad de redactar de forma clara y 

concisa, utilizando un lenguaje accesible y evitando la complejidad innecesaria. 

Un texto claro y conciso es más fácil de entender y más efectivo para 

comunicar ideas de manera efectiva. 

Además de la claridad y concisión, es importante desarrollar habilidades 

de argumentación y persuasión. Esto implica presentar argumentos sólidos 
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respaldados por evidencia relevante y convincente. Un texto persuasivo logra 

persuadir al lector de la validez de un punto de vista o idea utilizando 

argumentos lógicos y convincentes. 

Por último, pero no menos importante, es crucial tener conocimientos 

sobre la estructura y el formato de diferentes tipos de textos. Esto implica 

comprender los elementos básicos de introducción, desarrollo y conclusión, así 

como las convenciones específicas de diferentes géneros y formatos de 

escritura, como ensayos, informes, artículos, entre otros. 

La producción de un texto efectivo requiere una combinación de 

competencias y conocimientos que van desde la comprensión del tema hasta la 

capacidad de redacción clara y persuasiva. Al desarrollar estas habilidades, los 

escritores pueden producir textos claros, coherentes, persuasivos y efectivos 

en la comunicación de ideas y argumentos. 

 



37 

 

 

 

 

CAPÍTULO III.  

METODOLOGÍA 

3.1. DISEÑO DE LA INVESTIGACIÓN  

El presente proyecto tiene un diseño cuasiexperimental: ya que se aplicara 

como estrategia los juegos de dramatización en las niñas.  

3.2. POBLACIÓN Y MUESTRA 

3.2.1. Población: 

De acuerdo con Hernández, Fernández y Baptista (2006) la población es la 

totalidad de un fenómeno a estudiar, en donde las unidades tienen 

características similares, estas se estudian y dan origen a una investigación. 

En esta investigación, la población está conformada por 26 niñas de 5 

años de la Institución Educativa Corazón de Jesús-Circa, Arequipa 2023.  

3.2.2. Muestra 

El muestreo es no probabilístico intencional Según Parra (2006) consiste en 

seleccionar a los individuos basándose únicamente en el criterio del 

investigador. Tomando el total del 100% de la población que está conformada 
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por 26 niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús-Circa, 

Arequipa 2023. 

3.3. TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

Las actividades que se llevaran a cabo son la recolección de datos y el 

procesamiento de los mismos, las técnicas que se utilizaran son la observación 

y la experimentación, en el primer caso, se utilizo como instrumentos la lista de 

cotejo y una prueba escrita oral  

3.4. DISEÑO DE PRUEBA DE HIPÓTESIS 

Se seleccionará una muestra aleatoria de niñas de 5 años que participarán en 

la prueba. 

Se administrará una evaluación inicial para medir el nivel de producción 

oral de textos narrativos en ambos grupos. 

Implementación del juego dramatizado: El grupo experimental participará 

en sesiones regulares de juegos dramatizados diseñados para fomentar la 

producción oral de textos narrativos.  

Registro de datos: Durante el período de intervención, se registrarán y 

analizarán las sesiones de juegos dramatizados del grupo experimental, 

centrándose en la participación activa de los niñas, la expresión oral, la 

creatividad y la comprensión de la estructura narrativa. 

Postprueba: Al finalizar el período de intervención, se administrará una 

evaluación final para medir el nivel de producción oral de textos narrativos en 

ambos grupos. 
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Análisis de datos: Se compararán los resultados de la preprueba y la 

post-prueba en ambos grupos para determinar si hay diferencias significativas 

en la producción oral de textos narrativos. Se utilizarán pruebas estadísticas 

adecuadas, como el análisis de varianza (ANOVA) o pruebas de comparación 

de medias, para analizar los datos recopilados. 

Condición que se probará Hipótesis alternativa 

La media de la población es menor que el objetivo. unilateral: μ < 5 

La media de la población es mayor que el objetivo. unilateral: μ > 5 

La media de la población es diferente del objetivo. bilateral: μ ≠ 5 

Si el valor p es menor que 0,05, rechazamos la hipótesis nula de que no 

hay diferencia entre las medias y concluimos que sí existe una diferencia 

significativa. Si el valor p es mayor que 0,05, no podemos concluir que existe 

una diferencia significativa.  
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CAPITULO IV 

RESULTADOS 

4.1. ANÁLISIS DE RESULTADOS  

4.1.1. Resultados Variable: Juegos Dramatizados 

Tabla 1:  

Participa durante el desarrollo de las sesiones 

 Frecuencia Porcentaje 

No  4 15% 

Si 22 85% 

Total 26 100% 
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Figura 1:  

Participa durante el desarrollo de las sesiones 

 

Podemos observar en la tabla de resultados  del test de observación que 

el 85% si participo de forma activa durante el desarrollo de las sesiones , 

mientras que el 15% No. 

La participación en la educación inicial es fundamental para el desarrollo 

integral de las niñas. Algunas estrategias para fomentar la participación durante 

las sesiones de educación inicial son 

o Espacios Seguros y Cálidos: Asegúrate de que el entorno sea seguro, 

cómodo y estimulante. Las niñas deben sentirse seguros para expresarse y 

explorar. 

o Materiales Atractivos: Usa materiales didácticos coloridos y variados que 

despierten el interés de las niñas. 
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o Métodos Activos: Emplea juegos, actividades prácticas y experiencias 

sensoriales que permitan a las niñas interactuar con el contenido de manera 

activa. 

o Rondas de Conversación: Realiza círculos de conversación donde todos 

las niñas tengan la oportunidad de hablar y compartir sus ideas. 

o Temas Relevantes: Integra temas que sean significativos para las niñas, 

basados en sus intereses y experiencias previas. 

Tabla 2:  

Planifica la producción de diferentes textos Orales 

 Frecuencia Porcentaje 

No  5 19% 

Si 21 81% 

Total 26 100% 

 

Figura 2:  

Planifica la producción de diferentes textos 
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Tenemos como resultado según la tabla del test de observación que el 

81% si planifico la producción de diferentes textos orales durante el desarrollo 

de las sesiones, mientras que el 19% No. 

En la tabla 2 se evalúa la participación de las 26 niñas, en el transcurso de la 

aplicación de las sesiones. 

La planificación se refiere a que las niñas de 5 años creen historias o pequeños 

textos, seleccionarán su cuento que producirán en base a sus intereses o 

preferencias, relaciona ideas con ayuda de algunas imágenes o saberes 

previos, usando un lenguaje de su ambiente familiar o su entorno, ayudaran a 

planificar lo que van a crear, participando activamente en la creación de ella, 

dando aportes y creando una historia con coherencia y cohesión. 

Tabla 3:  

Construye colectivamente textos 

  Frecuencia Porcentaje 

No  
5 19% 

Si 21 81% 

Total 26 100% 
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Figura 3:  

Construye colectivamente textos 

 

Tenemos como resultado según la tabla del test de observación que el 

81% si construyo colectivamente textos orales durante el desarrollo de las 

sesiones , mientras que el 19% No. 

En la tabla 3 se evalúa la participación de las 26 niñas, en el transcurso de la 

aplicación de las sesiones. 

La construcción colectiva de textos se evaluó en base a que las niñas de 5 

años, crearon diferentes tipos de textos con entusiasmo y colectivamente, se 

realizó las dinámicas en las cuales se brinda un personaje y colectivamente 

con el salón se van creando escenarios, personajes, situaciones, vamos 

uniendo personajes y crearemos una historia con coherencia. 

Creamos diferentes tipos de textos colectivamente con ayuda  del salón, en la 

tabla 3, colocamos el porcentaje de niñas que participo activamente de la 
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creación y de ella y el porcentaje de las niñas que no participaron a lo largo del 

desarrollo de las sesiones. 

Tabla 4:  

Participa con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de dramatización 

  Frecuencia Porcentaje 

No  
3 12% 

Si 23 88% 

Total 26 100% 

 

Figura 4:  

Participa con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de dramatización 

 

Tenemos como resultado según la tabla del test de observación que el 

88% si participó con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de 

dramatización durante el desarrollo de las sesiones, mientras que el 12% No. 
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Lograr una participación entusiasta en los juegos de dramatización en 

educación inicial implica crear un ambiente estimulante y adaptado a los 

intereses y capacidades de los niñas. Algunas estrategias efectivas para 

fomentar la participación activa y entusiasta son: 

 Espacio Adecuado: Organiza un área que sea segura y estimulante para 

el juego de dramatización. Usa decoraciones, disfraces y materiales que 

hagan el entorno visualmente atractivo. 

 Materiales Diversos: Proporciona una variedad de disfraces, accesorios y 

objetos que los niñas puedan usar para representar diferentes personajes y 

situaciones. 

 Intereses de las niñas: Selecciona temas y escenarios que sean de 

interés para los niñas, basados en sus experiencias, curiosidades y 

preferencias. Por ejemplo, cuentos populares, personajes de dibujos 

animados o situaciones cotidianas. 

 Temas Relevantes: Usa temas que conecten con sus vidas y experiencias 

diarias. Los temas relacionados con la familia, amigos o situaciones 

cotidianas suelen ser bien recibidos. 
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4.1.2. Resultados Variable: Producción Oral de Textos 

Tabla 5:   

Producción Oral de Textos 

 PRE TEST POST TEST 

 fi % fi % 

Deficiente  20 77% 0 0% 

Regular 6 23% 2 8% 

Excelente 0 0% 24 92% 

TOTAL 26 100% 26 100% 

 

Figura 5:  

Producción Oral de Textos 
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la variable “producción 

oral de textos”, se tiene como resultado en el  pre-test (antes) el 77% de los 

niñas mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la 

aplicación de juegos dramatizados no se obtuvo ninguna niña con nivel 

deficiente. De los 6 (23%) niñas que obtuvieron  nivel regular en el pre-test, 

para el post-test se ubicaron 2 (8 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel 

excelente  se obtuvo que  en el pre-test 0 (0 %) niñas, para el post-test la 

cantidad aumentó a 24 (92 %) niñas. Esto permite ver diferencias significativas 

entre ambos grupos. 

La producción oral de textos es una habilidad fundamental que los niñas 

desarrollan durante la educación inicial. Fomentar esta habilidad de manera 

efectiva puede tener un impacto significativo en el desarrollo lingüístico, 

cognitivo y social de las niñas. Los juegos de dramatización se presentan como 

una herramienta pedagógica poderosa para mejorar la producción oral de 

textos. Este ensayo argumentará cómo diferentes estrategias de juegos de 

dramatización pueden ser implementadas en la educación inicial para mejorar 

la producción oral de textos, apoyándose en investigaciones académicas y 

experiencias prácticas. 

La producción oral de textos permite a las niñas expresar sus ideas y 

emociones de manera clara y coherente. Esta habilidad es esencial para el 

desarrollo del lenguaje, ya que ayuda a las niñas a organizar sus 

pensamientos, mejorar su vocabulario y desarrollar habilidades de 

comunicación. En la educación inicial, fomentar una producción oral efectiva 

prepara a las niñas para futuras competencias académicas y sociales. 
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Los juegos de dramatización ofrecen un entorno interactivo y lúdico 

donde las niñas pueden mejorar sus habilidades orales. Algunos de los 

beneficios incluyen: 

1. Desarrollo de habilidades narrativas: Los juegos de dramatización 

ayudan a las niñas a comprender y utilizar estructuras narrativas, lo que 

mejora su capacidad para contar historias de manera coherente. 

2. Aumento de la confianza: La dramatización permite a las niñas 

practicar y repetir narraciones, lo que aumenta su confianza al hablar en 

público. 

3. Interacción social: Los juegos de dramatización fomentan la interacción 

social, ayudando a las niñas a desarrollar habilidades de escucha activa 

y colaboración. 

4. Creatividad y expresión: La dramatización permite a las niñas explorar 

diferentes roles y situaciones, lo que fomenta la creatividad y la 

expresión personal. 

Estrategias para implementar juegos de dramatización 

Para maximizar los beneficios de los juegos de dramatización en la 

mejora de la producción oral de textos, se pueden utilizar varias estrategias: 

1. Selección de temas relevantes: Elegir temas o historias que sean 

atractivas y significativas para las niñas. Esto puede incluir cuentos 

populares, eventos históricos o situaciones cotidianas que las niñas 

puedan relacionar con sus propias experiencias. 
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2. Asignación de roles: Distribuir roles entre las niñas, asegurándose de 

que cada uno tenga un papel significativo. Esto fomenta la participación 

activa y el sentido de responsabilidad. 

3. Planificación colaborativa: Facilitar sesiones donde las niñas puedan 

discutir y planificar la historia en conjunto. Esto incluye la secuencia de 

eventos, el desarrollo de personajes y los escenarios. 

4. Ensayo y retroalimentación: Permitir que las niñas ensayen sus 

representaciones y proporcionar retroalimentación constructiva. La 

retroalimentación debe enfocarse en aspectos específicos de la 

narración, como la coherencia, la fluidez y la expresión verbal. 

5. Representaciones repetidas: Permitir múltiples representaciones de la 

misma historia para que las niñas puedan aplicar la retroalimentación y 

mejorar continuamente. La repetición refuerza la memoria y la 

comprensión de las estructuras narrativas. 

6. Reflexión y evaluación: Después de las representaciones, dedicar 

tiempo para reflexionar sobre el proceso y los resultados. Las niñas 

pueden compartir sus experiencias, discutir los desafíos y aprender de 

los comentarios recibidos. 
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Tabla 6:   

Planificación 

 PRE TEST POST TEST 

 fi % fi % 

Deficiente  
23 88% 0 0% 

Regular 3 12% 2 8% 

Excelente 0 0% 24 92% 

TOTAL 26 100% 26 100% 

 

Figura 6:  

Planificación 
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimensión  

“planificacion”, se tiene como resultado en el  pre-test (antes) el 88% de las 

niñas mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la 

aplicación de juegos dramatizados no se obtuvo ningún niño con nivel 

deficiente. De los 3 (12%) niñas que obtuvieron  nivel regular en el pre-test, 

para el post-test se ubicaron 2 (8 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel 

excelente  se obtuvo que  en el pre-test 0 (0 %) niñas, para el post-test la 

cantidad aumentó a 24 (92 %) niñas. Esto permite ver diferencias significativas 

entre ambos grupos. 

La planificación es un componente esencial en la producción oral de 

textos porque permite organizar las ideas de forma lógica y cohesionada. Es de 

suma importancia enseñar a las niñas pequeños a construir sus narraciones 

orales en las primeras etapas de su educación, ya que se trata de un paso 

crucial en el desarrollo de sus habilidades lingüísticas, cognitivas y sociales. 

Una herramienta educativa eficaz que puede utilizarse para facilitar este 

proceso se presenta aquí en forma de juegos de dramatización. En este 

ensayo se argumenta que los juegos de dramatización pueden utilizarse para 

lograr el objetivo de planificar la producción oral de textos en las primeras 

etapas educativas. El caso se basará tanto en investigaciones académicas 

como en experiencias prácticas. 

El uso de la planificación en la producción oral de textos proporciona a 

los niñas la oportunidad de organizar sus pensamientos y construir sus 

narraciones de manera lógica. Por ello, no sólo mejora su capacidad para 

comunicarse de forma clara y coherente, sino que también contribuye a su 
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desarrollo cognitivo al fomentar habilidades de organización y seguridad 

mental. La identificación del propósito de la narración, la selección y 

organización de los acontecimientos, el desarrollo de personajes y situaciones, 

y la predicción de la estructura general del texto son todos ellos aspectos de la 

capacidad de planificación. 

El uso de juegos de dramatización con fines de planificación presenta 

varias ventajas. 

Las niñas pueden practicar y mejorar sus habilidades de planificación de 

forma eficaz con los juegos de dramatización, que proporcionan un entorno 

interactivo y dinámico. Algunas de las ventajas más importantes son las 

siguientes: 

Estructura narrativa: A través del proceso de dramatización, las niñas 

aprenden a seguir una estructura narrativa fundamental, que abarca el 

comienzo, el desarrollo y la conclusión de una historia. Esto facilita el proceso 

de planificar y organizar sus pensamientos de forma lógica. 

Desarrollo de personajes y escenarios: Los juegos dramáticos permiten 

a las niñas explorar y crear personajes y escenarios, lo que mejora su narrativa 

y fomenta la creatividad, elementos esenciales en la planificación de textos. 

En el proceso de representar diversos papeles y situaciones, las niñas 

amplían su vocabulario y mejoran su capacidad de expresarse verbalmente. 

Este es un aspecto esencial para una planificación eficaz, ya que les permite 

ampliar su vocabulario y mejorar su capacidad de expresión verbal. 
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Interacción social y retroalimentación: El proceso de dramatización 

implica la necesidad de interacción con otros niñas, lo que a su vez fomenta la 

comprensión mutua y la colaboración. Con el fin de ayudar a los niñas a 

identificar áreas de mejora e implementar correcciones en tiempo real, el 

refuerzo inmediato de profesores y compañeros es de gran ayuda. 

El procedimiento para la puesta en práctica de los juegos de 

dramatización para la etapa de planificación 

Para lograr el objetivo de la planificación mediante el uso de juegos de 

dramatización, se puede seguir el siguiente procedimiento: 

Toma de decisiones sobre el tema y planificación preliminar: Es 

importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante 

para los alumnos. El proceso de planificación de la estructura fundamental de 

la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las 

situaciones. 

La asignación de responsabilidades y el debate inicial son los siguientes: 

Es importante asignar responsabilidades a los alumnos y darles la oportunidad 

de discutir y desarrollar colectivamente el plan de estudios de la historia. A lo 

largo de esta etapa, es responsabilidad del instructor guiar la conversación 

para asegurarse de que las niñas comprenden la estructura de la narración y 

los componentes esenciales de la historia. 

Se debe permitir que los alumnos escriban sobre la historia como parte 

del proceso de ensayo y retroalimentación. A medida que avanza el ensayo, es 

responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las áreas de mejora 
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y los puntos fuertes en el proceso de planificación de la narración para cada 

niño en particular. 

Proporcionar a los alumnos la oportunidad de reflexionar sobre el 

pasado y participar en el proceso de representación. Una vez finalizada la 

representación, es necesario celebrar una sesión de retroalimentación en la 

que se discutan las observaciones. Es importante incluir a los alumnos en una 

reflexión sobre su actuación y las posibles mejoras que pueden introducirse en 

el proceso de planificación. 

Facilitar una sesión en la que los alumnos planifiquen cómo incluir la 

retroalimentación en la representación posterior. Este ejercicio forma parte del 

proceso continuo de revisión y mejora.  
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Tabla 7:  

 Textualización 

 PRE TEST POST TEST 

 fi % fi % 

Deficiente  
20 77% 0 0% 

Regular 6 23% 8 31% 

Excelente 0 0% 18 69% 

TOTAL 26 100% 26 100% 

 

Figura 7:  

Textualización 
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimensión  

“Textualización”, se tiene como resultado en el  pre-test (antes) el 77% de las 

niñas mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la 

aplicación de juegos dramatizados no se obtuvo ningún niño con nivel 

deficiente. De los 6 (23%) niñas que obtuvieron nivel regular en el pre-test, para 

el post-test se ubicaron 8 (31 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel 

excelente  se obtuvo que  en el pre-test 0 (0 %) niñas, para el post-test la 

cantidad aumentó a 18 (69%) niñas. Esto permite ver diferencias significativas 

entre ambos grupos. 

Cuando hablamos de textualización nos referimos al proceso de 

organizar pensamientos y experiencias en un discurso cohesionado y 

estructurado. Durante las primeras etapas de la educación, esta habilidad en 

particular es de suma importancia para el desarrollo de las habilidades 

lingüísticas, cognitivas y sociales de las niñas. Cuando se trata de la 

producción de textos orales, el uso de juegos de dramatización proporciona 

una estrategia educativa eficaz que puede facilitar el proceso de textualización.  

Considerando la importancia de la textualización en la producción de 

contenidos orales 

El proceso de textualización es de suma importancia en la primera etapa 

educativa porque permite a las niñas organizar sus pensamientos y narraciones 

de manera lógica y coherente. Esto no sólo mejora su capacidad para 

comunicarse con los demás, sino que también contribuye a su desarrollo 

cognitivo al fomentar la organización mental y la capacidad para recordar 

acontecimientos. La capacidad de textualizar implica dominar la progresión 
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lógica de una historia, desarrollar personajes y acontecimientos y utilizar un 

lenguaje adecuado a la situación. 

Las niñas pueden practicar y mejorar sus habilidades narrativas 

mediante el uso de juegos de dramatización, que proporcionan un entorno 

interactivo y dinámico. Entre las ventajas se incluyen las siguientes 

Estructura narrativa: A través del proceso de dramatización, las niñas 

aprenden a seguir una estructura narrativa que abarca el inicio, el desarrollo y 

la conclusión, facilitando así la organización lógica de sus pensamientos. 

El desarrollo de personajes y escenarios: Los juegos de dramatización 

permiten a las niñas explorar y desarrollar estos personajes y escenarios, 

enriqueciendo así su narrativa y fomentando su potencial creativo. 

Potenciación del vocabulario y la expresión verbal: A través de la 

representación de diversos roles y situaciones, las niñas amplían su 

vocabulario y mejoran su capacidad de expresión verbal, aspectos ambos 

esenciales para una textualización eficaz. 

Interacción social y retroalimentación: El proceso de dramatización 

implica la incorporación de la interacción, fomentando el diálogo y un ambiente 

de cooperación. Con el fin de ayudar a identificar áreas de mejora e 

implementar correcciones en tiempo real, el refuerzo inmediato de profesores y 

compañeros es de gran ayuda. 

Un procedimiento para la implementación de juegos de dramatización 

con el propósito de la implementación de la textualización 
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Para lograr la textualización mediante el uso de juegos de dramatización 

se puede seguir el siguiente procedimiento con los siguientes pasos: 

Toma de decisiones sobre el tema y planificación preliminar: Es 

importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante 

para los alumnos. El proceso de planificación de la estructura fundamental de 

la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las 

situaciones. 

Distribuir los papeles entre los alumnos y permitirles que escriban sobre 

la historia es la asignación de papeles y la asignación de tareas. Durante esta 

fase, es responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las áreas 

de mejora y los puntos fuertes de la narración de todos y cada uno. 

Asegurarse de que los alumnos son capaces de representar con 

precisión el pasado es un aspecto importante de la representación y la 

retroalimentación. Una vez finalizada la representación, es necesario celebrar 

una sesión de retroalimentación en la que se discutan las observaciones. 

Asegúrese de incluir a los alumnos en una reflexión sobre su actuación y las 

posibles formas en que podrían mejorar. 

Los alumnos deben tener la oportunidad de diseñar cómo incluirán la 

retroalimentación en la representación posterior. Esta será una sesión de 

revisión y mejora. Algunos ejemplos serían la reorganización de la secuencia 

de acontecimientos, el desarrollo de los personajes y la mejora de la expresión 

lingüística. 
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La segunda representación y evaluación consistirá en que los alumnos 

vuelvan a representar la historia aplicando las mejoras previstas. Es necesario 

continuar con el ciclo de observación, retroalimentación y revisión hasta 

conseguir mejoras significativas en la narración. 

Tabla 8:   

Revisión 

 PRE TEST POST TEST 

 fi % fi % 

Deficiente  
21 81% 0 0% 

Regular 5 19% 9 35% 

Excelente 0 0% 17 65% 

TOTAL 26 100% 26 100% 

Figura 8:  

Revisión 
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimensión  

“Revision”, se tiene como resultado en el  pre-test (antes) el 81% de los niñas 

mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la 

aplicación de juegos dramatizados no se obtuvo ningún niño con nivel 

deficiente. De los 5 (19%) niñas que obtuvieron  nivel regular en el pre-test, 

para el post-test se ubicaron 9 (35 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al 

nivel excelente  se obtuvo que  en el pre-test 0 (0 %) niñas, para el post-test la 

cantidad aumentó a 17(69%) niñas. Esto permite ver diferencias significativas 

entre ambos grupos. 

Cuando se trata del proceso de producción de textos orales, la revisión 

es un componente esencial, ya que permite a los alumnos reflexionar sobre su 

actuación, identificar las áreas que necesitan mejorar y aplicar correcciones. 

Durante la primera etapa educativa, cuando las niñas aún están desarrollando 

sus competencias lingüísticas fundamentales, la práctica de la revisión brinda 

la oportunidad de reforzar el proceso de aprendizaje y fomentar el desarrollo de 

habilidades comunicativas más sofisticadas. 

Uno de los beneficios de los juegos de dramatización es que 

proporcionan un entorno interactivo y dinámico que permite a las niñas 

practicar y mejorar sus habilidades narrativas de forma eficaz. Algunos de los 

beneficios más importantes son los siguientes: 

Retroalimentación directa: Durante los juegos de dramatización, los 

profesores y los compañeros de clase pueden proporcionar comentarios 

directos sobre la actuación y la historia, lo que permite a las niñas corregir 

errores y mejorar en tiempo real. 
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Repetición y práctica: La naturaleza repetitiva de ciertos juegos de 

dramatización hace posible que las niñas practiquen la misma historia varias 

veces, lo que les ayuda a reforzar su memoria y su comprensión de las 

estructuras narrativas. 

Desarrollo de habilidades sociales: La interacción con otras niñas en el 

entorno de un juego ayuda a desarrollar comportamientos de naturaleza social 

y comunicativa, como la escucha activa y el trabajo en equipo, que son 

esenciales para una narración eficaz. 

Las niñas experimentan y mejoran en un ambiente seguro que se 

produce por el lúdico de los juegos dramatizados, esto que disminuye la 

ansiedad y el miedo al error. 

El proceso de puesta en acción de la revisión mediante el uso de juegos 

de dramatización 

Para aplicar con éxito los juegos de dramatización en el proceso de 

revisión de los documentos que se producen a través de la comunicación oral, 

se puede utilizar el siguiente procedimiento: 

Toma de decisiones sobre el tema y planificación preliminar: Es 

importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante 

para los alumnos. El proceso de planificación de la estructura fundamental de 

la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las 

situaciones. 

Dar a los alumnos la oportunidad de expresar espontáneamente la 

historia es el primer paso del proceso de representación. Durante esta fase, es 
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responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las áreas de mejora 

y los puntos fuertes de la narración de todos y cada uno de los niñas. 

Retroalimentación y discusión: Después de la primera presentación, se 

aconseja tener una sesión de retroalimentación durante la cual se discutirán las 

observaciones. Asegúrese de incluir a los alumnos en una reflexión sobre su 

actuación y las posibles formas en que podrían mejorar. 

La planificación colaborativa de la revisión implica facilitar una sesión en 

la que los alumnos deliberen sobre cómo incluir la retroalimentación en la 

representación posterior. Algunos ejemplos serían la reorganización de la 

secuencia de acontecimientos, el desarrollo de los personajes y la mejora de la 

expresión lingüística. 

La segunda representación y evaluación consistirá en que los alumnos 

vuelvan a representar la historia aplicando las mejoras previstas. Es necesario 

continuar con el ciclo de observación, retroalimentación y revisión hasta 

conseguir mejoras significativas en la narración. 
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Tabla 9:   

Publicación 

 PRE TEST POST TEST 

 fi % fi % 

Deficiente  
24 92% 0 0% 

Regular 2 8% 7 27% 

Excelente 0 0% 19 73% 

TOTAL 26 100% 26 100% 

Figura 9:  

Publicación 
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 En la tabla y figura, se observan que respecto a la dimensión  

“Publicacion”, se tiene como resultado en el  pre-test (antes) el 92% de las 

niñas mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la 

aplicación de juegos dramatizados no se obtuvo ningún niño con nivel 

deficiente. De los 2 (8%) niños que obtuvieron nivel regular en el pre-test, para 

el post-test se ubicaron 7 (27 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel 

excelente  se obtuvo que  en el pre-test 0 (0 %) niños, para el post-test la 

cantidad aumentó a 19 (73 %) niños. Esto permite ver diferencias significativas 

entre ambos grupos. 

Durante las primeras etapas educativas, la producción de textos 

narrativos orales es una habilidad esencial que desempeña un papel clave en 

el fomento del desarrollo lingüístico, cognitivo y social de las niñas. A la hora de 

introducir a los alumnos en la narración oral de un modo que resulte eficaz y 

atractivo, puede suponer un reto para los educadores. En la actualidad, los 

juegos dramatizados se presentan como una herramienta educativa innovadora 

y eficaz para potenciar la producción oral de textos narrativos.  

Mediante el uso de juegos dramatizados, las niñas tienen la oportunidad 

de explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa y lírica. Esto es 

posible gracias a la representación de personajes y situaciones ficticias. Según 

la teoría propuesta por Vygotsky en 1978, el proceso de aprendizaje se 

potencia a través de la interacción con los demás y mediante el uso de juegos. 

Los juegos dramatizados proporcionan un escenario en el que las niñas 

pueden interactuar, entablar conversaciones y construir narraciones juntos, 

facilitando así el desarrollo de las habilidades lingüísticas y narrativas. 
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Un entorno relajado y acogedor es creado por la naturaleza lúdica de los 

juegos dramatizados, que permite a las niñas sentirse más cómodos y seguros 

en su capacidad de expresarse al máximo. Tanto el alivio de la ansiedad como 

el aumento de la motivación son componentes esenciales que contribuyen al 

logro del éxito en la producción oral.  

El procedimiento de aplicación de los juegos dramatizados 

Para implementar eficazmente los juegos dramatizados en el aula, es 

necesaria una planificación cuidadosa y una guía eficaz por parte del instructor. 

A continuación, se describirá en detalle el proceso de implementación: 

La selección del tema implica elegir un tema o una historia que sea 

relevante y atractiva para los alumnos, basada en historias conocidas, 

acontecimientos históricos o situaciones cotidianas. 

La asignación de roles implica la distribución de papeles entre los 

alumnos, garantizando que cada individuo desempeñe un papel significativo en 

la narración. Esto facilita la participación activa y el sentido de la 

responsabilidad entre los alumnos. 

Planificación colaborativa: Organice sesiones de planificación en las que 

los alumnos puedan debatir y organizar los principales conceptos de la historia, 

como los acontecimientos, los personajes y sus motivaciones, y las situaciones. 

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es 

necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase, el 

instructor puede observar y proporcionar retroalimentación inmediata para 

mejorar la coherencia y fluidez de la narración. 
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Reflexión y evaluación: Una vez concluida la representación, reserve un 

tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible que 

los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que se han 

enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios recibidos. 

El uso de juegos dramatizados es una herramienta educativa valiosa y 

eficaz que puede utilizarse para mejorar la producción oral de textos narrativos 

en las primeras etapas educativas. Estos juegos proporcionan un entorno de 

aprendizaje enriquecedor y motivador, ya que combinan elementos de 

creatividad, interacción social y práctica estructurada. Las pruebas procedentes 

del mundo académico demuestran su eficacia, evidenciando mejoras 

significativas en la capacidad de las niñas para contar historias de forma 

cohesionada y atractiva. Por lo tanto, es esencial que los educadores incluyan 

juegos dramatizados en sus prácticas docentes para promover el desarrollo 

holístico. 
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4.2. COMPROBACIÓN DE HIPÓTESIS 

 Hipótesis General: La aplicación de los juegos dramatizados es eficaz 

para iniciar en la producción oral de textos narrativos   

Tabla 10:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis General 

 N Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Producción oral de 

textos narrativos - 

Producción oral de 

textos narrativos 

Rangos 

negativos 

0a ,00 ,00 

Rangos 

positivos 

26b 13,50 351,00 

Empates 0c   

Total 26   

a. Producción oral de textos narrativos < Producción oral de textos 
narrativos 

b. Producción oral de textos narrativos > Producción oral de textos 
narrativos 

c. Producción oral de textos narrativos = Producción oral de textos 
narrativos 

Tabla 11:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis General 

 

Producción oral de textos narrativos - 

Producción oral de textos narrativos 

Z -4,660b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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Según la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y 

post test de la variable producción oral de textos narrativos  , se observa en 

la tabla  los rangos de cero rangos negativos analizados , 26 positivos y 0 

empates según la tabla 10, así mismo respecto al valor de significancia de 

la prueba de Wilcoxon es 0,00 el valor es menos a P < 0,05, Z – -4,660b se 

muestra el P < 0,05, obtenido con el pre test y con el logro del post test de, 

por lo tanto se demuestra que si existe significancia entre los resultados del 

pre test y post test de la variable lo que indica que la aplicación de juegos 

dramatizados tiene un impacto positivo en la iniciación de la producción 

oral de textos narrativos.  

Durante las primeras etapas educativas, la producción oral de textos 

narrativos es una habilidad esencial que desempeña un papel crucial en el 

fomento del desarrollo lingüístico, cognitivo y social de las niñas. Introducir 

a los alumnos en la narración oral de una manera eficaz y atractiva puede 

suponer un reto para los educadores. Para responder a esta necesidad, los 

juegos dramatizados han surgido como una estrategia pedagógica 

innovadora y eficaz.  

Mediante el uso de juegos dramatizados, las niñas tienen la oportunidad de 

explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa y lírica. Esto es 

posible gracias a la representación de personajes y situaciones ficticios. 

Según Vygotsky (1978), el proceso de aprendizaje se ve favorecido por la 

interacción con los demás y por el uso de juegos. Los juegos dramatizados 

proporcionan un escenario en el que las niñas pueden interactuar, 
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conversar y construir narraciones juntos, facilitando así el desarrollo de las 

habilidades lingüísticas y narrativas. 

Un entorno relajado y acogedor es creado por la naturaleza lúdica de los 

juegos dramatizados, que permite a las niñas sentirse más cómodos y 

seguros en su capacidad de expresarse al máximo. Tanto el alivio de la 

ansiedad como el aumento de la motivación son componentes esenciales 

que contribuyen al logro del éxito en la producción oral.   

Para implementar eficazmente los juegos dramatizados en el aula, es 

necesaria una planificación cuidadosa y una guía eficaz por parte del 

instructor. A continuación, se describirá en detalle el proceso de 

implementación: 

La selección del tema implica elegir un tema o una historia que sea 

relevante y atractiva para los alumnos, basada en historias conocidas, 

acontecimientos históricos o situaciones cotidianas. 

La asignación de roles implica la distribución de papeles entre los alumnos, 

garantizando que cada individuo desempeñe un papel significativo en la 

narración. Esto facilita la participación activa y el sentido de la 

responsabilidad entre los alumnos. 

Planificación cooperativa: Sesiones de planificación en las que los alumnos 

puedan hablar y organizar los principales conceptos de la historia, como los 

acontecimientos, los personajes y sus motivaciones, y el escenario. 

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es 

necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase, 
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el instructor puede observar y proporcionar retroalimentación inmediata 

para mejorar la coherencia y fluidez de la narración. 

Reflexión y evaluación: Una vez concluida la representación, reserve un 

tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible 

que los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que 

se han enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios 

recibidos. 

El uso de juegos dramatizados es una herramienta educativa valiosa y 

eficaz que puede utilizarse para iniciar a las niñas en la producción de 

textos narrativos orales a lo largo de las primeras etapas educativas. Estos 

juegos proporcionan un entorno de aprendizaje enriquecedor y motivador, 

ya que combinan elementos de creatividad, interacción social y práctica 

estructurada. Las pruebas procedentes del mundo académico demuestran 

su eficacia, evidenciando mejoras significativas en la capacidad de las 

niñas para contar historias de forma cohesionada y atractiva.  
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 Hipótesis Especifica 1: La aplicación de los juegos dramatizados 

mejora el nivel de la Planificación en la producción oral de textos 

narrativos  

Tabla 12:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis Especifica 1 

 N 

Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Planificación - 

Planificación 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 26b 13,50 351,00 

Empates 0c   

Total 26   

a. Planificación < Planificación 

b. Planificación > Planificación 

c. Planificación = Planificación 

 

Tabla 13:   

Prueba de rangos con signos dimensión Planificación 

 Planificación - Planificación 

Z -4,767b 

Sig. 

asintótica(bilateral) 

,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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Según la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y 

post test de la dimensión planificación, observamos en la tabla  los rangos 

de cero negativos y 26 positivos así mismo se observa que existe 0 

empates según la tabla 12, así mismo respecto al valor de significancia que 

muestra la tabla 13  de la prueba  de Wilcoxon tenemos un resultado de 

0,00 el cual es menor  a P < 0,05, Z-4,767b  se muestra el P < 0,05, 

obtenido con el pre test y con el logro del post test de, por lo tanto se 

demuestra que si existe significancia entre los resultados del pre test y post 

test de la dimensión  lo que indica que la aplicación de juegos 

dramatizados tiene un impacto positivo en la planificación de textos orales 

narrativos.  

Para que los individuos puedan expresar sus pensamientos, experiencias e 

historias de forma cohesionada y organizada, es esencial que sean 

capaces de producir textos narrativos verbalmente. La mejora de esta 

habilidad es de suma importancia en el campo de la educación, 

especialmente durante los primeros años de enseñanza, ya que 

desempeña un papel significativo en el desarrollo cognitivo y lingüístico de 

los alumnos. Los juegos dramatizados se presentan como una herramienta 

educativa innovadora y eficaz con el propósito de potenciar el proceso de 

planificación a lo largo de la producción oral de textos narrativos.  

Cuando se trata de la producción de textos narrativos, la planificación es un 

componente esencial que debe llevarse a cabo. Implica la organización de 

ideas, la estructura de la historia y la definición de personajes y situaciones 

antes de iniciar la narración. Este proceso se ve facilitado por los juegos 
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dramatizados, que proporcionan un marco a la vez estructurado y lúdico 

que permite a los alumnos desarrollar y practicar las destrezas que están 

aprendiendo. 

Tanto la creatividad como la espontaneidad son componentes esenciales 

para una narración eficaz, y los juegos dramatizados fomentan estos dos 

aspectos creativos y espontáneos. Los alumnos tienen la oportunidad de 

explorar diferentes perspectivas y experimentar con distintos enfoques 

narrativos cuando se les da la oportunidad de representar personajes y 

situaciones ficticios. El proceso de aprendizaje se ve favorecido por la 

interacción entre la interacción social y el juego, que permite a los alumnos 

interiorizar y aplicar estructuras narrativas complejas de una manera que 

resulta natural y significativa. 

Estos niños pequeños desarrollan una comprensión más profunda del 

orden secuencial de los acontecimientos y de la metodología que hay 

detrás de la construcción de una narración que sea cohesiva y atractiva. 

Además, los juegos dramatizados permiten reducir la ansiedad y aumentar 

la motivación, estableciendo así un entorno de aprendizaje constructivo y 

propicio para la expresión vocal. 

Para integrar con éxito los juegos dramatizados en el aula, es necesario 

que el profesor lleve a cabo un cuidadoso proceso de planificación y 

proporcione una guía eficaz. A continuación, se describe el proceso de 

aplicación. 
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La selección del tema implica elegir un tema o una historia que sea 

pertinente y atractiva para los lectores que son los alumnos. Es posible 

basarse en historias conocidas, acontecimientos históricos o situaciones 

cotidianas de todo el mundo. El proceso de asignación de papeles implica 

distribuir los papeles entre los alumnos de tal manera que se garantice que 

cada individuo desempeñe un papel significativamente importante en la 

narración. Cuando se trata de la construcción de la historia, esto fomenta la 

participación activa, así como el sentido de la responsabilidad entre los 

individuos. 

Sesiones de planificación colaborativa en las que los alumnos puedan 

debatir y organizar los conceptos más importantes de la historia. Este es un 

ejemplo de planificación colaborativa. En ella se incluye la definición de la 

secuencia de los acontecimientos, los personajes y las razones de sus 

acciones, así como las situaciones. 

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es 

necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase, 

el instructor puede observar y proporcionar retroalimentación inmediata con 

el fin de mejorar la coherencia y la fluidez de la narración. 

Reflexión y evaluación: Una vez concluida la representación, reserve un 

tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible 

que los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que 

se han enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios 

recibidos. 
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Los juegos dramatizados son una herramienta pedagógica valiosa para 

mejorar el nivel de planificación en la producción oral de textos narrativos. 

Estos juegos proporcionan un entorno de aprendizaje enriquecedor y 

motivador, ya que combinan elementos de creatividad, interacción social y 

práctica estructurada. Las evidencias del mundo académico demuestran su 

eficacia, evidenciando mejoras significativas en la capacidad de los 

alumnos para diseñar y estructurar narraciones de forma cohesionada y 

atractiva.  
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 Hipótesis Especifica 2: La aplicación de los juegos dramatizados 

mejora el nivel de la Textualización en la producción oral de textos 

narrativos. 

Tabla 14:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipótesis Especifica 2 

 N 

Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Textualización 

- 

Textualización 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 24b 12,50 300,00 

Empates 2c   

Total 26   

Tabla 15:   

Prueba de rangos con signos dimensión textualización 

 

Textualización - 

Textualización 

Z -4,428b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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 Hipótesis Especifica 3: La aplicación de los juegos dramatizados 

mejora del nivel de  Revisión en la producción oral de textos 

narrativos. 

Tabla 16:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipótesis Especifica 3 

 N 

Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Revisión y 

mejoramiento de 

textos - Revisión y 

mejoramiento de 

textos 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 24b 12,50 300,00 

Empates 2c   

Total 26 
  

Tabla 17:   

Prueba de rangos con signos dimensión Revisión 

 

Revisión y mejoramiento de textos - 

Revisión y mejoramiento de textos 

Z -4,428b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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Según la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y 

post test de la dimensión revisión, observamos en la tabla  los rangos de 

cero negativos y 26 positivos así mismo se observa que existe 2 empates 

según la tabla 16, así mismo respecto al valor de significancia que muestra 

la tabla 17  de la prueba  de Wilcoxon tenemos un resultado de 0,00 el cual 

es menor  a P < 0,05, Z-4, 428b  se muestra el P < 0,05, obtenido con el pre 

test y con el logro del post test de, por lo tanto se demuestra que si existe 

significancia entre los resultados del pre test y post test de la dimensión  lo 

que indica que la aplicación de juegos dramatizados tiene un impacto 

positivo en la revisión de textos orales narrativos.  

En el proceso de desarrollo de las habilidades comunicativas de las niñas, 

la primera fase de la educación es una etapa esencial que desempeña un 

papel significativo. La producción oral de textos narrativos no sólo facilita la 

expresión verbal, sino que también contribuye al desarrollo de las 

capacidades cognitivas y sociales. Se trata de una competencia básica que 

resulta esencial. Dentro de los parámetros de este debate, el uso de juegos 

dramatizados emerge como una herramienta educativa eficaz.   

Los juegos dramatizados son un tipo de actividad lúdica que implica la 

representación de roles y situaciones ficticias. Esto permite a las niñas 

explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa. De acuerdo con la 

teoría sociocultural de Vygotsky, publicada en 1978, el proceso de 

aprendizaje se ve favorecido por la interacción con los demás y el uso de la 

colaboración. Los juegos teatralizados proporcionan un entorno en el que 

las niñas pueden conectar entre sí, entablar conversaciones y construir 
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narraciones juntos, lo que contribuye a facilitar el desarrollo de las 

habilidades lingüísticas y narrativas. 

Los juegos dramatizados no sólo fomentan el desarrollo de la fluidez 

lingüística, sino que también ayudan a las niñas a comprender y aplicar 

estructuras narrativas, como la secuencia de acontecimientos y el 

desarrollo de personajes y escenarios. 

Además, se ha demostrado que los juegos dramatizados alivian la 

ansiedad y aumentan la motivación, dos componentes esenciales para 

alcanzar el éxito en la producción oral. La naturaleza lúdica de estas 

actividades permite crear un ambiente relajante y acogedor, un lugar donde 

las niñas se sienten más cómodos y seguros para expresarse. Se 

descubrió que las niñas que se encuentran en las primeras etapas 

educativas y que participan regularmente en juegos de rol y dramatización 

desarrollan un mayor sentimiento de confianza en sus habilidades 

comunicativas y tienen una mayor disposición a participar en actividades 

que impliquen la narración oral. 

Otro componente esencial es la realimentación inmediata que puede 

proporcionarse a lo largo de los juegos de dramatización que se estén 

realizando. Los docentes tienen la capacidad de observar y guiar a las 

niñas en tiempo real, proporcionándoles correcciones y sugerencias que 

les ayuden a mejorar la precisión y coherencia de sus narraciones. Esta 

evaluación formativa es esencial para el desarrollo continuo de las 

habilidades comunicativas, ya que ayuda a garantizar que se progresa. 
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El uso de juegos dramatizados es una poderosa estrategia educativa que 

puede ser utilizada para mejorar el nivel de producción oral de textos 

narrativos en las primeras etapas educativas. Con el fin de proporcionar un 

entorno enriquecedor y motivador para el aprendizaje, estos juegos 

combinan elementos de interacción social, expresión creativa y práctica 

repetida. Las evidencias académicas demuestran su eficacia, evidenciando 

mejoras significativas en términos de fluidez lingüística, coherencia 

narrativa y motivación de las niñas. En consecuencia, es de suma 

importancia que los educadores incluyan los juegos dramatizados en sus 

prácticas instructivas para fomentar el desarrollo integral de las habilidades 

comunicativas a lo largo de las primeras etapas educativas. 
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 Hipótesis Especifica 4: La aplicación de los juegos dramatizados 

mejora el nivel de  Publicación en la producción oral de textos 

narrativos. 

Tabla 18:   

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipótesis Especifica 4 

 N 

Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

Publicación - 

Publicación 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 26b 13,50 351,00 

Empates 0c   

Total 26   

a. Publicación < Publicación 

b. Publicación > Publicación 

c. Publicación = Publicación 

Tabla 19:   

Prueba de rangos con signos dimensión Publicacion 

 Publicación - Publicación 

Z -4,636b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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Según la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y 

post test de la dimensión publicacion, observamos en la tabla  los rangos 

de cero negativos y 26 positivos así mismo se observa que existe 0 

empates según la tabla 18, así mismo respecto al valor de significancia que 

muestra la tabla 19  de la prueba  de Wilcoxon tenemos un resultado de 

0,00 el cual es menor  a P < 0,05, Z-4, 636b  se muestra el P < 0,05, 

obtenido con el pre test y con el logro del post test de, por lo tanto se 

demuestra que si existe significancia entre los resultados del pre test y post 

test de la dimensión  lo que indica que la aplicación de juegos 

dramatizados tiene un impacto positivo en la publicación de textos orales 

narrativos.  

Es una habilidad importante en el desarrollo lingüístico y comunicativo de 

los estudiantes, y consiste en la producción de textos narrativos utilizando 

medios orales. Por otra parte, muchas personas tienen dificultades para 

expresarse de forma fluida y cohesionada. En el ámbito de este debate, los 

juegos dramatizados se presentan como una herramienta educativa 

innovadora y eficaz.   

Mediante el uso de juegos dramatizados, los alumnos tienen la oportunidad 

de participar activamente en situaciones comunicativas, ya sean reales o 

ficticias, lo que fomenta la creatividad y la espontaneidad.  El aprendizaje 

es más eficaz cuando es social y colaborativo. Una de las ventajas de los 

juegos dramatizados es que proporcionan un entorno en el que los 

alumnos pueden interactuar entre sí, lo que a su vez fomenta el desarrollo 

de las destrezas lingüísticas mediante el uso de la práctica y la 
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retroalimentación inmediata. Esta interacción no sólo mejora la fluidez de la 

comunicación verbal, sino que también enriquece el vocabulario y la 

estructura de la narración. 

Los alumnos que participaron en actividades de dramatización mejoraron 

significativamente su capacidad para contar historias de forma cohesionada 

y detallada. Los autores destacaron que el componente lúdico de los 

juegos dramatizados tiene la capacidad de aliviar la ansiedad y potenciar la 

motivación, ambos elementos esenciales para el logro del éxito en la 

producción oral. 

Los juegos dramatizados facilitan la interiorización de estructuras narrativas 

complejas desde la perspectiva del jugador. Mediante la representación de 

historias, los alumnos pueden practicar la secuenciación lógica de los 

acontecimientos, el uso de conectores temporales y el desarrollo de 

personajes y escenarios. Estas habilidades pueden trasladarse a la 

producción de textos narrativos escritos y orales, ya que son transferibles. 

Se constató que las niñas que participan regularmente en juegos de rol y 

dramatización tienen una mayor capacidad para organizar sus 

pensamientos y expresarlos de forma comprensible. 

También se realizó una evaluación formativa mientras se realizan juegos 

dramatizados, que es otro punto significativo a tener en cuenta. Los 

instructores tienen la capacidad de observar y proporcionar 

retroalimentación inmediata, por lo que ayudan a los alumnos a rectificar 

errores y mejorar su rendimiento en tiempo real. Para desarrollar 
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habilidades comunicativas eficaces, es esencial llevar a cabo esta práctica 

continua y proporcionar feedback de forma constante. 

La conclusión es que el uso de juegos dramatizados es una poderosa 

estrategia educativa que puede utilizarse para mejorar el nivel de 

producción oral de textos narrativos. Estos juegos proporcionan un entorno 

rico y motivador para el aprendizaje porque incluyen elementos de 

interacción social, expresión creativa y práctica que se repite. Las 

evidencias académicas demuestran que son eficaces, evidenciando 

mejoras significativas en cuanto a la fluidez de su comunicación verbal, la 

coherencia de sus narraciones y la motivación de sus alumnos. Por lo 

tanto, es de suma importancia que los educadores incluyan los juegos 

dramatizados en sus prácticas instructivas para fomentar el desarrollo 

integral de las habilidades comunicativas de sus alumnos. 

4.3. DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

La educación siempre ha buscado métodos eficaces para enseñar 

competencias lingüísticas a los estudiantes. En el ámbito específico de la 

producción oral de textos narrativos, los juegos dramatizados se destacan 

como una herramienta dinámica y poderosa para iniciar este proceso. Este 

ensayo sostendrá la utilización de los juegos dramatizados como una estrategia 

educativa para fomentar la habilidad narrativa. 

En primer lugar, es crucial reconocer que la narración oral implica más que 

simplemente contar historias; también requiere habilidades para estructurar 

ideas, utilizar un lenguaje adecuado y captar la atención del público. Los juegos 
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dramatizados proporcionan un entorno donde los estudiantes pueden practicar 

estas habilidades de manera lúdica y sin presiones. Al asumir roles, crear 

escenas y dialogar, los participantes se sumergen activamente en el mundo de 

la narrativa. 

Además, los juegos dramatizados estimulan la creatividad y la imaginación al 

permitir a los estudiantes construir personajes, escenarios y tramas. Este 

proceso no solo fortalece la habilidad narrativa, sino que también fomenta la 

expresión creativa y la originalidad en el discurso oral. 

Un aspecto relevante es el impulso a la confianza y autoestima. La producción 

oral de textos narrativos puede resultar intimidante para algunos estudiantes, 

especialmente aquellos con dificultades lingüísticas. Sin embargo, los juegos 

dramatizados crean un ambiente seguro y de apoyo donde los participantes 

pueden experimentar sin temor al juicio, lo que les permite desarrollar una 

actitud positiva hacia la expresión oral y ganar confianza en sus habilidades 

lingüísticas. 

Además, los juegos dramatizados promueven la colaboración y el trabajo en 

equipo. Al colaborar para crear y representar una historia, los estudiantes 

aprenden a escuchar, negociar y respetar las ideas de los demás. Esta 

habilidad para interactuar efectivamente con los compañeros es esencial no 

solo en el ámbito educativo, sino también en la vida diaria y profesional. 

Finalmente, es importante destacar que los juegos dramatizados son 

adaptables a diferentes niveles educativos y contextos culturales, lo que los 
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convierte en una herramienta versátil para enseñar y reforzar la habilidad 

narrativa en diversas asignaturas y disciplinas. 

En conclusión, los juegos dramatizados son una estrategia educativa eficaz y 

versátil para introducir a los estudiantes en la producción oral de textos 

narrativos. Al proporcionar un entorno lúdico y participativo, estimular la 

creatividad y la confianza, promover la colaboración y adaptarse a diversos 

contextos educativos, estos juegos son una herramienta valiosa para el 

desarrollo de habilidades lingüísticas.  

Se observó que las niñas, tras participar en juegos dramatizados, mostraron 

una mayor fluidez al narrar historias. Su capacidad para expresar ideas de 

forma oral se fortaleció gracias a la práctica continua de los juegos, donde el 

error se percibía como parte del aprendizaje. Expansión del Vocabulario y Uso 

de Estructuras Complejas: Al interactuar en diferentes roles y situaciones, las 

niñas comenzaron a utilizar vocabulario variado y estructuras gramaticales 

complejas, mejorando así su competencia lingüística. Este avance evidencia 

que el juego dramatizado estimula la curiosidad por nuevas palabras y fomenta 

la creatividad en la formulación de oraciones, dichos resultados concuerdan 

con los de Aramburu et al. (2021). 

 



 

CONCLUSIONES 

PRIMERA: Se obtuvo como resultado que la aplicación de los juegos 

dramatizados influye de forma significativa en la iniciación de  la 

producción oral de textos narrativos en las niñas de 5 años de la 

Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

SEGUNDA: Se obtuvo como resultado que la aplicación de los juegos 

dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de 

la Planificación en la producción oral de textos narrativos   en las 

niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA. 

TERCERA: Se obtuvo como resultado que la aplicación de los juegos 

dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de 

la Textualización en la producción oral de textos narrativos   en las 

niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA. 

CUARTA: Se obtuvo como resultado que la aplicación de los juegos 

dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de  

Revisión en la producción oral de textos narrativos   en las niñas de 

5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

QUINTA: Se obtuvo como resultado que la aplicación de los juegos 

dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de  

Publicación en la producción oral de textos narrativos en las niñas de 

5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA 



 

RECOMENDACIONES 

PRIMERA: El juego promueve y despierta habilidades y capacidades en las 

niñas, tales como la concentración, atención, imaginación, 

creatividad, iniciativa propia, honestidad y sentido común. Asimismo, 

facilita el proceso de aprendizaje en el entorno educativo, siempre y 

cuando las actividades lúdicas sean diseñadas y propuestas con un 

propósito educativo claro, se recomienda diseñar una capacitación 

eficaz sobre el uso de juegos dramatizados para iniciar en la 

producción oral de textos narrativos, familiarizar a los docentes con 

el concepto de juegos dramatizados y su rol en el desarrollo de la 

expresión oral y narrativa. 

SEGUNDA: A todos los docentes  incentivar la aplicación de juegos 

dramatizados como estrategia didáctica para desarrollar en medida 

significativa la dimensión planificación   en la producción oral de 

textos narrativos   en las niñas de 5 años de la Institución Educativa 

Corazón de Jesús -CIRCA. 

TERCERA: Es importante fomentar y mejorar la habilidad de las niñas y niñas 

de cinco años en la educación inicial para producir textos. Se debe 

primero evaluar su nivel actual de habilidad en la producción de 

textos, y luego trabajar en fortalecer y desarrollar esta capacidad en 

la producción oral de textos narrativos   en las niñas de 5 años de la 

Institución Educativa Corazón de Jesús -CIRCA. 

CUARTA: Realizar investigaciones sobre los factores asociados a la mejora del 

nivel de  Revisión en la producción oral de textos narrativos   en las 



 

niñas de 5 años de la Institución Educativa Corazón de Jesús -

CIRCA. 

QUINTA: Realizar investigaciones comparativas, tanto en instituciones 

educativas públicas y privadas, con respecto a la producción de 

textos en el nivel nivel de  Publicación en la producción oral de 

textos narrativos en las niñas de 5 años de la Institución Educativa 

Corazón de Jesús -CIRCA 
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ANEXOS 



 

ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA 



 

Anexo: 02 Instrumento 

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA PRODUCCIÓN ORAL DE 

TEXTOS NARRATIVOS 

 

 



 

 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 



 

ANEXO 4: VALIDACIONES POR JUECES EXPERTOS 

UNIVERSIDAD ANDINA 
NÉSTOR CÁCERES VELÁSQUEZ 

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA DUCACION 
ESPECIALIDAD: EDUCACION INTERCULTURAL BILINGÜE 

VALIDACION DE INSTRUMENTO 

Título de la investigación: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA INICIAR EN 

LA PRODUCCIÓN ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NIÑAS DE 5 AÑOS 

DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA CORAZÓN DE JESÚS CIRCA AREQUIPA  

2022 

 

Autor del instrumento:  Isabel Paula Pérez 

Validado por: Leonor Laura Herrera Pérez  

 

Escala de Apreciación de las Habilidades Sociales en la Infancia de 

Isabel Pérez, adaptada a Lima, Perú  por  Ballena (2010) 

Elaborado para la investigación titulada: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS 

PARA INICIAR EN LA PRODUCCIÓN ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS 

NIÑAS DE 5 AÑOS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA CORAZÓN DE JESÚS 

CIRCA AREQUIPA  2022 

Autora:  

Bach. Yoselin Yeraldine Mendoza Hinojosa  

La evaluación y validación del instrumento es de gran relevancia para 

lograr datos relacionados con los indicadores de la investigación y de esa 

manera sus resultados sean utilizados eficientemente.  

Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinión profesional y colaboración, por 

favor, realice según lo requerimientos de calificación para cada uno de los ítems 

según corresponda. 

 

 

 

 



 

Ficha de observación 
 
Ítem Claridad en 

la redacción  
Coherencia 
Interna  

Inducción 
a la 
respuesta  

Lenguaje 
adecuado 
con el 
nivel del 
informante  

Mide lo 
que 
pretende  

Observaciones  

 Si No Si No Si No Si No Si No  

1 X  X   X X  X   

2 X  X   X X  X   

3 X  X   X X  X   

4 X  X   X X  X   

5 X  X   X X  X   

6 X  X   X X  X   

7 X  X   X X  X   

8 X  X   X X  X   

9 X  X   X X  X   

10 X  X   X X  X   

11 X  X   X X  X   

12 X  X   X X  X   

13 X  X   X X  X   

14 X  X   X X  X   

15 X  X   X X  X   

16 X  X   X X  X   

17 X  X   X X  X   

18 X  X   X X  X   

19 X  X   X X  X   

20 X  X   X X  X   

21 X  X   X X  X   

22 X  X   X X  X   

23 X  X   X X  X   

24 X  X   X X  X   

25 X  X   X X  X   

26 X  X   X X  X   

27 X  X   X X  X   

28 X  X   X X  X   

29 X  X   X X  X   

30 X  X   X X  X   

31 X  X   X X  X   

32 X  X   X X  X   

33 X  X   X X  X   

34 X  X   X X  X   

35 X  X   X X  X   

36 X  X   X X  X   

37 X  X   X X  X   

38 X  X   X X  X   

39 X  X   X X  X   

40 X  X   X X  X   

41 X  X   X X  X   

42 X  X   X X  X   

43 X  X   X X  X   

44 X  X   X X  X   

45  X  X   X X  X   



 

46 X  X   X X  X   

47 X  X   X X  X   

48 X  X   X X  X   

49 X  X   X X  X   

50 X  X   X X  X   

51 X  X   X X  X   

52 X  X   X X  X   

53 X  X   X X  X   

54 X  X   X X  X   

55 X  X   X X  X   

56 X  X   X X  X   

57 X  X   X X  X   

58 X  X   X X  X   

ASPECTOS GENERALES  

Aspecto  S
SI 

N
NO  

Observaciones  

El instrumento contiene instrucciones claras y 
precisas para responder el cuestionario  

X   

Los ítems permiten el logro del objetivo de la 
investigación  

X   

Los ítems están distribuidos en forma lógica y 
secuencial  

X   

El número de ítems es suficiente para recoger la 
información. En caso de ser negativa su 
respuesta, sugiera los ítems a añadir  

X   

VALIDEZ  

APLICABLE            SI  
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resultados sean utilizados eficientemente.  

Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinión profesional y colaboración, por 

favor, realice según lo requerimientos de calificación para cada uno de los ítems 

según corresponda. 

 
 
 
 
 



 

Ficha de observación 
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la redacción  
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Interna  

Inducción 
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respuesta  
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con el 
nivel del 
informante  
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pretende  

Observaciones  

 Si No Si No Si No Si No Si No  

1 X  X   X X  X   
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