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RESOLUCION DECANAL N° 099-2024-D-CF-FACE-UANCY

Juliaca, 14 de octubre de 2024,

VISTOS:

El Expediente N° 14668-2024 presentado por el (la) Bachiller: YOSELIN YERALDINE MENDOZA
HINOJOSA quien solicita, fecha y hora de Sustentacion de tesis titulada: LOS JUEGOS DRAMATICOS
PARA INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA 2022; Para optar el  Titulo
Profesional de Licenciada en Educacion [micial Intercultural Bilingue

CONSIDERANDO:

Qué, el jurado dictaminador de la Tesis titulada: LOS JUEGOS DRAMATICOS PARA INICIAR EN LA
PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA 2022; ha emitido su dictamen favorable para
su sustentacion

Qué. La Unidad de Investigacion y la Comision de Grados y Titulos de la Facultad de Ciencias de
Educacion ha sorteade la fecha y hora ce sustentacion

Qué. es necesario dar cumplimiento a fa ley N°30220, al Estatuto Universitario y al Reglamentc de
Grados y Titulos de la Universidad y de (a Facultad ae Ciencias de la Educacion.

En uso de las atribuciones que conferidas a la Facultad de Ciencias de la Educaciéon y, estando el
dictamen de aprobacidn de los Juradas, asesor, Dictamen de la Oficina de Investigacion, y el Informe
del Presidente de la Comision ce Grados y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:
PRIMERO: RATIFICAR al juradc dictaminacor de 'a tesis titulada: LOS JUEGOS DRAMATICOS PARA

INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA 2022; presentado por el (la)
Bachiller; YOSELIN YERALDINE MENDOZA HINOJOSA para |la sustentacion de la Tesis, el mismo
que esta conformada por los siguientes docantes:

PRESIDENTE H Dr. Rodolfo Fredy Arpasi Chura
1ER. MIEMBRO : Dr. Felix Cristobal Ochatoma Paravicino
200 Miembro Dr. Oscar Vicente Viamonte Calla

SEGUNDO: Fijar fecha y hora para la sustentacion de la Tesis, para el lunes /1 de octubre a horas
10:00 am. en el Auditorio de !a Facultad de Ciencias de la Educacion,

TERCERO: Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis al docente Dr. Teofilo Condori
Tipula.

CUARTO: El Decano, Secretaria acadéemica, Unidad de Investigacion, Presidente de Grados y Titulos,
de la Facultad de Ciencias de ia Educacion y demas dependencias académicas quedan encargadas
de dar cumplimiento a la presente resolucion

ﬁ/ REGISTRESE, COMUNIQUESE ¥ CUMPLASE.

DISTRIBUCION:
Jurados (3)
Asesor de tesis (1)
Interesado (1)
Cc

Arch.
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¥ ESOLUCION DECANAL N° 045-2023-D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 6 de noviembre de 2023.

VISTOS: L
El registro de Proyecto de Investigacion segun directiva 004-2019-UANCV-VRAD-O! y la opinion

técnica sobre la evaluacion de los jurados, y el expediente 09146-2023, presentado (a) por el (a)
Yoselin Yeraldine MENDOZA HINOJOSA, quien solicita la resolucién de aprobacion de proyecto de
tesis: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE ' TEXTOS
NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA
AREQUIPA 2022, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en Educacion Inicial Intercultural
Bilingiie.

CONSIDERANDO:

En concordancia, con la Ley Universitaria N° 30220, en el Articulo 45 y en el Estatuto de UANCV
Juliaca. Lo obtencion de grados y titulos se realiza de acuerdo a las exigencias académicas que cada
universidad establezca en sus respectivas normas internas. Para la obtencion del titulo profesional
requiere la aprobacién de una tesis o trabajo de suficiencia profesional.

De acuerdo, con los procedimientos establecidos en la directiva 004-2019-UANCV-VRAD-OI.
Asimismo, en cumplimiento de requisitos exigidos en el reglamento de grados y titulos.

Estando conferido las facultades al sefior (a) Decano y en uso de atribuciones que le asigna la ley
universitaria y el estatuto universitario de UANCV.

SE RESUELVE:

1. APROBAR, el proyecto de tesis: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA INICIAR EN LA
PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA 2022, presentado (a) por el (a) Yoselin
Yeraldine MENDOZA HINOJOSA, para optar el Titulo Profesional de Licenciado (a) en
Educacion Inicial intercultural Bilinge.

2. RATIFICAR, al asesor y los jurados nominados por la direccion de Unidad de Investigacion.

Presidente : Dr. Rodolfo Fredy Arpasi Chura
ler. Miembro : Dra. Danya Castitlo Monroy

2do. Miembro : Dr. Oscar Vicente Viamonte Calla
Asesor : Dr. Teofilo Condori Tipula

3. DISPONER, el tiempo de ejecucion y presentacion de borrador de tesis de acuerdo al
reglamento de grados y titulos de la Facultad de Ciencias de la Educacién.

4. ENCARGAR, a la Direccion de Unidad de Investigacion, Comision de Grados y Titulos,
Secretaria Académica y Secretaria Administrativa, de dar cumplimiento de la presente
resolucion.

REGISTRESE, COMUNIQUESE Y CUMPLASE
Distribucién
UI-CGT/FACE
INTERESADO (A)

D-OVVC/pcgt-tet.

.....
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RESUMEN

La presente investigacion titulada: “Los juegos dramatizados para iniciar en la
produccion oral de textos narrativos a las nifias de 5 afios de la institucion

educativa Corazon de Jesus-Circa, Arequipa — 2022.

Se aplic6 una metodologia cuantitativa, explicativa, de disefio cuasi
experimental, en una poblacion de 26 nifias de 5 afios seleccionados a través
de la técnica del muestreo no probabilistico por conveniencia, el instrumento
que permiti6 obtener los resultados fue la ficha de observacion. Se concluye
gue se acepta la hipotesis de la investigacion; Segun la prueba de Wilcoxon
aplicada a la muestra mediante el pre test y post test de la variable produccion
oral de textos narrativos , se observa los rangos de cero rangos negativos
analizados , 26 positivos y 0 empates segun la tabla 10, asi mismo respecto al
valor de significancia de la prueba de Wilcoxon es 0,00 el valor es menos a P <
0,05, Z — -4,660° se muestra el P < 0,05, obtenido con el pre test y con el logro
del post test de, por lo tanto se demuestra que si existe significancia entre los
resultados del pre test y post test de la variable lo que indica que la aplicacion
de juegos dramatizados tiene un impacto positivo en la iniciacion de la

produccion oral de textos narrativos.

Palabras Clave: juegos dramatizados, produccién oral, textos narrativos
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ABSTRACT

The present research entitled: "The dramatized games to initiate in the oral
production of narrative texts to 5-year-old girls of the educational institution

Corazon de Jesus-Circa, Arequipa - 2022.

A quantitative, explanatory, quasi-experimental design methodology was
applied in a population of 26 5-year-old children selected through the technique
of non-probabilistic sampling by convenience, the instrument that allowed
obtaining the results was the observation sheet. It is concluded that the
research hypothesis is accepted; According to the Wilcoxon test applied to the
sample through the pre-test and post-test of the variable oral production of
narrative texts, the ranges of zero negative ranges analyzed, 26 positive and O
ties are observed according to table 10, likewise with respect to the significance
value of the Wilcoxon test is 0.00 the value is less than P < 0.05, Z - -4,660b
shows the P < 0.05, obtained with the pre-test and with the achievement of the
post-test of, therefore it is demonstrated that if there is significance between the
results of the pre-test and post-test of the variable which indicates that the
application of dramatized games has a positive impact on the initiation of the

oral production of narrative texts.

Key words: dramatized games, oral production, narrative texts.
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INTRODUCCION

Uno de los aspectos mas importantes de la formacién de las nifias es el
desarrollo de sus habilidades linglisticas y su capacidad para crear textos
narrativos a lo largo de su primera infancia. Cuando las nifias alcanzan los
cinco afos, entran en una fase vital en la que sus habilidades comunicativas
comienzan a desarrollarse con mayor complejidad de expresion. En el marco
de esta discusion, los juegos dramatizados emergen como una herramienta

educativa significativa para potenciar la produccién oral de textos narrativos.

En primer lugar, mediante el uso de juegos dramatizados, las nifias
pueden explorar una variedad de roles y situaciones, lo que a su vez ayuda a
fomentar el desarrollo de su imaginacion y creatividad. Mediante el uso de la
dramatizacion, las niflas pueden experimentar una amplia gama de
perspectivas y emociones, lo que mejora su capacidad para construir
relaciones. No sélo pueden expresar sus pensamientos a través de este
proceso, sino que también les permite organizarlos de forma cohesionada, lo

gue constituye un componente esencial en la narracién de historias.

Ademas, los juegos dramatizados crean una atmosfera ludica que
permite a las nifias sentirse libres para expresarse sin miedo a equivocarse.
Para que las nifias desarrollen confianza en sus habilidades orales, es esencial
gue tengan acceso a un entorno que les proporcione seguridad emocional. Al
interpretar personajes o recrear situaciones cotidianas, las nifias se involucran
en la practica del uso de la lengua en contextos significativos, facilitando en
Ultima instancia la interiorizacion de estructuras linglisticas y la ampliacion de

su vocabulario.
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Por otro lado, la interaccion social que tiene lugar en los juegos
teatralizados es un factor que contribuye al desarrollo de las habilidades y
destrezas comunicativas competitivas. Las niflas adquieren la capacidad de
negociar significados, de turnarse con sus palabras y de ajustar su lenguaje en
funcion de las circunstancias y de las personas con las que se comunican. Esta
dinamica interaccional es de suma importancia en la produccion oral de textos
narrativos, ya que les ensefla a organizar y transmitir sus pensamientos de

manera que sean facilmente comprensibles para los demas.

Ademas, la dramatizacion ofrece a las nifias pequefios la oportunidad de
experimentar con el uso del lenguaje en situaciones narrativas, lo que les
ayuda a comprender la estructura de los textos narrativos, incluyendo la
introduccidn, el desarrollo y la conclusion. Durante el juego, las nifias adquieren
habilidades esenciales para la construccidbn de narraciones orales. Estas
habilidades incluyen la capacidad de secuenciar acontecimientos, el uso de

conectores temporales y la descripcidn de personajes y escenas.

Como conclusion, se puede afirmar que los juegos dramatizados son
una poderosa herramienta educativa que puede utilizarse para iniciar a nifias
de cinco afos en la produccion de textos narrativos orales. Como resultado de
la combinacion del juego con el aprendizaje, se crea un ambiente propicio para
el desarrollo de habilidades linglisticas complejas, esenciales para la
construccion de relaciones coherentes y creativas. La incorporacion de estos
juegos a la educacion de las nifias no solo favorece el desarrollo de las
habilidades lingtisticas, sino que también fomenta la seguridad en uno mismo,

la creatividad y la capacidad de comunicarse con los demas de forma eficaz y
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eficiente. Por lo tanto, es crucial que los educadores reconozcan y utilicen el
potencial de los juegos dramatizados como estrategia clave en la ensefianza

del lenguaje y la narrativa en la primera infancia.

La presente investigacion se encuentra estructurada por cuatro capitulos
en los cuales se plasma el problema de investigacion , justificacion, objetivos ,
hipétesis y variables, asi mismo en el capitulo 1l se plasma la parte teérica de la
investigacion, mientras que en el capitulo Il se desarrolla la metodologia y

finalmente en el capitulo IV se plasmo los resultados de la investigacion.
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CAPITULO I.

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. EXPLORACION DEL PROBLEMA

La produccion de textos orales y escritos, desde las etapas iniciales de la
educacion, se orienta al desarrollo gradual de conductas activas, participativas
y criticas en nifias , comenzando por el desarrollo del pensamiento, la
creatividad, la imaginacion y el vocabulario. Dicho de otro modo, la
comunicacion de los pensamientos, sentimientos e ideas de las nifias a través

de la expresion oral es el centro de este empefio.

En este contexto, la experiencia practica ha permitido observar que en la
etapa inicial las nifias y niflas, presentan diferentes dificultades para seguir
sistematicamente, segun el grado de complejidad para su edad, la produccion
de textos narrativos, ya que las producciones carecen de estructura, cohesion,

creatividad y/o coherencia.

En el curriculo de Educacion Infantil se incluyen elementos tedéricos y
practicos para la produccién textual, con un enfoque constructivista social, en

contraste con una practica educativa mecanicista y conductista, con resultados
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poco satisfactorios. Aunque existe una variedad de herramientas y estrategias
orientadas a su logro en la etapa escolar, se limita a los niveles preescolares.
Por ello, consideramos el uso de juegos interculturales como una forma de que
las nifias reconozcan la presencia de diversas culturas en nuestra sociedad y

entorno, y de iniciar a las nifias y nifias en la produccion de textos orales.

Es importante tener en cuenta la interculturalidad para entrar en contacto
con otras culturas, aprender algunas costumbres, para respetarlas y poder
fomentar entre las nifias un ambiente acogedor dentro de un clima de respeto,
aceptacion, empatia; utilizando el juego como una estrategia para poder

mejorar la expresién oral y lograr una comunicacion mas efectiva.

Asi, la produccion de textos adquiere especial importancia en la
Educaciéon Inicial, ya que este proceso de construccion y practica social
requiere de la orientacion y acompafamiento de los docentes. Iniciar a las
nifias y nifas en la produccién oral de textos narrativos requiere de un trabajo
pedagdgico sistematico, considerando el juego como una de las mejores
herramientas para que inicien dicha produccién, ya que a través de este se
promueve el desarrollo del pensamiento, la creatividad y expresiéon de
pensamientos, ideas, sentimientos, etc. Favoreciendo a su vez la expresion

oral desde edades tempranas.
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1.2. FORMULACION DEL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.2.1. Pregunta general
¢, Cual es el impacto de los juegos dramatizados para iniciar en la produccién
oral de textos narrativos a las nifias de 5 afios de la institucion educativa

corazon de Jesus- Circa, Arequipa — 20227

1.2.2. Preguntas especificas

¢, Cual es el impacto de la aplicacion de los juegos dramatizados en la
mejora el nivel de la Planificacion en la produccion oral de textos
narrativos en las niflas de 5 afios de la Institucion Educativa Corazon

de Jesus -CIRCA?

e ¢ Cual es el impacto de la aplicacion de los juegos dramatizados en la
mejora el nivel de la Textualizacion en la produccion oral de textos
narrativos en las nifias de 5 afos de la Instituciéon Educativa Corazon

de Jesus -CIRCA?

e ¢ Cual es el impacto de la aplicacion de los juegos dramatizados en la
mejora del nivel de Revision en la produccion oral de textos narrativos
en las niflas de 5 afos de la Institucion Educativa Corazén de Jesus -

CIRCA?

e ¢ Cual es el impacto de la aplicacion de los juegos dramatizados en la
mejora el nivel de Publicacion en la produccion oral de textos narrativos
en las niflas de 5 afos de la Institucion Educativa Corazén de Jesus -

CIRCA?
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1.3. JUSTIFICACION Y APORTE DE LA INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacion se justifica en que las nifias al ingresar al
sistema pre — escolar, ain no se ha iniciado sisteméaticamente en la produccién
oral de textos; por lo tanto, presentan diferentes dificultades respecto a la
estructura del texto, coherencia, cohesion y creatividad que debe tener un texto
narrativo; surgiendo la necesidad de aplicar estrategias didacticas como los
juegos para estimular e iniciar a las nifias en la produccion de textos.
Considerando que el juego es la principal herramienta de aprendizaje en la
etapa pre - escolar y que la dramatizacion favorece la expresion de ideas,
pensamientos, sentimientos, etc. Se ha seleccionado los juegos interculturales
como estrategia para iniciar a las nifias en la produccion de textos,
considerando la importancia de que en este nivel se trabaje actividades que
promuevan el respeto a las diferentes costumbres, ya que somos un pais
multicultural, la equidad, empatia y poder desenvolverse dentro de un ambiente

adecuado.

El aporte de esta investigacion, es que se demostrara la efectividad de la
aplicacion del juego, la cual, orientaremos también a la interculturalidad para la
iniciacibn de produccién de textos narrativos en las nifias de 5 afos,
contribuyendo a que los docentes cuenten con estrategias metodoldgicas en el

desarrollo de esta competencia

La realizacion de la investigacibn es conveniencia por cuanto la
aplicacion de juegos interculturales se constituye en una alternativa estratégica

para el desarrollo de la produccion textual
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Es relevante, socialmente a través de la aplicacion de las sesiones de
aprendizaje, se favorecerd el desarrollo de la expresién y manifestacion
artistico cultural en las nifias; asi su desarrollo permitird la expresion de los
sentimientos y emociones de las nifias, lo que favorecera las relaciones

interpersonales en el aula.

La investigacion que se va a realizar es cientificamente relevante porque
estd orientada a encontrar nuevos conocimientos a través de la aplicacion de
estrategias de aprendizaje significativo a la produccién de textos. También nos
permitira comprobar que los juegos interculturales son validos, y los resultados

nos daran una alternativa en el proceso de ensefianza para el nivel inicial.

Pedagodgicamente su relevancia se manifiesta en la posibilidad de los
docentes de: planificar e innovar aplicando los juegos interculturales para iniciar
en la produccion de textos, cuyos resultados permitiran orientar a los docentes
y contar con nuevos elementos que garanticen la calidad del proceso de

ensefanza-aprendizaje

1.4. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

La investigacion, es totalmente viable, por cuanto, se cuenta con la autorizacion
de la Direccién y con el apoyo respectivo de la comunidad educativa en el
proceso de recoleccion de datos; asi también se cuenta con los recursos
necesarios para su ejecucion. Asimismo, la investigacién utilizara instrumentos
validados por expertos en el tema, para ambos instrumentos se utilizé una tabla

de valoracion como método de validacion:
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1.5. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.5.1. Objetivo general

Demostrar la eficacia de la aplicacion de los juegos dramatizados en el nivel de
inicio en la produccion oral de textos narrativos que presentan las nifias de 5

anos de la Institucion Educativa Corazon de Jesus -CIRCA.

1.5.2. Objetivos especificos

e I|dentificar cual es el nivel de Planificacion en la produccién oral de textos
narrativos antes y después de la aplicacion de los juegos dramatizados
en las nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Corazén de Jesus -

CIRCA.

e I|dentificar cual es el nivel de Textualizacion en la produccién oral de
textos narrativos  antes y después de la aplicacion de los juegos
dramatizados en las nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Corazon

de Jesus -CIRCA.

e |dentificar cual es el nivel de Revisidbn y mejoramiento de textos en la
produccion oral de textos narrativos antes y después de la aplicacion
de los juegos dramatizados en las nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.

e Identificar cudl es el nivel de Publicacién en la produccién oral de textos
narrativos antes y después de la aplicacion de los juegos dramatizados
en las nifas de 5 afos de la Institucion Educativa Corazén de Jesus -

CIRCA.
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1.6. HIPOTESIS

1.6.1. Hipotesis General

La aplicacion de los juegos dramatizados es eficaz para iniciar en la produccion
oral de textos narrativos en las niflas de 5 afios de la Institucion Educativa

Corazon de Jesus -CIRCA.

1.6.2. Hipodtesis Especificas

e La aplicacion de los juegos dramatizados mejora el nivel de la
Planificacion en la produccion oral de textos narrativos en las nifias de

5 afios de la Institucion Educativa Corazon de Jesus -CIRCA.

e La aplicacion de los juegos dramatizados mejora el nivel de la
Textualizacion en la produccion oral de textos narrativos en las nifias

de 5 afos de la Instituciéon Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.

e La aplicacién de los juegos dramatizados mejora del nivel de Revision
en la produccion oral de textos narrativos en las nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.

e La aplicacion de los juegos dramatizados mejora el nivel de Publicacion
en la produccion oral de textos narrativos en las nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.
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1.7. VARIABLES

1.7.1. Variable Juegos Interculturales

El juego intercultural engloba cualquier actividad que pretenda desarrollar en
el nifio las actitudes que busca el educador; asi, el juego promueve acciones

culturales y la practica de valores en la vida cotidiana del nifio.

1.7.2. Variable Produccién oral de textos narrativos.

Para (Rutas de Aprendizaje - 2016) Los profesores son responsables de que
los alumnos escriban con eficacia los numerosos trabajos escritos que
generan, entre los que se incluyen los textos narrativos, necesarios a lo largo
de los procesos de ensefianza y aprendizaje. En educacion infantil, las nifias
deben practicar la escritura cursiva, no se espera que alcancen un

determinado nivel.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

TESIS UANCV

1.8. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES INDICADORES SUB-INDICADORES
Juegos Juegos de expresion - Adoptar distintos comportamientos
dramatizados de los sentidos - Imitar las ocupaciones con adjetivos
- Imitar animales
- Tocando instrumentos imaginarios
Juegos con objetos - Con objeto real no interpretado
- Con objeto real e interpretado como
tal
Juegos tradicionales - Juego de la soga
- Juegos variados
Juegos interculturales - Juegos de paises
- Debates ficticios
- Juego
Produccion Planificacion - Crea historias y pequeiios textos
oral de textos - Selecciona el cuento que producira
narrativos - Relaciona ideas por medio de

Textualizacion

algunos conectores

- Usa un vocabulario de su ambiente
familiar y local

- Ayuda a planificar lo que van a
escribir

- Expresa de manera oral

- Desarrolla sus ideas con la intension
de transmitir un mensaje.

- Dicta textos indicando el que va
escribir

- Participa con entusiasmo

- Inventa y explica historias.

Revision y - Escribe solo o con ayuda
mejoramiento de - Asume su rol de dictante
textos - Propone ideas personajes

- Revisa el contenido del texto

- Revisa si las ideas en el texto
Publicacion - Revisa si en su texto ha empleado

los recursos ortograficos basicos

- Se mantiene en el tema

- Revisa el escrito que ha dictado en
funcién de lo que quiere comunicar.

- Ayuda a su maestra a mejorar el
escrito

- Asume su rol de lector

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/



VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

CAPITULO I,

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Liliana Aleman Castellano Isabel Del Pilar Noguera Garcés Brenda Orozco
Puerta: Narracion oral como estrategia de aprendizaje para fortalecer la
comprension lectora de los estudiantes de segundo grado de la Institucién
Educativa Técnica Industrial Moisés Cabeza Junco del municipio de Villanueva
Bolivar - Universidad de Cartagena Facultad de Ciencias Sociales y Educacion

— 2022

Edy Auxilio Montes Ramirez: El proceso de la oralidad en nifios y nifias
de los niveles preescolar, primero y segundo de un centro educativo rural del
suroeste antioquefio, a través del uso de la variedad textual - Universidad de
Antioquia Facultad de Educacion Maestria en Estudios en Infancia Medellin,

Antioquia, Colombia - 2022
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2.1.2. Antecedentes Nacionales.

Julca Gonzales, Maria Jesus. Tacilla Diaz, Gavy Guisela. Teran Tafur, Lucia
Betty: Los juegos dramatizados para iniciar en la producciéon oral de textos

narrativos a las nifias de 5 afios, Cajamarca — Pera — 2019

Yeny Carol Alca: Cuentos infantiles como técnica en el desarrollo de la
expresion oral en nifios y nifias de 4 afos de la Institucion EDUCATIVA Inicial

N°294 Aziruni Puno” - 2020 - Universidad Nacional del Altiplano — Puno

2.1.3. Antecedentes locales.

Aramburu Inquil, Ronald, Quispe Castillo, Carlos Alberto: TALLERES DE
Dramatizacion para mejorar la comprension de textos orales en estudiantes del
1er grado de secundaria en la Institucion Educativa Particular “San Vicente de

Paul” del distrito de José Luis Bustamante y Rivero. Arequipa — 2021

2.2. MARCO TEORICO INICIAL

2.2.1. El juego

El momento de juego es un periodo privilegiado para descubrir, crear e
imaginar. Para Winnicott (1982), “el juego es una experiencia siempre
creadora, y es una experiencia en el continuo espacio-tiempo. Una forma

basica de vida” (p. 75).

En la misma linea, mirdndolo desde una perspectiva socioldgica, el
juego refleja la sociedad y la cultura, y representa las construcciones y
evoluciones de un entorno. Las nifias juegan con lo que ven y lo que

experimentan, dandole un significado. Por esta razén, el juego se considera
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una forma de que las niflas desarrollen un sentido del mundo y de su identidad
cultural, ya que comienza en la sociedad en la que estan inmersos. En este
sentido, los juegos tradicionales desempeiian un papel crucial, ya que
conforman una identidad especifica y se transmiten de una generacion a otra,
sobre todo verbalmente, fomentando la unidad y la armonia en los grupos
humanos. Del mismo modo, los juegos de reglas promueven y practican el
proceso por el que la nifia y el nifio comparten el mundo de las normas

sociales. Segun Sarlé (2010)

Desde una perspectiva personal, el juego también permite a nifias y
ninos expresar su propia forma de ser, identificarse, explorar y descubrir sus
puntos fuertes y débiles. Para convertirse en otro tipo de ser, hay que armarse,
destruir su mundo y reconstruirlo como en el juego de "construir y destruir
antorchas" (Aucoturier, 2004). Durante esa transicion personal en el juego,
entras en contacto con otras personas del mismo nivel, que son tus
comparfieros y amigos en el juego, compartiendo la misma condicién de
jugadores, ya sean mayores o menores. Es de gran interés para las nifias y las
nifias dedicarse al deporte del juego, sin dejarse influenciar por él. Deben ser
capaces de enfrentarse a retos y desafios con una determinacion
inquebrantable, encontrar soluciones, dedicarse a probar hipdtesis y a
equivocarse sin la rigidez de una accién dirigida, orientada y subordinada a la
gestion de contenidos o0 a la adquisicion de un producto. En este sentido,
Bruner (1995) sugiere una serie de caracteristicas inherentes a la actividad

lidica: no tiene consecuencias frustrantes para el nifio; hay una pérdida de
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conexiones entre medios y fines; no esta excesivamente ligada a resultados;

permite flexibilidad; es una proyeccién del mundo interior y proporciona placer.

El juego es una actividad que todos las nifias deben tener en cuenta
durante su desarrollo: universal, inherente y necesario. Relativamente a la
salud, las actividades recreativas aumentan el bienestar. Facilitan la
imaginacion y el desarrollo de habilidades de comunicacién social entre
individuos con la misma edad y colectivos. Desarrollar conflictos, miedos y
frustraciones también se permite. Fomenta el desarrollo de diversas
habilidades como la creatividad, la atencion, la motricidad, la estructura del

lenguaje y el pensamiento.

Una de las formas en que las niflas se acercan a la cultura es a traves
de actividades ludicas. Al mismo tiempo, los multiples contextos de la infancia
determinan las diferentes formas en que se adopta el juego y la importancia

gue el entorno otorga a esta actividad.

Jugar es un derecho, aunque hay muchas restricciones para poder
ejercerlo. Reconocer esta legitimidad y proporcionar el apoyo necesario es
responsabilidad del mundo adulto, mientras que los gobiernos deben trabajar

para promover y proteger estas condiciones.

En las dindmicas interculturales se establece una comunicaciéon basada
en la apertura a la diversidad cultural y la valoracion del conocimiento mutuo, la

inclusion, etc., y a partir de estas experiencias se desarrollan competencias.
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2.2.2. Los juegos interculturales

La multiculturalidad en los centros educativos puede conducir a la creacion de
un entorno mas favorable para que los alumnos desarrollen su andlisis racional,
su percepcion de las relaciones abstractas y su capacidad para comprender
cbdigos diferentes. De esta forma, la situacion multicultural que se vive se
convierte en interesante para todos los centros educativos, no so6lo para
aguellos que educan a nifios extranjeros. Es una meta a alcanzar para todos
los centros que opten por mejorar su capacidad de estimular intelectualmente a
sus alumnos (Juliano, 1993). Si, es cierto que las medidas interculturales
deben aplicarse tanto en las escuelas con alumnos extranjeros como en las
gue no los tienen; al fin y al cabo, nuestra sociedad futura se definira por la
gran variedad de culturas que coexisten en ella, por lo que todas las escuelas
tienen la obligacién de preparar a sus alumnos para ello. La interculturalidad
sera una herramienta crucial para incluirse en un paradigma que permita el
encuentro de dos sociedades y culturas completamente diferentes,
complementarias y mutuamente necesarias (Aparicio y Delgado, 2011). La
pedagogia es el lugar donde nace la interculturalidad como propuesta de
actuacion. Nace como una herramienta para poner de manifiesto la necesidad
de contacto e interaccion entre diferentes culturas, asi como un deseo de
intervencién educativa para salvar la esencia, desencadenando asi la
construccion de una nueva sociedad y una nueva sintesis cultural, partiendo de

la diversidad de culturas existente (Besalu, 2002).

Los juegos interculturales pretenden promover la interculturalidad entre

los menores a través de diversos juegos, actividades y temas tradicionales o
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modernos, con el objetivo de que los alumnos conozcan y aprecien las
diferentes culturas respetando sus creencias, valores y costumbres. Algo que
ayuda a promover la convivencia en el aula basada en los valores de respeto,
igualdad, libertad y tolerancia, y en el nivel inicial, la importancia del juego es
esencial para que los menores muy pequefios interactien dentro de una cultura

pacifica.

2.2.2.1. Los juegos interculturales en educacion inicial

Las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y social de los menores se
sientan a lo largo de la etapa de educacién temprana, esencial para su
desarrollo. En este escenario, los juegos interculturales surgen como una
valiosa herramienta para promover la comprension temprana, el respeto y la
valoracion de la diversidad. No sélo brindan diversion, sino que también
brindan un ambito para fomentar la inclusion y el entendimiento entre nifios de

diversos trasfondos culturales.

Ante todo, los juegos interculturales permiten a las nifias explorar y apreciar las
diferencias culturales de forma ladica y participativa. Las nifias tienen la
oportunidad de conocer otras tradiciones, costumbres y formas de vida cuando
se incluyen en los juegos elementos de diferentes culturas. No sélo aumenta su
conocimiento, sino que también promueve la aceptacion de la diversidad como

algo unico.

Ademas, estos juegos fomentan el desarrollo de habilidades sociales basicas,
como la comunicacion, el trabajo en equipo y la empatia. Incorporando

actividades que promuevan la diversidad cultural, las nifas aprenden a trabajar
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juntos, superando obstaculos de linguistica y cultura. Esto ayuda a formar
individuos més amables y tolerantes, capaces de tener relaciones positivas con

personas de distintos origenes.

Del mismo modo, los juegos interculturales en la educacion infantil
desempeiian un papel crucial en el desarrollo de identidades positivas y
respetuosas. Al exponer a las nifias a numerosas manifestaciones culturales,
les damos la oportunidad de sentirse orgullosos de sus propias raices vy, al
mismo tiempo, de cultivar un auténtico respeto por las identidades de los
demas. En el futuro, una sociedad mas inclusiva podria emerger debido a esta

autoafirmacién y respeto mutuo.

No obstante, es esencial subrayar la importancia de una aplicacion cuidadosa y
reflexiva de estos juegos en el entorno educativo. Los educadores deben ser
conscientes de la sensibilidad cultural y modificar los juegos para que no den
lugar a estereotipos 0 malentendidos. Ademas, debe fomentarse un dialogo
abierto que permita a las niflas compartir de forma respetuosa y enriquecedora

sus experiencias culturales.

Por ultimo, el uso de juegos multiculturales en la educacion infantil es una
poderosa herramienta para promover la diversidad y el respeto desde una edad
temprana. Proporcionando a las niflas experiencias ladicas que celebren las
diferencias culturales se sientan las bases de una sociedad futura mas
integradora y comprensiva. Los planteamientos reflexivos de los educadores,
junto con la cuidadosa aplicacion de estos juegos, pueden contribuir en gran
medida a la formacion de generaciones que aprecien y celebren la diversidad

cultural.
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2.2.2.2. Importancia del juego como estrategia de aprendizaje

La nifia y el niflo experimentan una mayor necesidad de expresar a cada otro
las intenciones, deseos, emociones y sentimientos durante los momentos
ludicos, y es por esto por lo que el juego es un lenguaje natural. En el juego, el
propio cuerpo se comunica con otros cuerpos para expresar el placer que
provocan determinadas acciones, para sugerir nuevas formas de jugar, para
esperar el propio turno, para anticipar lo que el otro cuerpo hara con el suyo y
para preparar el propio cuerpo para responder a ese cuerpo que, sin duda,
merece ser escuchado, comprendido y desafiado. "Aqui era el mercado y
vendiamos" o "digamos que yo era un caballo y me daban de comer" son
palabras que muestran la habilidad de planear y organizar el juego mediante el

lenguaje.

El juego, junto con el arte, la literatura y la exploracion de los medios de
comunicacion, se considera una de las rectoras de la infancia. Esto se debe a
gue es una forma de actividad que apoya la accion pedagdgica en la educacion
infantil y tiene el potencial de fomentar el desarrollo integral de nifios y
adolescentes. Adicionalmente, es fundamental que las nifias, nifias y
adolescentes estén presentes en actividades que involucren a la familia, a
través de la incorporacion y valoracién de su acervo cultural, lo cual se puede
observar en los juguetes, rondas y jugueterias. De acuerdo con lo que hemos
visto, las nifias y las nifias tienen todo el poder de tomar decisiones, llegar a
acuerdos, mostrar sus habilidades, resolver problemas y, en ultima instancia,
participar al otorgar un lugar al juego en la educacién inicial, lo cual les da

pleno protagonismo. Creemos que el juego es un escenario donde comienza la
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participacion infantil, porque en él es posible escuchar las voces de nifios y
nifas reales, conocer sus experiencias personales, sus intereses individuales y
colectivos, y las relaciones que se forman entre ellos; donde las palabras y las
acciones reflejan la implicacién y el compromiso de ellos y ellas dentro del
juego. "La Unica manera de aprender a participar es hacerlo realmente" (Pefa y

Castro: 2012, p. 128).

Entonces, hablar de juego en Educacion Infantil es hablar de promover
la autonomia, reconocer la iniciativa y curiosidad de las nifias como fuente de
comprension del mundo que los rodea, situacién que ha sido reconocida y
apoyada por docentes, directivos y agentes educativos. De acuerdo con
Malaguzzi (2001), por lo tanto, el juego se convierte en un "contexto de
escucha" de las habilidades y potencialidades de las nifias, donde los
profesores y agentes educativos pueden realmente reconocerlos a partir de la
multiplicidad de sus lenguajes. Entendemos el juego como un derecho que
debe ser garantizado en todos los ambitos, en el hogar, en la educacion, en la
salud y en los espacios publicos como parte de la atencion integral a la primera

infancia.

Como derecho garantizado, nos invita a comprender que las nifias viven
por y para el juego, y de esta manera, podemos desarrollar una actitud critica y
reflexiva frente a los espacios en los que crecemos y a nuestras propias
condiciones. También nos hace reflexionar sobre el papel de los medios de
comunicacion y la industria del juego, el tipo de acciones ludicas que proponen

y los valores que transmiten. A cada uno de los aspectos mencionados
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anteriormente proporciona una justificacion de la importancia del juego en la

educacion inicial.

2.2.2.3. Finalidad del juego

El juego es una actividad esencial para el desarrollo y el aprendizaje de las
nifas; inicialmente, consiste en movimientos fisicos basicos que, poco a poco,
se van ampliando y haciendo mas complejos para introducir otros elementos.
Con el paso del tiempo, el juego permite al nifio desarrollar su imaginacion,
explorar su entorno, expresar su vision del mundo, ser creativo y desarrollar

habilidades sociales y emocionales con sus iguales y con los adultos.

De este modo, el juego contribuye a su maduracién psicoldgica,
cognitiva y fisica, ademés de establecer un vinculo afectivo con sus padres y
fomentar la socializacion. Por todo ello, el juego es una de las formas mas
influyentes para que las nifias aprendan nuevas habilidades y conceptos a

través de su propia experiencia.

Deméas de ser un juego divertido, es una actividad de ensefianza
motivadora para los menores, y las niflas envieren mucho tiempo en jugar. El
tipo de juego se adapta a la edad y las preferencias de cada nifio. Por ejemplo,
a partir de los dos afios, el nifio entra en una nueva etapa de juego porque en
este momento se comunica con mas fluidez, amplia su vocabulario y tiene mas
control sobre su cuerpo (motricidad gruesa y fina), lo que le lleva a buscar

nuevas experiencias y comparieros de juego.

Una vez integrados en la escuela, el juego se convierte en un elemento

importante tanto en la escuela como en casa. Es en este momento cuando las
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nifias imitan la realidad a través del juego, representando lo que han vivido o lo
que quieren vivir, y expresando sus emociones como la alegria, la tristeza, la

frustracion, etc.

Para facilitar el juego, se pueden utilizar materiales como cajas de
carton, bloques de madera o plastico y latas, que se pueden ajustar segun el

crecimiento y el desarrollo de las habilidades de las nifias.

Debido a su papel basico en el desarrollo de las nifias y a su importancia
para reforzar el vinculo de apego entre padres e hijos, es fundamental que los

padres fomenten y participen en actividades ladicas con sus hijos.

Contribucion del juego en las capacidades de las nifias:

e Fisicas: permite diversos movimientos que ayudan a su coordinacion
psicomotriz, contribuye a reducir el riesgo de obesidad y sobrepeso y

les permite dormir mejor por la noche..

El juego es una actividad inherente al ser humano y un
componente esencial del desarrollo integral de los individuos,
especialmente en relacién con la adquisiciéon de habilidades fisicas.
Aunque a menudo se relaciona con el entretenimiento y la diversion,
el juego desempefia un papel clave en el desarrollo y fortalecimiento
de las capacidades fisicas desde la infancia. Este articulo
argumentativo investiga la importancia de la actividad ludica en el

crecimiento de habilidades fisicas y motoras.

Para empezar, el juego sirve de catalizador para el desarrollo de

las habilidades motrices finas y gruesas de las nifias. Las nifias
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ejercitan y mejoran su coordinaciéon motriz al participar en diversas
formas de juego, como correr, saltar, dar volteretas y manipular
objetos. De ademas de ser fundamentales para el crecimiento
muscular y 0seo, estas actividades ayudan a mejorar la destreza y el

agilidad.

Ademas, jugar ofrece a las nifias una forma natural y divertida de
desarrollar su fuerza fisica. El fortalecimiento de musculos de soporte
y de los musculos principales se fomenta al jugar a la cuerda, en
estructuras de juegos o en deportes. Este fortalecimiento fisico tiene
implicaciones positivas a largo plazo, ya que ayuda a prevenir

lesiones, mejora la postura y favorece una salud general fuerte.

Otro factor importante es el papel del juego en el desarrollo del
equilibrio y la coordinacion. La coordinacion precisa entre los
movimientos del cuerpo es necesaria en actividades como discos de
equilibrio, carreras y deportes. Este proceso de aprendizaje no sélo
es esencial para el rendimiento fisico, sino que también tiene
implicaciones para el desarrollo cognitivo al mejorar la conexion

mente-cuerpo.

El juego no solo puede contribuir al desarrollo fisico personal,
sino que también fomenta la socializacién y el trabajo en equipo.
Jugar en equipo y participar en actividades recreativas fomenta la
interaccion fisica y emocional entre los participantes, lo que a su vez
refuerza las habilidades sociales y emocionales de las nifias. Esta

dimension social del juego es beneficiosa no solo en el ambito
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interpersonal, sino que también estimula la motivacion intrinseca para
la actividad fisica, estableciendo h4bitos saludables desde una edad

temprana.

Por ultimo, la importancia del juego en el desarrollo de las
capacidades fisicas va mas alld del entretenimiento superficial.
Mediante la participacién activa en muchas formas de juego, las
nifas no solo experimentan alegria y entretenimiento, sino que
también adquieren habilidades fisicas esenciales. ElI fomento de la
motricidad, la fuerza fisica, la coordinacioén y la socializacion a través
del juego contribuye al desarrollo holistico del individuo como
herramienta pedagogica. Es vital fomentar un entorno que valore y
promueva el juego en la infancia para cultivar individuos sanos y

equilibrados en el futuro.

e Desarrollo sensorial y mental: Favorece la discriminacion por

formas, tamafos, colores, olores, texturas, etc.

e Afectivas: al experimentar sus emociones como sorpresa, alegria,

expectacion, etc.

e Creatividad e imaginacion: se puede desarrollar y fortalecer como
parte innata del juego. Establecimiento de habitos cooperativos.
colaborativos y vinculos afectuosos se fomentan al interactuar con

pares.
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Comprension del cuerpo. En el caso de los bebés y nifios pequefios,
el juego sirve como herramienta para la comprensién de su cuerpo y

del entorno con el que se encuentran.

2.3. EXPRESION ORAL DE TEXTOS

2.3.1. La produccion oral

La produccién oral es una destreza linglistica que permite al hablante
expresarse 0 interactuar con sus compaifieros, facilitando el proceso de

comunicacion en una situacion determinada.

Junto con la produccién escrita, la comprension auditiva y la
comprension lectora, la produccion oral es una de las llamadas "artes" del
lenguaje. Ademas, a diferencia del caracter ostentosamente pasivo de los
procesos de comprension, esta forma de utilizar la lengua es activa y

productiva, como la produccién escrita.

La produccion, expresion e interaccion orales reflejan un proceso que
requiere la intervencion de la psicolingiistica, la lingtistica, la etnografia de la
comunicacion y la didactica para su explicaciéon. Cuanto mejor se comprendan
estas disciplinas, mas posibilidades habra de comprender la naturaleza, la

aplicacion y la adquisicion de la competencia oral en una segunda lengua.

La idea de interlengua es uno de los aspectos centrales de la
produccién oral, que incluye la expresion y la interaccion orales. Creo que es
vital conocer las teorias para ser conscientes de las razones que subyacen a
nuestras acciones practicas: Porque tengo conocimiento de la teoria, puedo

dirigir conscientemente mis acciones hacia el efecto que busco lograr.
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Una habilidad vital que trasciende las barreras linguisticas y culturales es
la capacidad de producir textos oralmente. La produccion de textos orales no
sélo es esencial para la comunicacién diaria, sino que también desempefia un
papel clave en el desarrollo personal y profesional de los individuos. Como
poderosa herramienta de expresion y entendimiento mutuo, este ensayo

argumentativo explora la importancia de la produccion de textos orales.

Para empezar, las habilidades comunicativas de una persona se
muestran claramente a través de su produccién de textos orales. A través de la
palabra se pueden expresar pensamientos, compartir experiencias y transmitir
conocimientos. El habla supera las limitaciones de la comunicacion escrita y
permite una comunicacion dinAmica, expresiva y rica en emociones. Tener la
capacidad de articular pensamientos de forma clara y persuasiva ante un
publico es vital no sélo en la vida personal, sino también en la carrera

profesional.

Ademas, la produccion de textos orales favorece el desarrollo de las
capacidades cognitivas y linglisticas. La capacidad de pensamiento critico y de
organizacion légica de la informacidon se ejercita cuando los pensamientos se
expresan de forma cohesionada y estructurada. La articulacion vocal del
pensamiento favorece el desarrollo del vocabulario y la sintaxis, lo que a su vez
mejora las competencias lingtisticas. Debido al valioso papel que la expresion
clara y efectiva juega en el ambito académico y profesional, estas habilidades

son fundamentales.

La habilidad de crear textos verbalmente se transforma en una habilidad

esencial para ganar en ciertas areas laborales. El progreso profesional se basa
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sobre la habilidad de presentar ideas de manera convaincente durante
reuniones, conferencias o entrevistas. Tomar decisiones, resolver problemas y
colaborar en entornos laborales son méas sencillos para quienes tienen

habilidades efectivas de comunicacion oral.

Ademas, la transmision oral de textos es un medio crucial para preservar
y transmitir la cultura. La identidad de comunidades enteras se ha construido
en torno a los cuentos, leyendas y tradiciones orales que se han transmitido de
generacion en generacion. La produccion de textos orales preserva la
autenticidad narrativa cultural, ofreciendo un medio dinAmico y emotivo para

transmitir la riqueza del patrimonio cultural de una sociedad.

El desarrollo cognitivo, la comunicacion, y el avance profesional son
efectos de la habilidad esencial de producir textos oralmente. Un componente
crucial de la experiencia humana es la capacidad de comunicarse oralmente
con eficacia, necesaria para cualquier cosa, desde expresar ideas hasta
preservar la cultura. Asociaciones culturalmente ricas y comunicativas se
forman cuando se cultiva y aprecia esta habilidad, ademas de agradar la vida

individual.

2.3.2. Importancia de la produccion oral

Los afios preescolares, que Jean Piaget denomina segundo periodo del
desarrollo infantil, duran de 3 a 5 afios. Durante este periodo, el nifio empieza a
utilizar las palabras de forma verdaderamente representativa, haciendo
referencias a cosas que no ha experimentado directamente, y progresa

rapidamente en sus habilidades linguisticas.
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En el entorno familiar, suelen experimentar el lenguaje oral comunicando
sus necesidades a los adultos, expresandose y comprendiendo a los demas,
que utilizan su propio lenguaje con un significado y un propdsito especificos. En
otras palabras, utilizan el lenguaje como herramienta de comunicacion para

compartir experiencias, ideas, gustos, miedos, pensamientos y conocimientos.

El papel del profesor serd, por tanto, facilitar el desarrollo integral del
lenguaje potenciando el uso funcional e intencional del lenguaje de las nifias
para satisfacer sus propias necesidades, trabajando con ellos en la direccién
natural de su crecimiento. La escuela y las experiencias comunicativas que
ofrece a los alumnos les permiten aplicar lo que saben y han aprendido fuera
del entorno escolar. Ademas, la interaccion entre alumnos y entre alumnos y

profesores mejora enormemente las habilidades linguisticas.

Las nifias empiezan a construir los fundamentos de su desarrollo
cognitivo, linguistico y social durante la educacion inicial, una etapa importante.
En este entorno, la produccion oral de textos se convierte en una herramienta
crucial para potenciar la comunicaciéon y el pensamiento en los primeros afos
de vida. El impacto de la promocion de la produccién oral de textos en el
entorno educativo inicial en el desarrollo integral de las nifias se analiza sobre

este ensayo argumentativo.

En primer lugar, el desarrollo del lenguaje se ve favorecido en gran
medida por la produccion oral de textos en la educacion inicial. Las nifias que
participan activamente en la expresion vocal de ideas, historias y descripciones
desarrollan las destrezas lingtiisticas esenciales. Se mejora la pronunciacion, la

comprension auditiva y el vocabulario mediante la practica constante. Estas
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habilidades linglisticas son cruciales para construir una base solida que

permita el éxito en etapas educativas posteriores.

Ademas, la creatividad y la imaginacion de las nifias se fomentan
mediante la producciéon de textos orales. Cuando las nifias cuentan historias,
juegan a juegos de rol o describen sus experiencias, no sélo estan practicando
sus habilidades linguisticas, sino que también estan desarrollando su
capacidad para expresar ideas de una manera Unica y creativa. Esta expresion
creativa ayuda a las nifias a desarrollar su identidad y autoestima al permitirles

verse a si mismos como individuos Unicos con voces y perspectivas singulares.

La capacidad de escuchar y comprender también se fomenta mediante
la produccion de textos orales en la educacion infantil. A medida que las nifias
participan en conversaciones y actividades de grupo, aprenden a respetar los
turnos, a escuchar a sus comparferos y a responder adecuadamente. Estas
habilidades sociales sientan las bases de una comunicacion eficaz en la vida

cotidiana y son vitales para el éxito en el entorno educativo.

Ademas, la transicion a la alfabetizacion escrita se ve facilitada por la
produccion de textos orales. A medida que las nifias adquieren la capacidad de
hablar bien, se sienten mas comodos con la comunicacién y estan mas abiertos
a que se les presente la lectura y la escritura. Esta conexién entre la
produccién oral y la alfabetizacion escrita conduce de forma natural al

desarrollo de habilidades de lectura y escritura mas avanzadas.

Por dltimo, para el desarrollo integral de las nifias, la produccion oral de

textos en la educacion infantil es crucial. Desde la mejora de las competencias
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linglisticas hasta el fomento de la creatividad y las habilidades sociales, la
expresion oral constituye la base de un aprendizaje eficaz y de una
comunicacion satisfactoria a lo largo de toda la vida. Al hacer de la produccion
de textos orales una prioridad y fomentarla en el entorno de la educacién
infantil, se establece un camino sélido para el crecimiento cognitivo y linguistico
de las nifias, preparandoles para afrontar con confianza los futuros retos

educativos.

2.4. MARCO CONCEPTUAL

2.4.1. Caracteristicas de la expresion oral

En linglistica, la expresion oral es el conjunto de técnicas que determinan las
pautas basicas que deben seguirse para comunicarse eficazmente, es decir, es
la forma de expresar libremente el pensamiento. En determinadas situaciones,
es mas extensa que el habla, ya que requiere elementos paralinglisticos, como

los gestos faciales, para completar su significado final.

Entre las caracteristicas que se observan, estan los siguientes:

e Voz: La imagen auditiva tiene un gran impacto para el auditorio. A

través de la voz se pueden transmitir sentimientos y actitudes.

La capacidad de articular vocalmente los propios pensamientos y
sentimientos es fundamental en muchos ambitos de la vida, incluidos
el profesional, el social y el académico. En este proceso, la voz
desempefia un papel significativo que va mas alld de la mera
transmision de palabras. La calidad y el tono de la voz son factores

importantes que influyen en cdmo se reciben y perciben los
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mensajes. El papel de la voz en la comunicacion oral y sus

aplicaciones son analizadas en este articulo.

Para empezar, en la comunicacion, la voz funciona como vehiculo
de emocidn e intencion. La entonacion, el tempo y el volumen de la
voz tienen el poder de transmitir emociones, enfatizar puntos clave y
embellecer la expresion vocal. Mientras que un tono monoétono puede
provocar falta de interés o comprension, una voz célida y entusiasta
puede crear interés y una conexion emocional. Ademas de transmitir
el contenido literal de las palabras, la voz también puede evocar el

significado emocional subyacente.

Mas alla de eso, la voz tiene un efecto inmediato en la claridad y
comprension del mensaje. Una pronunciacion clara, un ritmo
adecuado y una buena modulacién de la voz contribuyen a una
comunicacion eficaz. Una voz clara y bien articulada facilita la
comprension del mensaje, lo que evita malentendidos y garantiza que

la informacién se reciba con precision.

En el mundo profesional, la voz desempeia un papel crucial en la
persuasion y la influencia. En un discurso, la credibilidad y la
confianza pueden fomentarse con una voz segura, autorizada y
persuasiva. La capacidad de modular eficazmente la voz puede
enfatizar ciertos puntos y convencer al publico para que adopte una
determinada postura o realice determinadas acciones. Si quiere
causar impresion o pasar desapercibido en presentaciones,

reuniones o entrevistas, la calidad de su voz es crucial.
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Ademas, la voz es un instrumento fundamental en la formacion de
la identidad y la imagen individuales. Una voz Unica y distintiva puede
ayudar a dar forma a como los demas ven a un individuo. Tener una
voz segura y profesional, por ejemplo, puede reflejar competencia y
confianza, que son factores clave para desarrollar relaciones

laborales satisfactorias, especialmente en el entorno empresarial.

La voz es una parte esencial de la expresion oral que va mas alla
de la mera transmisién de palabras. Su habilidad para llevar a cabo
sentimientos, clarificar el mensaje y generar influencia la transforma
en un instrumento fundamental en muchos ambitos. Quienes
comprenden el valor de perfeccionar y utilizar eficazmente su voz
pueden mejorar enormemente sus habilidades comunicativas,
entablar relaciones fructiferas y destacar en muchos ambitos de la

vida.

e Diccién: El orador debe tener un buen dominio de la lengua. Para
entender un mensaje, es imprescindible conocer la pronunciacion

correcta de las palabras.

La diccion juega un papel crucial en la expresion vocal, entendida
como la correcta pronunciacion y articulacion de las palabras. La
forma en que pronunciamos y articulamos las palabras no sélo afecta
nuestra capacidad de ser comprendidos, sino que también influye en
la impresion que creamos. Este ensayo profundiza en el papel de la
pronunciacién en la expresion oral y en cOmo una pronunciacion

adecuada ayuda a una comunicacion clara y eficaz.
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En primer lugar, la diccion tiene un efecto inmediato en la claridad del
mensaje. Una buena pronunciacibn y una postura adecuada
garantizan que el pablico comprenda correctamente las palabras. La
falta de claridad en la dicciobn puede provocar un pérdida de
significado y malentendidos. Es vital mantener una diccion clara para
garantizar una transmision eficaz del mensaje sin errores de

comunicacion ni ambigledades.

Ademas, utilizar correctamente la diccion refuerza la credibilidad y el
profesionalismo en el dmbito académico y profesional. La forma en
gue los demas perciben nuestra competencia y confianza puede
estar determinada por cOmo pronunciamos nuestras palabras. En
entornos profesionales y educativos, las definiciones precisas y
claras proyectan una imagen de cuidado y atencion al detalle, que es

muy valorada.

La diccion también tiene un impacto significativo en la extension y el
impacto emocional de la comunicacion oral. Crear emociones
retéricas es posible con la habilidad de articular palabras de forma
vivida y expresiva. Una diccion cuidada permite la transmisién de
matices emocionales, lo que da profundidad y resonancia al mensaje.
Esto se vuelve muy crucial cuando se intenta convencer, motivar o

inspirar a una audiencia.

La diccién apropiada es esencial para un aprendizaje eficaz en una
situacion académica. Cuando se expresan con claridad y precision,

los estudiantes adquiriran mas conocimiento y aprenderan mas
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contenido. El desarrollo de sus habilidades linguisticas vy
comunicativas cuenta con la ayuda de educadores que demuestran

una buena pronunciacion a sus alumnos.

El valor de la diccion en la expresion oral surge de su capacidad para
asegurar la claridad del mensaje, generar credibilidad y transmitir
emociones de manera efectiva. Ademas de mejorar la comunicacion
diaria, el dominio del idioma inglés juega un papel esencial en el éxito
académico y profesional. La capacidad de una persona para
comunicarse de forma clara y persuasiva, lo que conduce a una
mayor eficacia en varias éareas de la vida, puede mejorar
significativamente cuando reconoce y desarrolla un vocabulario

preciso.

e Estructura del mensaje: Un buen orador no suele improvisar, por lo
gue es habitual preparar con antelacién lo que se va a decir y

entender el tema.

Fluidez: Utilizar las palabras en forma continua.

e Volumen: Intensidad de voz.

e Ritmo: Armonia y acentuacion.

e Claridad: Expresarse en forma precisa y certera.

e Coherencia: Expresarse de manera ldgica.

e Emotividad: Proyectar sentimientos acordes al tema.
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2.4.2. Los Textos Narrativos

Contar cuentos es contar una historia. Leer cuentos, ya sean populares,
populares, clasicos, etc., es la mejor manera de ensefar a las nifias como se
construyen los textos narrativos. Es cierto que cualquier tipo de cuento
enriquece el mundo de las nifias y les ayuda a aprender vocabulario y

gramatica, ademas de estrechar los lazos con sus padres y profesores.

Contar historias es también una forma ancestral de transmitir
conocimientos de una generacion a otra, y se utiliza en muchas culturas para
ensenar valores. Los enlaces dentro de cada historia te brindaran acceso

completo a los cuentos de famosos autores que hemos recopilado aqui.

Uno de estos mecanismos es el arte de contar historias, que demuestra
la naturaleza social del lenguaje junto con las expresiones culturales y los
recursos que los seres humanos poseen e incorporan a través de la
comunicacién (Bamberg, 1987; Bruner, 1996; Cooper, 1993; Kuczaj, 1984;

Lehr, 1991)...

En consecuencia, el relato refleja las habilidades en el uso de ese
mecanismo del lenguaje al tiempo que intenta comunicar esa expresion interna,
lo que significa ser humano. Por esta razon, es crucial el rescate de datos
sobre el desarrollo de habilidades narrativas en nifios preescolares. En primer
lugar, porque no se esta valorando el potencial inherente de todo nifio para
desarrollar habilidades narrativas discursivas a una edad tan temprana. Las
nifias pueden aprender estas habilidades en un entorno escolar con

experiencias comunes y cotidianas sencillas y agradables que enriquezcan su
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desarrollo (Schikedanz, 1999). Y en segundo lugar, porque se conocen poco
las caracteristicas y estructuras que presentan los textos narrativos

preescolares, asi como la construccion de sus significados en estos textos.

2.4.3. Secuencia de textos narrativos

La forma en que una historia se presenta de manera natural y los elementos

gue intervienen determinan su estructura caracteristica.

Se suelen distinguir tres partes:

1. La presentacion : En este apartado cabe hacer dos puntualizaciones. Los
elementos que seran cruciales en la configuracion de la accion se
describen en la presentacidon de los personajes y el espacio. Pode contar
con textos descriptivos. La presentacion de la accién prepara el escenario

para la primera situacion que servira de base a la intriga del texto.

2. El desarrollo : En esta seccion se introducen las numerosas
complicaciones de la trama. A medida que avanza la accion, estas
complicaciones crean nuevas intrigas que deben resolverse. Numerosos

episodios y peripecias caracterizan el desarrollo de textos narrativos.

3. La conclusién: se da culminacion a las diversas intrigas que han

configurado la accién.

2.4.4. Competencias y conocimientos para la producciéon de un

texto

La habilidad para redactar un texto eficaz es esencial en la sociedad actual, ya

sea para la comunicacion personal, académica o profesional. La capacidad de
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expresar ideas de manera clara, coherente y persuasiva es invaluable en este
contexto. Para lograr un texto exitoso, se requiere una combinacion de
competencias y conocimientos que van desde comprender el tema hasta
dominar la estructura y el estilo de escritura. A lo largo de este ensayo, se
exploraran las competencias y conocimientos esenciales necesarios para

producir un texto efectivo.

Una competencia clave para la producciéon de textos es la comprension
del tema o contenido a tratar. Esto implica realizar una investigacion
exhaustiva, identificar fuentes confiables y comprender los conceptos
fundamentales relacionados con el tema en cuestién. Sin una comprension

sélida del tema, resulta dificil generar un contenido coherente y relevante.

Ademas de comprender el tema, es importante contar con habilidades
de andlisis y sintesis para organizar la informacion de manera légica y
estructurada. Esto incluye identificar las ideas principales, los subtemas y los
argumentos relevantes, asi como integrarlos coherentemente en el texto. La
habilidad para seleccionar y organizar la informacion de manera efectiva es

crucial para mantener la claridad y coherencia en el texto final.

Otra competencia esencial es la capacidad de redactar de forma clara y
concisa, utilizando un lenguaje accesible y evitando la complejidad innecesaria.
Un texto claro y conciso es mas facil de entender y mas efectivo para

comunicar ideas de manera efectiva.

Ademas de la claridad y concisién, es importante desarrollar habilidades

de argumentacion y persuasion. Esto implica presentar argumentos sélidos
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respaldados por evidencia relevante y convincente. Un texto persuasivo logra
persuadir al lector de la validez de un punto de vista o idea utilizando

argumentos logicos y convincentes.

Por dltimo, pero no menos importante, es crucial tener conocimientos
sobre la estructura y el formato de diferentes tipos de textos. Esto implica
comprender los elementos basicos de introduccion, desarrollo y conclusion, asi
como las convenciones especificas de diferentes géneros y formatos de

escritura, como ensayos, informes, articulos, entre otros.

La produccion de un texto efectivo requiere una combinacion de
competencias y conocimientos que van desde la comprension del tema hasta la
capacidad de redaccion clara y persuasiva. Al desarrollar estas habilidades, los
escritores pueden producir textos claros, coherentes, persuasivos y efectivos

en la comunicacion de ideas y argumentos.
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CAPITULO III.

METODOLOGIA

3.1. DISENO DE LA INVESTIGACION

El presente proyecto tiene un disefio cuasiexperimental: ya que se aplicara

como estrategia los juegos de dramatizacion en las nifas.
3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. Poblacién:

De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) la poblacion es la
totalidad de un fendmeno a estudiar, en donde las unidades tienen

caracteristicas similares, estas se estudian y dan origen a una investigacion.

En esta investigacion, la poblacién esta conformada por 26 nifias de 5

afos de la Institucion Educativa Corazon de Jesus-Circa, Arequipa 2023.
3.2.2. Muestra

El muestreo es no probabilistico intencional Segun Parra (2006) consiste en
seleccionar a los individuos basandose Unicamente en el criterio del

investigador. Tomando el total del 100% de la poblacion que estad conformada
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por 26 nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Corazon de Jesus-Circa,

Arequipa 2023.

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Las actividades que se llevaran a cabo son la recoleccion de datos y el
procesamiento de los mismos, las técnicas que se utilizaran son la observacion
y la experimentacion, en el primer caso, se utilizo como instrumentos la lista de

cotejo y una prueba escrita oral

3.4. DISENO DE PRUEBA DE HIPOTESIS

Se seleccionara una muestra aleatoria de nifias de 5 afios que participaran en

la prueba.

Se administrara una evaluacion inicial para medir el nivel de produccion

oral de textos narrativos en ambos grupos.

Implementacion del juego dramatizado: El grupo experimental participara
en sesiones regulares de juegos dramatizados disefiados para fomentar la

produccion oral de textos narrativos.

Registro de datos: Durante el periodo de intervencion, se registraran y
analizardn las sesiones de juegos dramatizados del grupo experimental,
centrandose en la participacion activa de los nifias, la expresion oral, la

creatividad y la comprension de la estructura narrativa.

Postprueba: Al finalizar el periodo de intervencion, se administrara una
evaluacion final para medir el nivel de produccién oral de textos narrativos en

ambos grupos.
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Andlisis de datos: Se compararan los resultados de la preprueba y la
post-prueba en ambos grupos para determinar si hay diferencias significativas
en la produccion oral de textos narrativos. Se utilizaran pruebas estadisticas
adecuadas, como el analisis de varianza (ANOVA) o pruebas de comparacion

de medias, para analizar los datos recopilados.

Condicion que se probara Hipotesis alternativa
La media de la poblacion es menor que el objetivo. unilateral: y <5
La media de la poblacion es mayor que el objetivo. unilateral: y > 5
La media de la poblacion es diferente del objetivo. bilateral: y # 5

Si el valor p es menor que 0,05, rechazamos la hipétesis nula de que no
hay diferencia entre las medias y concluimos que si existe una diferencia
significativa. Si el valor p es mayor que 0,05, no podemos concluir que existe

una diferencia significativa.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. ANALISIS DE RESULTADOS

4.1.1. Resultados Variable: Juegos Dramatizados

Tabla 1:

Participa durante el desarrollo de las sesiones

Frecuencia Porcentaje

No 4 15%
Si 22 85%
Total 26 100%
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Figura 1:

Participa durante el desarrollo de las sesiones
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Podemos observar en la tabla de resultados del test de observaciéon que
el 85% si participo de forma activa durante el desarrollo de las sesiones ,

mientras que el 15% No.

La participacion en la educacion inicial es fundamental para el desarrollo
integral de las nifias. Algunas estrategias para fomentar la participacion durante

las sesiones de educacion inicial son

o Espacios Seguros y Caélidos: Asegurate de que el entorno sea seguro,
comodo y estimulante. Las nifias deben sentirse seguros para expresarse y
explorar.

o Materiales Atractivos: Usa materiales didacticos coloridos y variados que

despierten el interés de las nifias.
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o Métodos Activos: Emplea juegos, actividades practicas y experiencias
sensoriales que permitan a las niflas interactuar con el contenido de manera
activa.

o Rondas de Conversacion: Realiza circulos de conversacién donde todos
las nifias tengan la oportunidad de hablar y compartir sus ideas.

o Temas Relevantes: Integra temas que sean significativos para las nifas,

basados en sus intereses y experiencias previas.

Tabla 2:
Planifica la produccion de diferentes textos Orales
Frecuencia Porcentaje
No 5 19%
Si 21 81%
Total 26 100%

Figura 2:
Planifica la produccion de diferentes textos
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Tenemos como resultado segun la tabla del test de observacion que el
81% si planifico la produccion de diferentes textos orales durante el desarrollo

de las sesiones, mientras que el 19% No.

En la tabla 2 se evalla la participacién de las 26 nifias, en el transcurso de la

aplicacién de las sesiones.

La planificacion se refiere a que las nifias de 5 afios creen historias o pequefios
textos, seleccionaran su cuento que producirdn en base a sus intereses 0
preferencias, relaciona ideas con ayuda de algunas imagenes o saberes
previos, usando un lenguaje de su ambiente familiar o su entorno, ayudaran a
planificar lo que van a crear, participando activamente en la creacion de ella,

dando aportes y creando una historia con coherencia y cohesion.

Tabla 3:

Construye colectivamente textos

Frecuencia Porcentaje
5 19%

No
Si 21 81%
Total 26 100%
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Figura 3:

Construye colectivamente textos
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Tenemos como resultado segun la tabla del test de observacion que el
o si .
81% si construyo colectivamente textos orales durante el desarrollo de las

sesiones , mientras que el 19% No.

En la tabla 3 se evalla la participacion de las 26 nifias, en el transcurso de la

aplicacion de las sesiones.

La construccién colectiva de textos se evalué en base a que las nifias de 5
afios, crearon diferentes tipos de textos con entusiasmo y colectivamente, se
realizo las dindmicas en las cuales se brinda un personaje y colectivamente
con el salén se van creando escenarios, personajes, situaciones, vamos

uniendo personajes y crearemos una historia con coherencia.

Creamos diferentes tipos de textos colectivamente con ayuda del salon, en la

tabla 3, colocamos el porcentaje de niflas que participo activamente de la
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creacion y de ella y el porcentaje de las nifias que no participaron a lo largo del

desarrollo de las sesiones.

Tabla 4:

Participa con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de dramatizacion

Frecuencia Porcentaje
3 12%
No
Si 23 88%
Total 26 100%
Figura 4:

Participa con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de dramatizacion
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Tenemos como resultado segun la tabla del test de observacion que el
88% si participd6 con entusiasmo en el desarrollo de los juegos de

dramatizacion durante el desarrollo de las sesiones, mientras que el 12% No.

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




) VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV 2} | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Lograr una participacion entusiasta en los juegos de dramatizacion en
educacion inicial implica crear un ambiente estimulante y adaptado a los
intereses y capacidades de los nifias. Algunas estrategias efectivas para

fomentar la participacion activa y entusiasta son:

e Espacio Adecuado: Organiza un area que sea segura y estimulante para
el juego de dramatizacion. Usa decoraciones, disfraces y materiales que
hagan el entorno visualmente atractivo.

e Materiales Diversos: Proporciona una variedad de disfraces, accesorios y
objetos que los nifias puedan usar para representar diferentes personajes y
situaciones.

e Intereses de las nifias: Selecciona temas y escenarios que sean de
interés para los nifias, basados en sus experiencias, curiosidades y
preferencias. Por ejemplo, cuentos populares, personajes de dibujos
animados o situaciones cotidianas.

e Temas Relevantes: Usa temas que conecten con sus vidas y experiencias
diarias. Los temas relacionados con la familia, amigos o situaciones

cotidianas suelen ser bien recibidos.
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4.1.2. Resultados Variable: Produccién Oral de Textos

Tabla 5:

Produccion Oral de Textos

PRE TEST POST TEST

fi % fi %

Deficiente 20 77% 0 0%

Regular 6 23% 2 8%
Excelente 0 0% 24 92%
TOTAL 26 100% 26 100%

Figura 5:
Produccion Oral de Textos
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la variable “produccion
oral de textos”, se tiene como resultado en el pre-test (antes) el 77% de los
nifias mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la
aplicacion de juegos dramatizados no se obtuvo ninguna nifia con nivel
deficiente. De los 6 (23%) nifias que obtuvieron nivel regular en el pre-test,
para el post-test se ubicaron 2 (8 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel
excelente se obtuvo que en el pre-test 0 (0 %) nifias, para el post-test la
cantidad aument6 a 24 (92 %) nifias. Esto permite ver diferencias significativas

entre ambos grupos.

La produccién oral de textos es una habilidad fundamental que los nifias
desarrollan durante la educacién inicial. Fomentar esta habilidad de manera
efectiva puede tener un impacto significativo en el desarrollo linglistico,
cognitivo y social de las nifias. Los juegos de dramatizacion se presentan como
una herramienta pedagodgica poderosa para mejorar la produccion oral de
textos. Este ensayo argumentara como diferentes estrategias de juegos de
dramatizacion pueden ser implementadas en la educacion inicial para mejorar
la produccién oral de textos, apoyandose en investigaciones académicas y

experiencias précticas.

La produccion oral de textos permite a las niflas expresar sus ideas y
emociones de manera clara y coherente. Esta habilidad es esencial para el
desarrollo del lenguaje, ya que ayuda a las nifias a organizar sus
pensamientos, mejorar su Vvocabulario y desarrollar habilidades de
comunicaciéon. En la educacion inicial, fomentar una produccién oral efectiva

prepara a las nifias para futuras competencias académicas y sociales.
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Los juegos de dramatizacion ofrecen un entorno interactivo y ladico
donde las nifias pueden mejorar sus habilidades orales. Algunos de los

beneficios incluyen:

1. Desarrollo de habilidades narrativas: Los juegos de dramatizacion
ayudan a las nifias a comprender y utilizar estructuras narrativas, lo que

mejora su capacidad para contar historias de manera coherente.

2. Aumento de la confianza: La dramatizacion permite a las nifias
practicar y repetir narraciones, lo que aumenta su confianza al hablar en

publico.

3. Interaccion social: Los juegos de dramatizacién fomentan la interaccién
social, ayudando a las nifias a desarrollar habilidades de escucha activa

y colaboracion.

4. Creatividad y expresion: La dramatizacion permite a las nifias explorar
diferentes roles y situaciones, lo que fomenta la creatividad y la

expresion personal.

Estrategias para implementar juegos de dramatizacién

Para maximizar los beneficios de los juegos de dramatizacion en la

mejora de la produccion oral de textos, se pueden utilizar varias estrategias:

1. Seleccién de temas relevantes: Elegir temas o historias que sean
atractivas y significativas para las nifias. Esto puede incluir cuentos
populares, eventos histdricos o situaciones cotidianas que las nifias

puedan relacionar con sus propias experiencias.
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2. Asignacion de roles: Distribuir roles entre las nifias, asegurandose de
que cada uno tenga un papel significativo. Esto fomenta la participacion

activa y el sentido de responsabilidad.

3. Planificaciéon colaborativa: Facilitar sesiones donde las nifias puedan
discutir y planificar la historia en conjunto. Esto incluye la secuencia de

eventos, el desarrollo de personajes y los escenarios.

4. Ensayo y retroalimentacion: Permitir que las nifias ensayen sus
representaciones y proporcionar retroalimentacion constructiva. La
retroalimentacion debe enfocarse en aspectos especificos de la

narracion, como la coherencia, la fluidez y la expresion verbal.

5. Representaciones repetidas: Permitir multiples representaciones de la
misma historia para que las nifias puedan aplicar la retroalimentacion y
mejorar continuamente. La repeticion refuerza la memoria y la

comprension de las estructuras narrativas.

6. Reflexion y evaluacion: Después de las representaciones, dedicar
tiempo para reflexionar sobre el proceso y los resultados. Las nifias
pueden compartir sus experiencias, discutir los desafios y aprender de

los comentarios recibidos.
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Tabla 6:

Planificacion

PRE TEST POST TEST

fi % fi %

o 23 88% 0 0%
Deficiente

Regular 3 12% 2 8%

Excelente 0 0% 24 92%

TOTAL 26 100% 26 100%

Figura 6:

Planificacion
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimension
“planificacion”, se tiene como resultado en el pre-test (antes) el 88% de las
nifias mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la
aplicacion de juegos dramatizados no se obtuvo ningun nifio con nivel
deficiente. De los 3 (12%) niflas que obtuvieron nivel regular en el pre-test,
para el post-test se ubicaron 2 (8 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel
excelente se obtuvo que en el pre-test 0 (0 %) nifias, para el post-test la
cantidad aumento a 24 (92 %) nifias. Esto permite ver diferencias significativas

entre ambos grupos.

La planificacion es un componente esencial en la produccion oral de
textos porque permite organizar las ideas de forma logica y cohesionada. Es de
suma importancia ensefar a las niilas pequefos a construir sus narraciones
orales en las primeras etapas de su educacién, ya que se trata de un paso
crucial en el desarrollo de sus habilidades lingtisticas, cognitivas y sociales.
Una herramienta educativa eficaz que puede utilizarse para facilitar este
proceso se presenta aqui en forma de juegos de dramatizacion. En este
ensayo se argumenta que los juegos de dramatizacion pueden utilizarse para
lograr el objetivo de planificar la produccion oral de textos en las primeras
etapas educativas. El caso se basard tanto en investigaciones académicas

como en experiencias practicas.

El uso de la planificacion en la produccion oral de textos proporciona a
los niflas la oportunidad de organizar sus pensamientos Yy construir sus
narraciones de manera légica. Por ello, no s6lo mejora su capacidad para

comunicarse de forma clara y coherente, sino que también contribuye a su
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desarrollo cognitivo al fomentar habilidades de organizaciéon y seguridad
mental. La identificacion del proposito de la narracién, la seleccién y
organizacion de los acontecimientos, el desarrollo de personajes y situaciones,
y la prediccion de la estructura general del texto son todos ellos aspectos de la

capacidad de planificacion.

El uso de juegos de dramatizacion con fines de planificacion presenta

varias ventajas.

Las nifias pueden practicar y mejorar sus habilidades de planificacion de
forma eficaz con los juegos de dramatizacion, que proporcionan un entorno
interactivo y dinamico. Algunas de las ventajas mas importantes son las

siguientes:

Estructura narrativa: A través del proceso de dramatizacion, las nifias
aprenden a seguir una estructura narrativa fundamental, que abarca el
comienzo, el desarrollo y la conclusion de una historia. Esto facilita el proceso

de planificar y organizar sus pensamientos de forma légica.

Desarrollo de personajes y escenarios: Los juegos dramaticos permiten
a las niflas explorar y crear personajes y escenarios, lo que mejora su narrativa

y fomenta la creatividad, elementos esenciales en la planificacion de textos.

En el proceso de representar diversos papeles y situaciones, las nifias
amplian su vocabulario y mejoran su capacidad de expresarse verbalmente.
Este es un aspecto esencial para una planificacion eficaz, ya que les permite

ampliar su vocabulario y mejorar su capacidad de expresion verbal.
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Interaccion social y retroalimentacion: El proceso de dramatizacion
implica la necesidad de interaccion con otros nifias, lo que a su vez fomenta la
comprension mutua y la colaboracion. Con el fin de ayudar a los nifias a
identificar areas de mejora e implementar correcciones en tiempo real, el

refuerzo inmediato de profesores y compafieros es de gran ayuda.

El procedimiento para la puesta en practica de los juegos de

dramatizacion para la etapa de planificacion

Para lograr el objetivo de la planificacion mediante el uso de juegos de

dramatizacion, se puede seguir el siguiente procedimiento:

Toma de decisiones sobre el tema y planificacion preliminar: Es
importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante
para los alumnos. El proceso de planificacion de la estructura fundamental de
la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las

situaciones.

La asignacion de responsabilidades y el debate inicial son los siguientes:
Es importante asignar responsabilidades a los alumnos y darles la oportunidad
de discutir y desarrollar colectivamente el plan de estudios de la historia. A lo
largo de esta etapa, es responsabilidad del instructor guiar la conversacion
para asegurarse de que las nifias comprenden la estructura de la narracién y

los componentes esenciales de la historia.

Se debe permitir que los alumnos escriban sobre la historia como parte
del proceso de ensayo y retroalimentacion. A medida que avanza el ensayo, es

responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las areas de mejora
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y los puntos fuertes en el proceso de planificacion de la narracion para cada

nifio en particular.

Proporcionar a los alumnos la oportunidad de reflexionar sobre el
pasado y participar en el proceso de representacion. Una vez finalizada la
representacion, es necesario celebrar una sesion de retroalimentacion en la
gue se discutan las observaciones. Es importante incluir a los alumnos en una
reflexion sobre su actuacion y las posibles mejoras que pueden introducirse en

el proceso de planificacion.

Facilitar una sesion en la que los alumnos planifiquen cémo incluir la
retroalimentacion en la representacion posterior. Este ejercicio forma parte del

proceso continuo de revision y mejora.
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Tabla 7:

Textualizacién

PRE TEST POST TEST
fi % fi %
o 20 77% 0 0%
Deficiente
Regular 6 23% 8 31%
Excelente 0 0% 18 69%
TOTAL 26 100% 26 100%
Figura 7:

Textualizaciéon
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimension
“Textualizacidn”, se tiene como resultado en el pre-test (antes) el 77% de las
nifias mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la
aplicacion de juegos dramatizados no se obtuvo ningun nifio con nivel
deficiente. De los 6 (23%) nifias que obtuvieron nivel regular en el pre-test, para
el post-test se ubicaron 8 (31 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel
excelente se obtuvo que en el pre-test 0 (0 %) nifias, para el post-test la
cantidad aumento6 a 18 (69%) niflas. Esto permite ver diferencias significativas

entre ambos grupos.

Cuando hablamos de textualizacion nos referimos al proceso de
organizar pensamientos y experiencias en un discurso cohesionado Yy
estructurado. Durante las primeras etapas de la educacion, esta habilidad en
particular es de suma importancia para el desarrollo de las habilidades
linglisticas, cognitivas y sociales de las nifias. Cuando se trata de la
produccion de textos orales, el uso de juegos de dramatizacion proporciona

una estrategia educativa eficaz que puede facilitar el proceso de textualizacion.

Considerando la importancia de la textualizacion en la produccion de

contenidos orales

El proceso de textualizacion es de suma importancia en la primera etapa
educativa porque permite a las nifias organizar sus pensamientos y narraciones
de manera logica y coherente. Esto no sbélo mejora su capacidad para
comunicarse con los demds, sino que también contribuye a su desarrollo
cognitivo al fomentar la organizacion mental y la capacidad para recordar

acontecimientos. La capacidad de textualizar implica dominar la progresion
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I6gica de una historia, desarrollar personajes y acontecimientos y utilizar un

lenguaje adecuado a la situacion.

Las nifias pueden practicar y mejorar sus habilidades narrativas
mediante el uso de juegos de dramatizacion, que proporcionan un entorno

interactivo y dindmico. Entre las ventajas se incluyen las siguientes

Estructura narrativa: A través del proceso de dramatizacion, las nifias
aprenden a seguir una estructura narrativa que abarca el inicio, el desarrollo y

la conclusion, facilitando asi la organizacion l6gica de sus pensamientos.

El desarrollo de personajes y escenarios: Los juegos de dramatizacion
permiten a las niflas explorar y desarrollar estos personajes y escenarios,

enriqueciendo asi su narrativa y fomentando su potencial creativo.

Potenciacion del vocabulario y la expresién verbal: A través de la
representacion de diversos roles y situaciones, las niflas amplian su
vocabulario y mejoran su capacidad de expresion verbal, aspectos ambos

esenciales para una textualizacién eficaz.

Interaccion social y retroalimentacion: El proceso de dramatizacion
implica la incorporacién de la interaccion, fomentando el didlogo y un ambiente
de cooperacion. Con el fin de ayudar a identificar areas de mejora e
implementar correcciones en tiempo real, el refuerzo inmediato de profesores y

comparieros es de gran ayuda.

Un procedimiento para la implementacién de juegos de dramatizacion

con el proposito de la implementacion de la textualizacion
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Para lograr la textualizacion mediante el uso de juegos de dramatizacion

se puede seguir el siguiente procedimiento con los siguientes pasos:

Toma de decisiones sobre el tema y planificacidon preliminar: Es
importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante
para los alumnos. El proceso de planificacion de la estructura fundamental de
la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las

situaciones.

Distribuir los papeles entre los alumnos y permitirles que escriban sobre
la historia es la asignacion de papeles y la asignacion de tareas. Durante esta
fase, es responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las areas

de mejora y los puntos fuertes de la narracion de todos y cada uno.

Asegurarse de que los alumnos son capaces de representar con
precision el pasado es un aspecto importante de la representacion y la
retroalimentacion. Una vez finalizada la representacion, es necesario celebrar
una sesion de retroalimentacion en la que se discutan las observaciones.
Asegurese de incluir a los alumnos en una reflexién sobre su actuacion y las

posibles formas en que podrian mejorar.

Los alumnos deben tener la oportunidad de disefiar como incluiran la
retroalimentacion en la representacion posterior. Esta serda una sesion de
revision y mejora. Algunos ejemplos serian la reorganizacion de la secuencia
de acontecimientos, el desarrollo de los personajes y la mejora de la expresién

lingUistica.
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La segunda representacion y evaluacion consistird en que los alumnos
vuelvan a representar la historia aplicando las mejoras previstas. Es necesario
continuar con el ciclo de observacion, retroalimentacion y revision hasta

conseguir mejoras significativas en la narracion.

Tabla 8:
Revision
PRE TEST POST TEST
fi % fi %
o 21 81% 0 0%
Deficiente
Regular 5 19% 9 35%
Excelente 0 0% 17 65%
TOTAL 26 100% 26 100%
Figura 8:
Revision
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En la tabla y figura , se observan que respecto a la dimension
“‘Revision”, se tiene como resultado en el pre-test (antes) el 81% de los niflas
mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la
aplicacion de juegos dramatizados no se obtuvo ningun nifio con nivel
deficiente. De los 5 (19%) niflas que obtuvieron nivel regular en el pre-test,
para el post-test se ubicaron 9 (35 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al
nivel excelente se obtuvo que en el pre-test 0 (0 %) nifias, para el post-test la
cantidad aumentd a 17(69%) nifias. Esto permite ver diferencias significativas

entre ambos grupos.

Cuando se trata del proceso de produccion de textos orales, la revision
es un componente esencial, ya que permite a los alumnos reflexionar sobre su
actuacion, identificar las areas que necesitan mejorar y aplicar correcciones.
Durante la primera etapa educativa, cuando las nifias aun estan desarrollando
sus competencias linglisticas fundamentales, la practica de la revision brinda
la oportunidad de reforzar el proceso de aprendizaje y fomentar el desarrollo de

habilidades comunicativas mas sofisticadas.

Uno de los beneficios de los juegos de dramatizacion es que
proporcionan un entorno interactivo y dinamico que permite a las nifias
practicar y mejorar sus habilidades narrativas de forma eficaz. Algunos de los

beneficios mas importantes son los siguientes:

Retroalimentacion directa: Durante los juegos de dramatizacion, los
profesores y los compafieros de clase pueden proporcionar comentarios
directos sobre la actuacion y la historia, lo que permite a las nifias corregir

errores y mejorar en tiempo real.
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Repeticion y practica: La naturaleza repetitiva de ciertos juegos de
dramatizacion hace posible que las nifias practiquen la misma historia varias
veces, lo que les ayuda a reforzar su memoria y su comprension de las

estructuras narrativas.

Desarrollo de habilidades sociales: La interaccion con otras nifias en el
entorno de un juego ayuda a desarrollar comportamientos de naturaleza social
y comunicativa, como la escucha activa y el trabajo en equipo, que son

esenciales para una narracion eficaz.

Las nifias experimentan y mejoran en un ambiente seguro que se
produce por el ludico de los juegos dramatizados, esto que disminuye la

ansiedad y el miedo al error.

El proceso de puesta en accion de la revision mediante el uso de juegos

de dramatizacion

Para aplicar con éxito los juegos de dramatizacion en el proceso de
revision de los documentos que se producen a través de la comunicacion oral,

se puede utilizar el siguiente procedimiento:

Toma de decisiones sobre el tema y planificacion preliminar: Es
importante encontrar un tema o una historia que sea interesante y relevante
para los alumnos. El proceso de planificacion de la estructura fundamental de
la historia, que incluye la secuencia de acontecimientos, los personajes y las

situaciones.

Dar a los alumnos la oportunidad de expresar espontaneamente la

historia es el primer paso del proceso de representacion. Durante esta fase, es

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \&) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

responsabilidad del instructor observar y tomar notas sobre las areas de mejora

y los puntos fuertes de la narracion de todos y cada uno de los nifias.

Retroalimentacién y discusion: Después de la primera presentacion, se
aconseja tener una sesion de retroalimentacién durante la cual se discutiran las
observaciones. Asegurese de incluir a los alumnos en una reflexibn sobre su

actuacién y las posibles formas en que podrian mejorar.

La planificacion colaborativa de la revision implica facilitar una sesion en
la que los alumnos deliberen sobre cémo incluir la retroalimentacion en la
representacion posterior. Algunos ejemplos serian la reorganizacion de la
secuencia de acontecimientos, el desarrollo de los personajes y la mejora de la

expresion linguistica.

La segunda representacion y evaluacion consistird en que los alumnos
vuelvan a representar la historia aplicando las mejoras previstas. Es necesario
continuar con el ciclo de observacion, retroalimentacion y revision hasta

conseguir mejoras significativas en la narracion.
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Tabla 9:

Publicacion

PRE TEST

POST TEST

fi

%

fi

%

Deficiente

24

92%

0%

Regular

8%

27%

Excelente

0%

19

73%

TOTAL

26

100%

26

100%
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En la tabla y figura, se observan que respecto a la dimension
“‘Publicacion”, se tiene como resultado en el pre-test (antes) el 92% de las
nifias mostraban un nivel deficiente, sin embargo, en el post-test después de la
aplicacion de juegos dramatizados no se obtuvo ningun nifio con nivel
deficiente. De los 2 (8%) niflos que obtuvieron nivel regular en el pre-test, para
el post-test se ubicaron 7 (27 %) estudiantes en ese nivel. Respecto al nivel
excelente se obtuvo que en el pre-test 0 (0 %) nifios, para el post-test la
cantidad aumento6 a 19 (73 %) nifios. Esto permite ver diferencias significativas

entre ambos grupos.

Durante las primeras etapas educativas, la produccién de textos
narrativos orales es una habilidad esencial que desempeiia un papel clave en
el fomento del desarrollo linglistico, cognitivo y social de las nifias. A la hora de
introducir a los alumnos en la narracién oral de un modo que resulte eficaz y
atractivo, puede suponer un reto para los educadores. En la actualidad, los
juegos dramatizados se presentan como una herramienta educativa innovadora

y eficaz para potenciar la produccion oral de textos narrativos.

Mediante el uso de juegos dramatizados, las nifias tienen la oportunidad
de explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa y lirica. Esto es
posible gracias a la representacion de personajes y situaciones ficticias. Segun
la teoria propuesta por Vygotsky en 1978, el proceso de aprendizaje se
potencia a través de la interaccion con los demas y mediante el uso de juegos.
Los juegos dramatizados proporcionan un escenario en el que las nifias
pueden interactuar, entablar conversaciones y construir narraciones juntos,

facilitando asi el desarrollo de las habilidades linglisticas y narrativas.
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Un entorno relajado y acogedor es creado por la naturaleza ludica de los
juegos dramatizados, que permite a las nifias sentirse mas comodos y seguros
en su capacidad de expresarse al maximo. Tanto el alivio de la ansiedad como
el aumento de la motivacion son componentes esenciales que contribuyen al

logro del éxito en la produccion oral.

El procedimiento de aplicacién de los juegos dramatizados

Para implementar eficazmente los juegos dramatizados en el aula, es
necesaria una planificacién cuidadosa y una guia eficaz por parte del instructor.

A continuacion, se describira en detalle el proceso de implementacion:

La seleccion del tema implica elegir un tema o una historia que sea
relevante y atractiva para los alumnos, basada en historias conocidas,

acontecimientos histéricos o situaciones cotidianas.

La asignaciéon de roles implica la distribucibn de papeles entre los
alumnos, garantizando que cada individuo desempefie un papel significativo en
la narracion. Esto facilita la participacion activa y el sentido de la

responsabilidad entre los alumnos.

Planificacion colaborativa: Organice sesiones de planificacion en las que
los alumnos puedan debatir y organizar los principales conceptos de la historia,

como los acontecimientos, los personajes y sus motivaciones, y las situaciones.

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es
necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase, el
instructor puede observar y proporcionar retroalimentacion inmediata para

mejorar la coherencia y fluidez de la narracion.
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Reflexion y evaluacion: Una vez concluida la representacion, reserve un
tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible que
los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que se han

enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios recibidos.

El uso de juegos dramatizados es una herramienta educativa valiosa y
eficaz que puede utilizarse para mejorar la produccion oral de textos narrativos
en las primeras etapas educativas. Estos juegos proporcionan un entorno de
aprendizaje enriquecedor y motivador, ya que combinan elementos de
creatividad, interaccién social y practica estructurada. Las pruebas procedentes
del mundo académico demuestran su eficacia, evidenciando mejoras
significativas en la capacidad de las niflas para contar historias de forma
cohesionada y atractiva. Por lo tanto, es esencial que los educadores incluyan
juegos dramatizados en sus practicas docentes para promover el desarrollo

holistico.
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4.2. COMPROBACION DE HIPOTESIS

e Hipotesis General: La aplicacion de los juegos dramatizados es eficaz

parainiciar en la produccion oral de textos narrativos

Tabla 10:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis General

N Rango Suma de
promedio rangos

Produccion oral de Rangos 02 ,00 ,00
textos narrativos - negativos
Produccién oralde  Rangos 26° 13,50 351,00
textos narrativos positivos

Empates 0°

Total 26

a. Produccién oral de textos narrativos < Producciéon oral de textos
narrativos

b. Produccion oral de textos narrativos > Produccion oral de textos
narrativos

c. Produccién oral de textos narrativos = Produccion oral de textos
narrativos

Tabla 11:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis General

Produccion oral de textos narrativos -
Produccion oral de textos narrativos
z -4,660P°
Sig. asintotica(bilateral) ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Segun la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y
post test de la variable produccion oral de textos narrativos , se observa en
la tabla los rangos de cero rangos negativos analizados , 26 positivos y 0
empates segun la tabla 10, asi mismo respecto al valor de significancia de
la prueba de Wilcoxon es 0,00 el valor es menos a P < 0,05, Z — -4,660° se
muestra el P < 0,05, obtenido con el pre test y con el logro del post test de,
por lo tanto se demuestra que si existe significancia entre los resultados del
pre test y post test de la variable lo que indica que la aplicacién de juegos
dramatizados tiene un impacto positivo en la iniciacion de la produccion

oral de textos narrativos.

Durante las primeras etapas educativas, la produccion oral de textos
narrativos es una habilidad esencial que desempefia un papel crucial en el
fomento del desarrollo linguistico, cognitivo y social de las nifias. Introducir
a los alumnos en la narracion oral de una manera eficaz y atractiva puede
suponer un reto para los educadores. Para responder a esta necesidad, los
juegos dramatizados han surgido como una estrategia pedagdgica

innovadora y eficaz.

Mediante el uso de juegos dramatizados, las nifias tienen la oportunidad de
explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa y lirica. Esto es
posible gracias a la representacion de personajes y situaciones ficticios.
Segun Vygotsky (1978), el proceso de aprendizaje se ve favorecido por la
interaccion con los demas y por el uso de juegos. Los juegos dramatizados

proporcionan un escenario en el que las niflas pueden interactuar,

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

*- TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

conversar y construir narraciones juntos, facilitando asi el desarrollo de las

habilidades linglisticas y narrativas.

Un entorno relajado y acogedor es creado por la naturaleza ludica de los
juegos dramatizados, que permite a las nifias sentirse mas comodos y
seguros en su capacidad de expresarse al maximo. Tanto el alivio de la
ansiedad como el aumento de la motivacién son componentes esenciales

gue contribuyen al logro del éxito en la produccion oral.

Para implementar eficazmente los juegos dramatizados en el aula, es
necesaria una planificacion cuidadosa y una guia eficaz por parte del
instructor. A continuacion, se describirA en detalle el proceso de

implementacion:

La seleccién del tema implica elegir un tema o una historia que sea
relevante y atractiva para los alumnos, basada en historias conocidas,

acontecimientos histéricos o situaciones cotidianas.

La asignacion de roles implica la distribucion de papeles entre los alumnos,
garantizando que cada individuo desempefie un papel significativo en la
narracion. Esto facilita la participacion activa y el sentido de la

responsabilidad entre los alumnos.

Planificacion cooperativa: Sesiones de planificacion en las que los alumnos
puedan hablar y organizar los principales conceptos de la historia, como los

acontecimientos, los personajes y sus motivaciones, y el escenario.

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es

necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase,
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el instructor puede observar y proporcionar retroalimentacion inmediata

para mejorar la coherencia y fluidez de la narracion.

Reflexion y evaluacién: Una vez concluida la representacion, reserve un
tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible
gue los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que
se han enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios

recibidos.

El uso de juegos dramatizados es una herramienta educativa valiosa y
eficaz que puede utilizarse para iniciar a las nifias en la produccion de
textos narrativos orales a lo largo de las primeras etapas educativas. Estos
juegos proporcionan un entorno de aprendizaje enriquecedor y motivador,
ya que combinan elementos de creatividad, interaccion social y practica
estructurada. Las pruebas procedentes del mundo académico demuestran
su eficacia, evidenciando mejoras significativas en la capacidad de las

nifias para contar historias de forma cohesionada y atractiva.
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e Hipotesis Especifica 1: La aplicacion de los juegos dramatizados
mejora el nivel de la Planificacién en la produccion oral de textos

narrativos

Tabla 12:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis Especifica 1

Rango Suma de
N promedio rangos
Planificacion -  Rangos negativos 02 ,00 ,00
Planificacién Rangos positivos 26° 13,50 351,00
Empates o¢
Total 26

a. Planificacion < Planificacion
b. Planificacién > Planificacion

c. Planificacién = Planificacion

Tabla 13:

Prueba de rangos con signos dimension Planificacion

Planificacion - Planificacion
Z -4,767°
Sig. ,000

asintotica(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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Segun la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y
post test de la dimension planificacién, observamos en la tabla los rangos
de cero negativos y 26 positivos asi mismo se observa que existe 0
empates segun la tabla 12, asi mismo respecto al valor de significancia que
muestra la tabla 13 de la prueba de Wilcoxon tenemos un resultado de
0,00 el cual es menor a P < 0,05, Z-4,767° se muestra el P < 0,05,
obtenido con el pre test y con el logro del post test de, por lo tanto se
demuestra que si existe significancia entre los resultados del pre test y post
test de la dimensidbn lo que indica que la aplicacibn de juegos
dramatizados tiene un impacto positivo en la planificacién de textos orales

narrativos.

Para que los individuos puedan expresar sus pensamientos, experiencias e
historias de forma cohesionada y organizada, es esencial que sean
capaces de producir textos narrativos verbalmente. La mejora de esta
habilidad es de suma importancia en el campo de la educacién,
especialmente durante los primeros afios de ensefianza, ya que
desempefia un papel significativo en el desarrollo cognitivo y lingtistico de
los alumnos. Los juegos dramatizados se presentan como una herramienta
educativa innovadora y eficaz con el propdsito de potenciar el proceso de

planificacion a lo largo de la produccién oral de textos narrativos.

Cuando se trata de la produccion de textos narrativos, la planificacion es un
componente esencial que debe llevarse a cabo. Implica la organizacion de
ideas, la estructura de la historia y la definicion de personajes y situaciones

antes de iniciar la narracion. Este proceso se ve facilitado por los juegos

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

*- TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

dramatizados, que proporcionan un marco a la vez estructurado y ludico
que permite a los alumnos desarrollar y practicar las destrezas que estan

aprendiendo.

Tanto la creatividad como la espontaneidad son componentes esenciales
para una narracion eficaz, y los juegos dramatizados fomentan estos dos
aspectos creativos y espontaneos. Los alumnos tienen la oportunidad de
explorar diferentes perspectivas y experimentar con distintos enfoques
narrativos cuando se les da la oportunidad de representar personajes y
situaciones ficticios. El proceso de aprendizaje se ve favorecido por la
interaccién entre la interaccion social y el juego, que permite a los alumnos
interiorizar y aplicar estructuras narrativas complejas de una manera que

resulta natural y significativa.

Estos niflos pequefios desarrollan una comprensiéon mas profunda del
orden secuencial de los acontecimientos y de la metodologia que hay
detras de la construccion de una narracion que sea cohesiva y atractiva.
Ademas, los juegos dramatizados permiten reducir la ansiedad y aumentar
la motivacion, estableciendo asi un entorno de aprendizaje constructivo y

propicio para la expresién vocal.

Para integrar con éxito los juegos dramatizados en el aula, es necesario
que el profesor lleve a cabo un cuidadoso proceso de planificacion y
proporcione una guia eficaz. A continuacién, se describe el proceso de

aplicacion.
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La seleccion del tema implica elegir un tema o una historia que sea
pertinente y atractiva para los lectores que son los alumnos. Es posible
basarse en historias conocidas, acontecimientos histéricos o situaciones
cotidianas de todo el mundo. El proceso de asignacion de papeles implica
distribuir los papeles entre los alumnos de tal manera que se garantice que
cada individuo desempeiie un papel significativamente importante en la
narracién. Cuando se trata de la construccién de la historia, esto fomenta la
participacion activa, asi como el sentido de la responsabilidad entre los

individuos.

Sesiones de planificacion colaborativa en las que los alumnos puedan
debatir y organizar los conceptos mas importantes de la historia. Este es un
ejemplo de planificacion colaborativa. En ella se incluye la definicion de la
secuencia de los acontecimientos, los personajes y las razones de sus

acciones, asi como las situaciones.

Para que los alumnos puedan practicar y representar la historia, es
necesario darles la oportunidad de hacerlo. En el transcurso de esta fase,
el instructor puede observar y proporcionar retroalimentacion inmediata con

el fin de mejorar la coherencia y la fluidez de la narracion.

Reflexiébn y evaluacion: Una vez concluida la representacion, reserve un
tiempo para reflexionar sobre el procedimiento y los resultados. Es posible
que los alumnos compartan sus experiencias, discutan los retos a los que
se han enfrentado y adquieran conocimientos a partir de los comentarios

recibidos.
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Los juegos dramatizados son una herramienta pedagoégica valiosa para
mejorar el nivel de planificacion en la produccién oral de textos narrativos.
Estos juegos proporcionan un entorno de aprendizaje enriquecedor y
motivador, ya que combinan elementos de creatividad, interaccion social y
practica estructurada. Las evidencias del mundo académico demuestran su
eficacia, evidenciando mejoras significativas en la capacidad de los
alumnos para disefiar y estructurar narraciones de forma cohesionada y

atractiva.
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e Hipotesis Especifica 2: La aplicacion de los juegos dramatizados
mejora el nivel de la Textualizacion en la produccion oral de textos

narrativos.

Tabla 14:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipoétesis Especifica 2

Rango Suma de
N promedio rangos
Textualizacion Rangos negativos 0@ ,00 ,00
- Rangos positivos 24P 12,50 300,00
Textualizacion Empates 2¢
Total 26
Tabla 15:

Prueba de rangos con signos dimension textualizacion

Textualizacion -

Textualizacion

Z -4,428°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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e Hipotesis Especifica 3: La aplicacion de los juegos dramatizados
mejora del nivel de Revision en la produccion oral de textos

narrativos.

Tabla 16:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis Especifica 3

Rango Suma de

N promedio rangos
Revision y Rangos negativos 02 ,00 ,00
mejoramiento de Rangos positivos 240 12,50 300,00
textos - Revisién y Empates 2c
mejoramiento de Total 26
textos
Tabla 17:

Prueba de rangos con signos dimension Revision

Revision y mejoramiento de textos -

Revision y mejoramiento de textos

Z -4,428°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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Segun la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y
post test de la dimension revision, observamos en la tabla los rangos de
cero negativos y 26 positivos asi mismo se observa que existe 2 empates
segun la tabla 16, asi mismo respecto al valor de significancia que muestra
la tabla 17 de la prueba de Wilcoxon tenemos un resultado de 0,00 el cual
es menor a P < 0,05, Z-4, 428" se muestra el P < 0,05, obtenido con el pre
test y con el logro del post test de, por lo tanto se demuestra que si existe
significancia entre los resultados del pre test y post test de la dimensién lo
que indica que la aplicacion de juegos dramatizados tiene un impacto

positivo en la revision de textos orales narrativos.

En el proceso de desarrollo de las habilidades comunicativas de las nifias,
la primera fase de la educacién es una etapa esencial que desempefia un
papel significativo. La produccion oral de textos narrativos no solo facilita la
expresion verbal, sino que también contribuye al desarrollo de las
capacidades cognitivas y sociales. Se trata de una competencia basica que
resulta esencial. Dentro de los parametros de este debate, el uso de juegos

dramatizados emerge como una herramienta educativa eficaz.

Los juegos dramatizados son un tipo de actividad ladica que implica la
representacion de roles y situaciones ficticias. Esto permite a las nifias
explorar y expresar sus pensamientos de forma creativa. De acuerdo con la
teoria sociocultural de Vygotsky, publicada en 1978, el proceso de
aprendizaje se ve favorecido por la interaccion con los demas y el uso de la
colaboracion. Los juegos teatralizados proporcionan un entorno en el que

las niflas pueden conectar entre si, entablar conversaciones y construir
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narraciones juntos, lo que contribuye a facilitar el desarrollo de las

habilidades linglisticas y narrativas.

Los juegos dramatizados no sélo fomentan el desarrollo de la fluidez
linglistica, sino que también ayudan a las nifias a comprender y aplicar
estructuras narrativas, como la secuencia de acontecimientos y el

desarrollo de personajes y escenarios.

Ademas, se ha demostrado que los juegos dramatizados alivian la
ansiedad y aumentan la motivacion, dos componentes esenciales para
alcanzar el éxito en la produccion oral. La naturaleza ludica de estas
actividades permite crear un ambiente relajante y acogedor, un lugar donde
las nifias se sienten mas cOmodos y seguros para expresarse. Se
descubri6 que las niflas que se encuentran en las primeras etapas
educativas y que participan regularmente en juegos de rol y dramatizacion
desarrollan un mayor sentimiento de confianza en sus habilidades
comunicativas y tienen una mayor disposicion a participar en actividades

qgue impliquen la narracion oral.

Otro componente esencial es la realimentacién inmediata que puede
proporcionarse a lo largo de los juegos de dramatizacion que se estén
realizando. Los docentes tienen la capacidad de observar y guiar a las
nifias en tiempo real, proporcionandoles correcciones y sugerencias que
les ayuden a mejorar la precision y coherencia de sus narraciones. Esta
evaluacion formativa es esencial para el desarrollo continuo de las

habilidades comunicativas, ya que ayuda a garantizar que se progresa.
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El uso de juegos dramatizados es una poderosa estrategia educativa que
puede ser utilizada para mejorar el nivel de produccion oral de textos
narrativos en las primeras etapas educativas. Con el fin de proporcionar un
entorno enriquecedor y motivador para el aprendizaje, estos juegos
combinan elementos de interaccion social, expresion creativa y practica
repetida. Las evidencias académicas demuestran su eficacia, evidenciando
mejoras significativas en términos de fluidez linglistica, coherencia
narrativa y motivacion de las nifias. En consecuencia, es de suma
importancia que los educadores incluyan los juegos dramatizados en sus
practicas instructivas para fomentar el desarrollo integral de las habilidades

comunicativas a lo largo de las primeras etapas educativas.
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e Hipotesis Especifica 4: La aplicacion de los juegos dramatizados
mejora el nivel de Publicacion en la produccién oral de textos

narrativos.

Tabla 18:

Prueba de rangos con signos de wilcoxon Hipotesis Especifica 4

Rango Suma de
N promedio rangos
Publicacién - Rangos negativos 02 ,00 ,00
Publicacion  Rangos positivos 26° 13,50 351,00
Empates 0°
Total 26

a. Publicacion < Publicacion
b. Publicacion > Publicacion
c. Publicaciéon = Publicacion

Tabla 19:

Prueba de rangos con signos dimension Publicacion

Publicacion - Publicacion

Z -4,636°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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Segun la prueba de Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y
post test de la dimension publicacion, observamos en la tabla los rangos
de cero negativos y 26 positivos asi mismo se observa que existe 0
empates segun la tabla 18, asi mismo respecto al valor de significancia que
muestra la tabla 19 de la prueba de Wilcoxon tenemos un resultado de
0,00 el cual es menor a P < 0,05, Z-4, 636" se muestra el P < 0,05,
obtenido con el pre test y con el logro del post test de, por lo tanto se
demuestra que si existe significancia entre los resultados del pre test y post
test de la dimensiébn lo que indica que la aplicaciobn de juegos
dramatizados tiene un impacto positivo en la publicacion de textos orales

narrativos.

Es una habilidad importante en el desarrollo linglistico y comunicativo de
los estudiantes, y consiste en la produccion de textos narrativos utilizando
medios orales. Por otra parte, muchas personas tienen dificultades para
expresarse de forma fluida y cohesionada. En el ambito de este debate, los
juegos dramatizados se presentan como una herramienta educativa

innovadora y eficaz.

Mediante el uso de juegos dramatizados, los alumnos tienen la oportunidad
de participar activamente en situaciones comunicativas, ya sean reales o
ficticias, lo que fomenta la creatividad y la espontaneidad. El aprendizaje
es mas eficaz cuando es social y colaborativo. Una de las ventajas de los
juegos dramatizados es que proporcionan un entorno en el que los
alumnos pueden interactuar entre si, lo que a su vez fomenta el desarrollo

de las destrezas linguisticas mediante el uso de la practica y la
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retroalimentacion inmediata. Esta interaccion no solo mejora la fluidez de la
comunicacion verbal, sino que también enriquece el vocabulario y la

estructura de la narracion.

Los alumnos que participaron en actividades de dramatizacibn mejoraron
significativamente su capacidad para contar historias de forma cohesionada
y detallada. Los autores destacaron que el componente ludico de los
juegos dramatizados tiene la capacidad de aliviar la ansiedad y potenciar la
motivacion, ambos elementos esenciales para el logro del éxito en la

produccion oral.

Los juegos dramatizados facilitan la interiorizacion de estructuras narrativas
complejas desde la perspectiva del jugador. Mediante la representacion de
historias, los alumnos pueden practicar la secuenciacion logica de los
acontecimientos, el uso de conectores temporales y el desarrollo de
personajes y escenarios. Estas habilidades pueden trasladarse a la
produccion de textos narrativos escritos y orales, ya que son transferibles.
Se constatd que las nifias que participan regularmente en juegos de rol y
dramatizacion tienen una mayor capacidad para organizar Sus

pensamientos y expresarlos de forma comprensible.

También se realiz6 una evaluacién formativa mientras se realizan juegos
dramatizados, que es otro punto significativo a tener en cuenta. Los
instructores tienen la capacidad de observar y proporcionar
retroalimentacion inmediata, por lo que ayudan a los alumnos a rectificar

errores y mejorar su rendimiento en tiempo real. Para desarrollar
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habilidades comunicativas eficaces, es esencial llevar a cabo esta practica

continua y proporcionar feedback de forma constante.

La conclusion es que el uso de juegos dramatizados es una poderosa
estrategia educativa que puede utilizarse para mejorar el nivel de
produccion oral de textos narrativos. Estos juegos proporcionan un entorno
rico y motivador para el aprendizaje porque incluyen elementos de
interaccidn social, expresién creativa y practica que se repite. Las
evidencias académicas demuestran que son eficaces, evidenciando
mejoras significativas en cuanto a la fluidez de su comunicacién verbal, la
coherencia de sus narraciones y la motivacién de sus alumnos. Por lo
tanto, es de suma importancia que los educadores incluyan los juegos
dramatizados en sus practicas instructivas para fomentar el desarrollo

integral de las habilidades comunicativas de sus alumnos.

4.3. DISCUSION DE RESULTADOS

La educacién siempre ha buscado métodos eficaces para ensefiar
competencias linglisticas a los estudiantes. En el ambito especifico de la
producciéon oral de textos narrativos, los juegos dramatizados se destacan
como una herramienta dindmica y poderosa para iniciar este proceso. Este
ensayo sostendrd la utilizacion de los juegos dramatizados como una estrategia

educativa para fomentar la habilidad narrativa.

En primer lugar, es crucial reconocer que la narracion oral implica mas que
simplemente contar historias; también requiere habilidades para estructurar

ideas, utilizar un lenguaje adecuado y captar la atencion del publico. Los juegos
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dramatizados proporcionan un entorno donde los estudiantes pueden practicar
estas habilidades de manera ludica y sin presiones. Al asumir roles, crear
escenas Yy dialogar, los participantes se sumergen activamente en el mundo de

la narrativa.

Ademas, los juegos dramatizados estimulan la creatividad y la imaginacion al
permitir a los estudiantes construir personajes, escenarios y tramas. Este
proceso no solo fortalece la habilidad narrativa, sino que también fomenta la

expresion creativa y la originalidad en el discurso oral.

Un aspecto relevante es el impulso a la confianza y autoestima. La produccion
oral de textos narrativos puede resultar intimidante para algunos estudiantes,
especialmente aquellos con dificultades linguisticas. Sin embargo, los juegos
dramatizados crean un ambiente seguro y de apoyo donde los participantes
pueden experimentar sin temor al juicio, lo que les permite desarrollar una
actitud positiva hacia la expresion oral y ganar confianza en sus habilidades

linglisticas.

Ademas, los juegos dramatizados promueven la colaboracion y el trabajo en
equipo. Al colaborar para crear y representar una historia, los estudiantes
aprenden a escuchar, negociar y respetar las ideas de los demas. Esta
habilidad para interactuar efectivamente con los compafieros es esencial no

solo en el ambito educativo, sino también en la vida diaria y profesional.

Finalmente, es importante destacar que los juegos dramatizados son

adaptables a diferentes niveles educativos y contextos culturales, lo que los
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convierte en una herramienta versatil para ensefar y reforzar la habilidad

narrativa en diversas asignaturas y disciplinas.

En conclusién, los juegos dramatizados son una estrategia educativa eficaz y
versatil para introducir a los estudiantes en la produccién oral de textos
narrativos. Al proporcionar un entorno ladico y participativo, estimular la
creatividad y la confianza, promover la colaboracién y adaptarse a diversos
contextos educativos, estos juegos son una herramienta valiosa para el

desarrollo de habilidades linguisticas.

Se observo que las nifias, tras participar en juegos dramatizados, mostraron
una mayor fluidez al narrar historias. Su capacidad para expresar ideas de
forma oral se fortalecio gracias a la practica continua de los juegos, donde el
error se percibia como parte del aprendizaje. Expansion del Vocabulario y Uso
de Estructuras Complejas: Al interactuar en diferentes roles y situaciones, las
nifas comenzaron a utilizar vocabulario variado y estructuras gramaticales
complejas, mejorando asi su competencia linglistica. Este avance evidencia
gue el juego dramatizado estimula la curiosidad por nuevas palabras y fomenta
la creatividad en la formulacion de oraciones, dichos resultados concuerdan

con los de Aramburu et al. (2021).
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CONCLUSIONES

PRIMERA: Se obtuvo como resultado que la aplicacion de los juegos
dramatizados influye de forma significativa en la iniciaciéon de la
produccion oral de textos narrativos en las nifilas de 5 afios de la

Instituciéon Educativa Corazon de Jesus -CIRCA.

SEGUNDA: Se obtuvo como resultado que la aplicacion de los juegos
dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de
la Planificacion en la produccion oral de textos narrativos en las
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Coraz6n de Jesus -

CIRCA.

TERCERA: Se obtuvo como resultado que la aplicacibn de los juegos
dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de
la Textualizacion en la produccién oral de textos narrativos en las
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Corazéon de Jesus -

CIRCA.

CUARTA: Se obtuvo como resultado que la aplicacion de los juegos
dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de
Revision en la produccion oral de textos narrativos en las nifias de

5 afnos de la Institucion Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.

QUINTA: Se obtuvo como resultado que la aplicacion de los juegos
dramatizados influye de forma significativa en la mejora del nivel de
Publicacion en la produccién oral de textos narrativos en las nifias de

5 afos de la Institucién Educativa Corazon de Jesus -CIRCA
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: EIl juego promueve y despierta habilidades y capacidades en las
nifas, tales como la concentracién, atencién, imaginacion,
creatividad, iniciativa propia, honestidad y sentido comun. Asimismo,
facilita el proceso de aprendizaje en el entorno educativo, siempre y
cuando las actividades ludicas sean disefiadas y propuestas con un
propoésito educativo claro, se recomienda disefiar una capacitacion
eficaz sobre el uso de juegos dramatizados para iniciar en la
produccion oral de textos narrativos, familiarizar a los docentes con
el concepto de juegos dramatizados y su rol en el desarrollo de la

expresion oral y narrativa.

SEGUNDA: A todos los docentes incentivar la aplicacion de juegos
dramatizados como estrategia didactica para desarrollar en medida
significativa la dimensién planificacion  en la produccion oral de
textos narrativos en las niflas de 5 afios de la Instituciéon Educativa

Corazon de Jesus -CIRCA.

TERCERA: Es importante fomentar y mejorar la habilidad de las nifias y nifias
de cinco afios en la educacion inicial para producir textos. Se debe
primero evaluar su nivel actual de habilidad en la produccion de
textos, y luego trabajar en fortalecer y desarrollar esta capacidad en
la produccion oral de textos narrativos en las nifias de 5 afios de la

Institucion Educativa Corazén de Jesus -CIRCA.

CUARTA: Realizar investigaciones sobre los factores asociados a la mejora del

nivel de Revision en la produccion oral de textos narrativos en las
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nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Corazén de Jesus -

CIRCA.

QUINTA: Realizar investigaciones comparativas, tanto en instituciones
educativas publicas y privadas, con respecto a la produccién de
textos en el nivel nivel de Publicacién en la produccién oral de
textos narrativos en las nifias de 5 afios de la Institucion Educativa

Corazoén de Jesus -CIRCA
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

oral de textos narrativos

Corazon de Jesis -CIRCA?

el nivel de Publicacion en

£ Cual es el impacto de la aplicacion de
los juegos dramatizados en la mejora
el nivel de la Textualizacion en la
produccién oral de textos narrativos
en las nifias de & afios de la Institucion
Educativa Corazon de Jesus -CIRCA?

£Cuadl es el impacto de la aplicacién de
los juegos dramatizados en la mejora
del nivel de Revisidon en la produccion
en las nifias
de 5 afios de la Institucion Educativa

£Cuadl es el impacto de la aplicacién de
los juegos dramatizados en la mejora

produccién oral de textos narrativos en
las nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Corazdn de Jests -CIRCA?

de la Institucidn Educativa Corazén de
Jesis -CIRCA.

Identificar cudl es el nivel de Textualizacion
en la produccion oral de textos narrativos
antes y después de la aplicacion de los
juegos dramatizados en las nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Corazdn de
Jesus -CIRCA.

Identificar cual es el nivel de Rewvision y
mejoramiento de textos en la produccién
oral de textos narrativos antes y después
de la aplicacion de los juegos dramatizados
en las nifias de 5 afios de la Institucidn
Educativa Corazdn de Jesis -CIRCA.

Identificar cual es el nivel de Publicacion en
la produccién oral de textos narrativos
antes y después de la aplicacion de los
juegos dramatizados en las nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Corazdon de
Jesis -CIRCA.

de textos narrativos en las nifias de 5 afos de la
Institucion Educativa Corazdn de Jesis -CIRCA.

La aplicacion de los juegos dramatizados mejora
del nivel de Revision en la produccion oral de
textos narrativos en las nifias de 5 afos de la
Institucion Educativa Corazén de Jesis -CIRCA.

La aplicacion de los juegos dramatizados mejora
el nivel de Puklicacidn en la produccion oral de
textos narrativos en las nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Corazén

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES

General: General: General:

isDe qué manera los juegos

dramatizados para iniciar en Demeostrar la eficacia de la aplicacion de los La aplicacion de los juegos dramatizados

produccién oral de textos narrativos a | juegos dramatizados en el nivel de inicio en | es eficaz para iniciar en la produccién oral de

las nifias de 5 afios de la institucidn | la produccion oral de textos narmratives gue | textos narmativos en las nifias de 5 afios de la

educativa corazon de Jesils- circa, | presentan las pifjas de 5 afios de la | Institucion Educativa Corazan de Jesis -CIRCA.

Arequipa — 20227 Institucion Educativa Corazén de Jesis -

CIRCA. Especificos
Especificos
La aplicacion de los juegos dramatizados mejora

£ Cudl es el impacto de la aplicacion de | Especificos el nivel de la Planificacion en la produccion oral de
los juegos dramatizados en la mejora textos narrativos en las nifias de 5 afios de la
el nivel de la Planificacién en Identificar cudl es el nivel de Planificacidn | Institucidn Educativa Corazon de Jesis -CIRCA.
produccion oral de textos narrativos | en la produccion oral de texios narrativos
en las nifias de 5 afios de la Institucion | antes y después de la aplicacion de los | La aplicacién de los juegos dramatizados mejora
Educativa Corazén de Jesus -CIRCA? | juegos dramatizados en las nifias de 5 afios | el nivel de la Textualizacién en la produccion oral | INDEPENDIENTE

Juegos dramatizados

DEPENDIENTE
Produccion oral de
textos narrativos
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Anexo: 02 Instrumento

LISTA DE COTEJO PARA EVALUAR LA PRODUCCION ORAL DE

TEXTOS NARRATIVOS

GRADO DE ESTUDIO: SECCION:

Planificacién

1.

Crea historias y pequefios textos haciendo uso de su
originalidad y fantasia.

Selecciona, con ayuda de la docente y de sus
saberes previos el cuento que produciréa.

Relaciona ideas por medio de algunos conectares, de
acuerdo con las necesidades del cuento que
produce.

Usa un vocabulario de su ambiente familiar y local en
diversas situaciones comunicativas.

Ayuda a su maestra y compafieros a planificar lo que
van a escribir

Textualizacion

=

Expresa de manera oral sus ideas

=~

Desarrolla sus ideas entorno a un tema con la
intensién de transmitir un mensaje.

Dicta textos a su maestra indicando el que va
escribir, a quién vy qué se va escribir.

9.

Participa con entusiasmo en sus producciones
individuales vy grupales

10.Inventa y explica historias.

Revisidon y mejoramiento de textos

11.Escribe solo o con ayuda de un adulio textos

diversos segun sus conocimientos.

12.Asume su rol de dictante.
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13.Propone ideas personajes Yy situaciones para
construir un cuento colectivo

14 Revisa el contenido del texto en relacidon con lo
planificado.

15.Revisa si las ideas en el texto guardan relacion con el
tema, aunque pueden presentar algunas digresiones
y repeticiones.

Publicacion

16.Revisa si en su texto ha empleado los recursos
ortograficos basicos para dar claridad y sentido al
cuento que produce.

17.5e mantiene en el tema, aungue puede presentar
algunas digresiones y repeticiones

18.Revisa el escrito que ha dictado en funcidn de lo que
guiere comunicar.

19 Ayuda a su maestra a mejorar el escrito dandose
cuenta de las repeticiones o ausencias para producir
su version fina

20.Asume su rol de lector luego de haber escrito el texto

Niveles de logro Puntaje de logro
Excelente 25-80

Regular 28 _ 54
Deficiente 0-27
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Anexo: 03 Sesiones

PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 05

“Mi jardin esta de fiesta y me divierto con un mundo de colores y formas”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°14
El gusto - {Cuantos sabores puedo probar!
I. DATOS INFORMATIVOS

LE:
DIRECTORA:
| PROFE SORA:
SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 anos
NIVEL: Inicial
| DURACION Jueves 01 de junio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA EJE: Ciencia y Tecnologia
Estandar: Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su Explora los
OD]etOS. el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas en base a su
curiosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacion al observar, manipular,
describir, compara aspectos del objeto o fendmeno para comprobar la respuesta y expresa
en forma oral o grafica lo que hizo y aprendio.
Competencia Capacidad Desempenos
Indaga mediante | « Problematiza « Obtiene informacion sobre las caracteristicas de los
mélogos siuaciones para objetos y malenales que explora a través de sus sentidos
cientificos  para hacer indagacion Usa algunos objetos y herramientas en su exploracion
construir SUS | « Disefia estrategias
conocimientos para hacer
indagacion
* Genera y registra
datos o informacion
* Analiza datos e
informacion.
= Evalia y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion
Criterio de | = Conocen el sentido del gusto, su funcion y cuidado
Evaluacion
Instrumento  de | « Lista de Cotejo
Evaluacion = Cuademo de campo
= Registro auxiliar
= Anecdotario
Proposito de la « Expenimenta con el senlido del gusto distintos sabores
ex
Producto * Reconocen diferentes sabores
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Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia Actividades del proyecto Recursos
didactica
ACTIVIDADES - Ingresamos a la Institucién Educativa siguiendo los protocolos | Jabén liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcidn de las ninas) Papel toalla
- Nos dingimos al aula manteniendo el orden,
ENTRADA i .
- Guardan sus loncheras en el espacio designado
- Se desinfectan las manos con alcohol en gel al ingresar al aula Alcohol en gel
- Ensenamos el autocontrol de la asistencia Asistenciario
- Se ubican en sus lugares
- Nos saludamos con una cancién Cancién
- Realizamos la oracion del dia Oracién
- Camamos y aprendemos la cancion Granito de mostaza,
e hitps./fwww. yout
/ ube.com/watch?
v=8VInGUXgvtk
Calendario
- Reconccemos que dia es hoy, usando nuestro calendario.
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccion de sectores: al de
SECTORES - Sentados en asamblea eligen el sector de su preferencia | Sectores
respondiendo a las siguientes preguntas: ;A qué les gustaria jugar?
PRIMER (En qué sector? ;Con qué juguetes? ;,Con quién les interesa
MOMENTO: compartir el juego?
Tiempo y Espacio:
PLANIEICACION Y Dialogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondran para su
ORGANIZACION proyecto de juego
Normas de convivencia:
- Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores
‘._. I.. d; ._n
2 b
- 2.
y 2
SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO - Inician su proyecto de juego libre en &l sector elegido al de
Negociacion Sectores
DESARROLLO DEL Realizan negociaciones respecto a los materiales y juguetes que
JUEGO usaran y los roles a representar.
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TERCER Socializacién. Materi
MOMENTO: En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: (A qué | al de
Jugaron?, ;Con quiénes?, ,Como se sintieron?, ,Qué paso en el | Sectores
SOCIALIZACION transcurso de su juego?
Representacion
- Representan su experiencia de juego
Metacognicion,
Realizan la metacognicion respondiendo a las siguientes preguntas.
LAprendseron algo nuevo al jugar? 4 Solucionaron akjuna dificultad?
LComo?
Orden.

Ordenan los matariales utilizados cantando una cancion.,

ACTIVIDADES DE
LA EXPERIENCIA J Cuento
SIGNIFICATIVA ded gusto i video
hitps Jiwww. youl
ube.com/watch?
INICIO TR
M

- Preguntamos a las nifas LCudl es tu helado lavorito? jcémo
sentimos los sabores? ,como sabemos si algo nos gusta o no nos
gusta? jqué sentido es el que usamos? Jdonde se disuelve los
alimentos? Jcudl es ol principal 6rgano del sentido del gusto?

PROPOSITOS:

Las nifas conocen e sentido del gusto, su funcion y cuidado.
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS
- Presentamos en un papelote la cancién de "Mezcla tu sabor”

d
ol — \‘,
o ﬁi Cancidn
s \ hitps Jiwww.yout
- [ ube.comivatch?
™ | ey

y=L0GhgZMHY
Gg

Papelote
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MEZCLA TU SABOR

Para crecer un mansonsonton
hay que atmomarse ben, ben, blon
Ia naturaleza o dard
fuerza y alegria do verdad

de muchos colores pueden ser Pizana
frutos naturales que 10 ayudan a crecer
como en la paleta de un pintor Silueta

mezcla v sabor
DAra CIecer un montonionton
hay que almemarse ben, ben, blan

In natoralors o dard

- Preguntamos a las nifas ;De qué tratd la cancién? L Qué debemos
hacer para crecer un montén? ;Qué sabores tienen los alimentos?
¢ Con que sentido puedo saborear los alimentos?

- ¢Qué pasaria si no tuviéramos lengua? ¢Pedriamos hablar? ;(Qué | Jyego
sabores tienen los alimentos?

- Presentamos una silueta de la lengua y la pegamos en [a pizarra

panoleta

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION:
Jugamos al Gallto ciego de sabores: Presentamos a las ninas
platos con distintos sabores, para que las nifas puedan degustar,

- Antes de realizar el "gallito clego” mostrar a las nifas todos los
alimentos.

Luego tapamos los ojos @ un nifo con una paholeta, para que
pruebe uno de los alimentos. Debe adivinar qué es o a qué sabe

- A cada nino se le hace probar el azicar, sal, limén, nescafé,
pimienta, etc. para distinguir los sabores: dulce, salado, acido,
picante, amargo.

- Preguntamos: ;, Con qué sentimos estos sabores?

RECOJO Y ANALISIS DE RESULTADOS

- Realizamos un mural para clasificar alimentos dulces, amargos, | Siluetas de
acidos y salados, seran recortes de alimentos que previamente han | alimentos
traido de su casa, con la colaboracién de las familias

DESARROLLO

Lamina
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Ficha

q,

®

- Verbalizan que sabor tiene cada alimento que recorta
ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
Presentamos a las nifas y nifas una Wamina de lengua vy
distinguimos las zonas en las que se distingue cada sabor

- Explicamos a las nifas que estos “botoncitos®, nos mandan un
mensaje al cerabro que nos dice sl lo que estamos comlendo es
salado, dulce, acido o amargo.

El gusto
dulce
[ AT L salodo S
BTSTS Pe) -

mymyasrpgo
Proapiloas gustativas -
Entregamos una ficha para que Identifiquen el organo del sentido del
- _gusto y los sabores si son agradabies o desagradables.
CIERRE EVALUACION Y COMUNICACION:
Las nifas realizan una ficha sobre el sentido del gusto
Verbalizan las actvidades que reallzamos
Comentan como se sintieron durante el desarrollo de las
actividades.
- ¢0Oué aprondimos hoy? (Qué fue lo que mas to gustd? LEn qué
tuviste dificultad? JEn qué puedes mejorar? LQué necesitamos?
b | 40uéme fue mas facil?, ,Qué me fue dificil? S—
ACTIVIDADES Se forman en fHla para ir a los SS.HH. a lavarse tas manos sigulendo | Agua
PERMANENTES DE los pasos correctaments, Jabon
ASEO, REFRIGERIO Bendicen los akimentos con ol nino responsable de la oracion Oracion
Congumen sus alimentos sin Intercambiarlos con los companeros,
Y RECREO demostrando buenos habitos y modales. Loncheras
Guardan sus utensilios en su lonchera
Eliminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos. Tacho de basura
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N°05

“Mi jardin esta de fiesta y me divierto con un mundo de colores y formas”

TALLER PSICOMOTRIZ
iRealizo movimientos y juego con mi fuerza muscular|

|. DATOS INFORMATIVOS:

LEJ.:
'DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 afos
NIVEL: Inicial
PDURMEIQ@ Jueves 01 de junio del 2023
IIl. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA EJE: Psicomotriz

Estandar: Se desenvuelve de manera autonoma a través de su motricidad cuando
explora y descubre su lado dominante y sus posibilidades de movimiento por propia
iniciativa en situaciones cotidianas. Realiza acciones molrices basicas en las que coordina
movimientos para desplazarse con seguridad y utiliza objetos con precision, onentandose
y regulando sus acciones en relacion a estos, a las personas, el espacio y el tiempo.
Expresa corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos a través del tono,
gesto, posturas, ritmo y movimiento en situaciones de juego.

Competencia |  Capacidad | Desempefos
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Se « Comprende su » Realiza acciones y movimlentos de coordinacidn dculo
e " d cuernpo, manual y éculo - podal en diferentes situaciones cotidianas
m:::,:u::':"om: * 56 expresa y 00 Juego $egun sus intereses
a lravés do su corporalmentes
motricidad
Criterio de | » Utliza su fuerza corporal al realizar movimigntos con obyetos organizados en la sala
Evaluacion de psicomatricidad
Instrumento  de | « Lista de Cotejo
Evaluacion « Cuademo de campo
* Rogistro auxiliar
« Anecdotario
Propésito de Ia o Utilizar su fuerza corporal al realizar diversos movimientos
experlencla
Crmsnizsol « Determinar el espacio para la psicomotricidad
on dol ."P”'o y * Preparacion de los matenales a utilizar: botellas con arena unkias con cintas.
materiales: * Se configura al espacio colocando las botellas de arena unidas con cintas (peluche
jalando las botellas)
Producto « Realiza movimientos con luerza muscular
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Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia
didéctica

Actividades del proyecto Recursos

INICIO

DESARROLLO

- Recuerda las normas para el taller

Las nifas se dirigen espacio delimitado para el juago motriz
Forman asamblea y estan atentos a la docente
Conoce los materiales con los que va a jugar,

Normas de
convivencia

v Jugar en el espacio determinado.

v Usar los materiales con culdado,

v Respetar el jJuego del amigo.
Guardar los malteriales al terminar de jugar,
Las ninas juegan libremente con los matenales
Las nifas realizan luerza corporal al jalar las botellas pesadas | goellas
puestas en la sala de psicomotricidad descarables

Benas con arena
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- Se anuncia 5 minutos antes la finalizacién del juego: “Nifos faltan 5

minutos para terminar de jugar”

A la senal guardan los materiales en su sitio y se sientan formando
un circulo,

Se propone a las nifias escuchar un cuento oral el cual se narra con
adecuada entonacion de voz:

‘Habia una vez un pulpo en el fondo del mar que movia sus
tentaculos, subian y baaban al rtmo del mar de pronto vio un
tiburdn y se alejo rapido nadando para esconderse. Tanto se asusto
que decidio realizar respiraciones para tranquilizarse

La docente invita a las nifas a respirar como el pulpo levamamos
nuestros brazos inhalando profundo y bajamos los brazos y
exhalamos 3 veces. .,

- Las nihas se relajan y van recuperando su ritmo cardiaco al

escuchar el cuento

- Se les propone dibujar su experiencia de juego utiizando un solo

color (no se pinta).

Cuento

CIERRE

LQué hicimos hoy? ;Qué materiales hemos usamos? ,Te gustd?
¢En qué tuviste dificuitad?

Dialogo

ACTIVIDADES
PERMANENTES DE
SALIDA

Alistamos nuestras cosas

Nos ponemos en posicion correcta para hacer la oracién de
despedida. (les ensenamos a las ninas)

Oracion
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Angel de la guarda, = Cancion
dulee compania, < “ hitps:/www.yout
0 e dessmpires Pt - , ybe.comivatch?
ni de poche ni de dia Q? v=VYLI5pj us
no me dejes sobo --f‘
pues sn G me perderias, \

Gudrdame en los beazos
de Jesis, Jowe v Marin
hasta ¢pue mmanczc s

¥ s¢ haga de dia

#o- :

- Cantamos una cancién *Angeles de Dios’

- En fila con distanciamiento se dingen hacia el espacio de espera
para retornar a casa.
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 05

“Mi jardin esta de fiesta y me divierto con un mundo de colores y formas”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°15
El oido - jJugamos con los sonidos!
I. DATOS INFORMATIVOS

LE.:
DIRECTORA:
PROFESORA:
"SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 anos
,_NIVEL: Inicial
DURACION | Viemes 02 de junio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

.. MAREAEJE:Clenciay Tecnologla

Estandar: Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su Explora los
objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas en base a su
cunosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacién al observar, manipular,
describir, compara aspectos del objeto o fenomeno para comprobar la respuesta y expresa
en forma oral o grafica lo que hizo y aprendio.

___Competencia | Capacidad oo Desempefios .
Indaga mediante | « Problematiza « Obtiene informacion sobre las caracteristcas de los
métodos situaciones para objetos y materinles que explora a través de sus sentidos,
clentificos  para hacer Indagacion. Usa algunos objelos y herramientas en su exploracion
construlr sus | « Disefa estrategias
conocimientos para hacer

indagacién
« Genera y registra
datos o informacion
« Analiza datos @
Informacson,
« EvalGay comunica
ol proceso y
resultado de su
) 3 indagacion
Criterlo de | « Escucha y experimenta diferentes sonikdos
Evaluacion i
Instrumento  de | « Lista de Cotejo
Evaluncién « Cuaderno de campo
« Raegistro auxiliar
» Anecdotarlo
Proposito de la « Distingue diterentes sonidos
oxporiencla o
Producto « Raconocen difarentes sonidos
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Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia Aclividades del proyecto Recursos
didactica
ACTIVIDADES - Ingresamos a la Institucion Educativa siguiendo los protocolos | Jabon liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcion de las ninas) Papel toalla
ENTRADA Nos dirigimos al aula manteniendo el orden,
- Guardan sus loncheras en el espacio designado
- Se desinfectan las manos con alcohol en gel al ingresar al aula Alcohol en gel
Ensefamos el autocontral de la asistencia Asistenciario
- Se ubican en sus lugares
- Nos saludamos con una cancion Cancién
Realizamos la oracion del dia QOracion
- Cantamos y aprendemos la cancion Granito de mostaza.
nips JAwww. youl
ube.com/watch?
v=BVInGUXavtk
Calendario
Reconocemos que dia es hoy, usando nuestro calendario
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccion de sectores: al de
SECTORES Sentados en asamblea eligen el sector de su preferencia | Sectores
respondiendo a las sigulentes preguntas: (A qué les gustaria jugar?
PRIMER LEn qué sector? ;Con que |uguetes? ;Con quién les interesa
MOMENTO: compartir el juego?
Tiempo y Espacio:
PLANIFICACION Y Dialogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondran para su
proyecio de jueqo.
ORGANIZACION Normas de convivencia:
- Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores
~ R
-
4 : 3
SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO Inician su proyecto de juego libre en ef sector elegido al de
Negociacion Sectores
DESARROLLO DEL Realizan negociaciones respecto a los materiales y juguetes que
JUEGO usaran y los roles a representar

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

: TESIS UANCV \2) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

TERCER Socializacién. Materi
MOMENTO: - En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: ;A qué | al de
jugaron?, ;Con quiénes?, ;Como se sintieron?, ;,Qué paso en el | Sectores
SOCIALIZACION transcurso de su juego?
Representacion
- Representan su experiencia de juego
Metacognicién.
Realizan la metacognicion respondiendo & las siguientes preguntas:
LAprendieron algo nuevo al jugar? ;Solucionaron alguna dificultad?
,Coma?
Orden,

- Ordenan los materiales utilizados cantando una cancion

L ..
1y - P =
—a A
ACTIVIDADES DE PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:
LA EXPERIENCIA - Invitamos a las nifas a observar y escuchar un video llamado quemo
SIGNIFICATIVA ‘jugamos con los sonidos” video
hitps /)
s q ube.com/watch?
o o Ay
. Jugamos We
con @
Sonidos

Aattive m
il Crevenaa el

- Preguntamos a las nifas ;A gué imagen corresponde el sonido?
(reloj despertador) A qué imagen s este otro sonido? {licuadora)
- Las nifas siguen observando e indicando de qué es el sonido

- Praguntamos ;Con qué escuchas? ;Como se llama? Vi
PROPOSITOS: e
- Las nifas distinguen diterentes sonidos,
hitps:)
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS ey

Presentamos un video ritmico con la cancién ‘aramsamsam” y v=bBfsUXITXVE
seguimos la expresion corporal, s

Pizarra

Silueta
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e - e S =y > -
“EARRAMSAMSAM =
Realizamos los mowmientos y preguntamos ;Como se llama &l
sentido con el que escuchamos? ,Como debemos culdaro? ;,Qué

pasaria si no luviéramos oidos?
Presentamos una silueta del oido y pegamos en la pizarra

— s
\ A

(@O .'35:;

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION:

- Proponemoes a las nifas jugar a la "loteria de los sonidos”

Loteria de Sonidos @

Previo a la actividad, confeccionamos tableros con imagenes de
medios de transporte, animales e instrumentos musicales,

- Repreducimos los sonidos que producen cada uno de s objetos
y/o amimales que estan an los tableros.
Explicamos a las ninas en qué consiste el juego: tendréan gue
escuchar atentamente cada sonido y colocar una ficha o chap#ta en
la imagen que corresponda.
Por ejemplo, si escuchan el sonido de un pato, colocaran 1a ficha en
dicha imagen.

- Se sientan y repartimos el material para comenzar el juego.

OFICINA DE INVESTIGACION
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Juegan y van reconociendo los diferentes sonidos.
Preguntames: ;Qué sentido usamas para reconocer los sonidos?

Pe——— el e e e i ey et st

RECOJO Y ANALISIS DE RESULTADOS

- Las nifas verbalizan que sonidos les gusta escuchar, volver a Silueetas de
escuchar e indica cudles son los ruides que le molestan, alimentos
DESARROLLO . 5; 27£Ma verbalizan de qué manera pueden cuidar su sentido

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
- Presentamos una lamina de este sentido y preguntamaos ;Que es? Lamina
APata que sirven?

E] sern@ice cel
Ofde '%ar

Ficha

- Explicamos a fas nifias que nuestras orejitas son las antenitas de
nuestro cuerpo y que gracias a ellas podemos captar los sonidos de
nuestro entorno,

- Preguntamos ¢ Con cudl escuchamos, con las orejas o con el oido?
escuchamos sus respuesias y complementamos sus ideas,
diciéndoles que las orejilas alrapan los sonidos y los envian al oido
y éste lleva el sonido hasta nuestro cerebro, para que sepamos qué
es lo que estamos escuchando.

- Hacemos una prueba: pedimos que se tapen los oidos con las
manes, de manera que no escuchen nada y cierren los ojos.

- Damos unas palmadas suaves y preguntamos ;Qué escucharon?
2 Por qué no escucharon? Cartulina
Ahora sin iaparse, escuchan las palmadas que damos.
Preguntamos ;Qué escucharon? ,Por qué escucharon? Las nifas
nos dicen sus pareceres.

Decimos que, si no tuviéramos este sentido, nuestro cerebro no
podria decirnos qué estamos escuchando.

- Pedimos que nombren objetos que tenen sonidos que se pueden
escuchar,

Nombran sonidos agradables y sonidos desagradables,

- Se pide a las nihas que busquen de rovistas objelos sonoros, pasa

reconocer los sonidos.
Recortan y pegan en una cartulina de color. .

CIERRE EVALUAC!ON Y COMUNICACION:

Las nifas realizan una ficha sobre el sentido ded qusto

- Verbalizan las aclividades que realizamos.

- Comentan como se sintieron durante el desarrollo de las
actividades.
2Qué aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gustdo? ;En qué
tuviste dificutad? JEn qué puedes mejorar? ;Qué necesitamos?
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£, Cué me fue mas facil?, ; Qué me fue dificil?

ACTIVIDADES - Se forman en fila para ir a los SS.HH, a lavarse las manos siguiendo | Agua
PERMANENTES DE los pasos correctamenta. Jabon
ASEO, REFRIGERIO | - Bendicen los alimentos con el nifo responsable de la oracion Oraciéon
4 - Consumen sus alimenies sin intercambiarles con los companeros,
Y RECREO demostrando buenos habitos y modales. Loncheras
- Guardan sus utensilios en su lonchera
- Elminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos. Tacho de basura
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 05

“Mi jardin esta de fiesta y me divierto con un mundo de colores y formas”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°08
El olfato - jDescubro los olores!
1. DATOS INFORMATIVOS
LE.:
DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION:

GRUPO DE EDAD: 5 anos
NIVEL: Inicial
DURACION Miércoles 31 de mayo del 2023

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA EJE: Clencia y Tecnologia
Estandar: Explora los objetos, el espacio y hechos que acontecen en su Explora los
objetos, el espacio y hechos que acontecen en su entorno, hace preguntas en base a su
cunosidad, propone posibles respuestas, obtiene informacion al observar, manipular,
describir, compara aspectos del objeto o fenomeno para comprobar |la respuesta y expresa
en forma oral o grafica lo que hizo y aprendio.

Competencia Capacidad Desempenos
Indaga mediante « Problematiza « Obtiene Informacién sobre las caracteristicas de los
métodos siluacionas para objetos y materiales que explora a través de sus sentidos

cientificos para
construlr sus
conocimientos

hacer indagacion,

» Disefa estrategias
para hacer
Indagacion

« Genera y registra
datos o informacion,

* Analiza datos e
informacion.

« Evalua y comunica
el proceso y
resultado de su
indagacion

Criterio de | « Conocen el sentido del olfato, su funcion y culdado

Evaluacién

Instrumento  de | « Lista de Cotejo

Evaluaclon « Cuaderno de campo

« Registro auxiliar

Usa algunos objetos y herramientas en su exploracion

Propoésito de la « Experimenta con of sentido del olfato distintos olores de su entorno
| experlencia
_ Producto » Reconoocen diferentes olores
IIl. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA
Secuencia Actividades del proyecto Recursos

KBGO | IR0, e S S e s | IS
ACTIVIDADES - Ingresamos a la Institucion Educativa siguiendo los protocolos | Jabon liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcidn de las nifas) Papel toalla
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ENTRADA Nos dirigimos al aula manteniendo el orden.
- Guardan sus loncheras en el espacio designado
- Se desinfectan las manocs con alcohol en gel al ingresar al aula Alcohol en gel
Ensenamos el autocontrol de la asistenda Asistenciario
- Se ubican en sus lugares
- Nos saludamos con una cancidn Cancién
Realizamos la oracion del dia Oracion
- Cantamos y aprendemos la cancidn Granito de mostaza. hitps . \www.youl
ube.comiwatch?
v=BVInGUXgvik
Calendario
| - Reconocemos que dia es hoy, usando nuestro calendario
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccién de seclores: al de
SECTORES - Sentados en asamblea eligen el sector de su preferencia | Sectores
respondiendo a las sigulentes preguntas: (A qué les gustaria jugar?
PRIMER LEn qué sie]chor?q 4Con que juguetes? ;Con quién les Interesa
compartir el jJuego
MOMENTO: Tiempo y Espacio:
- Dialogan en cuanto al tiem, el espacio que dispondran para su
PLANIFICACION Y mye%::ode juego. PRLEAaN P i
ORGANIZACION Normas de convivencia:
Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores
~ R
0' -
= 0
As
SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO - Inician su proyecto de juego libre en el seclor elegilo al de
DESARROLLO DEL Realizan negociaciones respecio a los materiales y juguetes que
JUEGO usaran y los roles a representar.
Q m
TERCER Socializacion. Materi
MOMENTO: - En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: JA qué | g| de
jugaron?, ;Con quidnes?, ;Como se sintieron?, ,Qué paso en el Sectores
SOCIALIZACION transcurso de su juego?
Representacion
Representan su experiencia de juego
Metacognicion.
- Realizan la metacognicion respondiendo a las sigulentes preguntas:
(Aprendsaron algo nuavo al jugar? ; Solucionaron alguna diticultad?
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+Coma?
Orden.
- Ordenan los materiales utilizades cantando una cancién

ACTIVIDADES DE
LA EXPERIENCIA Invitamos a las nifias a observar y escuchar un lindo cuento “Alan el | Cuento
SIGNIFICATIVA elefante” - sentido de! olfato video
- Preguntamos a las niflas 4, Qué debemos hacer cuando escuchamos | hilps:/www.youl
la palabra respiro? ;qué tenia Alan que lo hacia diderente de los | ube.com/watch?
INICIO demas? ;qué sentia desde muy lejos? Jqué sintié al salir de su | v=drGXzSL-oFY

casa? ,diénde estaba la basura del rio? jcomo se sintid el elefante
al ver la basura en su casa? ;qué hizo? ;donde se cay6? ;jcomo
estaba? ;Qué decidid hacer? ;qué paso mientras se bafaba? jqué
olor sinfi6? ;jquiénes le prepararon una fiesta? jcon qué sentia los

olores Alan?
PROPOSITOS:
Las nifas conocen el sentido del olfato, su funcion y cuidado. Cancion
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS niips//www. yout
- Presentamos en un papelote la cancion de “Las Texturas® ube.comAvatch?
va=XdcBxbg9di8
EL SENTIDO DEL OLFATO
Papelote
Siw Quisras saber a ko que husien las cosas
50l Hiones que acercar un poquito tu naciz
hay cosas qua hoslan Do
hay cosas que huelen mal
Pizarra

Realizamos a las ninas las siguientes preguntas:
-, Con qué sentido, podemos sentir los olores? ;Qué parte de Silueta
nuestro cuerpo necesitamos para oler las cosas? §Si no tuviéramos
nariz, que pasaria? ;Por qué le llamamos a la nariz el sentido del
oifato?
Prasentamos una sllueta de la nariz y la pegamos en la plzarra

video

s/
ube.com/watch?
v=PyveaQWzNg

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio. uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




&): TESIS UANCV

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

DESARROLLO

Ceaseel
LoCoeeCeet (Aeseessrnaeay

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION:
Obsarvamoes y escuchamos con atencion el wideo: Un olor invada
nuestra casa
Luego preguntamos & las ninas: jeomo se llaman los hermanos?
Joon quien viven? jqué animalitos tienen? jqué les regald su
abuelito en navidad? ,le dieron de comer al canario? Jpor qué ladrd
ol parro? ycomo estaba el canario? LQué olor sentia Tio? Lque
descubrio Lucia? ,Qué hizo su mama cuando llegd a casa? Ja qué
jugaron las nifas y su familia? Joué comenzd hacer of canario?
Lauién vino a rocoger la conoxion del gas? L Qué sentido utikzaron
las nifas para oler?
Luego echamos perfume al aula para que las nifas lo sientan, Se les
pregunta ,les agrada este olor?
Se les hace oler frasquitcs de distintos olores (vinagre, talco,
nlcohol, champd, ajo, cebolla, etc.) parn que los identifiquen y
mencionan 41 son olores agradables o desagradables

RECOJO Y ANALISIS DE RESULTADOS

- Formamos pequenos grupos y entrogamos a cada grupo panuelos
perfumados con diferentes fragancias
Invitamos a las nifas a oler cada uno de ellos y después contar
Joudl les gusto mas?

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO:
Se coloca distintas slluatas en la pizarra para que las claslfiquen de
acuerdo a su olor R B

AGRADABLE DESAGRADABLE

Explicamos que el sentido def oltato se encuentra en la nariz y
conversamos sobre sus culdados: No oler olores muy fuertes, no
melerse objelos pequenos a la nariz, no molarse los dedos sucios,
mantener impia la nariz

=

Sliuetas
Parfumes
Pizarra

CIERRE

ACTIVIDADES
PERMANENTES DE
LASEO, REFRIGERIO

EVALUACION Y COMUNICACION:

- Las nifas realizan una ficha sobre el sentido del olfato

« Verbalizan las actividades que realizamos,

» Comaentan como se sintieran durante el desarrollo de las
actividades,

- JQué aprencsmos hoy? ,Qué fue lo que mas te gusté? LEn qué
tuviste dificultad? JEn qué puedes mejorar? /Qué necesitamos?
¢Qué me fue mas facil?, ; Qué me fue difich?

Se forman en Hla para Ir a los S5 HH, a lavarse las manos slgulonaa—

los pasos correctaments,
- Bendicen los aimentos con el nino responsable de la oracion

“Agua
Jabon
Oracion
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Y RECREO

Consumen sus alimentos sin Intercamblarios con los companeros,
demestrando buenos habios y modales

- Guardan sus ulengilios en su lonchera

Eliminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos
‘@ 04 ’

N ls &
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 07

“Nos ubicamos en el espacio, nos divertimos jugando a clasificar y silabear
palabras”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°06
iNos divertimos silabeando palabras!

|. DATOS INFORMATIVOS:

LE.:
DIRECTORA:
PROFESORA:
'SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 anos
NIVEL: Inicial
DURACION Lunes 26 de junio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
————— T —

Estandar: Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o iImaginarios que le
son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se acompanan con
ilustraciones. Construye hipétesis o predicciones sobre la informacion contenida en los
textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que
transmiten informacién. Expresa sus gustos y preferencias en relacion a los textos leidos a
partir de su propia experiencia, Utiliza algunas convenciones basicas de los textos

escritos,
Competencia Capacidad Desempefos
Lee diversos tipos | « Obliene informacion | « Dice de qué tratard, como continuard o como terminard ol
de textos en su del texto esarito, texto a partir de las ilustraciones 0 Imagenes que observa
lengua materna « Infigre o interpreta antes y durante la lectura que realiza (por si mismo o a
informacion dol texto |  traves de un adulto)
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“@scrito, |
« Reflexiona y evalda
Ia forma, el
contendido y
contexto del texto
ascrio.
Criterio de | « Descompone y cuenta las sikabas de palabras
Evaluacion
Instrumento  de | » Lista deo Cotejo
Evaluacion « Cuadermo de campo
« Registro auxiliar
TS * Anecdotario
Proposito de Ia « Juega descomponiendo y comando silabas de palabras
experlencia = A N BN A0
Producto « Aplica @n material grafico la dascomposicion sildbica

Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia Actividades del proyecto Recursos
didactica
' ACTIVIDADES Ingresamos & la Institucion Educativa siguiendo 106 protocolos | Jabén liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcion de las nitas) Papel toalla
ENTRADA - Nos dirigimos al aula manteniendo el orden
- Guardan sus loncheras en el espacio designado
20 desinfectan las manos con alcohol en gel al iIngresar al aula Alcohol en gel
nsenamos el autocontrol de la asistencia Asistenciario
- Seo ubkcan en sus lugares
Nos saludan:os con una canclon Cancién
Realizamos la oracion del dia Oracién
- Cantamos y aprendemos la cancion El amor de Dios es Maravilloso
K g/ youl
=009 4
<
Calendario
Reconocemos que dia es hoy, usando nuestro calendario
JUEGO DE ;
TRABAJO EN LOS JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES " !\A.';ltedn9
SECTORES Eleccion de sectores: Sectores
Sentados en asamblea eligen e sector deé su  preferencia
PRIMER respondiendo a las sigulentes pregunias: ;A qué les gustaria jugar?
MOMENTO: LEn qué sector? ,Con que juguetes? ,Con quiédn les Interesa
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compartir el juogo;

PLANIFICACION Y

ORGANIZACION Tlempo y Espacio:

Dialogan en cuanto al tlempo y el espacio que dispondran para su
proyecto de juego,

Normas de convivencia:
Recuerdan lag normas de convivencia para ol juego en sectores

], -
- »

dea's
T i
Juego libre Materi

Inician su proyecto de juego libre en el sector elegido al de
Sectores

SEGUNDO
MOMENTO

DESARROLLO  DEL Negoclacion
JUEGO Realizan negociaciones respecto a los materales y juguetes que
usaran y los roles a representar

TERCER

MOMENTO: Soclalizacion, Materi

En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: (A quéd | al de
Jugaron?, ,Con quidnes?, LComo se sintleron?, ,Qué paso en el | Sectores
SOCIALIZACION ranscurso de su juego?

Representacion
Ropresentan su oxperiancia de juego

Metacognicion.

Realizan la metacognicion respondiendo a las siguientes preguntas:
LAprenderon algo nuevo al jugar? ¢4 Solucionaron alguna dificultad?
LComo?

Orden,
Ordenan los materiales utilizados canmtando una cancién
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ACTIVIDADES De | INICIO
LA EXPERIENCIA | PROBLEMATIZACION

SIGNIFICATIVA La docente saca de una bolsa decorada y muestra siuetas de
frutas, verduras, animalitos y cbjetos.

- La maestra pregunia sobre el nombre de cada una de las siluetas .
INICIO mostradas previamente y al nombrarlas efla toca la pandereta por Imagenes
cada silaba. Ejempio: sol un solo golpe de pandereta, fresa 2 golpes
de pandereta, etc.

PROPOSITOS:
Juega descomponiendo y contando silabas de palabras
MOTIVACION

- La docente pregunta a las nifas si desean que siga sacando mas
siluetas para seguir jugande a nombrarlas. ;Quieren aprender a
contar silabas?

- Las nifas observan el video muy atento

»
u an i { “_"* h Swww.yout

7 ﬁ \ ube.comAvatch?
b y

= y=Kghmdc7HVg
g
LI
SABERES PREVIOS:

Responden: ;De qué trata el video? ;,Con que parte de nuestro

cuerpo aprendimes a contar las silabas? jEmpunaste tu manito y

coraste con lus deditos las silabas? ;T puedes sllabear palabras?

| DESARROLLO 'ANTES DEL DISCURSO - - i
- Hoy aprenderemos a descomponer las palabras en silabas

GESTION Y Mostramos la silueta de la mesa y contamos con dos deditos
ACOMPANAMIENT Imagenes
O DE LOS
APRENDIZAJES
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DURANTE EL DISCURSO
Pedimos a las nifas que digan palabras al azar y luego todo el
grupo junto la descomponemaos contando con los dedos, Ejemplo
Lonchera Lon -che-ra = 3 dedos
Mandil Man -dil « 2 dedos

- ¢ Nifos quieran seguir diviriéndose a contar silabas en el patio?
Ya en &l patio formamos grupos las nifas en fila; uno por uno
descompondra la palabra que le toque. La maestra mostrara titeres
de paleta de diversos animalitos y las nifas dardn saltos segin la
cantidad de silabas que tenga. Ejemplo:
Sapo Sa - po «2salos
Jirafa Ji - ra -fa = 3saltos
Cuy Cuy = 1sallo

Después de retomar al salon la docente pregunta ; Con que parte de
nuestro cuerpo podemos usar para contar silabas?

- Observamos al saldn y silabeamos o que allos miran de la torma
que propongan como puede ser por medio de zapateos o palmadas.
Ejemplo:

Puena Pu - er - ta = 3 palmadas
Pizarra Pi za -ma =3golpes con el ple
DESPUES DEL DISCURSO

- Las nifas explican todo lo que jugaron durante ef dia y de que
maneras pudieron silabear

- Le entregamos a cada nifio una ficha de trabajo para que cuenten
las silabas y sombreen los circudos segin las silabas que estas
lengan,

EOLAS CES SECHELNIQ O L AEYCR

cof

-

(2 nr ™ 8. 123

Fichas de
trabajo

OFICINA DE INVESTIGACION

Tesis Publicada con autorizacion del autor

http://repositorio. uancv.edu. pe/




&): TESIS UANCV

VICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

' CIERRE
EVALUACION

ACTIVIDADES
PERMANENTES DE
ASEO, REFRIGERIO
Y RECREO

Sistematizacion:
4 Qué hicimos hoy? ,Qué aclividad realizamos?
Autoevaluacién:

L0ué laminas hemos visto? LQué hemos aprendido hoy? ,Qué
hicimos hoy? ¢ En qué tuviste dificultad?

Metacognicion:
4 0Qud 1o gustd mas de la actividad de hoy?

Se forman en fila para Ir a los SS.HH. a Invarse las manos sigulendo
log pasos correctamonte,

Bendicen los aimaentos con el nifo responsable de la orackon

Consumen sus alimentos sin intercambiarios con los compaieros,
demostrando buenos habltos y modales

Guardan sus ulensilios en su lonchera
Eliminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos

@ N oy
N2 w e B,
b et
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
“Me divierto jugando con las vocales y dimensiones, soy Peruano, soy del Peru”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°06
jAsi es el mar de Grau!
|. DATOS INFORMATIVOS:

LE:
DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION:
_GRUPO DE EDAD: 5 ahos
NIVEL: Inicial
DURACION Martes 11 de julio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
... AREAEJE:Comunicaclon
Estandar: Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o Imaginarios que le
son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se acompanan con
ilustraciones, Construye hipotesis o predicciones sobre la informacion contenida en los
textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que
transmiten informacién. Expresa sus gustos y preferencias en relacion a los textos leidos a
partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de los textos
escritos, — R
Competencia Capacidad Desempefios
Loo diversos tipos | « Obtione informacion | « Idemifica caractoristicas  do  porsonas,  porsonajes,
do textos en su del lexlo escrito, animales u objetos a partr de lo quo observa en las
lengua materna « Inflore o Interprota ustraciones cuando explora cuentos, etiquetas, cartoles
informacion del taxto que se presenta en variados soportes,
oscrio
+ Reflexiona y evalda
la torma, ol
contendido y
contexto dol texto
UETH (3]
Criterlo de | « Conoce lns variedades de especies marinas del mar peruano
Evaluacion |
nstrumento  de | « Lista do Cotojo
Evaluacion « Cuaderno de campo
« Rogistro auxiliar
« Anocdotario
Proposito de la » Valora las riquezas del mar peruano
oxperlencia
Producto « Roconoce que animales viven en el fondo del mar.

IIl. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

~ Secuencia Actividades del proyecto [ Recursos
_ didactica | i) e s e o e
ACTIVIDADES Ingrosamos & la Institucion Educativa sigulendo los protocolos | Jabon liquido

PERMANENTES DE ostablecidos y saludando (Recepcion do las nifas) Papel toalla
| Nog dirigimos al aula manteniendo el arden
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ENTRADA Guardan sus loncheras en el espacio designado
- Se desinfectan las manos con alcohol en gel al ingresar al aula Alcohol en gel
- Ensenfamos el autocontrol de la asistencia Asistenciario
Se ubican en sus lugares
- Nes saludamos con una cancién Cancién
- Realizamos la oracién del dia Oracion
- Cantamos y aprendemos & canciéon "Yo tengo un amigo que me
ama’
hittps J‘www.youl
ube.comiwatch?
vFIOBPI7UdA
. ) R —
! ‘;\“_“&J_g Calendario
- Reconocamos que dia es hay, usando nuestro calendario.
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccion de sectores: al de
SECTORES - Sentados en asamblea eligen el sector de su prelerencia | Sectores
respondiendo a las siguientes pregunias: ;A qué les gustaria jugar?
PRIMER LEn qué sector? ;Con que juguetes? ;Con quién les interesa
0: compartir el juego?
MOMENTO: Tiempo y Espacio:
- Dialogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondran para su
PLANIFICACION Y proyecto de juago.
ORGANIZACION Normas de convivencia:
- Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores
SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO Inician su proyecto de juego libre en el sector elegido al de
Negociacion Sectores
DESARROLLO DEL | - Realizan negociaciones respecto a los mateniales y juguetes que
JUEGO usaran y los roles a representar.
TERCER Socializacion. Materi
MOMENTO: En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: ;A qué | g| de
jugaron?, (Con quiénes?, (Como se sintieron?, ,Qué pase en el | Sactgres
SOCIALIZACION transcurso de su juego?
Representacion
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Represantan su experiencia de juego
Metacognicién,

- Realizan la metacognicién respondiendo a las sigulentes preguntas:
LAprendseron algo nuevo al jugar? ;Solucionaron alguna dificultad?
+Como?

Orden.
Ordenan los materiales utilizados cantando una cancién.

ACTIVIDADES DE
LA EXPERIENCIA
SIGNIFICATIVA

INICIO

INICIO

PROBLEMATIZACION

- La docente muestra imagenes del mapa del Peru. Pregunta ;Sabes
como lo llaman al mar del Peru? ;Sabes que hay dentro del mar?
(Sabes gue animales hay en las costas fuera del mar? ,De qué se
alimentan estos animales?

Valora las riguezas del mar peruano.

MOTIVACION

- La docente pega debajo de cada una de las sillas de las nihas la
sllueta de un animal como, por ejemplo: Tortugas mannas,
anchoveta, gaviotas, pinglinos de Humboldt, focas, lobos marinos,
pelicanos, elc.

- Cada uno de las ninas sacara la imagen de su silla y la maestra les
preguniara ;Estos animales donde viviran?; e ir@n ubicando los
animales en el mar peruanc o en las costas

OFICINA DE INVESTIGACION
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SABERES PREVIOS:

Responden: joonoces estos animalitos™? (En donde viven? ;Has

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIEN-
TO DE LOS
APRENDIZAJES

ANTES DEL DISCURSO
- La docente presenta un video acerca del mar de Grau

Ly
DURANTE EL DISCURSO
La docente pregunta a las nifas luego de ver el video ¢Saben
cuantas regiones tiene nuestro PERU? ,De qué océano forma parte
ol mar peruano? ;Las aguas del mar peruano son frias o cabentes?
LA qué se debe e color verde del mar peruano? ;,Poe quién es que
se llama mar de Grau?

DESPUES DEL DISCURSO
Se les dara las siluetas de los animales de las nifas y ellos las
colocaran dependiendo &l los animales viven dentro del mar de Grau

ybe.com/watch?
v=BEwYuviebYc

Tarjetas
Siluetas

Siluatas de
animales
mannos

Ficha de trabajo
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0 si viven en sus orillas,

CIERRE Sistematizacion:
EVALUACION £ Qué hicimos hoy? ;Qué actividad realizamos?
Autoevaluacion:

- ¢Qué laminas hemos visto? JQué hemos aprendido hoy? ;Qué
hicimos hoy? ;En qué tuviste dificultad?

Metacognicion:

DOTI TR - 40ué te gusté mas de la actividad de hoy? i -
ACTIVIDADES - Se forman en fila para ir a los SS.HH, a lavarse las manos siguiendoe | Agua
PERMANENTES DE los pasos correclamente, Jabon
ASEO, REFRIGERIO | - Bendicen los ahmgnlos con gl qino requnsable de la oracion i Oracion
Y RECREO Consumen sus alimentos sin intercambiarios con los companeros,

demoestrando buenos hablitos y modaies Loncheras
- Guardan sus utensilios en su lonchera
Efiminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos. Tacho de basura

PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
Nos ubicamos en el espacio, nos divertimos jugando a clasificar y silabear palabras

TALLER GRAFICO PLASTICO
Vamos a pescar
I. DATOS INFORMATIVOS:
LEL:
DIRECTORA:
PROFESORA:
"SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 anos
NIVEL: Inicial
DURACION Martes 11de julio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA EJE: Comunicacion
Estandar: Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos
medios, materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los elementos
basicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus
propias ideas imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo
nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccidn, la musica y el
movimiento creativo. Comparte espontaneamente sus experiencias y creaciones.
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Competencia Capacidad Desempenos
Crea proyectos « Exploray » Explora por iniciativa propia diversos matenales de
desde los axpenmenta los acuerdo con sus necesidades o intereses. Descubire las
lenguajes languajes del arte posibilidades expresivas de sus movimientos y de los
artisticos * Aplica procesos materiales con los que trabaja
oreativos
* Soclahza sus
Procesos y
proyactos gt
Criterio de | « Madiante un juego reconocen las varledades de especies marinas del mar peruano,
Evaluacion
CInstrumento  de | « Listn deo Cotejo
Evaluacion « Cuadermo de campo
* Roglstro auxiliar
* Anecdotario
Proposito de la « Valora las riguezas del mar peruano
Producto « Disfruta jugando a pescar especies marinas
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IIl. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia Actividades del proyecto Recursos
didactica
Las nihas se disponen a irabajar respetando las normas de | Normas de
convivencia convivencia
Conoce los matonales que van a usar
INICIO Conversan sobre los cuidados a tener con el material

v Trabajar en ol espacko determinado
v Usar los materiales con culdado.
v Compartr los materiales con el amigo
- Guardar los materiales on su lugar,
La docente pide con anterondad a las nifas que traigan juguetes
animaltos marinos de plastico para poder realizar la actividad,

como
DESARROLLO Tortuguitas de mar peces, pescados de plastico cangrejos de
|uguete, gaviotas, peficanos, etc. WM)
Se les presenta un video a las nifas: Tres pececitos se fueron a u?”g"s’;?iw!‘,wﬁ‘
naclar, . F4
La docente los lleva a las nifas al patio, llena una tina con agua y g:::; do

pone los Juguetes de los animalitos dentro,
entregadas por
- Las nifas juegan a que se oncuentran pescando con las canas do | 14 dacante
pescar gue les dio la profesora
El nifo que esta pescando dice gue animal pesco ejemplo: E
pescado un caballito de mar,

hClERRE Dialogan e;bonianeamenle sobre su experiencia al haber pescado
distintos tipos de animales
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Ordenadamente guardan su material

Se expresan de que les agrado de ln experiencia realizada para
finaimente dibujar lo que pesco cada uno

ACTIVIDADES - Alistamos nuestras cosas
PERMANENTES DE | - Nos ponemos en posicion correcta para hacer la oraclon de | Oracion
SALIDA despedida. (les ensefamos a las ninas)

usta (oo unmancscs

y s haga de dn,

Iv ‘,
! Angel de L guainrdi -
1 dulee compaiia, s '
)
| 00 me desampires L s
' -

19 e noche i de dia oy
| ' . Cancién
M o e dejes soln o -

. hl"z?, ) ye

) poes win 1o me perderius ' ! \’ - www,' )&%
’ Cadrdume en los brasos ' VIR VQQ.&%({‘;C\?Q&‘QKU'!_
) LR B L L [ LIPS - 5 VLV!I U8
: do Jemis, Josd y Marin ' -
|
|
)
|

Cantamos una cancion "Angeles de Dios®

En fila con dstanclamiento se dirigen hacia ol espacio de espera
para retornar a casa
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
“Me divierto jugando con las vocales y dimensiones, soy Peruano, soy del Peru”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°07
La Costa de mi Pera
I. DATOS INFORMATIVOS:

LE.:
DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION:
_ GRUPO DE EDAD: 5 anos
_NIVEL: Inicial
'DURACION | Miércoles 12 de julio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA EJE: Comunicacion
Estandar: Lee diversos tipos de textos que tratan temas reales o imaginarios que le
son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se acompanan con
ilustraciones, Construye hipétesis o predicciones sobre la informacién contenida en los
textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que
transmiten informacion. Expresa sus gustos y preferencias en relacién a los textos leidos a
partir de su propia experiencia. Utiliza algunas convenciones basicas de los textos
escritos.
Competencia Capacidad Desempenos
Lee diversos lipos | « Obtiene informacion | « Identifica caracteristicas de personas, personajes,
de textos en su del texto escrito. animales u objetos a partir de lo que observa en las
lengua materna * Infiere o interpreta llustraciones cuando explora cuentos, etiquetas, carteles,
informacion del texto que se presenta en variados soportes.,
escrito,
» Reflexiona y evalia
la forma, el
contendido y
contexto del texio
R N T . A (O
"Criterio de | « Menciona lo que nos ofrece la Costa peruana productos, platos tipicos, y animales
Evaluacion | IR
Instrumento  de | « Lista de Cotejo
Evaluacion « Cuaderno de campa
» Registro auxiliar
* Anecdotario
Proposito de la « Reconoce los animales, productos, platos tipicos, paisajes y danzas de la regién de
experiencia la Costa ) )
Producto » Pegan siluetas de animales y productos que hay en la region de la Costa peruana
1Il. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA
Secuencia Actividades del proyecto Recursos
didactica
ACTIVIDADES Ingresamos a la Institucion Educativa siguiendo los protocolos | Jabon liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcion de las niftas) Papel toalla
ENTRADA - Nos derigimos al aula manteniendo el orden,
Guardan sus loncheras en el espacio designado
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Se desinfectan las manos con alcohol en gel al ingresar al aula Alcohol en gel
- Ensefiamos el autocontrol de la asistencia Asistenciario
- Se ubican en sus lugares
Nos saludamos con una cancion Cancidn
- Realizamos la oracidn del dia Oracion
- Cantamos y aprendemos la cancidn "Yo tengo un amigo que me
ama”
nips v youl
v=F|OiPi7UdA
Calendarno
R o | -_Reconocemos que dia es hoy, usando nuestro calendario. s
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccion de sectores: al de
SECTORES Sentados en asamblea eligen e sector de su preferencia | Sectores
respondiendo a las sigulentes prequntas: ¢ A qué les gustaria jugar?
PRIMER LEn qué sector? ;Con que juguetes? ;Con quién les interesa
MOMENTO: compartir €l juego?
’ Tiempo y Espacio:
- Dialogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondran para su
PLANIFICACION Y proyecto de juego,
ORGANIZACION Normas de convivencia:
Recuerdan las normas de convivencia para el jusgo en sactores
““ ! ’ <
-5 h - a8 A,
SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO - Inician su proyecto de jego libre en ef sector elegide al de
~Negociacion Sectores
DESARROLLO DEL Realizan negociaciones respecto & los matenales y juguetes que
JUEGO usaran y los roles a representar
R ®
ST
- -adt
=
TERCER Socializacion. Materi
MOMENTO: - En asamblea voluntariamente verballzan a todo el grupo: (A qué | g| de
jugaron?, ;Con quiénes?, ,Como se sintieron?, ;Qué paso en el Sectores
SOCIALIZACION transcurso de su juego?
Representacion
. - Representan su experiencia de juego
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Metacognicion.
Realizan la metacognicidn respondiendo a las siguientes preguntas:
LAprendseron algo nuevo al jugar? ;Solucionaron alguna dificultad?
LComo?
Orden.
- Ordenan los materiales utilizados cantando una cancién.

ACTIVIDADES DE
LA EXPERIENCIA
SIGNIFICATIVA

INICIO

INICIO

PROBLEMATIZACION

- La docente les muestra imagenes del mapa de! Perd. Pregunta
JSabes como lo llaman esta region del PerG? ;Sabes que animales
hay en la regién de la Costa? ,Sabes que platos tipicos se
consumen en la region de la Costa? ;Cudles son sus danzas
tipicas?

_;_

PROPOSITOS:

- Reconoca los animales, producios, platos tipicos, paisajes y danzas
tipicas de la Costa,

MOTIVACION
- La docente muestra imagenas de platos tipicos de a Costa

Baom o i

| - £ 2 -
- Preguna a las nihas ;Ustedes saben Como se llaman estos platcs
de comida?
SABERES PREVIOS:
- Responden: jalguna vez has comido estos platos de comida?
L Conoces otras comidas de la regidon de la costa? , Sabes que es el
algarrobo?

Lamina

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO
- La docente presenta un video acerca de la region de la Costa

hipsy/'youlu. be/
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yWIhSIbipA
GESTION Y
ACOMPANAMIEN-
TO DE LOS
APRENDIZAJES

DURANTE EL DISCURSO

La docente pregunta a las nifas luego do ver ol video ¢ Saben
cudntas reglones twne nuestro PERU? ;Como es clima do la
Costa? ,Qué cludades importantes tiene? ,Cudles son sus platos
tipicos? 4 Cudles son los postres tipicos? ,Cudles son las plantas
mas importantes?, L, Qué animales conoces do la Costa?

Laminas

La maesira les da shuetas de diterentes animales de Ia Costa, y
ollos Imitan $u sonido onomatopayico @ Imitan como caminan.

Lamina

La docente presenta una lamina de platos tipicos de la costa
(coviche, causa, lamales, picarones, ajl do gallinn, ete.) y pregunta
(Como se laman estos platos? ;Con que alimentos se preparan?
LLos has comido alguna vez? ; Cudl te gusta mas?

Lédmina
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CIERRE
EVALUACION

- La docente presenta una lamina de nifos bailando musica de la
costa: marinera, tondero, festejo, etc., y pregunta ;Que mdsica
estardn bailando estos nifos? ¢ Mas bailado alguna vez? , Como son
sus trajes? /te gusta alguna danza?

- Con ayuda de nifos voluntarios colocan las siluetas en Ia regién
costa del mapa del Per( del aula.
La docente presenta videos de cada danza e Invita a las nifas a
ballar siguiendo a las nifas del video.

- La docente puntualiza los animales, plates tipicos y danza de la
cosla y pregunta a las ninas para que los mencionen uno per uno,

- Se proporciona una ficha donde une la sombra de la silueta con la
figura que corresponde. (plato, animal, danza)

DESPUES DEL DISCURSO

- Las nifas realizan su ficha de trabajo pegando trozos de algoddén en
los dibujos de plantas de algodén

Sistematizacion:
- 4 0ué hicimos hoy? Qué actividad realizamos?
Autoevaluacion:

;0Oué laminas hemos visto? jQué hemos aprendido hoy? ;Qué
hicimos hoy? JEn qué tuviste dificultad?

Metacognicion:

OFICINA DE INVESTIGACION
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+Qué te gustd mas de la actividad de hoy?

ACTIVIDADES Se forman en fila para ir a los SS.HH. a lavarse las manos siguiendo Agua
PERMANENTES DE Ios pasos correctamente, e
ASEO, REFRIGERIO | Bendicen los aimentos con el nifo responsable de la oracion Orabiet
Y RECREO - Consumen sus alimentos sin intercambiarios con los compafieros,

demostrando buenos habitos y modales,
Guardan sus utensilios en su lonchera
- Elminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos

%"}n ‘ﬁ

i AR |

Loncheras

Tacho de basura
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
“Me divierto jugando con las vocales y dimensiones, soy Peruano, soy del Peru"

TAL

LER DE DANZA

NOS DIVERTIMOS BAILANDO FESTEJO

|. DATOS INFORMATIVOS:

TLEL:

' DIRECTORA:

PROFESORA:

' SECCION:

GRUPO DE EDAD:

NIVEL:

_AREA EJE: Comunicacion

Estandar: Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos
medios, materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los elementos
basicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus
propias ideas Imaginativas que construye a partir de sus vivencias y las transforma en algo
nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccién, la muasica y el

5 ano:
Inicial

5

Miércoles 12 de julio del 2023
1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

___Competencia | Capacidad Desempefios
Crea proyectos |« Exploray o Explora por Iniciativa propla diversos materiales de
desde los oxponmenta los acuerdo con sus nocesidades o Intereses, Descubre las
lenguajes lenguajes dol arto posiblidades expresivas de sus movimientos y do ks
artisticos « Aplica procesos materinles con los que trabaja
croativos
* Socialza sus
procesos y
.............. e PYOYOCIOS . S
Criterio de | « Participa bailando la danza dol testejo
Evaluaclon
Instrumento  de | « Lista do Cotejo
Evaluncion « Cusderno de campo
* Rogistro auxiliar
« Anocdotario
P'OP"'W de la o Crea libremente pasos y coreografia de la danza del festejo
_experiencla |
Producto « Disfruta ballando fostojo
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Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia
didactica

Actividades del proyecto

Recursos

INICIO

- Las nifas se disponen a trabajar respetando las normas de
convivencia
Conoce los materiales que van a usar.
- Conversan sobre los culdados a tener con el material
v Trabajar en el espacio determinado
v Usar los materiales con cuidado.
v Compartir los materiales con el amigo
- Guardar los materiales en su lugar

Normas de
convivencia

DESARROLLO

La docente les muestra el video de diferentes temas de festejo

- La docente los lleva a las nifas al patio a escuchar los diferentes
temas de festejo, ellos se mueven libremente al ritmo de la masica y
la docente los ayuda a crear su coreografia

hitps/‘www.yout
ube.com/watch?
v=BkwiigYEGhI

CIERRE

- Expresan lo que les agrado de la experiencia realizada para
finalmente sus mamas les fabricaran trajes con material reciclado.

ACTIVIDADES
PERMANENTES DE
SALIDA

Alistamos nuestras cosas

Nos ponemos en posicion correcta para hacer la oracion de
despedida. (les enseftamos a las nifas)

Angel de lo gaurda,
dulee compania,
06 e desampires
e noche ni de dia

o me dejes solo

i
|

)

i

|

i

'

)

: pues sin 1 me perderias
) Cimdrddame en los brazos

2 de Jestix, José v Mariu ' T

| hasta que amanczes ! ’
|

1

¥ se haga de dia

- Cantamos una cancidn “Angeles de Dios*

- En fila con distanciamiento se dirigen hacia el espacio de espera
para retornar a casa

Oracion

Cancion
hitps J'www. yout

v=VL|5pj
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
“Me divierto jugando con las vocales y dimensiones, soy Peruano, soy del Peru”

EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA N°09
iLa maravilla de la region de la selva!
I. DATOS INFORMATIVOS:

LE.:
DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION:
GRUPO DE EDAD: 5 anos
NIVEL: Inicial
DURACION Viemnes 14 de julio del 2023
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA EJE: Comunicacion
Estandar: Lee diversos tipos de texlos que tratan temas reales o Imaginarios que le
son cotidianos, en los que predominan palabras conocidas y que se acompafan con
llustraciones, Construye hipétesis o predicciones sobre la informacién contenida en los
textos y demuestra comprension de las ilustraciones y de algunos simbolos escritos que
transmiten informacién. Expresa sus gustos y preferencias en relacién a los textos leidos a
partir de su propia experiencia, Utiliza algunas convenciones bésicas de los textos
escritos.
Competencia Capacidad Desempefios
Lee diversos lipos | « Obtiene informacion | » Identifica caracteristicas de  personas, personajes,
do textos en su del texto escrito animples u objetos a partir de lo que observa en las
lengua materna » Infigre o Interpreta ustrackones cuando explora cuentos, etiguetas, carteles,
informacion del texto que se presenta en variados soportes.
asco,
* Roflexiona y evalia
la forma, ol
contendido y
contexto del texto
_escrito, = = = =
Criterlo de | « Menciona lo que nos ofrece In regidn de la selva peruana: productos, platos tipicos y
Evaluacién animates trabajando colaborativamente
Instrumento  de | « Lista de Cotejo
Evaluacion « Cuaderno de campo
« Registro auxiliar
« Anecdotario
Propoésito de la « Conoce las riguezas que nos ofrece la reglon selva
experlencia | et Al
Producto * Mapa del Peru con la selva peruana y sus rquezas

Ill. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA
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Secuencia Actividades del proyecto Recursos
didactica
ACTIVIDADES Ingresamos a la Institucion Educativa siguiendo s protocolos | Jabon liquido
PERMANENTES DE establecidos y saludando (Recepcion de las ninas) Papel toalla
ENTRADA - Nos dirigimos al aula manteniendo el orden,
Guardan sus loncheras en el espacio designado
Se desinfectan las manos con alcohol en gel al Ingresar al aula Alcohol en gel
- Ensenamos el autocontrol de la asistencia Asistenciario
Se ubican en sus lugares
Nos saludamos con una cancion Cancién
- Realizamos la oracion del dia Oracion
- Cantamos y aprendemos la cancion “Yo tengo un amigo que me
ama’
hitps Jiwww.youl
comiwatch?
v=FiQtiPI7UdA
Calendario
- Reconocemos que dia es hoy, usando nuestro calendario
JUEGO DE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Materi
TRABAJO EN LOS Eleccién de sectores: al de
SECTORES - Sentados en asamblea eligen el sector de su preferencia | Sectores
respondiendo a las sigulentes preguntas: ;A qud les gustaria Jugar?
PRIMER (En qué sector? ;Con que pguetes? ;Con quién les interesa
MOMENTO: compartir el juego?
Tiempo y Espacio:
PLANIFICACIONY | - Dlalogan en cuanto al tiempo y el espacio que dispondrén para su
ORGANIZACION proyacto de juego,
Normas de convivencia:
Recuerdan las normas de convivencia para el juego en sectores
o | ! N
-t <Y
"LE'Q - ‘,\1 Al
| SEGUNDO Juego libre Materi
MOMENTO Iniclan su proyecto de uego libre en el sector elegikio al de
Negociacion Sectores
DESARROLLO DEL Realizan negociaciones respecto a los materales y juguetes que
JUEGO usaran y log roles a representar,
agi N )
R 5. & =)
 TERCER Socializacion. Materi
MOMENTO: - En asamblea voluntariamente verbalizan a todo el grupo: (A qué | al de
jugaron?, ,Con quiénes?, ,Como se sintieron?, LQué paso en el | Sectores
SOCIALIZACION franscurso de su juego?

OFICINA DE INVESTIGACION
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Representacion
Represantan su experiencia de juego

Metacognicion.
Realizan la metacognicion respondiendo a las siguientes preguntas:
¢Aprendieron algo nuevo al jugar? ;Solucionaron alguna dificutad?

¢ Como?
Orden.
COrdenan los materiales utilizados cantando una cancion
@
ACTIVIDADES DE | INICIO
LA  EXPERIENCIA | PROBLEMATIZACION

SIGNIFICATIVA

INICIO

- La docente muestra el mapa de la seiva peruana, recuerda que esta
ubicado en la parte orlental de nuestro pais, esta conformada por la
cordillera de los andes.

La docente muestra el mapa del Perd, y les recuerda que esta al
lado de la Sierra, esta la regidn Selva con su clima es caluroso y
fambién por tener mucha vegetacion

- La docente muestra el mapa del Perd, y les recuerda que esta al
lado de la sierra, en esta la region de la selva hace mucho calor y
también tiene mucha vegetacion (arboles) por eso es de color verde.

- La docente pregunta ;Como se visten las nifas y las personas en la
region de la selva? ,Como es su mascota? ,como crees iU que es
el nifio de la selva peruana? ;Por qué? ;Alguna vez has ido a la
selva? ;Qué comida se come en la selva? ;Qué animales has
visto? ; Sabes danzar el baile de la anaconda?

- La docente invita & las nifas a observar y escuchar la cancion la
anaconda, luego les pregunta /sabes bailar la danza de la
anaconda? g has visio como es ol ballo'?

OFICINA DE INVESTIGACION
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PROPOSITOS:

- Conacer las riquezas que nos ofrece la regidn selva

MOTIVACION

- La docente indica que vamos a observar y escuchar misica de la
region de la selva “sabor a selva”

En este video observaran varios paisajes de la maravilla que es la
selva peruana

Preguntamoes a las nifias sl ghan escuchado esta cancién en su
casa? ;de donde es esta cancion? jcomo se baila? jhas bailado
esta cancion?
SABERES PREVIOS:

- ¢Alguna vez has comido sun? ,Como es?

- ¢ Te gustla comer yuca? ;Has comido cecina? ,Comiste alguna vez
facacho?

- ¢Qué otros alimentos de la selva has comido?

wbe comavatch?
v=dpl ECuXzi4

Equipo de
sonido
Mdasica

DESARROLLO

GESTION Y
ACOMPANAMIEN-
TO DE LOS
APRENDIZAJES

ANTES DEL DISCURSO

- ¢La docente presenta un video de la slera peruana y luego
presenta a las nifas una caja sorpresa conteniendo ia lectura “La
Sierra peruana”
Esta caja sorpresa debe contener productos de Ia sierra, vestimenta,
platos tipicos, animalitos

.

e =
b ﬁ .’
< .
* <
| -" N —
P

DURANTE EL DISCURSO
Luegoe presentamos un video sobre la region de la selva.
Las nifas observan atentamente y luego responden a las siguientes
preguntas: ;,Como es ka regidn de fa selva? ,qué hace en la regién
selva? jcomo se visten las personas en la region de la selva? Jjqué

Lamina

ube.comiwvatch?
v=erohiAts3bY
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. ~m— Com

/ﬁ o / o&

solva? o qué platos se gtopma on la roglon do la selva?

N ™ ; B —_— Laminas

La docente prosonta una lamina do animales de la slerra (condor,
llama, cuy) y progunta: ;Conoces a osos animakes? ,Como se
llaman? ;Coémo son?

-
Con ayuda do r
selva del mapa del Perd del aula
La docente presenta una ldmina do platos tipicos de la selva | Laminas
{tacacho, cocing, juanes, surl, trucha frta, efc.) y progunta LComo
so llaman ostos platos? ;Con que alimentos se preparan? ,Los has
comido alguna vez? ;,Cudl te gusta mas?

PRI NP BHIS S SR -
m‘ .- -. -

e | G |
L et
Con ayuda deo nifos volumarios colocan las sluotas on la region
gsolva del mapa dol Perd del aula
La docento presenta una ldmina deo nifios ballando musica de la
selva! ;Que masica estardn bailando estos nidos? ,Has bailado | LAMInas

alguna vez la anacondn? , Com. frajos?

Con ayuda de nifos volunarios colocan las sduetas on la region
selva del mapa del Pori del aula
La docente presenta videos de cada danza o Invita a las nifas a
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| CIERRE
EVALUACION

" ACTIVIDADES
PERMANENTES DE
ASEO, REFRIGERIO
Y RECREO

ballar sigulendo a las nifas del video

La docente puntualiza los animales, platos tipicos y danza de la
solva y pregunia a las ninas para que los mencionen uno por uno

Se proporciona una ficha donde une ln sombra de In silueta con la
figura que corresponde. (plato, animal, danza)

DESPUES DEL DISCURSO
Las nihas on la imagon dol mapa reconocen y pintan de color
maron la region de la selva, luego en ol recuadro, dibujan una
comida, un producto un animal y un postre de la solva
Sistematizacion:
4 0ud hicimos hoy? J Qué actividad realizamoes?
Autoevaluacion:
LOud laminas hemos visto? JQué hemos aprendido hoy? JQué
hicimas hoy? (En qué tuviste dificultad?
Metacognicion:
LOub te gustd mas de la actividad de hoy?
Se forman on fila para ir a los SS HH. a lavarse las manos siguiendo
los pasos correctamente,
Bondicon los alimentos con el nino responsable de la orackon
Consumaen sus alimentos sin infercambiarios con los companeros,
demastrando buenos habitos y modales,
Guardan sus utensdios on su lonchera
Eliminan los desechos y se dirigen a lavarse las manos.,

OFICINA DE INVESTIGACION
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PROYECTO DE APRENDIZAJE N° 08
“Me divierto jugando con las vocales y dimensiones, soy Peruano, soy del Per("

TALLER DE PSICOMOTRIZ
(WJUEGO REALIZANDO FUERZA CORPORAL?

I. DATOS INFORMATIVOS:
LEL:

DIRECTORA:
PROFESORA:
SECCION;

GRUPO DE EDAD: 5 anos

_NIVEL: Inicial

DURACION Viernes 14 de julio del 2023

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREAEJE: Psicomolriz

Estandar: Se desenvuelve de mangra autonoma a través do su motrncdad cuando explora y
descubre su lado dominante y sus posibilidades de movimiento por propia Inlciativa en situaclones
cotidianas. Realiza acclones motrices bdsicas en las que coordina movimientos para desplazasse con
soguridad y utiiza objetos con precisiin, orlentandose y regulando sus acclones en relacion a ostos, a las
personas, el espacio y el tiempo, Expresa corporalmente sus sensaciones, emociones y sentimientos a
través del tono, gesto, posturas, ritmo y movimiento en situaciones de juego.

Competencia Capacidad Desempenos
Se * Comprende su » Realza acciones y movimlentos de coordinacion dculo

desenvuelve de | cuempo manual y dculo-podal en diferentes situaciones cotidianas
manera autonoma | « So axpresa y de juago segun sus Intereses
o lravés de su corporalmente
motricldad
Criterio de | « Utiliza su fuerza corporal al reakzar movimientos con obyetos organizados en la sala
Evaluacion de psicomotricidad
Instrumento  de | « Listn oo Cotejo
Evaluacion « Cuaderno de campo

« Ragistro auxiliar
« Anecdotario

Proposito de la « Realiza movimientos de fuerza con diversos objetos
_experlencla | —
_Producto S « Realiza un conejito de papel

Organizacl | « Detarminar ol espacio para la psicomotricidad
on del espacio y | « Preparacion de los materiales a utilizar: tinas de diversos colores
materiales: « Se configura el espacio dejando tinas de diferentes colores a lo largo de la sala de
psicomotricidad
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IIl. DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA SIGNIFICATIVA

Secuencia
_didéotica

INICIO

DESARROLLO

Aclwididol del proyecto

Las ninas se dirgen espacio delmitado para el juego motriz
Forman asamblea y estan atentos a la docente
Conoce los mateniales con los que va a jugar,
Recusrda lns normas para of taller;
v Jugar en el espacio determinado
v Usar los matedales con culdado.
¥ Roespetar el juego del amigo

- Guardar los materiales al terminar do jugar,

Las nifas juegan libremente con los materiales
Las nifns empujan al nifo que se ubica dentro de la tina o coche
parn llovar de un lugar o ofro

g N L

S0 anuncla 5 minutos antes la finabzacion del juego: *Nifos faltan &
minutos para terminar de jugar”

A la seftal guardan los matenales en su sitio y se swntan formando
un circulo

Seo propone a las nifas escuchar un cuento oral el cual se narra con
adecuada entonacion de voz: "Habla una vez una mariposa que
volaba de flor en flor moviendo sus alitas rapidamente hasta que se
cansd y so0 puso a descansar an una hoja, cerrd sus ojos para
dormir por un minuto con @l canto da los pajaritos” (realizar 5
resplraciones profundas) ya descansada la mariposa regresa a su
casa muy contera,

Las nifas se relajan y van recupermndo su ritmo cardiaco al
oscuchar of cuento

- 8o les propone dibujar su experiencla de uego ulllzando un solo

color (no se pinta),

ﬁocunol

Normas de
convivencia

Tina
Coches

Cuento
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CIERRE Dialogan espontanaamente sobre su experiencia de hacer el mural
Ordenadamente guardan su material
Se pone ol mural en la pared para luego exponerio

’ ACTIVIDADES Aligtamos nuesiras cosas
PERMANENTES DE Nos ponemos en posicion correcta para hacer la oracion de | Oracion
SALIDA despedida. (les ensefamos a las nifas),

Angel de o guarda
dulce compaiia, : . X
er e desampiines ' L = : ‘

1 e noche ni de dis )
o me dejes solo ‘ ';
b |

puaes siis 19 me perderiun \ S
Ciadrdame en los bramm
de Jesin, Josd v Marln N Cancion
hitvta (e mmancsca ) : nUps . Awww youl

y e hoga de din

’.' v« VL|50jaDoU8

- Cantamos una cancion "Angeles de Dics”

En fila con distanciamiento se dirigen hacia of espacio de espem
para retornar a casa,
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ANEXO 4: VALIDACIONES POR JUECES EXPERTOS

UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA DUCACION
ESPECIALIDAD: EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la investigacion: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA INICIAR EN
LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS DE 5 ANOS
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA
2022

Autor del instrumento: Isabel Paula Pérez

Validado por: Leonor Laura Herrera Pérez

Escala de Apreciacion de las Habilidades Sociales en la Infancia de
Isabel Pérez, adaptada a Lima, Peru por Ballena (2010)

Elaborado para la investigacion titulada: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS
PARA INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS
NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS
CIRCA AREQUIPA 2022

Autora:

Bach. Yoselin Yeraldine Mendoza Hinojosa

La evaluacion y validacion del instrumento es de gran relevancia para
lograr datos relacionados con los indicadores de la investigacion y de esa
manera sus resultados sean utilizados eficientemente.

Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinion profesional y colaboracién, por
favor, realice segun lo requerimientos de calificacion para cada uno de los items

segun corresponda.
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Ficha de observacion

item | Claridad en | Coherencia | Induccion | Lenguaje | Mide lo | Observaciones
la redaccion Interna a la | adecuado | que
respuesta | con el | pretende
nivel  del
informante
Si No | Si No Si |No |Si | No Si | No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X
12 X X X X X
13 X X X X X
14 X X X X X
15 X X X X X
16 X X X X X
17 X X X X X
18 X X X X X
19 X X X X X
20 X X X X X
21 X X X X X
22 X X X X X
23 X X X X X
24 X X X X X
25 X X X X X
26 X X X X X
27 X X X X X
28 X X X X X
29 X X X X X
30 X X X X X
31 X X X X X
32 X X X X X
33 X X X X X
34 X X X X X
35 X X X X X
36 X X X X X
37 X X X X X
38 X X X X X
39 X X X X X
40 X X X X X
41 X X X X X
42 X X X X X
43 X X X X X
44 X X X X X
45 X X X X X
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46 X X X X X
47 X X X X X
48 X X X X X
49 X X X X X
50 X X X X X
51 X X X X X
52 X X X X X
53 X X X X X
54 X X X X X
55 X X X X X
56 X X X X X
57 X X X X X
58 X X X X X
ASPECTOS GENERALES
Aspecto Observaciones
Sl | NO
El instrumento contiene instrucciones claras y
precisas para responder el cuestionario
Los items permiten el logro del objetivo de la
investigacion
Los items estan distribuidos en forma logica y
secuencial
El nimero de items es suficiente para recoger la
informacion. En caso de ser negativa su
respuesta, sugiera los items a afadir
VALIDEZ
APLICABLE \ Sl \
Gracias por su apoyo
Nombres y | LEONOR LAURA HERRERA PEREZ 29612983
apellidos DNI
Grado Académico | MAESTRIA
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UNIVERSIDAD ANDINA
NESTOR CACERES VELASQUEZ
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA DUCACION

ESPECIALIDAD: EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE

VALIDACION DE INSTRUMENTO

Titulo de la investigacion: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA
INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS NINAS
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA
AREQUIPA 2022

Autor del instrumento: Isabel Paula Pérez

Validado por: Luis Enrique Ancco Calisaya

Escala de Apreciacion de las Habilidades Sociales en la Infancia de
Isabel Pérez, adaptada a Lima, Peru por Ballena (2010)

Elaborado para la investigacion titulada: LOS JUEGOS DRAMATIZADOS
PARA INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS A LAS
NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS
CIRCA AREQUIPA 2022

Autora:

Bach. Yoselin Yeraldine Mendoza Hinojosa
La evaluacion y validacion del instrumento es de gran relevancia para lograr datos
relacionados con los indicadores de la investigacion y de esa manera sus
resultados sean utilizados eficientemente.
Agradeciendo anticipadamente su valiosa opinion profesional y colaboracién, por
favor, realice segun lo requerimientos de calificacion para cada uno de los items

segun corresponda.
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Ficha de observacion

item | Claridad en | Coherencia | Induccion | Lenguaje | Mide lo | Observaciones
la redaccion Interna a la | adecuado | que
respuesta | con el | pretende
nivel  del
informante
Si No | Si No Si |No |Si | No Si | No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X
4 X X X X X
5 X X X X X
6 X X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X X X X X
11 X X X X X
12 X X X X X
13 X X X X X
14 X X X X X
15 X X X X X
16 X X X X X
17 X X X X X
18 X X X X X
19 X X X X X
20 X X X X X
21 X X X X X
22 X X X X X
23 X X X X X
24 X X X X X
25 X X X X X
26 X X X X X
27 X X X X X
28 X X X X X
29 X X X X X
30 X X X X X
31 X X X X X
32 X X X X X
33 X X X X X
34 X X X X X
35 X X X X X
36 X X X X X
37 X X X X X
38 X X X X X
39 X X X X X
40 X X X X X
41 X X X X X
42 X X X X X
43 X X X X X
44 X X X X X
45 X X X X X
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46 X X X X X
47 X X X X X
48 X X X X X
49 X X X X X
50 X X X X X
51 X X X X X
52 X X X X X
53 X X X X X
54 X X X X X
55 X X X X X
56 X X X X X
57 X X X X X
58 X X X X X
ASPECTOS GENERALES
Aspecto Observaciones
Sl | NO
El instrumento contiene instrucciones claras y
precisas para responder el cuestionario
Los items permiten el logro del objetivo de la
investigacion
Los items estan distribuidos en forma logica y
secuencial
El nUmero de items es suficiente para recoger la
informacion. En caso de ser negativa su
respuesta, sugiera los items a afiadir
VALIDEZ
APLICABLE | Sl |
Gracias por su apoyo
Nombres y | LUIS ENRIQUE ANCCO CALISAYA | DNI 29426711
apellidos
Grado MAESTRIA
Académico
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ANEXO 1 ,
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA |N(’()RI'()RA("I(’),\’ DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCYV

Formato digital [ﬂ Fecha de entrega: _ 0. »n 11 2024

1. Datos del autor (es5):

Nombres v Apellidos: YOSELIN YERALDINE MENDOZA HINOJOSA

Comandante Canga 600

Direccion

DNI/Camé de Extranjeria/Pasuporic N 72513834

Teléfono:_ 974297753 ~  wmail: yomendoza96@gmail.com
Nombres y Apellidos: y V4 AL B <O
Direcciin; .

DNI/Camné de Extranjeria/Pasapote N°:

Teléfono: } email:

Facultad y/o Escuela de Posgrado: CIENCIAS DE LA EDUCACION

Escuela Profesional o Mancion: EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

Titulo o Grado Académico a optar: _LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE
Asesor:  Dr. TEOFILO CONDORI TIPULA

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

Trabajo de Investigacion Tesis[X] [rabajo de Suficiencia Profesional [ | ‘rabajo Académico[_]

Titulo:LOS JUEGOS DRAMATIZADOS PARA INICIAR EN LA PRODUCCION ORAL DE TEXTOS NARRATIVOS

ALAS NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CORAZON DE JESUS CIRCA AREQUIPA
2022

Palabras claves, (3 a 5 1¢rminos ), juegos dramatizados, produccién oral, textos narrativos

¢Esta obra se desarrollo cn 1a UANCY

1 : -
ln@car 51 Su pmduccmn teicciudl ha cmpleado recursos les como, instataciones, laboratorios mnmsumos

“quipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCYV, financiamiento. entré otros

relacionados. g >

b

ds e produccion intelectual se desarrollé en la UANCYV totalmente o parcialmente, deberd autorizar el
€pOsito en el Repositorio de manera obligatoria.

98
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2. Referencia de tesis:

o . e . s g ¢
| | Bachiller | X Titulo 2da Especialidad Maestria Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar:
Bajo los siguientes términos, autorizo el deposito de mi tesis c¢n el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la autorizacion dc depoésito de mi produccion [ntelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,

comunicar al publico, transformar (Unicamente mediante raduceion a otros idiomas) y
poner a disposicion del piblico mi produceion intelectua| (i | ‘esumen), en formato
fisico o digit n cualquier medio, conocido o por conc s de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales e Repositorio Digital de
tesis UANCV, eoleceion de produccion intelectual, entre oitos, « Pert y en el extranjero
por el tiempoy veees que considere necesarias, y libres de femuncracionas.

En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Cicer 'elasquez” podra
reproducir mi-produccion intelectual en cualquier tipo de soporte v « s de un ejemplar,
sin modiligar-si contenido, solo con propositos de seguridad, fespaldo v preservacion.
Declaro quedd produccion intelectual es una creacion de mi autoria y ¢ xclusiva titularidad,

coautoria con fitularidad compartida, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produccién intelectual no infringe derechos de
autor dec terceras personas.

La Uniyersidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” consignara el.nombre del y/o los
autor(¢s) de la produceion intelectual, y no le hara ninguna modificacion mas que la
permitida en la licencia,

Autorizo su publicacién (marque con una X)

' X l Si, autorizo que se deposite inmediatamente.

ST, auterizo que se deposite a partir de la foeha (d/m/a):

—

[T N6 autorizo.

b) Licencia CREATIVE COMMONS 1.0 INTERNACIONAL :

Si usted concede una ncia CREATIVE COMMONS Sobr¢'$u produccién intelectual,
manticne la titulagidad de los derechos de autor de esta y, o la M@ permite que otras personas
puedan reproductela, comunicarla al publico y d uir l€jemplares de esta, bajo las

condiciones siguientes:

¢Quiere permitir usos comérciales de su produccion intelectual?

Si: significa que usted permite la reproduccién, distribucién y comunicacién publica de la
produccién intelectual incluso con fines comerciales.

No: significa que usted permite la reproduccién, y comunicacion piblica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

X Si autorizo

| | No autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de dmbito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opeion *
como para ¢l caso peruano

La opcién “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcion “internacional” goza de una mayor cficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccion neutral, Micentras que la opcidn adaptada
alan GO ciu gOZa al weficac los 4 Jdes peruanos

‘internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,

X |

—

Internacional

| ) onal

DIDACTICA INTERCULTURAL - P03

Linea de invc e

) 1
Lo (A ¥ . 23116\ 2024
Firma de Aut huella digital bec)
100

s
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