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RESOLUCION DECANAL N'200-2024-D-CF-FACE-UANCY

Julaca, 17 de dicembrre de 2024.

VISTOS:

El Expediente N* 18653-2024 presentade por el (la) Bachiller: YUDITH SUCASACA PACOR!
quien solicita, fecha y hos de Sustentacidn de tesis tinulada: DACTILOPINTURA EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES

DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024;
Para optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial Intercubtural Bilingle.

CONSIDERANDOQ:

Qué, el jurado dictaminador de I3 Tess ttulada: DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO
DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024; ha emitido su
dictamen favorable para su sustentacion.
Qué, La Unidad de Investigacion y la Comisidn de Grados y Titulos de Ia Facultad de Ciencias de
Educacion ha sortesdo la fecha y hora de sustentacion,
Qué. es necesano dar cumplimiento a 1a ley N"30220, al Estatuto Universitaric y al Reglamento de
Grados y Tivlos de & Universidad y de ia Facultad de Ciencias de la Educacon
En uso de las atribuciones que conferidas a I Facultad de Cendas de I3 Educacian y. estando el
dictamen de aprobacion de los Jurados, asesor, Dictamen de la Oficina de Investigacién, y &l informe
del Presidente de la Comision de Gradoes y Titulos de la Facultad:

SE RESUELVE:

ERIMERO: RATIFICAR al jurado dictaminedor de la tesis titulada: DACTILOPINTURA EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024;
para la sustentacion de la Tesis, el mismo que esta conformada por los siguientes docentes:

PRESIDENTE 3 Dr. FELIX CRISTOBAL OCHATOMA PARAVICINOG
1ER. Miembro : Dr. HUGO NEPTALI CAVERO AYBAR
200 Mismbro Dr. FREDY TORIEIO CHALCO VARGAS

SEGUNDO: Fijar fecha y hora para la sustentacion de la Tesis, para o viernes 20 de digembre a
horas 900 am. en el Auditorio de la Facultad de Cenclas de ls Educacion
TERCERO; Ratificar y reconocer como asesor (A) de la Tesis al docente Dra. DANYA CASTILLO

MONROY.
; Bl Decano, Secretanis scadémica, Unidad de Investigacion, Presidente de Geadoes y Trulos,

de I3 Fafuitad de Giencias de la Educacion y demds dependencias académicas quedan encargadas
de dar cgmplimiento a 1a presente resolucidn
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ESOLUCION N° 242-2024-D-SA-FACE-UANCV

Jukaca. 19 da noviermbre de 2024

VISTOS:

El Expediente: 2024-CU-16333 da facha 04 de noviembre de 2024, del Bach. YUDITH SUCASACA PACORI,
quien salicila Revisidn dal informe Fingl de la Invesbgacdn (borrador de Tesis) y @l Anexo (04 o 05) “Ficha de
Opinién del Informe Final de ta Investigacion (borrador de Tesis)" que fue revisado por el Comité de
Investigacion de la Facultad de Ciencias de 1a Educacion

CONSIDERANDO:

Que, Ias Unidaces de Investigacion son unidades académicas oue agrupan & docentes y estudiantes de
diversas discplinas, en razdén del desarrolio de Investgacdn centifica, lecnoltgica y humanista de asverdo al
Estatuto Unbversitario Modificado 2020 de nuestra primara Casa Supenar de Estidios

Que, al {1a) Bach, YUDITH SUCASACA PACORI, quien solicita 1a revigién def Informe Final de ia Investigacitn
(boersdar de Tesis) del tema tutade: DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA
CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES DE & ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024; conducente para optar & Titulo profesionst de Licenciado (a)
en Educacion inicial Intercultural Blingoe

Que, al habersa cumplido con los fequistics &xgidos por el Reglamanto interno de Trabajo de Investigacion
Conducente a Grades y Titulos plasmado en la Resolucitn N* 0294-2023-UANCV-CU-R

Que, of Comité de Investigacian emid su opinién favorabie & Informe Final de 1a Investigaciédn (borrador de
Tesis)

Que, ¢l Director de la Unidad de Investigacion de Ia Facultad de Cienclas de Ia Educacién, corroboro
el asesoramiento en el Informe Final de 1a Investigacion (borrador de Tesis) del {12) ASESOR {a) Dra.

DANYA CASTILLO MONROQY,
Estando, I8 opirudn favorable del comie de Invashgaciin, en concordanca con el Reglamento Intemo de

frabap de Investigecidn Conducente a Grados y Tiluks Resolucdn N* 0294-2023-UANCV-CLLR. de
conformidac & Io que establece s Ley Universitans N° 30220 Ley de Craacitn de la UANCV N° 23728 v
Modicatoria N® 24661 y el Estatuto de s UANCY, que confiere facultades a @ unidad de Investigacidn de ia
Facutad de Ciencias de la Educacion )

SE RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO. - APROBAR Y AUTORIZAR EL INFORME FINAL DE LA INVESTIGACION

(BORRADOR DE TESIS) para &a REVISION DE SIMILITUD TURNITIN, de! tema titulado:
DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN
ESTUDIANTES DE § ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL,
2024 para cptar el Tiulo Profesional de Licenciado (8) en Educaciin Inicia! Intercuttural Bilingle, en virtud de
108 considerandos expuasios

ARTICULO SEGUNDO. - RATIFICAR, coma ASESDR al {1a) Dra. DANYA CASTILLO MONROY.
ARTICULO TERCERO. - DISPONER que 13 facultad, secrelarias académicas Y adminstirativas, quedan
encargacos del cumplimsento de la presante resalucdn
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RESOLUCION DECANAL N° 034-2024.D-UI-SA-FACE-UANCV

Juliaca, 15 de agosto del 2024

VISTO: El expediente N° 2024-CU-9991 presentado por el sefior (a) YUDITH SUCASACA PACORI
solicitando APROBACION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION Anexo (01) el PROVEIDO N*
034-2024-UI-FACE-UANCV/J, y la FICHA DE OPINION DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION
formato N°034-2024 del integrante del comité de Investigacién de la Escuela Profesional de
educacion de la Facultad de Cienclas de Ia Educacion, segin al reglamento Interno de trabajos de
investigacion conducente a grados y titulos.

CONSIDERANDO:

Que. el sefcr (a) YUDITH SUCASACA PACORI ha presentado su PROPUESTA DE
INVESTIGACION TITULADO: DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024; Para optar el Titulo Profesional de
Licenciado (a) en: Educacion Iniclal Intercultural BilingUe.

Que, al haberse cumpiido con los requisitos exigidos por el reglamento interno de trabajo de
Investigacion conducente a Grados y Titulos, con fines de obtencidn de Grados Académicos y Titulos
Profesionales, ef integrante del Comité de Investigacion Mgtr. Luis Chayfia Aguilar de la Escuela
Profesional de Educacidn de la Facultad de Ciencias de la Educacitn, emitid la ficha de opinidn de
la propuesta de investigacion formato N° 034-2024- aprobado la propuesta de Investigacion tiulado
DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS
ARTISTICOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA
RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024;

Que, es requisito indispensable contar con un asesor Docente Ordinario yio contratado de
la Facultad de Ciencias de la Educacion con un minimo de cinco afos de docencia, grado de doctor
0 magister y experiencia en ia linea a investgar, o debera estar acreditado por resolucién 0989-2022-
UANCV-CU-R, quien asumirs como asesor de la propuesta de Investigacion, segin el rea o grado.

Estando, con la opinién favorable de la Propuesta de Investigacion del comité de
Investigacion de la Facultad de Clencias de la Educacion y en concordancia al Reglamento Intemo
de trabajos de Investigacion conducente a Grados y Titules aprobado con Resolucién N° 0204-2023-
UANCV-CU-R y en mérito al Art 25 del Reglamento, con fines de obtencidn de Grados y Titulos
Profesionales, y en uso a las atribuciones. que le concede la Ley Universitaria N° 20220, Ley de
creacion de ia UANCV N* 23738 y modificatoria N* 24661 y el Estatuto de la UANCYV, el Decano y
&l Director de la Unidad de Investigacion de la Facultad de Ciencias de la Educacion 3

RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO - APROBAR, la PROPUESTA DE INVESTIGACION, presentado por
el sefior (a) YUDITH SUCASACA PACORI, para optar el tituio profesional de Licenciado (a) en:
Educacion Iniclal Intercultural Bilinglle; con el tema titulado: DACTILOPINTURA EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES DE
5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024:
Comrespondiente a la linea de Investigacién Gestion de la Educacion.

La misma que debera procader con Ia ejecucion de la propuesta de Investigacion aprobado
de acuerdo a lo establecido en el reglamento interno de trabajo de investigacion conducente a
Grados y Titulos, con fines de obtencian de grados académicos y titulos profesionales

SEGUNDO ARTICULO - RECONOCER como ASESOR DE INVESTIGACION al (a la)
Docente Dra. Danya Castillo Monroy.

ARTICULO TERCERO .- DISPONER que, la Unidad de Investigacion, responsables del Comité de
investigacion de Ia Facultad de Ciencias de la Educacién quedan encargados de{ cumplimiento de
Ia presente resolucidn |

Registrese, Comuniquese y Archivese, I £ '.
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DECLARACION DE AUTENTICIDAD Y RESPONSABILIDAD

Yo YUDITH SUCASACA PACORI . identificado con DNI
Nro. 70183463  en mi condicién de cgresado de:

[# Escuela Profesional

O Programa de Segunda Especialidad,

] Programa de Maestrin o Doctorado

EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE s
informo que he elutorado ella B Tesis o O Trabajo de Investigacion, O Trabajo Académico
denominada: )
DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS

IDIANTES DE 5 C STITUC : DA
LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024

Asesorado por: Dra. DANYA CASTILLO MONROY
Es un tema original.

Declaro que el presente trabajo de tesis ¢s elaborado por mi persona y no existe plagio/copia de ninguna
naturaleza, en especial de otro documento de investigacion (tesis, revista, texto, congreso, o similar)
presentado por persona natural o juridica alguna ante instituciopes académicas, profesionales, de
investigacion o similares, en el pais o en ¢l extranjero.

Dejo constuncia que las citas de otros autores han sido debidamente identificadas en el trabajo de
investigacion, por lo que no asumiré como suyas las opiniones vertidas por terceros, yu sea de fuentes
encontradas en medios eseritos, digitales o Intermet.

Asimismo, ratifico que soy plensmente consciente de todo el contenido de la tesis y asumo la
responsabilidad de caalquier error u omision en ¢l documento, asi como de las connotaciones éticas y legales
involucradas.

El incumplimiento de lo declarado da lugar a responsabilidad del declarante, en consecuencia; a traves del
presente documentc asumeo frente a terceros, Ia Universidad Andina Néstor Chceres Veldsquez y/o la
Administracion Piblica toda responsabilidad que pueda derivarse por el trabajo final presentado, Lo seiialado
incluye responsabilidad pecuniaria incluido el page de multas u otros por los dafios y perjuicios que se
ocasionen,

Julinca 30 de diciembre  gel 2024

P
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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de la dactilopintura
en el desarrollo de la competencia para crear proyectos artisticos en estudiantes
de 5 afios de la I.E.P. La Recoleta, San Miguel 2024. Se adoptd un enfoque
cuantitativo, con disefio preexperimental y alcance explicativo. Para recolectar
datos se utilizé una rabrica validada por expertos y con alta confiabilidad (Alfa de
Cronbach = 0.937). En la evaluacion inicial, el 66% de los estudiantes estaba en
nivel de inicio, el 26% en desarrollo y solo el 9% alcanzaba el logro esperado,
sin casos en nivel destacado. Tras implementar la dactilopintura, hubo un cambio
significativo: solo el 9% permanecio en inicio, el 17% avanzo a desarrollo, el 60%
logro el nivel esperado y el 14% alcanz6 un desempefio destacado. La prueba
de Wilcoxon indic6 mejoras significativas (Z = -3.992, p < 0.05), confirmando la
hipotesis general. En conclusién, la dactilopintura demostré una influencia
positiva significativa en el desarrollo creativo, expresivo y autonomo de los
estudiantes, al integrar un enfoque tactil y experimental. Este método potencié la
competencia para crear proyectos artisticos, destacando su eficacia en la

educacion inicial como una estrategia innovadora y efectiva.

Palabras clave: Dactilopintura, competencia artistica, educacion inicial.
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ABSTRACT

The objective of the research was to determine the influence of finger painting on
the development of the competence to create artistic projects in 5-year-old
students of the I.E.P. La Recoleta, San Miguel 2024. A quantitative approach was
adopted, with a pre-experimental design and explanatory scope. To collect data,
a rubric validated by experts and with high reliability (Cronbach's Alpha = 0.937)
was used. In the initial evaluation, 66% of the students were at a beginning level,
26% were in development, and only 9% reached the expected achievement, with
no cases at an outstanding level. After implementing finger painting, there was a
significant change: only 9% remained at the beginning, 17% advanced to
development, 60% achieved the expected level, and 14% achieved an
outstanding performance. The Wilcoxon test indicated significant improvements
(Z = -3.992, p < 0.05), confirming the general hypothesis. In conclusion, finger
painting demonstrated a significant positive influence on the creative, expressive
and autonomous development of students, by integrating a tactile and
experimental approach. This method enhanced the competence to create artistic
projects, highlighting its effectiveness in early education as an innovative and

effective strategy.

Keywords: Finger painting, artistic competence, early education.
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INTRODUCCION

El proyecto de investigacion titulado "Dactilopintura en el Desarrollo de la
Competencia Crea Proyectos Artisticos en Estudiantes de 5 Afos de la
Institucion Educativa Privada La Recoleta, San Miguel, 2024" explord la
influencia de la dactilopintura como herramienta pedagdgica para fomentar
competencias artisticas en nifios pequefos. La técnica de dactilopintura, que
emplea los dedos como instrumentos de pintura, proporcion6é una plataforma
sensorial y expresiva unica, facilitando la exploracion creativa y el desarrollo

artistico en los nifos de cinco anos.

La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Privada La
Recoleta, en San Miguel, utilizando un disefio pre-experimental. Con una
muestra de estudiantes de cinco afos, se evalud el impacto de la dactilopintura
en el desarrollo de tres dimensiones clave de la competencia artistica: la
exploracion y experimentacion con materiales, la aplicacion de procesos
creativos y la socializaciébn de proyectos artisticos. A través de analisis
cuantitativos e inferenciales, este estudio buscé no solo comprender el papel de
las actividades artisticas tempranas en el desarrollo cognitivo y creativo, sino
también aportar datos significativos para mejorar las practicas educativas

orientadas al desarrollo de competencias artisticas desde la primera infancia.

La estructura de este trabajo de investigacién fue concebida en cuatro
partes fundamentales, cada una desempefando un rol especifico para garantizar
un abordaje integral del tema. En el capitulo inicial, se exploré a fondo la
problematica que dio origen al estudio, identificando con precision el contexto

que lo justificaba y definiendo de manera clara los propdsitos investigativos que
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orientaron su desarrollo. Posteriormente, el segundo capitulo se dedico a la
construccion del marco tedrico, el cual no solo recopilé antecedentes pertinentes,
sino que también delined los conceptos esenciales y las variables centrales que

constituyeron el eje analitico del estudio.

El tercer capitulo se enfocd en describir con detalle el enfoque
metodoldgico adoptado. Aqui se especificaron las estrategias utilizadas para la
recopilacion y analisis de la informacion, con énfasis en los procedimientos que
aseguraron tanto la validez como la confiabilidad de los hallazgos obtenidos.
Finalmente, en el cuarto capitulo, se expusieron los resultados alcanzados,
acompafados de un andlisis critico y reflexivo que permitié articular las
conclusiones principales del estudio. Este cierre incluyd, ademas, una serie de
recomendaciones practicas fundamentadas en los descubrimientos realizados,

con miras a contribuir a futuras aplicaciones o investigaciones.

En conjunto, esta estructura no solo facilité una exposiciéon ordenada y
comprensible de la investigacion, sino que también asegurd que cada etapa del
proceso fuese tratada con la profundidad necesaria, permitiendo una conexion

l6gica y fluida entre el planteamiento del problema y las conclusiones derivadas.
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CAPITULO|

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. EXPOSICION DE LA SITUACION PROBLEMATICA

En el escenario global, el arte ha sido ampliamente reconocido como un
vehiculo esencial para el desarrollo integral del ser humano. Educadores y
psicélogos enfatizan que la educacién artistica no solo facilita la expresion
creativa, sino que también es fundamental para el desarrollo emocional y
cognitivo de los nifios. Metodologias educativas como la propuesta de Rudolf
Steiner en la pedagogia Waldorf, subrayan la importancia de las artes visuales,
la musicay el teatro desde los primeros afios escolares. Segun Steiner, el acto
educativo es en si mismo un arte, donde cada nifio debe tener la oportunidad
de armonizar con el universo a través de actividades creativas que promueven
un entendimiento profundo de diversas culturas y su historia (Tamariz, 2021).
Sin embargo, a pesar de esta reconocida importancia, muchos sistemas
educativos alrededor del mundo aun enfrentan desafios significativos para
integrar las artes de manera efectiva en sus curriculos, especialmente en las
etapas iniciales de la educacién. Este déficit en la educacion artistica puede
llevar a una merma en los niveles de creatividad y pensamiento critico en los

estudiantes, tal como sefalan estudios recientes que indican una preocupante
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tendencia hacia la memorizacion y la repeticion en lugar de la innovacion y la
creacion (Pila, 2022).

En Perd, la situacion refleja un panorama similar de desafios y
oportunidades. A pesar de la rica herencia cultural del pais, que incluye
expresiones artisticas como la musica, la danza y la pintura, que han sido
fundamentales para la transmision de la cultura y emociones a lo largo de
generaciones, la educacién artistica no ha logrado un lugar. preponderante en
la formacion temprana de los estudiantes. El Ministerio de Educacion ha
desarrollado programas y propuestas que intentan incorporar los lenguajes
artisticos en los niveles de educacion inicial, como se destaca en el Curriculo
Nacional de 2016, donde se promueve la competencia para apreciar
critcamente manifestaciones culturales y crear proyectos artisticos. Sin
embargo, la implementacion efectiva de estas politicas aun se encuentra en
sus etapas iniciales y con una integracién desigual, lo que sugiere un vacio
entre la politica y la practica pedagégica (Huaypuma,2024; Valladares, 2020).
A nivel regional, esta problematica se agudiza ain mas por la falta de recursos
y capacitacion adecuada para los docentes, lo cual limita las oportunidades
para que los nifios exploren y desarrollen sus habilidades artisticas desde una
edad temprana (Valladares, 2020).

Localmente, en la Institucion Educativa Privada La Recoleta en San
Miguel, el arte, y especificamente la dactilopintura, se ha utilizado como una
actividad mas dentro del repertorio educativo sin un enfoque claro que vincula
estas practicas con el desarrollo de competencias especificas en los
estudiantes. Aunque los nifios participan en actividades de pintura con los

dedos, estas no estan estructuradas dentro de un programa que fomenta
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conscientemente la creatividad o la apreciacion artistica. La falta de un enfoque
pedagdgico estructurado para la ensefianza del arte refleja una brecha méas
amplia en la educacion inicial, donde el potencial de la dactilopintura para
contribuir significativamente al desarrollo creativo y emocional de los nifios no
esta siendo completamente aprovechado (Timoteo, 2020). Esta situacion
subraya la necesidad urgente de revisar y reforzar la integracion de las artes
en el curriculo de la educacion inicial para asegurar que los futuros ciudadanos
no solo aprecien el arte, sino que también puedan expresarse e innovar a través
de él.

En la Institucion Educativa Privada La Recoleta, la situacion actual
refleja un uso suboptimo de la dactilopintura como herramienta pedagdgica. A
pesar de su presencia en el aula, la actividad se realiza de manera ad-hoc, sin
un marco estructurado que alinea estas practicas con el desarrollo de
competencias artisticas criticas y creativas en los estudiantes. Esto se debe,
en parte, a una desconexion entre las politicas educativas nacionales que
promueven las artes desde la educacion inicial y su implementacion practica a
nivel local. La falta de capacitacién especifica para los docentes en métodos
de ensefianza artistica y la ausencia de recursos adecuados son factores
contribuyentes significativos que limitan la eficacia de la educacion artistica en
esta etapa temprana del desarrollo estudiantil (Valladares, 2020; Timoteo,
2020).

Si esta situacion persiste, es probable que los estudiantes de La
Recoleta no desarrollen plenamente sus capacidades creativas y criticas. La
creatividad no solo es esencial para el arte, sino que es fundamental en todas

las areas del conocimiento, facilitando la innovacién y la adaptabilidad en un
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mundo en rapida transformacion. La falta de un desarrollo artistico integral
puede resultar en una generacion menos preparada para enfrentar los desafios
del futuro, limitando su capacidad para pensar de manera divergente y resolver
problemas complejos de manera creativa (Pila, 2022). Este déficit en
habilidades creativas es especialmente preocupante en un contexto global
donde la capacidad de innovacion es cada vez mas valorada.

Para evitar las consecuencias negativas del prondstico, es crucial
implementar cambios significativos en la manera en que la dactilopintura 'y, mas
ampliamente, la educacion artistica, se abordan en La Recoleta. Primero, se
deberia desarrollar un programa pedagdgico bien definido para la ensefianza
del arte que incluya objetivos claros de aprendizaje relacionados con la
creatividad y la expresion artistica. Este programa debe estar respaldado por
capacitacion profesional continua para los maestros, asegurando que estén
equipados con las habilidades y conocimientos necesarios para integrar
efectivamente el arte en el curriculo. Ademas, seria beneficioso establecer
asociaciones con artistas locales y centros culturales para enriquecer el
programa y proporcionar a los estudiantes experiencias artisticas auténticas y
variadas.

La implementacion de estos cambios no solo abordara las deficiencias
actuales, sino que también alineara la educacién artistica en La Recoleta con
las mejores préacticas y recomendaciones a nivel internacional. Esto incluiria
seguir las directrices de la UNESCO, que enfatizan la importancia del arte en
la educacion para fomentar no solo habilidades técnicas, sino también valores

culturales y personales esenciales en la formacion de individuos bien
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redondeados y capaces de contribuir positivamente a la sociedad (Onofre e
Hinojosa, 2024).

Con estas, La Recoleta puede transformar su enfoque hacia la
educacion artistica, convirtiéndola en una piedra angular de su programa
educativo y, al mismo tiempo, sirviendo como un modelo para otras

instituciones en la region y mas alla.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. Problema general
¢En qué medida la dactilopintura influye en el desarrollo de la
competencia para crear proyectos artisticos en estudiantes de 5 afios de

la Institucion Educativa Privada La Recoleta, San Miguel 20247

1.2.2. Problemas especificos
PE1. ¢Como influye la dactilopintura en la capacidad de los

estudiantes de explorar y experimentar con los lenguajes del arte?

PE2. ¢De qué manera la dactilopintura afecta la aplicacion de

procesos creativos por parte de los estudiantes?

PE3. ¢ Cudl es el efecto de la dactilopintura en la socializacion de

los procesos y proyectos artisticos de los estudiantes?
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo general
Determinar la influencia de la dactilopintura en el desarrollo de la
competencia para crear proyectos desde los lenguajes artisticos en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Privada La Recoleta,

San Miguel 2024.

1.3.2. Objetivos especificos
OEL1. Evaluar la influencia de la dactilopintura en la exploracion y

experimentaciéon con los lenguajes del arte entre los estudiantes.

OE2. Analizar el efecto de la dactilopintura en la aplicacion de

procesos creativos por los estudiantes.

OE3. Examinar el efecto de la dactilopintura en la socializacién

de los procesos y proyectos artisticos de los estudiantes.
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1.4. JUSTIFICACION

Desde una perspectiva tedrica, la investigacion se sustenta en la
necesidad de explorar y comprender mas profundamente cémo las actividades
artisticas, especificamente la dactilopintura, contribuyen al desarrollo de
competencias creativas en nifios pequefios. Tedricos de la educacidbn como
Rudolf Steiner y los principios de la pedagogia Waldorf han destacado que el
arte es fundamental no solo para la expresion creativa sino también para el
desarrollo cognitivo y emocional integral del nifio. Esta investigacion se propone
profundizar en estos postulados, explorando cémo la dactilopintura puede
facilitar la conexién entre el aprendizaje emocional y cognitivo a través de la
creatividad (Tamariz, 2021). Asi, busca llenar un vacio en la literatura existente
sobre la implementacion préactica y los efectos de las actividades artisticas
dirigidas en la educacion inicial, proporcionando una base tedrica mas robusta

para futuras politicas y practicas educativas.

Practicamente, el estudio esta disefiado para responder al "¢ para qué?"
de la implementacién de la dactilopintura en los curriculos de educacion inicial.
Con un enfoqgue en mejorar las competencias artisticas y creativas, la
investigacion tiene como objetivo desarrollar un modelo pedagogico que pueda
ser replicado o adaptado en otras instituciones educativas. La relevancia
practica de este estudio se encuentra en su potencial para mejorar la calidad
de la educacion artistica, fomentando un ambiente de aprendizaje que valorice
y promueva la creatividad y la innovacion desde una edad temprana. Esto es
esencial no solo para el desarrollo personal del nifio, sino también para
preparar a los estudiantes para enfrentar desafios futuros en un mundo cada

vez mas dominado por el pensamiento critico y la innovacion.
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Metodolégicamente, la investigacibn adopta un disefio pre-
experimental, permitiendo la evaluacion de los efectos de la intervencidon
educativa en un contexto naturalista sin la necesidad de un control experimental
estricto, lo que es adecuado dadas las variables éticas y préacticas involucradas
en la investigacion con nifios. Este enfoque proporciona una forma rigurosa de
estudiar los impactos directos de la dactilopintura en el desarrollo de
competencias artisticas, permitiendo una observacion detallada y una recogida
de datos sistemética que puede ofrecer perspectivas valiosas sobre la

efectividad de diferentes métodos de ensefianza artistica (Timoteo, 2021).

Desde una perspectiva epistemoldgica, la investigacion se basa en un
paradigma positivista que busca generar conocimientos objetivos vy
cuantificables sobre la relacion entre la educacién artistica y el desarrollo de
competencias. La importancia de esta investigacion radica en su potencial para
contribuir al cuerpo académico de la pedagogia y la educacién artistica,
ofreciendo evidencia empirica que puede respaldar la reforma de las politicas
educativas y la mejora de las préacticas docentes. Ademas, el estudio tiene la
relevancia de validar cientificamente la eficacia de las actividades artisticas
como herramientas pedagdgicas, proporcionando un marco que puede ser
utilizado para argumentar la integracion mas efectiva de las artes en los

curriculums escolares a nivel nacional e internacional.

El aporte cientifico de este estudio se manifiesta en su capacidad para
ofrecer nuevos conocimientos sobre como las actividades artisticas
especificas, como la dactilopintura, pueden ser estructuradas para apoyar el
desarrollo de habilidades y competencias criticas en los estudiantes de

educacion inicial. Al proporcionar datos concretos y andlisis sobre la efectividad
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de estas practicas, la investigacion podria catalizar un cambio significativo en
la manera en que las instituciones educativas perciben y utilizan el arte en la
educacion, promoviendo un enfoque mas integrado y efectivo que beneficie el

desarrollo integral del nifio.
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1.5. HIPOTESIS.

1.5.1. Hipotesis general
La dactilopintura tiene una influencia positivo significativo en el
desarrollo de la competencia para crear proyectos artisticos en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Privada La Recoleta,

San Miguel 2024.

1.5.2. Hipodtesis especifica

HEL. La dactilopintura tiene una influencia positiva y significativa
la exploraciéon y experimentacién con los lenguajes del arte entre los

estudiantes.

HE2. La dactilopintura tiene un efecto positivo y significativo en

la aplicacion de procesos creativos por los estudiantes.

HES3. La dactilopintura tiene un efecto positivo y significativo con
la socializacion de los procesos y proyectos artisticos de los

estudiantes.
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1.6. OPERACIONALIZACION VARIABLES

Tabla 1

Operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones Indicadores Escala de
valoracion
VI: Etapa libre Actividades desarrolladas por el Unidad
Dactilopintura infante relacionadas con su proceso  didactica
de sensoria percepcion
Etapa semi- Muestra presion artistica, verbal y de
dirigida emociones.
Actividades grupales
Etapa dirigida Actividades de dactilo pintura
Capacidad creativa
VD: Exploray Uso de diversos materiales artisticos Inicio (1)
Competencia experimenta los para explorar efectos y texturas. Proceso
crea lenguajes del arte Representacion de experiencias 2
proyectos personales utilizando multiples Logro
artisticos medios artisticos esperado
Aplica procesos Ejecucion de un plan artistico que ()
creativos incluye la seleccién y aplicacion de Logro
técnicas especificas. destacado
Ajuste del proyecto artistico basado ~ (4)
en revisiones criticas de su
desarrollo.
Socializa sus Descripcion del proceso creativo y
procesos y del producto final en presentaciones
proyectos grupales.

Evaluacioén constructiva de sus
propias obras y las de sus pares,
resaltando puntos fuertes y
sugerencias de mejora.

Nota: Elaboracion propia
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CAPITULOII

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

2.1.1. A nivel internacional

Bermudez (2021) realizé una investigacion cuyo propdsito fundamental
consisti6 en examinar el impacto de los lenguajes artisticos en el desarrollo
holistico de nifios de grado preescolar en el Colegio San José. Para este fin,
se selecciond6 una muestra no probabilistica intencional que incluyd a
estudiantes de dicho nivel. El estudio, de naturaleza cualitativa y disefo
fenomenoldgico, adopté un enfoque descriptivo e interpretativo, utilizando
entrevistas y observaciones como técnicas principales de recoleccion de
informacion. Los instrumentos aplicados fueron validados por un panel de
expertos y sometidos a pruebas piloto para garantizar su confiabilidad. Los
resultados revelaron mejoras notables en dimensiones como la motricidad fina,
la creatividad y la expresion emocional, ademas de un incremento del 30% en
la participacion y motivacion en actividades artisticas. Las correlaciones
inferenciales evidenciaron una relacion significativa, con un coeficiente de 0.75,
entre la inclusion de lenguajes artisticos y el desarrollo integral. El estudio

concluy6 que estas practicas artisticas tienen un impacto altamente positivo en
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el desarrollo infantil, recomendando su incorporacion en el curriculo escolar
para fomentar un crecimiento equilibrado.

Machuca (2021) emprendi6 un estudio con el objetivo de desarrollar un
libro-arte que promoviera las habilidades sensoperceptivas en nifios de 3 a 5
afos mediante la educacion plastica. La poblacion seleccionada correspondio
a estudiantes de nivel inicial en Cuenca, Ecuador, utilizando un muestreo no
probabilistico intencional. La metodologia cualitativa adopté un disefio de
investigacion-accion y empleo técnicas como la observacién participante y el
andlisis de productos artisticos. Los instrumentos utilizados fueron validados
por expertos y verificados a través de la triangulacion de datos. Los resultados
evidenciaron un incremento del 45% en la precision en el reconocimiento de
formas y colores, y del 35% en la capacidad para expresar emociones
mediante el arte. Las correlaciones inferenciales indicaron una relacion positiva
significativa, con un coeficiente de 0.72, entre el uso del libro-arte y el desarrollo
de habilidades sensoperceptivas. El estudio concluyd que esta herramienta
constituye una estrategia eficaz para el desarrollo creativo, recomendando su
implementacion en los programas educativos iniciales.

Sierra (2021) condujo un andlisis enfocado en fortalecer los procesos
grafo-motrices en nifios de 4 a 6 afios mediante estrategias ludico-pedagodgicas
basadas en la creatividad. La poblacion estudiada consistié en estudiantes de
una institucion educativa en Bucaramanga, seleccionados mediante un
muestreo no probabilistico intencional. Este estudio cualitativo, de disefio
descriptivo, empled herramientas como observaciones participantes, listas de
chequeo y diarios pedagdgicos, validadas a través de triangulacion de datos.

Los resultados mostraron una mejora del 40% en la coordinacion 6culo-manual
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y del 35% en la precisién de trazos. Ademas, se registré un incremento del
30% en la motivacion y participacion en actividades creativas. Los andlisis
inferenciales revelaron una correlacion positiva significativa entre las
estrategias implementadas y el desarrollo grafo-motriz, con un coeficiente de
correlacion de 0.68. En conclusion, se recomendo integrar dichas estrategias
en los programas educativos para fomentar un desarrollo integral y creativo en
los infantes.

Malla (2021) realizé un estudio cuyo objetivo principal fue potenciar la
creatividad mediante las artes plasticas en nifios de primer afio de educacion
bésica. La poblacién incluyé a autoridades, docentes, padres y 27 estudiantes
de la Unidad Educativa “CEC” en Latacunga, Ecuador, sin calcularse una
muestra debido al reducido tamafio poblacional. La metodologia cuantitativa,
con disefio cuasi experimental, utiliz6 encuestas, entrevistas y fichas de
observacion, validadas a través de pruebas piloto y triangulacion. Los
resultados mostraron un incremento del 45% en habilidades sensoperceptivas
y del 35% en la expresion artistica tras la implementacién de talleres de
dactilopintura, modelado y dibujo libre. Los andlisis inferenciales sefialaron una
correlaciéon significativa entre la participacion en actividades plasticas y el
desarrollo creativo, con un coeficiente de 0.72. El estudio concluy6 que las
artes plasticas son esenciales para fomentar el desarrollo integral en esta
etapa, recomendando su incorporacion curricular.

Cuaran (2020) explor6 como la experiencia artistica fortalece las
relaciones de alteridad y otredad en nifios de 3 a 5 afios. La poblacion
correspondid a participantes del programa Nidos en Bogota, seleccionados

mediante un muestreo no probabilistico intencional. Este estudio cualitativo, de
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disefio de caso, utiliz6 observaciones y diarios de campo, validados por
sistematizaciones previas y triangulacion de datos. Los resultados indicaron un
incremento del 40% en la interaccion y reconocimiento entre los nifios,
promoviendo respeto por las diferencias. Ademas, se observo un aumento del
25% en la expresion emocional a traves del arte. Las correlaciones
inferenciales destacaron una asociacion significativa, con un coeficiente de
0.68, entre la experiencia artistica y el fortalecimiento de estas relaciones. En
conclusion, se recomendd integrar actividades artisticas en programas

educativos para fomentar una comprension mas consciente de la diversidad.

2.1.2. A nivel nacional

Huaypuma (2024) desarroll6 un estudio cuyo proposito fundamental fue
identificar el nivel de relacion entre los lenguajes artisticos y el lenguaje oral en
infantes de cinco afios en una institucion educativa. La poblacion constd de
125 nifios, de los cuales se seleccion6 una muestra de 95 utilizando un
muestreo no probabilistico por conveniencia. Con un enfoque cuantitativo y un
disefio correlacional transversal de tipo basico, se aplicaron encuestas como
técnica de recoleccion de datos. Los instrumentos consistieron en dos
cuestionarios de 20 items cada uno, validados por juicio de expertos y con alta
confiabilidad, evidenciada por coeficientes Alfa de Cronbach de 0.958 y 0.882
para lenguajes artisticos y lenguaje oral, respectivamente. Los hallazgos
descriptivos mostraron que el 60% de los nifios lograron expresarse con fluidez
mediante narraciones y preguntas, mientras que el 40% presentd areas de
mejora. Los analisis inferenciales evidenciaron una correlacion significativa alta
entre ambas variables (r = 0.728), destacando la dimension pragméatica como

la mas correlacionada (r = 0.703, p < 0.05). En conclusion, el estudio confirmo
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una relacion significativa entre los lenguajes artisticos y el desarrollo del
lenguaje oral, sugiriendo que integrar actividades artisticas en el curriculo
puede enriquecer notablemente la capacidad expresiva y comunicativa de los
nifos.

Pila (2022) llevé a cabo una investigacion orientada a determinar como
el taller de dibujo y pintura influye en las competencias de arte y cultura en
estudiantes de quinto grado de educacién secundaria. La poblacién estuvo
conformada por 46 estudiantes, seleccionandose una muestra de 23 mediante
muestreo no probabilistico por conveniencia. Con un enfoque cuantitativo y
disefio pre-experimental, se utiliz6 la observacién como técnica de recoleccion
de datos, empleando cuestionarios validados con 20 items para evaluar ambas
variables. La validacion y confiabilidad de los instrumentos fueron verificadas
a través del juicio de expertos y el Alfa de Cronbach. Los resultados
evidenciaron que el taller propicié una mejora significativa en las competencias
artisticas, reflejada en un aumento de 2.9565 a 4.971 en los puntajes promedio
pre y post intervencion, respectivamente, con un p-valor de 0.000. Los analisis
inferenciales mediante la prueba t de Student corroboraron avances
significativos en las dimensiones de apreciacion critica y creacion artistica. En
conclusion, el taller de dibujo y pintura demostrd ser una estrategia eficaz para
potenciar el pensamiento critico y la creatividad artistica, recomendandose su
implementacion en programas educativos para estimular el desarrollo integral
de los estudiantes.

Tamariz (2021) emprendi6é una investigacion con el proposito de evaluar
el impacto de las sesiones virtuales basadas en lenguajes artisticos en los

logros de aprendizaje de nifios de cuatro afos. La poblacién estuvo compuesta
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por nifios de una institucion educativa en Lima, de los cuales se seleccion6 una
muestra de 25 mediante un muestreo no probabilistico. Con un enfoque
cuantitativo y disefio pre-experimental, se utiliz6 una ficha de observacion
validada por expertos como instrumento de recoleccion de datos. Los
resultados descriptivos indicaron que en el pretest, el 60% de los nifios mostro
niveles bajos de logro en comunicacion, mientras que el 65% evidencié un
rendimiento moderado en el area de personal social. Tras la intervencién, los
puntajes post-test reflejaron una mejora del 20% en ambas areas. Los analisis
inferenciales mediante la prueba t de Student para muestras relacionadas
revelaron diferencias estadisticamente significativas entre los resultados pre y
post intervencién (p < 0.05). En conclusion, Tamariz determindé que las
sesiones virtuales con lenguajes artisticos tienen un efecto positivo y
significativo en el aprendizaje, recomendando su incorporacion en entornos
educativos para potenciar competencias en areas clave como comunicacion y
desarrollo social.

Valladares (2020) explor6 la relacion entre el lenguaje artistico y la
creatividad en nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial N° 652-
17. La poblacion consisti6 en nifilos de dicho nivel, seleccionandose una
muestra de 30 mediante muestreo no probabilistico. Con un enfoque
cuantitativo y disefio correlacional, se emplearon cuestionarios para medir
ambas variables, validados por expertos y con alta confiabilidad reflejada en
un Alfa de Cronbach superior a 0.8. Los hallazgos descriptivos revelaron que
el 60% de los nifios presentd un alto nivel de creatividad al interactuar con
formas de expresion artistica como musica, danza y artes plasticas. Los

analisis inferenciales destacaron una correlacion positiva significativa entre el
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lenguaje artistico y la creatividad (r = 0.72, p < 0.05), sugiriendo que a mayor
exposicion a actividades artisticas, mayor es el desarrollo creativo. En
conclusiéon, Valladares subrayd la relevancia del lenguaje artistico como
catalizador del desarrollo creativo en nifios, recomendando su inclusion en los
programas de educacion inicial para fomentar habilidades esenciales para el
desarrollo integral.

Sanchez (2019) desarroll6 un estudio enfocado en analizar como la
dactilopintura teatral influye en la resiliencia académica de estudiantes de
cuarto grado. La poblacion estuvo compuesta por 140 estudiantes,
seleccionandose una muestra de 37 mediante muestreo no probabilistico. Con
un enfoque cuantitativo y disefio pre-experimental, se utilizé el Inventario de
Factores Personales de Resiliencia como instrumento, validado por expertos y
con un Alfa de Cronbach de 0.8. Los resultados indicaron que, tras la
intervencion, el 89% de los estudiantes alcanz6 niveles altos de resiliencia
académica, mejorando en autoestima, empatia, autonomia, humor vy
creatividad. La prueba t de Student para muestras relacionadas confirmé
diferencias significativas entre los puntajes pre y post intervencion (p < 0.005).
En conclusion, la dactilopintura teatral demostré ser una herramienta eficaz
para fortalecer la resiliencia académica, mejorando la capacidad de los
estudiantes para enfrentar desafios educativos y personales. Se destaco la
importancia de superar resistencias docentes y de ampliar el tiempo para la

implementacion de estas estrategias en contextos escolares.
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2.1.3. A nivel regional

Onofre y Hinojosa (2024) realizaron un estudio cuyo propésito fue
evaluar el impacto de las técnicas gréafico-plasticas en la coordinacion viso-
manual de nifios de 4 afios en la Institucion Educativa Privada "Juan Jacobo
Rousseau" de llave. La investigacion comprendié una poblacién de 91
estudiantes, seleccionandose una muestra no probabilistica de 32 nifios
dividida en dos grupos: experimental (19) y control (13). Con un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasi-experimental, se empled la observacion directa
como técnica de recoleccion de datos, utilizando instrumentos pre-test y post-
test validados por juicio de expertos y pruebas piloto, con un coeficiente de
confiabilidad de 0.845. Los resultados descriptivos indicaron que el 56.8% del
grupo experimental alcanz6 la categoria "en proceso" y el 43.2% "logro
previsto", mientras que en el grupo control, el 52.3% permanecio en "inicio" y
el 47.7% en "en proceso". Los andlisis inferenciales mostraron que la Chi
cuadrada calculada (15.67) super6 el valor critico (5.99), confirmando una
influencia significativa de las técnicas aplicadas. En conclusion, el estudio
demostrd que las técnicas grafico-plasticas tienen un impacto positivo en la
coordinacion viso-manual, recomendando su incorporacién en el curriculo de
educacion inicial para fortalecer el desarrollo motriz de los nifios.

Mamani y Gilt (2023) investigaron el efecto de los talleres "manitos
atiles" en el desarrollo de la motricidad fina en nifios de 4 afios de una
institucién educativa. La poblacion incluyé 213 estudiantes, seleccionandose
una muestra de 28 nifios de la seccion 4 afios "A" mediante un muestreo no
probabilistico. El enfoque fue cuantitativo, con disefio pre-experimental y una

técnica de observacion basada en el Curriculo Nacional de Educacion Basica
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Regular. Se aplicaron pruebas pre-test y post-test para medir la evolucién de
la motricidad fina antes y después de la intervencion. Los instrumentos,
validados por expertos y pruebas piloto, mostraron alta confiabilidad. Los
resultados descriptivos indicaron que el 71% de los nifios se encontraba en el
nivel "Inicio” al inicio del estudio, mientras que tras los talleres, el 82% alcanz6
el nivel de "Logro previsto". Los andlisis inferenciales mediante la prueba t de
Student reflejaron diferencias estadisticamente significativas (T calculada:
13.481 > T critica: 2.051, p < 0.05). En conclusion, los talleres promovieron
mejoras sustanciales en la coordinacion de manos y dedos, asi como en la
creatividad y autonomia, sugiriendo su implementacion como estrategia
pedagdgica eficaz en la educacion inicial.

Mamani y Apaza (2022) condujeron un estudio con el objetivo de
analizar como la dactilopintura mejora la motricidad fina en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 1203 "Pasitos de Oro" en Puno. La poblacion
consistié en 60 nifios, seleccionandose una muestra no probabilistica de 30.
Con un enfoque cuantitativo y disefio experimental de nivel aplicado, se emple6
una ficha de observacion adaptada y validada por expertos, alcanzando un
indice de confiabilidad de 0.85. Los resultados descriptivos mostraron que el
70% de los nifios mejoraron sus habilidades motoras finas tras la intervencion.
Los analisis inferenciales mediante la prueba t de Student para muestras
dependientes indicaron una diferencia significativa (t calculada: 5.23, p =
0.001). En conclusién, la investigacion confirmé que la dactilopintura es una
técnica efectiva para potenciar la motricidad fina, destacando su valor en la
educacion inicial para fomentar habilidades fundamentales en el desarrollo

integral de los nifios.
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Caviedes (2021) desarrollé una investigacion orientada a determinar si
las actividades grafico-plasticas mejoran la motricidad fina en nifios de 5 afos.
La poblacion y muestra incluyeron 20 estudiantes, participando en 10 talleres
de 45 minutos cada uno, enfocados en coordinacion éculo-manual, 6culo-podal
y movimientos finos. Con un enfoque cuantitativo, diseiio pre-experimental y
nivel aplicado, la observacion fue utilizada como técnica de recoleccion de
datos, y se implement6 una lista de cotejo con 10 items validados mediante
estandares. Los resultados mostraron un incremento significativo en las
habilidades motoras finas tras la intervencion. Los analisis inferenciales
permitieron rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna,
evidenciando mejoras estadisticamente significativas con un nivel de
significancia del 5%. En conclusion, el estudio demostré que las actividades
gréafico-plasticas son efectivas para desarrollar la motricidad fina, subrayando
Su importancia en la etapa de educacién inicial para apoyar el desarrollo

integral de los nifos.
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2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. Variable independiente: Dactilopintura

2.2.1.1. Definicion

Timoteo (2021) sefiala que la dactilopintura, denominada también
pintura con los dedos, constituye una técnica grafoplastica que involucra la
utilizacion de diversas extremidades y partes del cuerpo, como los dedos de
las manos, palmas, antebrazos, codos e incluso los pies, para crear, disefiar
y materializar composiciones artisticas. Este método no solo impulsa la
creatividad mediante la exploracion de formas y texturas, sino que también
posee un impacto integral en el desarrollo humano. Desde una perspectiva
motriz, los movimientos tactiles y ritmicos inherentes a esta practica
estimulan las habilidades psicomotoras finas y gruesas, promoviendo la
coordinacion, el control muscular y la destreza corporal. En el ambito
cognitivo, esta técnica estimula procesos de pensamiento divergente y
planificacion anticipada, ya que el infante se ve impulsado a conceptualizar
lo que desea representar y a determinar de manera deliberada cémo
ejecutara su vision creativa, seleccionando colores que reflejen no solo su

preferencia estética, sino también estados emocionales implicitos.

En el plano emocional, la dactilopintura trasciende la mera actividad
artistica al convertirse en un vehiculo para la manifestacién de emociones y
sentimientos que los nifios expresan mediante sus producciones visuales.
Esto no solo favorece el autoconocimiento, sino que también les permite
canalizar experiencias internas de manera simbdlica, contribuyendo a su

bienestar emocional.
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Por su parte, Gavilanes et al. (2017) subrayan que esta técnica debe
reconocerse como un recurso pedagdgico y terapéutico que facilita el
desarrollo creativo en los nifios, otorgandoles la posibilidad de transmitir y
comunicar, a través de imagenes, dibujos o pinturas, las experiencias
vivenciales asociadas tanto a su entorno escolar como al domeéstico.
Ademaés, este método fomenta una autoexpresion ilimitada, ya que no
impone restricciones a la exteriorizacion de emociones y sentimientos
durante la actividad creativa. Mientras los infantes idean y visualizan lo que
desean plasmar, seleccionan de manera intuitiva y subconsciente una paleta
cromatica que no solo traduce sus estados de &nimo, sino que también se
alinea con sus afinidades personales, reflejando una profunda interrelacion

entre imaginacion, afectividad y creacién plastica.

La dactilopintura es una técnica artistica que permite a los nifios utilizar
sus manos, dedos, palmas, antebrazos, codos y, en ocasiones, los pies, para
aplicar pinturas brillantes y coloridas sobre diversas superficies. Esta
modalidad artistica es especialmente valiosa porque libera la creatividad y la
expresion emocional de los nifios desde una edad muy temprana. Al
manipular directamente los materiales, los nifios pueden explorar texturas y
colores de manera intuitiva y espontdnea, expresando sentimientos y
pensamientos que aun no pueden Ademas de fomentar la creatividad, la
dactilopintura contribuye significativamente al desarrollo de la motricidad fina
y el control manual. Desde el punto de vista pedagdégico, es apreciada por su
capacidad para disminuir inhibiciones y estimular la autoexpresion, siendo
adecuada para nifios a partir de los seis meses de edad. A medida que los

nifios crecen y desarrollan sus habilidades, pueden seguir instrucciones mas
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especificas que enriquecen su experiencia artistica. El producto final de la
dactilopintura no solo es una obra de arte, sino también un refuerzo para la
autoestima del nifilo, mostrandole que es capaz de crear y compartir sus

propios (Mamaniy Apaza, 2023).

Timoteo (2021) reflexiona sobre la realidad actual de la infancia,
destacando que los nifios, inmersos en una creciente carga de
responsabilidades, disponen de un tiempo cada vez mas limitado para
actividades recreativas y de esparcimiento, lo que contribuye al surgimiento
de niveles preocupantes de estrés a edades tempranas. En este contexto, el
autor resalta que la pintura con los dedos, asi como el uso de otras partes
del cuerpo como las palmas de las manos, codos o pies, se perfila como una
herramienta eficaz para mitigar el estrés infantil. Segun Timoteo, la
experiencia de interactuar directamente con la textura de la pintura, de
manipularla con las manos y de crear composiciones artisticas originales no
solo resulta terapéutica, sino que también constituye una vivencia
profundamente enriquecedora. Este enfoque permite que los nifios exploren
su creatividad de manera libre y espontanea, alentandolos a experimentar
una sensacion de libertad y felicidad al plasmar sus ideas y emociones en
sus obras, promoviendo tanto su bienestar emocional como su desarrollo

artistico.

2.2.1.2. Beneficios

La dactilopintura ofrece numerosos beneficios en el desarrollo de los
nifios, abarcando desde la estimulacion de habilidades artisticas hasta la
mejora de capacidades sensoriales y motoras. Esta técnica artistica impulsa

el ingenio y la imaginacion al permitir a los nifios crear obras con sus propias

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV INVESTIGACION
<

“OFICINA DE INVESTIGACION”

manos utilizando materiales simples como cartulina y pinturas de diferentes.
Uno de los aspectos mas significativos de la dactilopintura es su capacidad
para mejorar la coordinacién visomotora y la motricidad fina. Los nifios
aprenden a controlar sus movimientos de mano y dedos con precision
mientras aplican la pintura, lo que refuerza su habilidad para manejar tareas
delicadas y detalladas. Ademas, este tipo de pintura potencia la sensibilidad
visual, tactil y kinestésica, permitiendo a los nifios experimentar y responder
a diferentes estimulos sensoriales. En contextos terapéuticos, como en el
caso de los nifios con autismo, la dactilopintura se ha utilizado de manera
innovadora para fomentar la autoexpresion y el reconocimiento de la
identidad personal. Segun estudios, los nifios con autismo pueden
beneficiarse especialmente de esta técnica, ya que les ayuda a expresar sus
emociones y pensamientos de manera no verbal. Al dibujarse a si mismos
oa sus compairieros, los niflos no solo exploran su sentido de identidad, sino
gue también fomentan la interaccién social y el compafierismo, aspectos

cruciales para su integracion y bienestar (Mamani y Apaza, 2023).

2.2.1.3. Importancia

Timoteo (2021) menciona que la dactilopintura es fundamental en la
educacion inicial debido a su amplio rango de beneficios para el desarrollo
creativo y cognitivo de los nifios. Esta técnica permite a los nifios expresar su
creatividad de manera tangible a través de la manipulacion directa de la
pintura con sus dedos, palmas y otras partes del cuerpo. Al hacerlo, los nifios
no solo disfrutan de un enriquecimiento visual, tactil y cinestésico, sino que
también fortalecen su motricidad fina y desarrollan una mayor autonomia y

capacidad inventiva. La dactilopintura facilita la eliminacion de inhibiciones y
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promueve la expresion de la personalidad infantil, permitiendo a los nifios
explorar libremente su imaginacion y emociones. Esta libertad de expresion
es crucial para el desarrollo de un pensamiento critico y reflexivo, ya que los
nifios aprenden a tomar decisiones sobre qué y como crear. Ademas, esta
técnica tiene un impacto positivo en el desarrollo social de los nifios,
ayudandoles a comunicar sus ideas y sentimientos y, por fin, mejorando su
interaccion con otros. En resumen, la dactilopintura no solo es una actividad
artistica placentera, sino que también es una herramienta educativa valiosa

gue apoya el desarrollo integral del nifio en varias dimensiones.

2.2.1.4. Dimensiones
De acuerdo al estudio de (Mamani y Apaza, 2023), se considera las
siguientes dimensiones (Etapa libre — Etapa semi dirigida — Etapa dirigida),

cada una de ellas tiene su caracteristica que se describen a continuacion:

2.2.1.4.1. Etapa libre

La dactilopintura en su etapa libre es una técnica pedagdgica que
permite a los nifilos explorar y expresar su creatividad sin restricciones.
Durante esta fase, los nifios usan sus dedos, manos e incluso otras partes
del cuerpo como pinceles, aplicando pintura sobre diferentes superficies.
Esta libertad de accion fomenta el desarrollo de habilidades sensoriales y
motoras, al mismo tiempo que les permite experimentar con colores y
formas de manera intuitiva. Al no imponer limites ni expectativas
especificas, los nifios pueden expresarse artisticamente de una forma mas
auténtica y personal, lo que es esencial para su desarrollo emocional y

cognitivo. Esta etapa no solo promueve la creatividad, sino que también
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ayuda a los nifios a desarrollar una mayor confianza en sus propias

capacidades y en su potencial creativo (Mamani y Apaza, 2023).

2.2.1.4.1.2. Etapa semi dirigida

La etapa semi-dirigida de la dactilopintura se centra en el desarrollo
y refinamiento de habilidades motoras finas en los nifios, aprovechando la
coordinacion visual-motora. En esta fase, aunque los nifios tienen la
libertad de elegir los colores y aplicar la pintura de la manera que prefieran,
el educador introduce ciertas directrices que deben seguir, como érdenes
especificas sobre qué pintar o como estructurar sus obras. Esta estructura
semi-dirigida ayuda a los niflos a mejorar su destreza manual y su
capacidad para seguir instrucciones visuales, esenciales para manipular y
controlar objetos con precision. Ademas, este enfoque permite a los nifios
aprender a identificar y responder a las caracteristicas de los objetos que
pintan, como su forma, tamafio y textura. Mediante la instruccion de
ampliar o reducir visualmente la escala de los objetos en sus obras, y el
control de sus movimientos de mano y brazo, los nifios mejoran su
comprensién espacial y su habilidad para interactuar de manera efectiva
con el espacio y los materiales. Esta etapa no solo enriquece sus
habilidades artisticas, sino que también fortalece su capacidad para
concentrarse y seguir procesos, fomentando un aprendizaje mas

estructurado y orientado a objetivos especificos (Mamani y Apaza, 2023).

2.2.1.4.1.3. Etapa dirigida
En la etapa dirigida de la dactilopintura, el enfoque es mucho mas
estructurado y orientado hacia objetivos especificos determinados por el

educador. Durante esta fase, el nifio debe seguir instrucciones precisas
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gque buscan desarrollar habilidades particulares, especialmente las
motoras y cognitivas relacionadas con procesos mas complejos como la
lectoescritura. Esta metodologia considera que la habilidad para manipular
herramientas de escritura y la coordinacion motora fina son fundamentales
y deben ser ensefiadas de manera explicita para evitar deficiencias en el
aprendizaje futuro. Los educadores, siguiendo el andlisis de expertos en
psicomotricidad y educacion, estructuran actividades que no solo buscan
fomentar la creatividad, sino también cumplir con metas educativas que
preparan al nifio para desafios mas avanzados. En esta etapa, cada
accion que realiza el nifio estd guiada por el proposito de desarrollar
habilidades especificas, como el control del gesto y la precisibn manual,
gue son esenciales para la escritura y otras habilidades académicas. Los
nifos, por lo tanto, deben ajustarse a las directrices y trabajar dentro de
los limites establecidos para lograr los objetivos de aprendizaje propuestos

(Mamani y Apaza, 2023).

2.2.1.5. Ladactilopinturay su aporte a la educacion inicial

La dactilopintura es una técnica esencial en la educacion inicial debido
a su profundo impacto en el desarrollo integral de los nifios, abarcando
aspectos corporales, intelectuales y emocionales. A través de esta practica,
los nifios exploran la textura de la pintura y experimentan con movimientos
ritmicos, lo cual no solo fomenta su creatividad y expresion personal, sino
gue también mejora la coordinaciébn visomotora y la capacidad de
comunicacion. Especialmente importante es su papel en la ensefianza de la
expresion de emociones y en el desarrollo del lenguaje, donde los nifios

aprenden a articular y discutir sus trabajos artisticos con sus comparieros,
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contribuyendo asi al desarrollo del lenguaje verbal y visual. En el curriculo de
la educacién inicial, la dactilopintura se integra en diversas areas como
matemdticas, donde los nifios exploran conceptos como la mezcla de
colores, y en psicomotricidad, a través de la expresion corporal. También en
el area de comunicacion, donde no solo se practica la técnica, sino que se
fomenta la interaccion y el dialogo, enriqueciendo las habilidades
comunicativas de los nifios. Ademas, el arte generado a través de esta
técnica permite a los nifios explorar su creatividad, mejorar su concentracion
y desarrollar un pensamiento flexible y original, cualidades que son
fundamentales para su desarrollo académico y personal. La dactilopintura,
por lo tanto, es una herramienta pedagdgica poderosa que enriquece la
experiencia educativa de los nifios, permitiéndoles aplicar y expandir lo

aprendido en multiples contextos (Timoteo, 2021).
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2.2.2. Variable dependiente: Competencia crea proyectos artisticos

2.2.2.1. Definicion

Se refiere a la capacidad de los nifios para explorar, experimentar y
expresar creativamente sus ideas y emociones mediante diversos medios
artisticos como la plastica, la musica, el drama y la danza. Esta competencia
se desarrolla en un entorno ludico y seguro, donde los nifios utilizan el arte
como extension de su juego natural, lo que facilita la expresion personal y la
socializacion de sus creaciones sin la presién de la presentacion publica

(MINEDU, 2016).

Pila (2021) sostiene que los estudiantes se expresan artisticamente a
través de multiples manifestaciones que incluyen la creacion de escenarios
y productos vinculados al arte local, regional y nacional. En este proceso, los
jovenes no solo ponen en practica sus habilidades innatas, sino que también
integran los saberes culturales heredados de sus familias, los conocimientos
locales y regionales, asi como las tradiciones culturales propias de su
comunidad. Segun Pila, esta interaccién entre sus capacidades creativas y
su legado cultural les permite involucrarse activamente en diversas
expresiones artisticas, como la danza, la interpretacion musical o la
elaboracién de manifestaciones culturales tangibles, fomentando asi un
profundo aprecio por las contribuciones culturales de su regién. Este enfoque
no solo fortalece su identidad cultural, sino que también promueve el
reconocimiento y la valoracién del patrimonio colectivo, enriqueciendo su

formacion integral.
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2.2.2.2. Dimensiones
Esta competencia implica la combinacion de las siguientes
capacidades, que seran como las dimensiones en la investigacion (MINEDU,

2016).

Exploracion y experimentacion artistica: Esta capacidad implica
gue los nifios interacttian de manera activa con diferentes medios,
materiales, herramientas y técnicas propias de los lenguajes artisticos. A
través de la experimentacién y la improvisacion, desarrollan habilidades

esenciales en el manejo de estos recursos (MINEDU, 2016).

Aplicaciéon de procesos creativos: Consiste en la habilidad de los
nifos para concebir ideas, explorar posibilidades, tomar decisiones criticas y
aplicar sus aprendizajes en la creacién de proyectos artisticos, tanto de
manera individual como colaborativa. Esta capacidad esta orientada hacia la

realizacion de obras que responden a propositos definidos (MINEDU, 2016).

Evaluacion y socializacién de proyectos artisticos: Esta capacidad
permite a los nifios documentar sus experiencias artisticas, comunicar sus
hallazgos y compartir sus obras con otros. Este proceso no solo les ayuda a
profundizar en su comprension del arte, sino también a reflexionar sobre sus
propias ideas y experiencias, fomentando asi un didlogo continuo y

enriquecedor sobre su creatividad (MINEDU, 2016).

2.2.2.3. El arte en el nivel inicial
El arte en la educacion inicial es esencial para el desarrollo integral de
los nifios, ofreciendo un espacio Unico para la expresién creativa y el

pensamiento critico. A través del arte, los nifios aprenden a valorar su
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perspectiva Unica ya reconocer que hay multiples soluciones a los problemas,
fomentando asi su capacidad para pensar de manera innovadora. Esta
disciplina no solo estimula el hemisferio derecho del cerebro, integrando la
emocién con el pensamiento, sino que también juega un papel crucial en el
desarrollo de habilidades fundamentales como la lectura y las mateméticas.
Ademas, el arte mejora la percepcién, la motricidad y la interaccion social, lo
que lo convierte en un aliado estratégico dentro de la educacion temprana y
contribuye significativamente al aprendizaje y al crecimiento personal de los

nifios (Malla, 2021).

2.2.2.4. Importancia del arte

El arte es crucial en la educacién inicial porque actia como un
poderoso vehiculo de expresién para los nifios, proporcionandoles un medio
altamente enriquecedor y efectivo para comunicarse. A través de diversas
actividades artisticas, los nifios tienen la oportunidad de expresar sus
pensamientos, sentimientos e intereses de manera creativa y profunda. El
arte, entendido como todas las manifestaciones de la actividad humana que
expresan de forma subjetiva y Unica la creatividad del individuo, permite a los
nifos comunicar tanto realidades concretas como imaginarias. Esta forma de
expresion no solo refleja su inteligencia y creatividad, sino que también
fomenta el desarrollo emocional y cognitivo, ayudandolos a interpretar e
interactuar con el mundo que les rodea de manera mas rica y variada (Malla,

2021).

Por otro lado, en su investigacion, Mendieta (2023) destaca la
importancia fundamental de la creatividad en el arte, argumentando que esta

desempefia un papel crucial para lograr una vida plena. Sostiene que la
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creatividad no solo es esencial para la generacion de aprendizajes, sino que
también influye de manera significativa en el rendimiento académico. En este
sentido, se considera uno de los talentos esenciales que un ciudadano del
siglo XXI debe desarrollar. Este punto de vista encuentra respaldo en el
informe del Foro Econdmico Mundial, el cual la reconoce como una destreza
indispensable para ingresar al mercado laboral. Por lo tanto, el mejoramiento
de las aptitudes relacionadas con el pensamiento creativo adquiere una
importancia critica, ya que estas habilidades se vuelven cada vez mas
necesarias debido al aumento en la complejidad de los desafios derivados

del rapido avance tecnoldgico y los movimientos sociales a nivel global.

2.2.2.5. Tipos de creatividad

Sikora (1979), citado por Orihuela y Pérez (2022), establece una
clasificacion de la creatividad en cuatro categorias fundamentales, cada
una vinculada a diferentes areas del pensamiento y la expresion humana.
En primer lugar, la creatividad cientifica se define como la capacidad de
emplear el pensamiento critico y la imaginacion para profundizar en el
conocimiento de la realidad, facilitando el desarrollo de investigaciones que
amplian y consolidan el saber cientifico mediante el descubrimiento

continuo.

En segundo lugar, la creatividad técnica se basa en el uso del
pensamiento productivo para transformar los hallazgos cientificos en
aplicaciones practicas. Este tipo de creatividad se manifiesta en la
elaboracién e innovacién de objetos que buscan satisfacer necesidades

humanas y generar beneficios tangibles para el individuo y la sociedad.
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Por otro lado, la creatividad artistico-plastica permite la expresion
de emociones, sentimientos e intereses a través de la imaginacion y la
fantasia, las cuales se materializan en manifestaciones visuales como el

dibujo y la pintura, reflejando el mundo interno del creador.

Finalmente, la creatividad literaria se relaciona directamente con
las habilidades verbales y las dimensiones afectivas de la personalidad.
Esta forma de creatividad facilita la elaboracion de producciones
linglisticas como poesias, canciones, cuentos, leyendas, anécdotas y
ensayos, entre otros, permitiendo al individuo expresar sus ideas Yy

emociones de manera original y significativa.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1. ENFOQUE

Cuantitativo: Segun Vizcaino et al. (2023), el enfoque cuantitativo se
caracteriza por su énfasis en la medicion precisa y el analisis numérico de los
datos recolectados. Este enfoque se distingue por implementar procedimientos
sisteméaticos que convierten la informacién en valores cuantitativos, los cuales
son posteriormente sometidos a técnicas estadisticas rigurosas. A diferencia
del método -cualitativo, que busca profundizar en las experiencias y
percepciones de los participantes, el enfoque cuantitativo prioriza la obtencién
de resultados objetivos y medibles, permitiendo identificar patrones

conductuales y relaciones causales en un nivel mas generalizable.

En este caso, la recopilacion de datos se llevara a cabo de forma
metddica, empleando instrumentos de evaluacion estandarizados que permitan
medir las competencias artisticas de los estudiantes tanto antes como después
de la intervencion con dactilopintura. Estos datos seran procesados mediante
andlisis estadisticos avanzados, orientados a identificar tendencias y
relaciones significativas entre la practica de la dactilopintura y el desarrollo de

habilidades artisticas. Este procedimiento facilitara la generacién de resultados
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cuantitativos concretos, proporcionando evidencia objetiva sobre el impacto de
esta técnica en la mejora de las capacidades creativas y expresivas de los
estudiantes. La naturaleza sistemética y objetiva del enfoque garantiza la
posibilidad de extrapolar los hallazgos a una escala mas amplia, fortaleciendo

la validez de las conclusiones obtenidas.

3.2. DISENO

Pre-experimental: En la investigacion sobre el impacto de la
dactilopintura en el desarrollo de competencias artisticas en nifios de 5 afios,
emplearé un disefio pre-experimental, especificamente con pre prueba y post
prueba, tal como lo describen Hernandez-Sampieri & Mendoza (2019). Este
enfoque implica que al grupo experimental se le aplicara inicialmente una
prueba de entrada (Y1) para evaluar sus competencias artisticas antes de
cualquier intervencion. Posteriormente, se administrara el tratamiento, que en
este caso serd una serie de sesiones de dactilopintura (X). Finalmente,
después del tratamiento, aplicaré una prueba de salida (Y2) para evaluar los
cambios en las competencias artisticas debido a la intervencion. Este disefio
se justifica por tener una poblacién pequefa y la ausencia de un grupo control,
permitiéndome observar el efecto directo del tratamiento en el mismo grupo de
nifos.

Esquema:

GE=Y1____X_ Y2

Donde:

Y1: Prueba de entrada.
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X: Sesiones de dactilopintura.

GE: Grupo experimental.

Y2: Prueba de salida.

3.3. TIPO

Aplicada: Siguiendo la definicion de Sanchez et al. (2018), esta
investigacion es constructiva o utilitaria, pues se centra en la aplicacion practica
de conocimientos tedéricos para abordar una situacion especifica: el fomento de
habilidades artisticas en la primera infancia mediante técnicas de pintura con
dedos. El objetivo principal es utilizar los hallazgos para actuar y modificar
practicas educativas, proporcionando intervenciones que mejoren las
competencias creativas de los nifios. Este tipo de investigacion se preocupa
principalmente por la aplicacién inmediata de los resultados sobre la realidad
especifica de los nifios en la Institucion Educativa Privada La Recoleta,

buscando efectos directos y practicos mas que teorias.

3.4. NIVEL

Explicativo: Ramos-Galarza (2020) sefiala que este nivel de
investigacion busca no solo describir, sino que también destaca explicar los
fendmenos mediante la identificacion de relaciones causales. En este caso, la
variable independiente, la dactilopintura, es manipulada deliberadamente para
observar sus efectos en la variable dependiente, que son las competencias
artisticas de los niflos. Este enfoque me permite probar situaciones especificas
sobre como la interaccion con medios artisticos a través de la pintura con los
dedos puede influir y potenciar habilidades creativas y expresivas. Al realizar

este tipo de estudio en un marco cuantitativo, busco proporcionar una
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explicacion detallada y una definicibn precisa del impacto que tiene la

dactilopintura en el desarrollo artistico y creativo de los nifios.

3.5. METODOS DE LA INVESTIGACION.

Método Hipotético-Deductivo: Este método orientard el componente
experimental de mi estudio. Formularé hipétesis basadas en la literatura
existente sobre los beneficios de las actividades artisticas en la infancia, como
que la dactilopintura mejora la creatividad y la expresion artistica en los nifios.
Estas hipotesis serdn sometidas a prueba mediante pruebas pre y post,
buscando refutarlas o confirmarlas a través de la comparacion de datos

recolectados antes y después de la intervencion (Bernal, 2010).

Método Analitico-Sintético: Este método sera fundamental para el
desarrollo del marco tedrico y el andlisis de los datos. Comenzaré por
descomponer el fendmeno de estudio —la influencia de la dactilopintura en el
desarrollo artistico— en sus componentes fundamentales para estudiarlos
individualmente (andlisis), y luego los integraré para comprender de manera
integral como la dactilopintura contribuye al desarrollo global de las

competencias artisticas (sintesis) (Bernal, 2010).

3.6. POBLACION Y MUESTRA.

3.6.1. La poblacion

Vera (2021) define a la poblacion, representada habitualmente como (N),
como el conjunto total de individuos o elementos que seran objeto de estudio
dentro de una investigacion. Este grupo se caracteriza por compartir atributos
0 rasgos comunes que los vinculan y que se encuentran delimitados en un

contexto especifico, tanto espacial como temporalmente.
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Tabla 2
Poblacion
Ciclo Grado Seccion Estudiantes %
3 afios Unica 16 19.75%
I 4 afios Unica 30 43.21%
5 afios Unica 35 37.04%
3 3 81 100%

Fuente: https://escale.minedu.qgob.pe/

3.6.2. Muestra

Herndndez-Sampieri y Mendoza (2019) sefialan que la muestra
constituye un subconjunto de la poblacion total, seleccionado con el propdsito
de que refleje de manera representativa las caracteristicas de dicha poblacion.
Esta representatividad es fundamental, ya que permite que los resultados
obtenidos a partir del analisis de la muestra puedan ser extrapolados y
generalizados al conjunto poblacional original con un alto grado de precisién y

validez.

Muestreo no probabilistico por conveniencia

Siguiendo la explicaciéon de Tacillo (2016), este método de muestreo se
caracteriza por la seleccién de unidades de una manera no planificada, basada
Unicamente en la accesibilidad y disponibilidad de los sujetos en el momento
de la investigacion. En este caso, se seleccionan 30 estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa Privada La Recoleta, simplemente porque estaban
disponibles y eran facilmente accesibles para participar en el estudio durante
el afio 2024. Este enfoque de muestras resulta practico dadas las limitaciones
de tiempo y recursos, permitiendo la recoleccién eficiente de datos dentro del

grupo accesible.
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Criterios de Inclusioén:

Edad: Los participantes deben tener 5 afios al momento de iniciar la

investigacion.

e Matricula: Deben estar matriculados en la Institucion Educativa Privada
La Recoleta durante el periodo de estudio, 2024.

e Consentimiento: Se requiere el consentimiento informado de los padres
o tutores legales para participar en el estudio.

e Disponibilidad: Los nifios deben estar disponibles para asistir a todas las

sesiones de dactilopintura programadas como parte de la intervencion.

Criterios de exclusion:

e Condiciones de Salud: Nifios con condiciones de salud que les impiden
participar activamente en actividades de pintura, como alergias a los

materiales de pintura.

e Asistencia irregular: Nifios que no puedan comprometerse a asistir
regularmente a las sesiones de dactilopintura debido a problemas de

salud crénicos o inasistencias frecuentes.

e Falta de consentimiento: Nifios cuyos padres o tutores no otorguen el

consentimiento informado para participar en el estudio.

Tabla 3

Muestra

Ciclo Grado Seccion Estudiantes %

I 5 afios Unica 35 37.04%

Nota: Obtenido por medio del muestreo no probabilistico por convencia
de acuerdo a los criterios de inclusion y exclusion.
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3.7. TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.7.1. Técnicas

Observacion: Siguiendo a Espinoza et al. (2023) y Tacillo (2016), esta
técnica permitira una comprension profunda del comportamiento y las
interacciones de los nifilos durante las sesiones de pintura. Utilizaré fichas de
observacion y filmaciones para documentar meticulosamente el desarrollo de
habilidades creativas y manuales en un entorno natural, conforme lo sugiere
Medina et al. (2023). Este enfoque me ayudara a analizar y entender como la
dactilopintura influye en el desarrollo artistico y colaborativo de los
participantes, proporcionando una base solida para evaluar los efectos de esta

intervenciéon pedagogica.

3.7.2. Instrumento.

Rubrica: Segun Stevens y Levi (2013), la rtbrica es una herramienta de
evaluacion que describe los criterios esperados para una tarea y ofrece un
medio para calificar el desempefio en esos criterios de manera sistematica y
consistente. Esta estructura detallada permitira evaluar distintos niveles de
logro en competencias artisticas, proporcionando una evaluacion clara y
objetiva del desempefio de los estudiantes. Ademas, incorporard la escala de
valoracion descrita en la RVM 094-2020-MINEDU, que incluye cuatro niveles
de evaluacion: Inicio, Proceso, Logro esperado y Logro destacado. Cada nivel
refleja el progreso y competencia de los estudiantes en actividades artisticas,
desde un entendimiento limitado hasta un alto grado de autonomia y
creatividad. Esta combinacion de instrumentos facilitara una evaluacion

exhaustiva del impacto de la dactilopintura, permitiendo no solo medir el
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desempefio sino ofrecer también retroalimentacion constructiva que guia la

mejora continua de los estudiantes en el contexto artistico.

3.8. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD

3.8.1. Validacion

Para asegurar la validez de la rdbrica y la escala de valoracion en mi
estudio, implementaré procedimientos rigurosos de validacién conforme a los
principios establecidos por Mejia (2005) y Tacillo. (2016). Mejia resalta que la
validez es una caracteristica esencial que asegura que las pruebas midan con
precision lo que se proponen medir, lo cual es crucial para la utilidad de los
resultados obtenidos. En este sentido, la validez asegura que los instrumentos
capturen efectivamente las caracteristicas especificas de las competencias
artisticas que se estan evaluando. Ademas, seguira las directrices de Tacillo
sobre la validacion desde la perspectiva de la coherencia interna, evaluando
tanto la relacion entre los items individuales como entre las subvariables de la
rubrica y la escala de valoracion. Para determinar esta validez de manera
formal, recurrird al juicio de expertos. Los expertos en educacion artistica y
evaluacion pedagdgica revisaran los instrumentos para asegurar que cada
item es relevante y adecuado para medir las competencias artisticas

especificas.

Tabla 4

Validacion por juicio de expertos

Expertos Pertinencia® Relevancia? Claridad?® Resultado
M.Sc. Cayro Jilapa Lizbeth Sl Sl Sl Existe suficiencia
Patricia
Dra. Ortega Gallegos Karen Sl Sl Sl Existe suficiencia
Zulma

Nota: elaboracion propia.
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3.8.2. Confiabilidad

Para asegurar la confiabilidad de la rabrica y la escala de valoracién que
utilizaré en mi estudio, aplicaré el coeficiente Alfa de Cronbach, una medida
estandar en la evaluacion de la Consistencia interna de instrumentos de
medicion. Segun Vizcaino et al. (2023), la confiabilidad de un instrumento se
refiere a la precision y consistencia de los resultados obtenidos a través de su
uso, buscando asegurar la uniformidad en diversas situaciones. Espinoza et
al. (2023) destacan que el Alfa de Cronbach es ideal para analizar la
homogeneidad de las respuestas en escalas tipo Likert, que es similar a la
estructura de mi rubrica y escala de valoracién. En la practica, calcularé el Alfa
de Cronbach para cada una de las dimensiones evaluadas en la rdbrica,
buscando un valor que se acerque a 1, lo que indicaria una alta confiabilidad.
Un valor significativamente menor podria sugerir la necesidad de revisar
algunos elementos para mejorar la coherencia interna. Este proceso
garantizara que la evaluacion de las competencias artisticas de los nifios sea
tanto confiable como valida, proporcionando resultados consistentes que

reflejen verdaderamente el impacto de la intervencién de dactilopintura.

Tabla b
Alfa de Cronbach
Alfa de Cronbach N
0.937 35

El resultado presentado en la tabla muestra un coeficiente Alfa de
Cronbach de 0.937 calculado sobre 35 elementos (N=35), siendo este un
indicador estadistico fundamental que evalla la confiabilidad o consistencia
interna de instrumentos de medicion como cuestionarios o escalas, pudiendo

tomar valores entre 0 y 1, donde los valores mas proximos a 1 sefialan una
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mayor consistencia interna, en este caso particular, el valor de 0.937 se
considera excelente ya que supera significativamente el umbral minimo
aceptable de 0.70 y se aproxima considerablemente al valor maximo de 1.0,
indicando que aproximadamente el 93.7% de la variabilidad en los puntajes
observados representa la variabilidad verdadera del constructo que se esta
midiendo, lo cual sefiala que los 35 elementos del instrumento estdn midiendo
efectivamente el mismo constructo o dimension tedrica y existe una alta
valoracion entre los items del instrumento. La alta confiabilidad demostrada
sugiere ademas que el instrumento esta bien disefiado, con elementos claros
y comprensibles, items adecuadamente relacionados entre si y poca influencia

del error aleatorio en las mediciones.
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3.9. PROCEDIMIENTO DE RECOLECCION DE DATOS

La adquisicion de datos desempefia un rol esencial en esta
investigacion, facilitando la obtencion, estructuracion y exposicion de la
informacion necesaria para evaluar y comprender los resultados, y permitiendo
asi extraer conclusiones significativas.

En primer lugar, se desarroll6 la fase de recoleccién de datos, que
implicé la recopilacion de informaciéon mediante instrumentos como una
rubrica. Esta fase es crucial, ya que determina tanto la calidad como la cantidad
de datos disponibles para el analisis posterior.

Posteriormente, se procedié a organizar los datos obtenidos, lo cual
implicé su categorizacion y estructuracion, con el fin de hacerlos mas
accesibles y comprensibles para el analisis.

La tercera etapa consistié en la presentacion de los datos recolectados.

Finalmente, se llevé a cabo el andlisis e interpretacion de los datos,
sometiéndolos a un examen critico para identificar patrones, tendencias o
relaciones significativas. Esta interpretacion fue esencial para formular

conclusiones fundamentadas en la evidencia empirica obtenida.
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3.10. DISENO DE CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Prueba U de Mann-Whitney: Permite evaluar la hipétesis nula (HO) de
que dos muestras independientes provienen de poblaciones idénticas. Es una
herramienta valiosa para comparar medianas en conjuntos de datos
independientes, especialmente en variables ordinales o cuantitativas con
distribucidon no paramétrica. También llamada prueba de suma de rangos, se

utiliza frecuentemente en analisis de datos no paramétricos (Ramirez y Polack,

2019).
Formula:
nl(nl+1)
Ul =nln2 +T—ZR1
n2(n2+1)
Ul=nln2 + —————¥R2
En donde:

e U: Estadistico U de Mann-Whitney.

e U1: Conjunto correspondiente al grupo 1.

e U2: Conjunto correspondiente al grupo 2.

¢ nly n2: Magnitudes asociadas a los tamafios de los grupos 1y
2, respectivamente.

e >R1 y >R2: Acumulados de los rangos asignados a las
observaciones en las muestras del grupo 1 y del grupo 2,

correspondientemente.

Prueba de Wilcoxon: Segun Bautista-Diaz et al. (2020) indican que se
utiliza para comparar muestras relacionadas, evaluando diferencias en un
grupo antes y después de un tratamiento. Esta prueba es especialmente

adecuada cuando los datos no siguen una distribucion normal, permitiendo
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comparar las medianas de dos conjuntos de datos relacionados y detectar

posibles diferencias entre ellos.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS DESCRIPTIVO

4.1.1. Variable dependiente: Crea proyectos artisticos

Tabla 6
Comparativo de la competencia crea proyectos artisticos

Prueba de salida

Competencia crea Prueba de entrada

proyectos
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
artisticos
Inicio 23 66% 3 9%
Desatrrollo 9 26% 6 17%
Logro esperado 3 9% 21 60%
Logro destacado 0 0% 5 14%
Total 35 100% 35 100%

Nota: Creacion propia
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Figura 1
Comparativo de la competencia crea proyectos artisticos

Competencia crea proyectos artisticos

60%

M Inicio
M Proceso

Logro esperado

% 0% 17%

Logro destacado M Logro destacado

Logro esperado

Proceso

Inicio

Prueba de Prueba de
entrada salida

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla y figura: En la evaluacion inicial de la
competencia para crear proyectos artisticos, se observd que el 66% de los
estudiantes (23) se encontraban en nivel de inicio, evidenciando limitaciones en la
manipulacion de materiales. y expresion artistica, mientras que el 26% (9) se
ubicaba en desarrollo y solo el 9% (3) alcanzaba el logro esperado, sin registrarse
casos en logro destacado. Tras la implementacion de la dactilopintura, los
resultados mostraron un cambio significativo, donde solo el 9% (3) permaneci6 en
inicio, el 17% (6) se ubicé en desarrollo, mientras que el 60% (21) alcanzo6 el logro
esperado y el 14% (5) logré un desempefio destacado. Por tanto, esta mejora se
atribuye al trabajo con la dactilopintura que permitié a los estudiantes experimentar
y manipular libremente diversos materiales, descubriendo sus propiedades
expresivas y desarrollando proyectos artisticos mas elaborados conforme al

estandar del ciclo II.
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4.1.2. Dimension 1: Exploray experimenta los lenguajes del arte.

Tabla 7
Comparativo: D1. Explora y experimenta los lenguajes del arte.

Exploray Prueba de entrada Prueba de salida

experimenta los
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
lenguajes del arte.

Inicio 17 49% 2 6%
Desarrollo 12 34% 7 20%
Logro esperado 4 11% 12 34%
Logro destacado 2 6% 14 40%
Total 35 100% 35 100%

Nota: Creacion propia

Figura 2
Comparativo: D1. Explora y experimenta los lenguajes del arte.

Explora y experimenta los lenguajes del arte

50%
40% M Inicio
M Proceso

30% Logro esperado

B Logro destacado

20% Logro destacado

Logro esperado

10% p
roceso

Inicio
0%

Prueba de Prueba de

entrada salida

Nota: Creacion propia
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Interpretacion de la tabla y figura: En la dimension de exploracion y
experimentacion con los lenguajes del arte, inicialmente el 49% (17) de los
estudiantes se encontraron en inicio, utilizando un solo tipo de material y
representando experiencias de forma basica, el 34% (12) en desarrollo, el 11% (4)
en logro esperado y solo el 6% (2) en logro destacado. Después de la intervencion
con dactilopintura, se evidencid una transformacion significativa, donde
Unicamente el 6% (2) permanecio en inicio, el 20% (7) en desarrollo, mientras que
el 34% (12) alcanzé el logro esperado y notablemente el 40. % (14) logré un
desempefio destacado. Ademas, este avance se debe a que la dactilopintura
promovio la experimentacion creativa con multiples materiales, permitiendo a los
estudiantes expresar sus experiencias personales de manera innovadora usando

diversos medios artisticos.
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4.1.3. Dimension 2: Aplica procesos creativos.

Tabla 8
Comparativo D2. Aplica procesos creativos.
Aplica procesos Prueba de entrada Prueba de salida
creativos. Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Inicio 18 51% 1 3%
Desarrollo 14 40% 7 20%
Logro esperado 1 3% 11 31%
Logro destacado 2 6% 16 46%
Total 35 100% 35 100%

Nota: Creacion propia

Figura 3
Comparativo D2. Aplica procesos creativos.

Aplica procesos creativos

46%

60%

50% M Inicio

|

40% Proceso

Logro esperado
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M Logro destacado

Logro destacado

20%
Logro esperado
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0%
Prueba de Prueba de
entrada salida

Nota: Creacion propia
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Interpretacion de la tabla y figura: En la dimensién de aplicacién de
procesos creativos, la evaluacion inicial mostré que el 51% (18) de estudiantes se
encontraban en inicio, siguiendo solo instrucciones basicas sin elaborar planos
propios, el 40% (14) en desarrollo, el 3% (1) en logro esperado y el 6% (2) en logro
destacado. Tras la aplicacion de la dactilopintura, se observé6 una mejora
sustancial, donde solo el 3% (1) permanecié en inicio, el 20% (7) en desarrollo,
mientras que el 31% (11) alcanzo el logro esperado y notable el 46. % (16) logro
un desempefio destacado. En consecuencia, esta evolucion se atribuye a que la
dactilopintura foment6 el desarrollo y ejecucién de planos artisticos detallados,
permitiendo a los estudiantes demostrar mayor iniciativa y adaptabilidad en la

creacion de sus proyectos.
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4.1.4. Dimension 3: Aplica procesos creativos.

Tabla 9
Comparativo D3. Socializa sus procesos y proyectos
Socializa sus Prueba de entrada Prueba de salida
procesosy
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
proyectos
Inicio 14 40% 2 6%
Desatrrollo 12 34% 7 20%
Logro esperado 8 23% 13 37%
Logro destacado 1 3% 13 37%
Total 35 100% 35 100%

Nota: Creacion propia

Figura 4
Comparativo D3. Socializa sus procesos y proyectos

Socializa sus procesos y proyectos
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Nota: Creacion propia
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Interpretacion de la tabla y figura: En la dimension de socializacion de
procesos y proyectos, inicialmente el 40% (14) de los estudiantes se ubicaba en
inicio, describiendo sus proyectos de forma muy bésica, el 34% (12) en desarrollo,
el 23. % (8) en logro esperado y solo el 3% (1) en logro destacado. Después de la
intervencion con dactilopintura, se evidencié un cambio significativo, donde solo el
6% (2) permanecio en inicio, el 20% (7) en desarrollo, mientras que tanto el logro
esperado como el destacado alcanzaron un 37% (13) cada uno. Por tanto, esta
mejora se debe a que la dactilopintura promovio la capacidad de los estudiantes
para proporcionar descripciones detalladas de sus procesos creativos y productos
finales, fomentando la participacion activa en discusiones sobre los proyectos y el
desarrollo de evaluaciones mas profundas y reflexivas de su propio trabajo y el. de

otros.
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4.2. RESULTADOS ESTADISTICOS INFERENCIALES

4.2.1. Prueba de normalidad

El limite estadistico aceptado sera:

p valor < 0.05 sera distribucién no normal (No paramétrica)

p valor > 0.05 serd distribucion normal (Paramétrica)

Tabla 10
Normalidad de datos. Shapiro Wilk
Kolmogorov-Smirnov2 Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Pre Desarrollo de la 0.227 35 0.000 0.859 35 0.000
competencia
Pre Explora y experimenta 0.285 35 0.000 0.778 35 0.000
los lenguajes del arte
Pre Aplica procesos 0.296 35 0.000 0.714 35 0.000
creativos
Pre Socializa sus procesos 0.247 35 0.000 0.826 35 0.000
y proyectos.
Post Desarrollo de la 0.298 35 0.000 0.851 35 0.000
competencia
Post Explora y experimenta 0.240 35 0.000 0.830 35 0.000
los lenguajes del arte
Post Aplica procesos 0.279 35 0.000 0.804 35 0.000
creativos
Post Socializa sus 0.223 35 0.000 0.838 35 0.000

procesos y proyectos.

Nota: Creacion propia
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Interpretacion de la tabla: En la tabla presentada, se empled la prueba
de normalidad de Shapiro-Wilk, dado que el tamafio de la muestra es inferior a
50 unidades (n=35). Los resultados revelaron que, para la variable desarrollo de
la competencia, en la medicién de pretest se obtuvo un valor de p de 0.000,
mientras que en el postest también se registr6 un p valor de 0.000. En la
dimension explora y experimenta los lenguajes del arte, los resultados mostraron
un p valor de 0.000 tanto en el pretest como en el postest. Asimismo, en la
dimension aplica procesos creativos y socializa sus procesos y proyectos, los

valores obtenidos fueron de p = 0.000 en ambas mediciones (pretest y postest).

Dado que todos los valores de p son menores al nivel de significancia
establecido (0.05), se concluye que los datos no siguen una distribucién normal.
Por este motivo, se decidié aplicar métodos de estadistica no paramétrica para
realizar el andlisis inferencial. En particular, se utilizara la prueba de rangos con
signo de Wilcoxon, ya que este método es adecuado para comparar dos muestras

relacionadas en estudios donde no se cumple el supuesto de normalidad.
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4.2.2. Contrastacion de hipotesis general

Hipotesis general

La dactilopintura tiene un efecto positivo significativo en el desarrollo de la
competencia para crear proyectos artisticos en estudiantes de 5 afios de la

Institucion Educativa Privada La Recoleta, San Miguel 2024.

La dactilopintura no tiene un efecto positivo significativo en el desarrollo de
la competencia para crear proyectos artisticos en estudiantes de 5 afios de la

Institucién Educativa Privada La Recoleta, San Miguel 2024.
El limite estadistico para latoma de decisiones se establece:

Cuando el p valor es menor a 0.05 (p < 0.05), se rechaza la hip6tesis nula,
lo que indica que existe evidencia estadistica suficiente para afirmar que la
intervencion con dactilopintura ha tenido un efecto significativo en las variables

estudiadas, con un 95% de nivel de confianza.

Cuando el p valor es mayor a 0.05 (p > 0.05), se acepta la hipétesis nula,
lo que indica que no existe evidencia estadistica suficiente para afirmar que la
intervenciéon con dactilopintura ha tenido un efecto significativo en las variables

estudiadas.
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Tabla 11
Prueba de Rangos Wilconxon: Desarrollo de la competencia
Rango Suma de
N promedio rangos
Desarrollo de la competencia Rangos 6! 8.75 52.50
negativos
Rangos 26k 18.29 475.50
positivos
Empates 3
Total 35

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: Los resultados de la prueba de Wilcoxon para
el desarrollo de la competencia muestran que de los 35 estudiantes evaluados,
26 presentaron rangos positivos con un rango promedio de 18.29, lo que indica
una mejora sustancial después de la aplicacion de la dactilopintura, demostrando
gue estos estudiantes incrementaron su calificacion en la evaluacion posterior;
por otro lado, 6 estudiantes mostraron rangos negativos con un promedio de 8.75,
sugiriendo una ligera disminucion en sus evaluaciones, mientras que 3
estudiantes mantuvieron sus evaluaciones sin cambios (empates). En
consecuencia, esta distribucion de rangos evidencia una tendencia
marcadamente positiva, donde la mayoria de los estudiantes mostraron una

mejora en su desarrollo de la competencia.

Tabla 12
Significancia de Wilconxon: Desarrollo de la competencia

Pre y prueba de salida Desarrollo de la competencia
Z -3,992b
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: Creacion propia
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Interpretacion de la tabla: El analisis estadistico arrojé un valor Z de -
3.992 y un nivel de significancia bilateral de 0.000, el cual al ser
considerablemente menor que el valor critico de 0.05, permite rechazar con
confianza la hipétesis nula, por tanto, este resultado proporciona evidencia
estadistica sélida para afirmar que la dactilopintura tiene un efecto positivo
significativo en el desarrollo de la competencia para crear proyectos artisticos.
Ademas, la magnitud del valor Z y el bajo nivel de significancia sugieren que este
efecto positivo no es producto del azar, sino un resultado directo de la

intervencién implementada.
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4.2.3. Contrastacion de hipotesis especifica 1

HE1l. La dactilopintura facilita significativamente la exploracion vy

experimentacion con los lenguajes del arte entre los estudiantes.

Hol. La dactilopintura no facilita significativamente la exploracion y

experimentacion con los lenguajes del arte entre los estudiantes.

Tabla 13
Prueba de Rangos Wilconxon: D1. Explora y experimenta los lenguajes del arte.

Rango Suma de

N promedio rangos
Explora y experimenta los Rangos 5a 10.50 52.50
lenguajes del arte. negativos
Rangos 25P 16.50 412.50
positivos
Empates 5¢
Total 35

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: En el analisis de la dimension "Explora y
experimenta los lenguajes del arte”, los datos evidencian que 25 estudiantes
presentaron rangos positivos con un promedio de 16.50, lo que demuestra una
mejora sustancial en su capacidad de exploracion y experimentacion artistica tras
la aplicacion de la dactilopintura; en contraste, 5 estudiantes mostraron rangos
negativos con un promedio de 10.50, indicando una disminucién menor en sus
evaluaciones, mientras que 5 estudiantes mantuvieron sus evaluaciones sin
cambios. Por tanto, esta distribucion favorable de rangos positivos sugiere que la
dactilopintura fue particularmente efectiva en estimular la exploracion artistica en

la mayoria de los estudiantes.
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Tabla 14
Significancia de Wilconxon: D1. Explora y experimenta los lenguajes del arte.

Pre y prueba de salida Explora y experimenta los
lenguajes del arte.
z -3,755P
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: Creacion propia
Interpretacion de la tabla: Los resultados estadisticos muestran un valor
Z de -3.755 y una significancia bilateral de 0.000, siendo este valor notablemente
inferior al nivel critico de 0.05, por ende, este resultado estadistico permite
rechazar la hipétesis nula con un alto nivel de confianza, confirmando que la
dactilopintura facilita significativamente la exploracién y experimentaciéon con los
lenguajes del arte. Asi mismo, la magnitud del valor Z indica que la mejora

observada es consistente y estadisticamente significativa.
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4.2.4. Contrastacion de hipotesis especifica 2

HEZ2. La dactilopintura mejora significativamente la aplicacion de procesos

creativos por los estudiantes.

Ho2. La dactilopintura no mejora significativamente la aplicacion de

procesos creativos por los estudiantes.

Tabla 15
Prueba de Rangos Wilconxon: D2. Aplica procesos creativos

Rango Suma de

N promedio rangos
Aplica procesos creativos Rangos 3d 13.17 39.50
negativos
Rangos 27¢ 15.76 425.50
positivos
Empates 5f
Total 35

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: En cuanto a la dimension "Aplica procesos
creativos”, se observa una distribucién notable positiva donde 27 estudiantes
presentaron rangos positivos con un promedio de 15.76, lo que representa una
mejora sustancial en su capacidad para aplicar procesos creativos después de la
intervencién con dactilopintura, asi mismo, solo 3 estudiantes mostraron rangos
negativos con un promedio de 13.17, indicando una disminucién menor, mientras
gue 5 estudiantes mantuvieron sus calificaciones sin cambios. Por lo tanto, esta
distribucion marcadamente favorable sugiere que la dactilopintura fue
particularmente efectiva en potenciar los procesos creativos en la gran mayoria

de los estudiantes.
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Tabla 16
Significancia de Wilconxon: D2. Aplica procesos creativos.

Pre y prueba de salida Aplica procesos creativos.
Z -4,036°
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: El andlisis estadistico revela un valor Z de -
4.036 y una significancia bilateral de 0.000, siendo este valor considerablemente
menor al nivel critico de 0.05, ademds, este resultado estadistico permite
rechazar la hip6tesis nula con un alto grado de certeza, confirmando que la
dactilopintura mejora significativamente la aplicacibn de procesos creativos.
Ademas, la magnitud del valor Z, siendo el mas alto entre todas las dimensiones
analizadas, sugiere que este aspecto fue donde se observo el impacto més fuerte

de la intervencion.
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4.2.5. Contrastacion de hipotesis especifica 3

HE3. La dactilopintura contribuye significativamente a la socializacion de

los procesos y proyectos artisticos de los estudiantes.

HO3. La dactilopintura no contribuye significativamente a la socializacion

de los procesos y proyectos artisticos de los estudiantes.

Tabla 17
Prueba de Rangos Wilconxon: D3. Socializa sus procesos y proyectos

Rango Suma de

N promedio rangos
Socializa sus procesos y Rangos 69 11.50 69.00
proyectos negativos
Rangos 250 17.08 427.00
positivos
Empates 4
Total 35

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: En el andlisis de la dimension "Socializa sus
procesos y proyectos”, los resultados indican que 25 estudiantes presentaron
rangos positivos con un promedio de 17.08, demostrando una mejora significativa
en su capacidad para socializar y compartir sus procesos artisticos después de
la intervencién con dactilopintura; por otro lado, 6 estudiantes mostraron rangos
negativos con un promedio de 11.50, indicando una disminucién menor en sus
evaluaciones, mientras que 4 estudiantes mantuvieron sus calificaciones sin
cambios. La diferencia notable entre los promedios de rangos positivos y
negativos sugiere que la dactilopintura fue efectiva en mejorar las habilidades de

socializacion artistica de los estudiantes.
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Tabla 18
Significancia de Wilconxon: D3. Socializa sus procesos y proyectos

Pre y prueba de salida Socializa sus procesos y

proyectos
Z -3,566°
Sig. asin. (bilateral) 0.000

Nota: Creacion propia

Interpretacion de la tabla: Los resultados estadisticos arrojaron un valor
Z de -3.566 y una significancia bilateral de 0.000, siendo este valor
sustancialmente menor al nivel critico de 0.05, por ende, este resultado
estadistico permite rechazar la hipotesis nula con confianza, confirmando que la
dactilopintura contribuye significativamente a la socializacion de los procesos y
proyectos artisticos de los estudiantes. Ademas, esta magnitud del valor Z indica
un efecto positivo consistente y estadisticamente significativo en esta dimension,

aungue ligeramente menor que en las otras dimensiones analizadas.
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4.3. DISCUSION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion, al analizar el impacto de la dactilopintura en
el desarrollo de competencias artisticas en nifios de cinco afios, no solo
confirma, sino que amplifica las conclusiones previas sobre el rol crucial de las
artes en la educacion inicial. La intervencion cuantitativa permitié observar un
incremento  significativo en las habilidades de creacion artistica,
experimentacién con materiales y socializacién de proyectos, ratificando y
expandiendo los hallazgos de estudios previos en un contexto preexperimental
que, mediante el uso de la prueba de Wilcoxon, robustecié la evidencia con

valores de p < 0.05, confirmando la significancia estadistica de los resultados.

A nivel internacional, Bermudez (2021) destaca el impacto positivo de
los lenguajes artisticos en el desarrollo integral de los nifios, reportando un
incremento del 30% en la participacion y motivacion de los estudiantes. En
comparacion, la dactilopintura aplicada en la presente investigacion alcanzé
un 60% en la categoria de “logro esperado” y un 14% en “logro destacado”,
evidenciando que un enfoque estructurado en el uso de técnicas artisticas
especificas puede tener un impacto considerablemente méas profundo en
competencias complejas como la creacion artistica. Bermudez enfatiza la
correlacion positiva significativa entre las artes y el desarrollo integral con un
coeficiente de correlacion de 0.75, mientras que los resultados de este estudio
demuestran que el arte tactil facilita una comprensién y aplicacion mas

avanzada de la creatividad en un entorno educativo controlado.

Asimismo, Machuca (2021) subraya la efectividad del “libro-arte” en el

desarrollo de habilidades sensoperceptivas en nifios de 3 a 5 afios, reportando
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un aumento del 45% en el reconocimiento de formas y colores y del 35% en la
expresion emocional. En consonancia con estos resultados, el presente
estudio observa un impacto estadisticamente significativo en las dimensiones
de exploracién y aplicacion de procesos creativos, alcanzando un 46% en la
categoria de “logro destacado” en la aplicacion de procesos creativos, lo que
demuestra que el enfoque tactil e inmersivo de la dactilopintura permite no solo
el desarrollo sensorial, sino también la articulacion autonoma de proyectos
artisticos detallados. Esta progresion cualitativa y cuantitativa hacia la
autonomia artistica subraya el valor afiadido de la dactilopintura frente a
metodologias exclusivamente sensoperceptivas, evidenciando que la

dactilopintura proporciona una plataforma integral para el desarrollo expresivo

Por otra parte, Sierra (2021) observa en su investigacién una mejora del
40% en la coordinaciéon 6culo-manual de los estudiantes mediante estrategias
lddico-pedagogicas. Aunque sus hallazgos coinciden en cuanto a la
contribucion de las metodologias creativas al desarrollo motor, el presente
estudio revela que la dactilopintura es igualmente eficaz en el desarrollo de
habilidades mas complejas, como la socializacion de proyectos artisticos.
Después de la intervencién, el 37% de los estudiantes alcanzaron un “logro
destacado” en esta dimensién, reflejando una capacidad de interaccion y
evaluacion constructiva notablemente elevada. Comparado con el coeficiente
de correlacion de 0.68 reportado por Sierra en el desarrollo motor, el efecto de
la dactilopintura en la cohesion y participacién en el contexto artistico resulta
cualitativa y cuantitativamente mas profundo, sugiriendo que el enfoque tactil
proporciona una base mas solida para el crecimiento expresivo e

interrelacional en edades tempranas.
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En el contexto nacional, los estudios de Huaypuma (2024) y Pila (2022)
ofrecen una vision complementaria sobre el impacto de las artes en el
aprendizaje. Huaypuma encontré una correlacion significativa (r = 0.728) entre
los lenguajes artisticos y las habilidades linglisticas, destacando un
incremento del 60% en la capacidad de los nifios para narrar y formular
preguntas. Si bien estos hallazgos son relevantes, el enfoque de la presente
investigacion en la dactilopintura revela que esta técnica artistica no solo
fortalece la expresion verbal, sino también las habilidades motoras y de
planificacion. Ademas, el taller de Pila, basado en dibujo y pintura, reporta un
incremento en el logro cultural y critico de los estudiantes de secundaria (con
p < 0.05). Sin embargo, en un contexto de educacion inicial, la dactilopintura
en este estudio presenta una significancia mayor en areas de competencia
creativa mas amplias, alcanzando un 31% en “logro esperado” y un 46% en
“logro destacado” en la aplicacion de procesos creativos, lo cual subraya la

importancia de metodologias practicas y tactiles desde edades tempranas.

Finalmente, investigaciones de alcance regional como las de Onofre y
Hinojosa (2024) y Mamani y Gilt (2023) refuerzan la importancia de las técnicas
grafico-plasticas y los talleres de motricidad para el desarrollo de la
coordinacién viso-manual. No obstante, mientras que Onofre y Hinojosa
obtuvieron un 43.2% de estudiantes en la categoria de “logro previsto” en
motricidad, los resultados de la dactilopintura muestran un impacto superior en
competencias de orden creativo. La capacidad de los estudiantes para explorar
y experimentar de manera innovadora, alcanzando un 40% en “logro

destacado” en esta dimensién, sugiere que la dactilopintura no solo es una
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técnica que favorece la coordinacion, sino que impulsa una expresion creativa

autonoma que trasciende los logros reportados en las técnicas de coordinacion

En conclusion, los resultados de la presente investigacion confirman
que la dactilopintura es una herramienta pedagodgica de gran alcance que, en
un contexto preexperimental, no solo fomenta la coordinacién y exploracion
sensorial en niflos de educacion inicial, sino que promueve un desarrollo
integral en competencias complejas como la creatividad, socializacion y
autonomia en la creacién artistica. La comparacion con estudios previos revela
que la dactilopintura no solo iguala, sino que supera en varios aspectos las
técnicas y enfoques descritos, estableciéndose como una metodologia

imprescindible en la educacion inicial.
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CONCLUSIONES

PRIMERA. Se determiné que la dactilopintura tiene una influencia positiva
significativa en el desarrollo de la competencia para crear proyectos
artisticos en estudiantes de cinco afos, confirmando asi la hipotesis
general. La prueba de Wilcoxon arrojé un valor Z de -3.992 y una
significancia de 0.000 (p < 0.05), lo que permitié rechazar la hipotesis
nula y establecer que los estudiantes lograron mejoras significativas en
sus habilidades artisticas tras la intervencion. Este resultado se atribuye
al enfoque tactil y experimental de la dactilopintura, que facilita el
desarrollo de competencias creativas, expresivas y autbnomas en la

educacion inicial.

SEGUNDA. Se evalu6 que la dactilopintura tiene una influencia positiva y significativa
la exploracion y experimentacién con los lenguajes del arte, confirmando
la hipotesis especifica 1. Los resultados de Wilcoxon presentaron un
valor Z de -3.755 y una significancia de 0.000, demostrando que el 40%
de los estudiantes alcanzaron el “logro destacado” en esta dimension.
Esta mejora se debe a la capacidad de la dactilopintura para permitir la
manipulacion libre de materiales y la exploraciéon de texturas, lo que

potencia la creatividad y la curiosidad artistica en los nifios.

TERCERA. Se analiz6 que la dactilopintura tiene un efecto significativo y positivo en
la aplicacion de procesos creativos en los estudiantes, apoyando la
hipotesis especifica 2. La prueba de Wilcoxon indic6 un valor Z de -4.036

y una significancia de 0.000, mostrando que el 46% de los estudiantes
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alcanzaron la categoria de “logro destacado” en esta dimensién. Este
resultado se debe a que la dactilopintura fomenta la estructuracién y
ejecucion auténoma de proyectos artisticos, lo que incrementa las

habilidades de planificacion y adaptabilidad en los nifios.

CUARTA. Se examin6 que la dactilopintura tiene un efecto significativo y positivo en
la socializacion de los procesos y proyectos artisticos, confirmando la
hipotesis especifica 3. La prueba de Wilcoxon arroj6 un valor Z de -3.566
y una significancia de 0.000, con un 37% de los estudiantes alcanzando
el “logro destacado” en esta dimensidn. Este resultado indica que la
dactilopintura promueve la capacidad de los estudiantes para comunicar
y reflexionar sobre sus proyectos, facilitando interacciones constructivas

y un aprendizaje colaborativo.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA. A las docentes de la Institucion Educativa donde se llevé a cabo la
investigacion que integren de manera constante la dactilopintura en sus
practicas pedagogicas diarias. Esta técnica ha demostrado ser una
herramienta poderosa para el desarrollo artistico y creativo, por lo que se
sugiere realizar sesiones de dactilopintura regularmente para reforzar las
habilidades de creacion y expresion en los estudiantes, ajustando los
materiales y actividades para fomentar la autonomia y creatividad en

funcion de las necesidades de cada nifio.

SEGUNDA. A la Direccion de la Institucién Educativa que implemente un programa
de formacion y capacitacién continua en técnicas artisticas como la
dactilopintura, dirigido al personal docente del nivel inicial. Esta
capacitacion permitirdA a las docentes contar con conocimientos
especializados y metodologias efectivas para facilitar la exploracion
artistica en los estudiantes. Ademas, se sugiere que la institucion asigne
recursos y materiales especificos para la realizacion de actividades de
dactilopintura, garantizando asi un entorno propicio para el desarrollo

artistico en el aula.

TERCERA. A los directivos del nivel inicial de la UGEL San Roman que promuevan
la inclusién de la dactilopintura y otras técnicas gréafico-plasticas en el
curriculo de educacién inicial en todas las instituciones de su jurisdiccion.

Ademas, se sugiere diseflar y ejecutar talleres y programas de
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capacitacion para docentes, orientados a fortalecer las competencias
creativas de los estudiantes y a desarrollar metodologias de planificacion
y adaptacion artistica. Estas acciones aseguraran que los nifios reciban
una educacion integral que potencie su creatividad y su capacidad de

aplicar procesos artisticos de forma autbnoma.

CUARTA. A los especialistas del nivel inicial de la UGEL San Roman que desarrollen
programas de asesoramiento pedagogico para fortalecer el uso de la
dactilopintura como estrategia de socializacibn en el aula. Estos
programas deben incluir directrices para que los docentes fomenten la
colaboracion, el dialogo y la evaluacién constructiva entre los estudiantes.
Ademas, se sugiere implementar proyectos piloto para monitorear el
impacto de la dactilopintura en la socializacion y reflexion critica de los
nifios, de manera que se puedan ajustar y optimizar las practicas

pedagdgicas basadas en esta técnica en toda la jurisdiccion.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

ANEXOS

80

SAN MIGUEL, 2024

Titulo: DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA,

Problema

Objetivos

Hipétesis

Variable

Metodologia

Enunciado general

¢En qué medida la dactilopintura influye
en el desarrollo de la competencia para
crear proyectos artisticos en estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa
Privada La Recoleta, San Miguel 2024?

Objetivo general

Determinar la influencia de la dactilopintura
en el desarrollo de la competencia para
crear proyectos desde los lenguajes
artisticos en estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa Privada La Recoleta,
San Miguel 2024.

Hipotesis general

La dactilopintura tiene una influencia positivo
significativo en el desarrollo de la competencia para
crear proyectos artisticos en estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa Privada La Recoleta, San
Miguel 2024.

Enunciados especificos

PE1. ¢Cbémo influye la dactilopintura en
la capacidad de los estudiantes de
explorar 'y experimentar con los
lenguajes del arte?

PE2. ¢De qué manera la dactilopintura
afecta la aplicacion de procesos
creativos por parte de los estudiantes?

PE3. ¢Cual es el efecto de la
dactilopintura en la socializacién de los
procesos y proyectos artisticos de los
estudiantes?

Objetivos especificos

OEl. Evaluar la influencia de Ila
dactilopintura en la exploracién 'y
experimentacion con los lenguajes del arte
entre los estudiantes.

OE2. Analizar el efecto de la dactilopintura
en la aplicacién de procesos creativos por
los estudiantes.

OE3. Examinar el efecto de Ila
dactilopintura en la socializaciéon de los
procesos y proyectos artisticos de los
estudiantes.

Hipétesis especificas

HE1. La dactilopintura tiene una influencia positiva y
significativa la exploracion y experimentacién con los
lenguajes del arte entre los estudiantes.

HE2. La dactilopintura tiene un efecto positivo y
significativo en la aplicacion de procesos creativos por
los estudiantes.

HE3. La dactilopintura tiene un efecto positivo y
significativo con la socializacién de los procesos y
proyectos artisticos de los estudiantes.

Independiente:
dactilopintura

Dependiente: competencia

crea proyectos artisticos

Enfoque: cuantitativo
Tipo: Aplicada

Nivel: Explicativo
Disefio: Pre-experimental
Poblacion:

Estudiantes de 5 afos de
la Institucién Educativa
Inicial La Recoleta
Muestra:

Grupo experimental: 35

estudiantes

Técnica:
Observacion

Instrumentos:
Rubrica

Inferencial
Prueba de Wilcoxon
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Estandar del
ciclo 1l

Crea proyectos artisticos al experimentar y manipular libremente diversos medios y materiales para descubrir sus propiedades expresivas. Explora los
elementos bdasicos de los lenguajes del arte como el sonido, los colores y el movimiento. Explora sus propias ideas imaginativas que construye a partir
de sus vivencias y las transforma en algo nuevo mediante el juego simbdlico, el dibujo, la pintura, la construccidn, la musica y el movimiento creativo.
Comparte espontdneamente sus experiencias y creaciones.

Dimensiones

Inicio (1)

Proceso (2)

Logro esperado (3)

Logro destacado (4)

D1. Explora y
experimenta los

Utiliza un solo tipo de
material y representa

Comienza a utilizar dos tipos de
materiales y representa

Utiliza varios materiales de forma
independiente para explorar sus

Experimenta  creativamente con  multiples
materiales y expresa experiencias personales de

adaptabilidad en sus
proyectos.

lenguajes  del | experiencias experiencias con algo de detalle | efectos y representa experiencias | manera innovadora usando diversos medios
arte. personales de forma | usando dos medios artisticos. personales utilizando multiples | artisticos.
muy basica con un medios artisticos con claridad.
medio artistico.
D2. Aplica | Sigue instrucciones | Elabora y sigue un plan simple con | Desarrolla y ejecuta de manera | Demuestra gran iniciativa y adaptabilidad al crear
procesos basicas sin elaborar | soporte, haciendo pequeiios | independiente un plan artistico | y ajustar un plan artistico complejo, reflejando un
creativos. un plan propio vy | ajustes con guia. detallado, realizando ajustes | alto grado de creatividad e independencia.
muestra poca significativos por cuenta propia.

D3. Socializa sus
procesos y
proyectos.

Describe su proyecto
de forma muy basica
y muestra interés
limitado por los
proyectos de otros.

Describe su proyecto con algo de
detalle y muestra interés por los
proyectos de otros, proporcionando
comentarios simples.

Ofrece descripciones detalladas
de su proceso creativo y del

producto final; participa
activamente en la discusion sobre
los proyectos de otros con

comentarios constructivos.

Proporciona evaluaciones profundas y reflexivas
de su propio trabajo y el de otros, destacando
detalles especificos y ofreciendo sugerencias
creativas para la mejora.

Fuente: Resolucion Viceministerial N.° 025-2019-MINEDU
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UNIVERSIDAD “ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ “JULIACA 5’ / %
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION 2 g
CARRERA ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL
INTERCULTURAL BILINGUE

VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTO

DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS
DE 5 AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024

Investigador: Bach. YUDITH SUCASACA PACORI

Requerimiento: Estimado especialista, se le solicita su colaboracién para que, después de un
exhaustivo y meticuloso andlisis de la ficha de evaluacion, la cual recopila informacion sobre 1a
competencia Crea proyectos artisticos, proceda a marcar con una cruz el casillero que
considere adecuado segun su criterio y vasta experiencia profesional, indicando si los items
cumplen o no con los requisitos minimos de formulacién necesarios para su futura aplicacién.

Nota: Para cada pregunta se considera la escala de 1 a S donde:

[ 1.- Muy deficiente l 2.- Deficiente l 3.- Regular 4.- Bueno I 5.- Muy Bueno j
FICHA DE OBSERVACION
COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS
Ne | items Escala de valoracién
Dimension 1: Exploracién y experimentacion artistica 1 2 3 14]S5
1 | Toca y prueba diferentes materiales artisticos (como papel,
pintura, arcilla). | x
2 | Usa distintas herramientas para hacer arte (como pinceles, |
es5ponjas, manos).
3 | Prueba diferentes colores y texturas en sus dibujos o ax
manualidades.
4 | Mexclas materiales (por ejemplo, usa pintura y pegamento en
una misma obra). | X
5 | Hace cosas nuevas con los materiales que tiene, sin miedo a i
equivocarse, l X
6 | Juega con diferentes formas y tamafios en sus creaciones '
artisticas. X
Dimensién 2: Aplicacion de procesos creativos |
7 | Tiene ideas propias para hacer sus dibujos o manualidades. | X
8 | Cambia sus ideas mientras crea algo, si se le ocurre algo mejor. X
9 | Trata de hacer lo que imagind, aunque sea dificil. X
10 | Usa lo que aprendié antes para hacer sus nuevos proyectos. | X
11 | Hace proyectos con un propdsito, como dibujar un regalo para '
un amigo. | X
12 | Le gusta trabajar con otros nifios en proyectos de arte. | X
Dimensién 3: Evaluacion y socializacion de proyectos artisticos |
13 | Habla sobre loque hizoycdmolohizo. - ‘ =
14 | Muestra su trabajo a otros nifios y adultos con orgullo. | X
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UNIVERSIDAD “ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ “JULIACA i __Q E

15 | Escucha lo que otros dicen sobre su arte. ] | | XT ]
| 16 | Le gusta ver y hablar sobre el arte que hicieron otros nifios. [ 1 ! ! 1.
17 Da ideas o sugerencias a sus amigos sobre sus dibujos o | ]
manualidades. | | X
18 | Se siente feliz de compartir su arte con la clase o en | | tx
exposiciones. |

Recomendaciones:.... ! NI v e oot sar e A e s e B NS S S

e oY
PROMEDIO DE VALORACION: L"_J

OPINION DE APLICACION: a) Deficiente b)Baja c) Regular d)Buena e)Muy buena

. — .
| : °

‘ ﬁpilu_ios y Nombres g = \ 2 DNIN Seins

| - T .z l l |
| Drecondomiiet | ailinna Sk 130y SR (g ag099y2e |
L Grado Académico i B w
| Menci 5 ,
1 R l C\c‘\dm\ Ao\r CABEQIAON - |
Lugar y fecha:

gnozqdrﬂsw%ddww <
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VALIDEZ DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
JUICIO DE EXPERTO

DE 5 AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA
LA RECOLETA, SAN MIGUEL, 2024

DACTILOPINTURA EN EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS EN ESTUDIANTES I

Investigador: Bach. YUDITH SUCASACA PACORI

Requerimiento: Estimado especialista, se le solicita su colaboracién para que, después de un
exhaustivo y meticuloso andlisis de la ficha de evaluacion, la cual recopila informacion sobre la
competencia Crea proyectos artisticos, proceda a marcar con una cruz el casillero que
considere adecuado segun su criterio y vasta experiencia profesional, indicando si los items
cumplen o no con los requisitos minimos de formulacién necesarios para su futura aplicacién.

Nota: Para cada pregunta se considera la escala de 1 a 5 donde:

[ 1.- Muy deficiente ] 2.- Deficiente I 3.- Regular [ 4.- Bueno [ S5.- Muy Bueno ]
FICHA DE OBSERVACION
COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS
Ne | ftems Escala de valoracion
Dimension 1: Exploradién y experimentacdion artistica 1 2 3 /4.5

1 | Toca y prueba diferentes materiales artisticos (como papel,

pintura, arcilla). l X
2 | Usa distintas herramientas para hacer arte (como pinceles, '

esponjas, manos). X
3 | Prueba diferentes colores y texturas en sus dibujos o .

manualidades. X
4 | Mezclas materiales (por ejemplo, usa pintura y pegamento en X

una misma obra).
S | Hace cosas nuevas con los materiales que tiene, sin miedo a

equivocarse. X
6 | Juega con diferentes formas y tamafios en sus creaciones

artisticas. | X

Dimensién 2: Aplicacién de procesos creativos

7 | Tiene ideas propias para hacer sus dibujos 0 manualidades. | X
8 | Cambia sus ideas mientras crea algo, si se le ocurre algo mejor. )| X
9 | Trata de hacer lo que imagind, aunque sea dificil. | x
10 | Usa lo que aprendié antes para hacer sus nuevos proyectos. X
11 | Hace proyectos con un propésito, como dibujar un regalo para

un amigo. X

Le gusta trabajar con otros nifics en proyectos de arte. X

Dimensién 3: Evaluacién y socializacién de proyectos artisticos

13 | Habla sobre lo que hizo y como lo hizo. X
14 | Muestra su trabajo a otros nifios y adultos con orgullo. | o
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R Y
UNIVERSIDAD “ANDINA NESTOR CACERES VELASQUEZ “JULIACA 5" v ‘%
T ok 3

ey
w

Escucha lo que otros dicen sobre su arte. W

Le gusta ver y hablar sobre el arte que hicieron otros nifios. X
X
X

b
a

(=1
~
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Anexo 3: Propuesta de investigacion basado en la dactilopintura

Unidad Didactica 7
EXPLORANDO LA CREATIVIDAD A TRAVES DE LA DACTILOPINTURA

Nivel Educativo: Educacion Inicial (5 afios)

Duracién: 2 semanas (10 sesiones de 45 minutos cada una)
Area: Arte y Expresion Creativa

Competencia:

e Crea proyectos artisticos desde los lenguajes del arte.

1. Propésito de Aprendizaje

Promover el desarrollo de la creatividad y las habilidades artisticas de los estudiantes a través
de la técnica de dactilopintura, fomentando la exploracién, la experimentacion y la
socializacién de proyectos artisticos.

2. Capacidades y Desempefios Esperados
Capacidades:
1. Exploray experimentalos lenguajes del arte:
o Manipula materiales de manera libre y dirigida.
o Experimenta con colores, texturas y formas utilizando las manos.
2. Aplica procesos creativos:
o Disefay desarrolla proyectos artisticos utilizando técnicas de dactilopintura.
o Toma decisiones sobre combinaciones de colores y formas en sus trabajos.
3. Socializa sus proyectos artisticos:
o Comparte sus creaciones con sus comparieros.

o Explica los procesos creativos realizados y evalGa de forma constructiva los
trabajos de sus pares.
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3. Sesiones de Aprendizaje

Sesion 1: Introduccidn a la Dactilopintura
Propésito:  Familiarizar a los estudiantes con la técnica de dactilopintura.
Actividades:
e Dinamica de motivacidn: "Manos magicas". Los estudiantes exploran diferentes texturas y
colores usando sus manos.
e Charla breve sobre qué es la dactilopintura.
e Actividad practica: creacidn libre con pintura.

Sesion 2: Explorando Texturas y Colores
Propésito: Identificar y explorar texturas y mezclas de colores.
Actividades:
e Experimentacién: mezclar colores primarios para crear secundarios.
e Pintura libre en superficies con diferentes texturas (cartulina, papel lija, tela).

Sesidn 3: Creacién Guiada: Paisajes
Propdsito: Aplicar la técnica de dactilopintura en la creacion de un paisaje basico.
Actividades:
e Demostracion del docente sobre cdmo pintar un paisaje.
e Los estudiantes realizan su propio paisaje siguiendo instrucciones basicas.

Sesidn 4: Creacidon Semi-dirigida: Mi Animal Favorito
Propésito: Fomentar la creatividad en la representacién de animales.
Actividades:
e Brainstorming: los estudiantes eligen un animal que desean pintar.
e Pintura semi-dirigida para representar al animal con dactilopintura.

Sesion 5: Expresion de Sentimientos a Través del Arte
Propésito: Relacionar emociones con los colores y formas.
Actividades:
e Dinamica sobre colores y emociones.
e Pintura libre para expresar como se sienten ese dia.

Sesion 6: Creacidn Colaborativa: El Mural de la Clase
Propdsito: Desarrollar habilidades sociales y trabajo en equipo.
Actividades:
e Pintura en grupo de un gran mural utilizando dactilopintura.

Sesion 7: Reflexidn sobre el Proceso Creativo
Propésito: Reflexionar sobre los procesos realizados y aprender de los demas.
Actividades:
e Cada estudiante presenta una obra y explica cémo la creé.
e Retroalimentacidn grupal con comentarios positivos y sugerencias.

Sesion 8: Taller de Innovacién: Crear un Objeto de Arte
Propdsito: Innovar y personalizar proyectos artisticos.
Actividades:
e Crear un objeto decorativo utilizando dactilopintura y materiales adicionales (como
botones, hilos, etc.).
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Sesion 9: Preparacion de una Exposicién
Propésito:  Organizar 'y  preparar la  exposicion final de sus  proyectos.
Actividades:
e Seleccionar las mejores obras.
e Montar una exposicion en la escuela.

Sesidn 10: Exposicidn Artistica y Evaluacidn
Propdsito: Compartir las creaciones con la comunidad educativa y evaluar el aprendizaje.
Actividades:
e Presentacién abierta a padres y compaiieros.
e Evaluacion del trabajo individual y grupal mediante una rubrica

4. Metodologia

e Enfoque activo y participativo: Las actividades promueven la exploracidn libre, la
creatividad y la colaboracién.

e Aprendizaje basado en proyectos: Cada sesion contribuye a un producto final: la exposicién
artistica.

e Evaluaciéon formativa: Retroalimentacién constante durante las actividades para mejorar
habilidades.

5. Materiales
e Pinturas lavables.
e Cartulinas, papeles de diferentes texturas.
e Pinceles, esponjas, y otros materiales para complementar la dactilopintura.
e Delantales o protectores para los nifios.
6. Evaluacién
Instrumentos:
1. Rdbrica de Evaluacion: Para medir el progreso en:
o Exploracién de materiales.
o Aplicacién de procesos creativos.
o Socializacion y reflexidn sobre sus proyectos.

2. Lista de Cotejo: Para verificar la participacion activa en cada sesién.
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Anexo 4 : Base de datos

Pre test Post test
o8 VNI
T > 2 T | > 0,
ot |2 o ot & o
15N |2 & z sy |2 o
<21y |3 = c <21y |3 =
IS5 |2 2 & I |s |2 2
-8 8 - |8 Q. 5 -8 8 o |3 =
=8 |o | = =215 | )
S |o|o 3|o|o
3|23 3|3
Muestra | @ ® @
Estudiante 1|3 |2 |3 |8 |Proceso Estudiante 1| 3| 2| 3| 8|Proceso
1|Logro
Estudiante 2|2 |2 |2 |6 |Proceso Estudiante 2| 4| 4| 4| 2|destacado
1 |Logro
Estudiante 3|4 |3 |3 |0 |esperado Estudiante 3| 1| 2| 1| 4|lInicio
1|Logro
Estudiante 4|2 |2 |1 |5 |[Inicio Estudiante 4| 3| 4| 4| 1|esperado
1|Logro
Estudiante 5|1 |1 |2 |4 [Inicio Estudiante 5| 3| 3| 4| 0|esperado
1|Logro
Estudiante 6 (2 |1 |2 |5 |[Inicio Estudiante 6| 3| 4| 3| 0|esperado
1|Logro
Estudiante 7|1 |1 |1 |3 [Inicio Estudiante 7| 4| 3| 3| 0|esperado
1|Logro
Estudiante 8|3 |2 |3 |8 |Proceso Estudiante 8| 3| 3| 4| 0|esperado
1|Logro
Estudiante 9|2 |1 |1 |4 [Inicio Estudiante 9| 3| 4| 4| 1|esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
10 2 |2 |2 |6 |Proceso 10 4| 4| 3| 1|esperado
Estudiante 1 |Logro Estudiante
11 2 |4 |4 |0 |esperado 11 1] 2| 2| 5]Inicio
Estudiante Estudiante 1|Logro
12 1 12 |1 [4 |Inicio 12 4| 3| 4| 1|esperado
Estudiante Estudiante
13 3 |2 |2 |7 |Proceso 13 2| 2| 2| 6]|Proceso
Estudiante Estudiante 1|Logro
14 1 11 |2 [4 |Inicio 14 4| 4| 4| 2]|destacado
Estudiante Estudiante Logro
15 1 |1 |1 [3 |Inicio 15 2| 4| 3| 9]esperado
Estudiante 1 |Logro Estudiante
16 4 |4 |3 |1 |esperado 16 2| 1| 1| 4]Inicio
Estudiante Estudiante
17 2 |2 |3 |7 |Proceso 17 2| 2| 3| 7|Proceso
Estudiante Estudiante
18 2 |2 |3 |7 |Proceso 18 2| 3| 2| 7|Proceso
Estudiante Estudiante
19 2 |2 |3 |7 |Proceso 19 2| 2| 2| 6|Proceso
Estudiante Estudiante 1|Logro
20 1 |1 [1 |3 [Inicio 20 4| 4| 4| 2|destacado
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Estudiante Estudiante 1|Logro
21 Inicio 21 0 | esperado
Estudiante Estudiante

22 Proceso 22 6 | Proceso
Estudiante Estudiante 1|Logro
23 Inicio 23 0 | esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
24 Inicio 24 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
25 Inicio 25 2 | destacado
Estudiante Estudiante 1|Logro
26 Inicio 26 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
27 Inicio 27 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
28 Inicio 28 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
29 Inicio 29 2 | destacado
Estudiante Estudiante 1|Logro
30 Inicio 30 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
31 Inicio 31 1| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
32 Inicio 32 1| esperado
Estudiante Estudiante Logro
33 Inicio 33 9| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
34 Inicio 34 0| esperado
Estudiante Estudiante 1|Logro
35 Inicio 35 0| esperado

OFICINA DE INVESTIGACION

http://repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacién del autor




VICERRECTORADO ,DE

TESIS UANCV 7 | INVESTIGACION
<X

OFICINA DE INVESTIGACION

@ *Sin titulo2 [ConjunteDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos - o x

Archivo  Editar Ver Datos Transformar Analizar Gréficos Utilidades Ampliaciones  Ventana  Ayuda

He Tew®BLI0 A BE Q

1: PRE_EXPLORA ‘S,UU Visible: & de 8 variables

&) PRE_EXPLORA &5 PRE_APLICA o PRE SOCIALI o PRE COMPETENCIA CREA & POST_EXPLORA & POSTAPLICA & POST_SOCIALIZA POST_COMPETENCIA_CREA
ZA

3.00 2,00 3,00 8,00 3.00 2,00 3.00 800 A
2 2,00 2,00 2,00 5.00 4,00 4,00 4,00 12,00
3 4,00 3,00 3,00 10,00 1,00 2,00 1,00 4,00
4 2,00 2,00 1,00 5,00 3.00 4,00 4,00 11,00
5 1.00 1,00 2,00 4,00 3.00 3.00 4,00 10,00
6 2,00 1,00 2,00 5,00 3,00 4,00 3,00 10,00
7 1.00 1.00 1.00 3.00 4.00 3.00 3.00 10.00
8 3.00 2,00 3,00 8,00 3.00 3.00 4,00 10,00
9 2,00 1,00 1,00 4,00 3.00 4,00 4,00 11,00
10 2,00 2,00 2,00 6,00 4,00 4,00 3,00 11,00
11 2,00 4,00 4,00 10,00 1.00 2,00 2,00 5.00
12 1.00 2,00 1,00 4,00 4,00 3,00 4,00 11,00
13 3,00 2,00 2,00 7,00 2,00 2,00 2,00 6.00
1 1.00 1,00 2,00 4,00 4,00 4,00 4,00 12,00
15 1.00 1,00 1,00 3,00 2,00 4,00 3,00 9.00
16 4,00 4,00 3,00 11,00 2,00 1,00 1,00 4,00
17 2,00 2,00 3.00 7.00 2.00 2.00 3.00 7.00
18 2,00 2,00 3,00 7.00 2,00 3.00 2,00 7.00
19 2,00 2,00 3,00 7.00 2,00 2,00 2,00 6.00
20 1,00 1,00 1,00 3,00 4,00 4,00 4,00 12,00
21 1.00 1,00 1,00 3,00 4,00 3.00 3.00 10,00
2 3.00 2,00 3.00 8.00 2.00 2.00 2.00 6.00

]
ﬁ “Resultade3 [Documento3] - IBM SPSS Statistics Visor — c

Archive  Editar  Ver Datos Transformar  Insertar Formato  Analizar  Gréficos Utilidades ~ Ampliaciones Ventana  Ayuda

HER P H e~ R 2 MEQ

Pruebas de normalidad
" Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
L‘l‘]“(':s Estadistica al Sig Estadistico al Sig
L) Resumen de procesamientc PRE_COMPETENCIA_C 227 35 =001 859 35 <.001
LE Descriptivas =
g Pruebas PRE_EXPLORA 285 s <001 778 35 <.001
=] F'E COMPETENCIA_CREA | PRE APLICA 286 35 <001 714 a5 <.001
i Gréfieo de tallo y holas PRE_SOCIALIZA 247 35 <001 826 35 <.001
i[5 Grafico Q- normal POST_COMPETENGIA_G 208 35 <001 851 a5 <.001
(i Grafico Q-0 normal sin REA
(i Diagramas de cajas POST_EXPLORA 240 35 <001 830 35 <.001
(& PRE_EXPLORA POST_APLICA 279 35 <001 804 35 <.001
@2::;0:5 de tallo y hojas POST_SOCIALIZA 223 35 <.001 838 35 <.001
(i Grafico @-Q normal a. Corrsceién de significacisn de Lilliefors

(1) Grafico @-Q normal sinf—|
(il Diagramas de cajas

PRE_COMPETENCIA_CREA_

PRE_COMPETENCIZ_CREA_ Grafico de tallo v hojas

(1) Grafico Q-0 normal sin
(il Diagramas de cajas
{E] PRE_sOCIALIZA

Frecuencia Stem ¢ Hoja

8.00 3 . 00000000
fulo lo.00 4 . 0000000000
Gréfico de tallo y hojas 5.00 s . ooooo
msrz:iﬁcn(]ﬂnurmal 2.00 6 . 00
(i Grafico Q-Q normal sin 1 4.00 7 . 0000
------ (i Diagramas de cajas 3.00 s . o000
[E] POST_COMPETENCIA_CRE .00 ° .
p Titulo
L TP sy e 2-00 00
< ﬂ 1.00 11 . o

IBM SPSS Statistics Processor esta listo 5 Unicode"ACTIVADO H: 312,

@@ "Resultado3 [Documento3] - IBM SPSS Statistics Visor a

Archivo  Editar  VWer Datos Transformar Insertar Formato  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliacionss  Ventana  Ayuda

’il.—lt,%@n\?'jﬂ G e =S [ Q

[ 5 Thulo [Pruebas nPar ] -~
LY Grafico de tallo y ho
Ll Grifico Q-Q normal
L Grafico G-Q normal [Prueba de rangos con signo de |
! [ Diagramas de caja:
[ER =] POST_COMPETENGIA Rangos
L[ Grafico de talla v ho, Range Surma d=
Grafico 0-Q normal ™ promedio rangos
Grafico G-Q normal POST_EXPLORA- Rangos negativas 5 10,50 52,50
(il Diagramas de cajat PRE_EXPLORA .
&[] POST_EXPLORA Rangos positivos 26 16,50 412,50
Tiilo Empates 5°
LN Gréfico de tallo y ho,
(i Grafico G-Q nermal Total 385
Lot Gréfice 0-Q normal POST_APLICA- Rangos negatives 2t 13,17 39,50
! 1 PRE_ARLICA
oo@® Pﬁf'i"’,’i’gf de cala 2 Rangos positives 27t 15,76 425,50
(&1 Titulo Empates s
L] Grinico g tallo y no Total e
Ginl Gréfico ©-Q normal POST_SOCIALIZA - Rangos negativos &9 11,50 68,00
Grafico Q-Q normal PRE_SOCIALIZA
Diagramas de caja - Rangos positivos 25" 17,08 427,00
& (& POST_SOCIALIZA ETEERE al
= Tiwlo
| LY Grafico de tallo v ho, Total 35
L Gréfico -0 normal FOST_COMPETENGIA_G  Rangos negativos & 8,75 52,50
Grafico Q-Q normal REA-
E% Dlagramas a6 caja PRE_COMPETENCIALC  Rangos positvos 26+ 1820 475,50
I Reaistro REAL Empates El
Bl FuebaaREar Total as
" t a POST_EXPLORA < PRE_EXPLORA ‘ ‘
& [E Prusba de rangos con s b, POST_EXPLORA = PRE_EXPLORA
= ![-" L 1 5 ¢ POST_EXPLORA = PRE_EXPLORA o
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Anexo 5: Documentos de autorizacion de ejecucion del trabajo de
investigacion

R0 | Minsteria Institucién Educativa Privada
de Educacion

“La Recoleta” R.D.R. N° 0363
i % X 457

Solo Para impeor
P r Camp !
4
/
' AIAT
- 48 AwVillidlil
-“ara

¥

"Afio del Bicentenario, de la consolidacion de nuestra

Independencia, y de la conmemoracién de las heroicas batallas de
Junin y Ayacucho”

Quien suscribe, LIC. JUAN GONZALO VARGAS ALVAREZ, con DNI:
70107712, Director de la INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA “LA

RECOLETA” del distrito de San Miguel, de la Provincia de San Roman,
Departamento de Puno.

HACE CONSTAR QUE:

Que, la sefiorita, SUCASACA PACORI, YUDITH identificado con
DNI 70183463, que ha realizado satisfactoriamente su proyecto de
investigacion en esta institucion educativa durante las fechas 02 setiembre
del 2024, Hasta el 18 de octubre del 2024, durante el ejercicio de sus

labores, demuestra puntualidad, responsabilidad y una estimable honradez.

Se expide esta constancia por peticion del interesado, y para los fines

que €ste considere convenientes.

San Miguel,21 de octubre de 2024.
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ANEXO 1 '
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA INCORPORACION DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCY

Formato digital Fecha de entrega: 30 -12 - 2029

|, Datos del autor (es):

Jombres y Apcllidos:_ YUDITH SUCASACA PACORI
Direccion;  AV. LAMPA N° 134

ONL'Camné de Extranjeria/Pasaporte N¢;__ 70183463
reléfono:_934219658 email: ywdithspl 028@gmail.com

Nombres y Apellidos:

direccion: L3
INI/Carné de Extranjeria/Pasaporte N°; s
[eléfono: email:
facultad y/o Escucela de Posgrado:  CIENCIAS DE LA EDUCACION

iscuela Profesional o Mengion: _ EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

litulo o Grado Académico a optar: LICENCIADA EN EDUCACION INICIAL INTERCULTURAL BILINGUE

\sesor: Dra, DANYA CASTILLO MONROY
ista obra s¢ encuentra dentro de las siguientes denominaciones:

lrabajo de Investigacién [ Tesis[X] Trabajo de Suficiencia Profesional [] Trabajo Académico ]

litulo: DACTILOPINTURA EN ELDESARROLLO DE LA COMPETENCIA CREA PROYECTOS ARTISTICOS
EN ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA LA RECOLETA, SAN
MIGUEL. 2024

“alabras claves, (3 a 5 términos);___ Dactilopintura, competencia crea proyectos artisticos, primera infancia.

Esta obra se desarrollé en la UANCV 22
i

'Indicar si su produccion iatelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
“guipos, bases de datos, asesoria téenica por parte del personal de la UANCY, financiamiento, entré otros
‘elacionados.

'Si su produccidn intelectual se desarrollé en la UANCV totalmente o parcialmente, deberd autorizar e}
keposito en el Repositorio de manera obligatoria.

-
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2. Referencia de tesis:

| Bachiller [X|Titulo [_|2da Especialidad [ |Macstia | |Doctorado

3. Licencias:

a) Licencia estandar;
Bajo lus siguientes términos, autorizo el depdsito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCYV.
Con la antorizacién de depésito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Neéstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al piblico, transformar (inicamente mediante su traduecién a otros idiomas) y
poner a disposicidn del piblico mi produccion intelectual (incluido ¢l resumen), en formato
fisico o cigital, en cualquier medio, conocido 0 por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Universidad, creados o por crearse, tales como ¢l Repositorio Digital de
tesis UANCV, coleceidn de produccion intelectual, entre orros, en el Perl y en el extranjero
por ¢ ticimpo y veees que considere necesarias, y libres de remuncraciones,
En virtud de dicha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Velasquez™ podra
repreducir mi produceion intelectual en cualquicr tipo de soperte y en mas de un ejemplar,
sin modificar su contenido, solo con propositos de seguridad, respaldo v preservacion.
Declare que la produccion intelectual es una creacion de mi autoria y oxclusiva titularidad,
coautoria con titularidad compartida, ¥ me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, parantizo que dicha produccidn intelectual o infringe derechos de
autor de terceras personas.
La Universidad Andina “Néstor Caceres Velisquez” consignard ¢l nombre del yio los
autor{es) de Ja produccidn intelectual, y no le hard ninguna modificacion mas que la
permitida en Ja licencia.

Autorizo su publicacién (marque con una X)
Si, autorizo que se deposite immediatamente,
__'1 Si, autorizo que se deposite a partir de la fecha (Lim/a):

————

| | No autorizo.
[ |

b} Licencia CREATIVE COMMONS L0 INTERNACIONAL:
S1 usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sobre su produccion intelectual,
mantiene la titwlaridad de los derechos de autor de esta v, a [a vez permite que otras personas
pucdan reproducirfa, comunicarla al piblico y distribuir cjemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes;
¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?
Si: significa que usted permile la reproduceion, distribucién y comunicacion piblica de Ja
produccién intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccién, y comunicacion piblica de la produccidn
intelectual, pero sin fines comerciales,

Z' No autorizo

99

|
F
|
\
) Si autorizo
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Jurisdiccion de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede clegir entre la opcién “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcién “internacional™ emplea ¢l lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de Ia legislacién peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcién adaptada
a la jurisdiccion del Peni goza de una mayor eficacia ante los tribunales peruanos.

Internacional
D Nacional
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