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RESOLUCION DIRECTORAL N'306-2024-SEP-EPG/UANCV

Juliaca, 10 de setiembre del 2024

VISTO:

El Expediente N'2024-09027 de la Egresado (a): TICONA FLORES ROGER ALBERTO con DNI
N'01248821 y Cbdigo N'21102U007 del Programa de Segunda Especialidad Profesional en:
COMPUTACION Y DOCENCIA EN AULA DE INNOVACION PEDAGOGICA, Sede JULIACA de la Escuela
de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” de Juliaca.

CONSIDERANDO:

Que, el egresado (a) del Programa de Segunda Especialidad Profesional en: COMPUTACION Y
DOCENCIA EN AULA DE INNOVACION PEDAGOGICA, Sede Juliaca de la Escuela de Posgrado de la
Universidad Andina “Néstor Caceres Velasquez” de Juliaca; Solicita sorteo de Jurados y fecha para
la Sustentacién de Trabajo Académico, habiendo cumplido con los requisitos para optar el Titulo de
Segunda Especialidad Profesional;

Que, el inciso b) del Articulo N° 5 del Reglamento Especifico de Titulacion del Programa de Segunda
Especialidad Profesional, establece la modalidad de Examen de Suficiencia y Sustentacion de Trabajo
Académico para optar el Titulo;

Que, los Articulos N° 12 al N° 21 del Reglamento Especifico de Titulacion del Programa de Segunda
Especialidad Profesional, establecen los procedimientos para el referido Examen de Suficiencia y
Sustentacion de Trabajo Académico;y

En uso de las atribuciones conferidas a la Direccion en el inciso “)” del articulo 17 del Reglamento
General de la Escuela de Posgrado, y el Art. 64 del Estatuto Universitario;

'SE RESUELVE:

_ PRIMEROQ.- NOMBRAR a los miembros de Jurado que calificardn la Sustentacion de Trabajo
Académico de la egresado (a): TICONA FLORES ROGER ALBERTO del Programa de Segunda
Especialidad Profesional en: COMPUTACION Y DOCENCIA EN AULA DE INNOVACION PEDAGOGICA,
en la Sede Juliaca de la Escuela de Posgrado de la Universidad Andina “Néstor Céaceres Velasquez” de
Juliaca; como se detalla en el Articulo Segundo de la presente Resolucion, siendo los Jurados los
siguientes-Docentes:

Presidente : Dr. ALFREDO SAMUEL MACHACA CALDERON
Primer Miembro : Mgtr. PERCY GONZALO PUMA PUMA
Segundo Miembro : Dr. FREDY TORIBIO CHALCO VARGAS

SEGUNDO. - DETERMINAR que LA SUSTENTACION DE TRABAJO ACADEMICO se llevara de acuerdo
al siguiente detalle:

Fecha : jueves 12 de setiembre del 2024
Hora : 08:30 a.m.
Lugar : Aula N’ 207 - EPG - UANCV - JULIACA

TERCERO. - AUTORIZAR la difusién de la presente Resolucidn a la Coordinacién General del
Programa de Segunda Especialidad Profesional/e interesadcz.

rchivese.

[
Registrese, cgmuniquese y
/

C.c/ Arcv. EPG-2024 (02)
CARGO (01) -~
LWCC/mha

Jr. Loreto N° 450 2 051-323175 - Pég.;Web: www.epg,uanciedu.pe - Juliaca - Perti
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RESUMEN

Titulo. MULTIMEDIA EDUCATIVA COMO RECURSO DE INNOVACION EN LA
ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES. Objetivo. Evaluar el
impacto del software multimedia educativa como recurso de innovacion en la
ensefianza de las matematicas en los estudiantes de la Institucion Educativa
Secundaria Manuel NUfiez Butron Saman en 2024. Planificacion. Para la ejecucion
del trabajo de campo se procedio en base a etapas como inicial, intermedia y final.
Las mismas que se cumplieron de manera efectiva. Ejecucidn, se procedi6é a
cumplir con los propédsitos planteados en base a las sesiones de aprendizaje.
Resultado. Los resultados revelan que, la aplicacion de la herramienta software
multimedia educativa; logré alcanzar resultados significativos del conocimiento. Se
convencio de la importancia de implementar gradualmente diversas estrategias
efectivas para sensibilizar, fortalecer y fomentar técnicas adecuadas que faciliten el
aprendizaje y la resolucién de los ejercicios propuestos, lo que resultdé en un
evidente progreso en los estudiantes. Conclusion. La implementacion del software
multimedia educativa ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar el
aprendizaje de las matematicas. El uso de este software ha facilitado la
visualizacion y comprension de conceptos matematicos complejos, promoviendo
un aprendizaje mas interactivo y participativo. Recomendacion. Se sugiere a la
UGEL-AZANGARO; implementar programas de formacién continua para los
docentes, enfocandose en el uso eficaz del software multimedia educativa y en
estrategias pedagdgicas innovadoras que maximicen su impacto.

Palabras claves. Capacidades, competencias, innovacion pedagdgica, plataforma

educativa
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ABSTRACT

Qualification. EDUCATIONAL MULTIMEDIA AS AN INNOVATION RESOURCE IN
THE TEACHING OF MATHEMATICS TO STUDENTS. Objective. Evaluate the
impact of educational multimedia software as a resource for innovation in the
teaching of mathematics in the students of the Manuel Ndfiez Butréon Saman
Secondary Educational Institution in 2024. Planning. To carry out the field work, we
proceeded based on stages such as initial, intermediate and final. The same ones
that were fulfilled effectively. Execution, the proposed purposes were met based on
the learning sessions. Result. The results reveal that the application of the
educational multimedia software tool; managed to achieve significant knowledge
results. He was persuaded to gradually integrate various appropriate strategies to
raise awareness, strengthen and promote appropriate techniques to facilitate
learning and subsequent solution of proposed exercises; noticing notable progress
in the students. Conclusion. The implementation of educational multimedia software
has proven to be an effective strategy to improve mathematics learning. The use of
this software has facilitated the visualization and understanding of complex
mathematical concepts, promoting more interactive and participatory learning.
Recommendation. UGEL-AZANGARO is suggested; implement continuous training
programs for teachers, focusing on the effective use of educational multimedia
software and innovative pedagogical strategies that maximize their impact.

Keywords. Capacities, competencies, pedagogical innovation, educational

platform
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INTRODUCCION

La integracion de tecnologias multimedia ha traido consigo cambios
importantes en la educacion, alterando fundamentalmente los métodos de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Este fenbmeno, evidente en las
esferas internacional, nacional y local, presenta una oportunidad Unica para
impulsar la innovacion en la educacion, en particular en entornos que enfrentan
limitaciones tecnoldgicas y econdmicas. En la Institucion de Educacion Secundaria
Manuel Nufiez Butron en Saman, mejorar la calidad educativa es un desafio en un
contexto de pobreza y acceso limitado a la tecnologia. Esta investigacién busca
investigar la efectividad de los multimedia educativos como una herramienta valiosa

para la ensefianza de las matematicas en este entorno especifico.

Se ha demostrado que la integracion de multimedia en la educacién en todo
el mundo mejora significativamente la comprension y el rendimiento de los
estudiantes en diversas materias, como las matematicas. Estudios realizados tanto
en economias avanzadas como en economias emergentes han demostrado que
las herramientas multimedia (como videos educativos, aplicaciones interactivas y
plataformas de aprendizaje en linea) pueden mejorar la participacion y la eficacia
de las experiencias de aprendizaje. Paises como Finlandia, Singapur y Estados
Unidos han integrado con éxito estas tecnologias en sus marcos educativos, lo que
ha dado como resultado mejoras notables en el rendimiento académico de los
estudiantes. A nivel nacional, el Perd ha avanzado en la integracion de las
tecnologias digitales a la educacion; sin embargo, enfrenta importantes desafios
derivados de las disparidades regionales. Iniciativas como el Plan Nacional de
Infraestructura Educativa y el Programa Nacional de Innovacion Educativa buscan

cerrar la brecha digital y mejorar la calidad general de la educacion en todo el pais.
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No obstante, implementar eficazmente estas tecnologias en zonas rurales y
econdémicamente desfavorecidas sigue siendo un gran desafio. La incorporacion de
recursos multimedia en la educacion matematica ha mostrado impactos
beneficiosos en la motivacidn y el rendimiento de los estudiantes en varias regiones
del Pera. Sin embargo, cuestiones como la infraestructura tecnolégica inadecuada

y el acceso limitado a los dispositivos siguen siendo desafios considerables.

En Saman, la Institucién de Educacién Secundaria Manuel NUfiez Butron
enfrenta un entorno desafiante caracterizado por la ausencia de recursos
tecnologicos y importantes niveles de pobreza. Estos elementos impiden la
aceptacion de innovaciones educativas que utilizan multimedia. Sin embargo, la
integracion de recursos multimedia podria resultar un enfoque préactico y eficiente
para mejorar la ensefianza de las matematicas. Aunque existen algunas
limitaciones, la comunidad educativa ha demostrado entusiasmo y disposicion para
adoptar estas herramientas, reconociendo su capacidad para revolucionar la
experiencia de ensefianza y aprendizaje al tiempo que aborda desafios de larga
data. Este estudio evalla la practicidad y eficacia de utilizar multimedia educativa
para enseflar matematicas en este contexto particular. Examinaremos las
estrategias mas adecuadas para desplegar estos recursos, teniendo en cuenta las
limitaciones tecnoldgicas y socioecondmicas de la region, con el objetivo de
potenciar el crecimiento educativo y el empoderamiento de los estudiantes de la

Institucion de Educacion Secundaria Manuel NUiez Butron.

El trabajo académico se desarrolla en: Capitulo I, donde esta los objetivos.
En el capitulo Il; fundamentacién tedrica. Capitulo IlI; aplicacion de instrumentos

debidos; la planificacién, ejecucién y resultados pedagdgicos.
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CAPITULO |

ASPECTOS GENERALES DEL TRABAJO ACADEMICO
1.1. Titulo

MULTIMEDIA EDUCATIVA COMO RECURSO DE INNOVACION EN LA
ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE LA IES MANUEL

NUNEZ BUTRON SAMAN 2024

1.1.1. Instituciéon educativa donde se ejecuta

INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA MANUEL NUNEZ BUTRON DISTRITO

DE SAMAN

1.1.2. Duracién

Inicio . 1 abril, 2024
Término : 30 junio 2024
Responsable : Lic. ROGER ALBERTO TICONA FLORES

1.1.3. Grado seccion y numero de alumnos

Grado : Primero
Seccion - UNICA
Estudiantes : 12 nifos y 8 nifias.
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1.2. Descripcion del problema

A Nivel Internacional

A nivel mundial, la incorporacion de las (TIC) a la educacion ha transformado
la ensefianza de las matematicas, ofreciendo acceso a herramientas multimedia
avanzadas que mejoran la comprension de conceptos abstractos. No obstante, este
escenario difiere significativamente en las distintas regiones del mundo. En las
zonas rurales de los paises en desarrollo, especialmente en las regiones mas
desatendidas de Africa, Asia y América Latina, los estudiantes encuentran una
disparidad notable en el acceso digital. La infraestructura tecnolégica inadecuada,
caracterizada por un acceso restringido a las computadoras y a Internet, junto con
una formacion insuficiente de los docentes en herramientas multimedia, impide la
adopcidén de préacticas docentes modernas. Esto da como resultado una disparidad
significativa en la calidad de la educacion matemética que reciben los estudiantes,
especialmente en comparacion con sus pares en areas urbanas o paises
desarrollados, donde el acceso a los recursos tecnoldgicos es mas frecuente.

(Gutiérrez, R. C. 2018)
A Nivel Nacional

En Perq, se ha defendido la integracién de las (TIC) en la educacion como un
enfoque vital para mejorar tanto la ensefianza como el aprendizaje, particularmente
en areas como las matematicas. Sin embargo, la situacion en numerosas regiones
rurales del pais revela un panorama marcado por la falta de acceso tecnoldgico. En
las zonas andina y amazoénica, un numero importante de estudiantes se ven
privados de conectividad a internet y de herramientas tecnolégicas como

computadoras o tabletas, lo que dificulta la incorporacion de recursos multimedia a
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su educacion. ElI Ministerio de Educacion ha iniciado programas como "Una
computadora portatil por nifio" y "Aprendo en casa", pero estas iniciativas no han
penetrado adecuadamente en todas las areas rurales, especialmente aquellas que
enfrentan mayores desafios de pobreza. La ausencia de tecnologia educativa limita
las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes en comparacion con sus
homologos de las regiones urbanas. Esto da como resultado un bajo rendimiento
en matematicas, que es una materia clave en las evaluaciones tanto nacionales

como internacionales. (Jiménez, R. 2017)

A Nivel Local

Estudiantes de la Institucion de Educacion Secundaria Manuel Nufiez Butron,
ubicada en el distrito rural de Saméan en Puno, enfrentan importantes desafios para
la obtencién de recursos tecnolégicos. La escuela carece de computadoras
adecuadas y de conexion a Internet, y los estudiantes nunca han tenido la
oportunidad de utilizar una computadora. Esto obstaculiza significativamente la
capacidad de incorporar tecnologia en la ensefianza de las matematicas. En este
contexto, los métodos de ensefianza convencionales que dependen en gran
medida de libros de texto y pizarras han demostrado ser inadecuados para mejorar
el rendimiento matematico. La limitada disponibilidad de herramientas tecnoldgicas
y la insuficiente capacitacion en TIC para los educadores obstaculizan la
implementacion de estrategias de ensefianza que podrian despertar el interés de

los estudiantes por las matematicas y mejorar su comprension.

Para abordar este problema, se recomienda desarrollar software educativo
especializado para la ensefianza de matematicas que funcione fuera de lineay esté

disefiado para entornos con capacidades tecnoldgicas restringidas. Este software
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permite a los estudiantes involucrarse activamente con conceptos matematicos,
mejorando su comprension de temas complejos y fomentando experiencias de
aprendizaje mas profundas. Como los estudiantes carecen de experiencia previa
con las computadoras, el programa incorporara un segmento de capacitacion
fundamental centrado en el uso de la tecnologia. Este recurso multimedia
representa un activo innovador para la educacion de esta institucion rural,
ayudando a superar obstaculos tecnolégicos y mejorando enormemente la

comprension matematica de los estudiantes.

1.3. Justificacion del trabajo académico
La teoria del aprendizaje multimedia de Mayer (2001) postula que el
aprendizaje mejora cuando la informacion se presenta a través de mdltiples canales

sensoriales, como formatos visuales y auditivos.

Ademas, las teorias constructivistas de Piaget y Vygotsky enfatizan que el
aprendizaje mas efectivo ocurre cuando los estudiantes participan activamente en
la construccion del conocimiento a través de sus interacciones con su entorno y con
sus comparieros. Las herramientas multimedia fomentan una atmésfera interactiva
gue fomenta tanto la participacion activa como la colaboracién en el proceso de
aprendizaje. Parece que has compartido una referencia o cita, pero no hay ningin
contexto o contenido que la acompafie para reformularla. Parece que solo
compartiste el afio "2017" y no incluiste ningun texto adicional para que yo lo

parafrasee.

La integracion de software educativo en la ensefianza de matematicas permite
a los estudiantes visualizar mejores problemas abstractos, mejora su comprension

de conceptos matematicos complejos y facilita la aplicacion de sus conocimientos
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en diversas situaciones de la vida real. Los recursos multimedia mejoran la
educacioén individualizada al atender las preferencias y ritmos de aprendizaje Unicos

de cada estudiante.

La Institucion de Educacion Secundaria Manuel Nufiez Butron Saman
enfrenta desafios particulares derivados de su entorno rural, caracterizado por una
conectividad a Internet restringida y un numero importante de estudiantes que
carecen de dispositivos moviles. En este escenario, la integracion de software
educativo multimedia en las computadoras de la escuela surge como un enfoque

eficaz para mejorar la ensefianza de las mateméticas.

En conclusion, la integracion de multimedia educativa en esta institucion se
basa en principios tedricos solidos y aborda una demanda practica critica,
ofreciendo un enfoque practico y eficaz para mejorar la ensefianza de las

matematicas en un entorno rural con recursos limitados.
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CAPITULO Il
OBJETIVOS

2.1. Objetivo general

OG. Evaluar el impacto del software multimedia educativa como recurso de
innovacion en la ensefanza de las matematicas en los estudiantes de la Institucion

Educativa Secundaria Manuel NuUfiez Butron Saman en 2024.
2.2. Objetivos especificos

OEL. Planificar las actividades de aprendizaje utilizando recursos de innovacion

pedagdgica en la ensefianza de las matematicas en estudiantes.

OEZ2. Desarrollar ejercicios de matematicas planteados en la plataforma multimedia

educativa con estudiantes del primer grado.

OE3. Proponer estrategias para optimizar el uso del software multimedia educativa

en la ensefanza de las matematicas en la institucién educativa.
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CAPITULO 1lI

FUNDAMENTACION TEORICA

3.1. Antecedentes del trabajo académico

INTERNACIONAL

Estudio en el Reino Unido sobre el uso de multimedia en mateméticas. Un
estudio realizado por Jones y Sinclair (2016) en escuelas secundarias del Reino
Unido evalu6 el impacto de los recursos multimedia en el aprendizaje de las
matematicas. La investigacidon mostré que los estudiantes que utilizaron software
interactivo de geometria, animaciones y simulaciones mateméaticas lograron
mejores resultados en la comprension de conceptos complejos como el algebra y
la trigonometria en comparacion con aquellos que seguian métodos tradicionales.
El estudio concluyé que la multimedia educativa no solo mejoré el rendimiento
académico, sino también la motivacion y el interés de los estudiantes por las
matematicas.

Investigacion en Sudafrica sobre la brecha tecnoldgica en entornos rurales.
En un estudio realizado por Ngubane y Tshabalala (2018) en areas rurales de
Sudafrica, se investigo la integracion de herramientas multimedia en la ensefianza
de matematicas en escuelas sin acceso a internet. Utilizando recursos offline, como
software preinstalado y dispositivos méviles, los investigadores encontraron que los

estudiantes lograron avances significativos en la resolucion de problemas
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matematicos. Sin embargo, también identificaron la necesidad de formacion
docente continua para maximizar el uso de estas herramientas, destacando la
importancia de la capacitacion para superar la brecha digital en zonas rurales.
NACIONAL

Uso de TIC en zonas rurales de la sierra peruana. Un estudio realizado por
Vargas y Salazar (2019) en la region de Ayacucho investigé el uso de recursos
tecnoldgicos en la ensefianza de matematicas en colegios rurales. Los resultados
demostraron que la implementacion de programas multimedia educativos mejoro el
rendimiento en matematicas de los estudiantes de secundaria en comparacion con
aguellos que no accedian a estos recursos. Sin embargo, el estudio también resaltd
la falta de infraestructura tecnoldgica y formacién docente como barreras clave que
limitan la efectividad de estos programas en contextos rurales.

Programa “Una Laptop por Nifio” en la ensefanza de matematicas. Condori
y Quispe (2021) evaluaron el impacto del programa "Una Laptop por Nifio" en la
ensefianza de matematicas en las escuelas rurales de Cusco. El estudio mostro
qgue el uso de las laptops, junto con software educativo multimedia, incremento la
comprension de los conceptos matematicos entre los estudiantes del nivel
secundario. Sin embargo, también se identificaron limitaciones en la infraestructura
tecnoldgica, como la falta de acceso a internet y el mantenimiento inadecuado de
los equipos, lo que afectd su uso sostenido.
LOCAL

Investigacion en Juliaca sobre el uso de software educativo. En un estudio
llevado a cabo por Mamani y Flores (2020) en la ciudad de Juliaca, se analizo el
impacto del uso de software educativo en el aprendizaje de matematicas en

instituciones educativas publicas. Los hallazgos revelaron que la incorporacion de
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recursos multimedia mejoré6 notablemente el rendimiento académico de los
estudiantes de secundaria, particularmente en materias como algebra y geometria.
El estudio recomendo la ampliacion del uso de estas tecnologias en zonas rurales,
donde el acceso es limitado, pero se demostro su efectividad.

Uso de multimedia en la ensefianza de matematicas en escuelas rurales de
Puno. Quispe y Huanca (2022) investigaron la aplicacion de multimedia educativa
en la ensefianza de matematicas en una institucion educativa rural en el distrito de
Lampa, Puno. La investigacion mostré que, a pesar de las limitaciones
tecnoldgicas, el uso de recursos multimedia sin conexion, como software instalado
en laptops y proyecciones, mejoro la participacion de los estudiantes en las clases
y su rendimiento académico en comparacion con meétodos tradicionales. No
obstante, también se destacd la necesidad de contar con mas dispositivos y
capacitaciones para los docentes a fin de maximizar el impacto de estas
herramientas.
3.2. Marco tedrico

3.2.1. Escuela del siglo XXI

El panorama educativo del siglo XXI se encuentra en un perpetuo estado de
evolucioén, impulsado por los avances tecnolégicos, los cambios sociales y los
requisitos cambiantes del mercado laboral global. Este siglo ha traido un cambio
significativo en nuestra percepcion de la educacion, marcado por la integracion de
tecnologias digitales, un énfasis en enfoques centrados en el estudiante y la
necesidad de preparar a las personas para enfrentar desafios complejos en un

mundo cada vez mas interconectado. (Aguirre, 1. 2017)

En el mundo actual, la tecnologia juega un papel crucial en la configuracién

del entorno educativo. Las aulas tradicionales estan evolucionando hacia entornos
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de aprendizaje hibridos y en linea, donde los recursos multimedia, las plataformas
educativas digitales y las herramientas colaborativas desempefian papeles
cruciales. Estos avances permiten a los estudiantes participar en experiencias
educativas personalizadas disefiadas para satisfacer sus necesidades y ritmos de
aprendizaje Unicos, superando las limitaciones geograficas y de tiempo que

anteriormente limitaban su acceso al conocimiento.

El marco educativo del siglo XXI promueve una atmdésfera centrada en los
estudiantes que destaca la participacion activa y las oportunidades de aprendizaje
cooperativo. Los estudiantes han pasado de simplemente absorber informacién a
participar activamente en la creacidén de sus propias experiencias de aprendizaje.
Esta estrategia innovadora fomenta habilidades esenciales como el razonamiento
analitico, la creatividad, la colaboracion y una comunicacion sélida, todas las cuales
son fundamentales para tener éxito en un panorama dindmico y que cambia
rapidamente. Los maestros actian como facilitadores y mentores, guiando a los
estudiantes en el desarrollo de estas habilidades a través de métodos interactivos
como el aprendizaje basado en proyectos, experiencias practicas y el examen de

escenarios de la vida real. (Aparicio, O. Y. 2019)

Ademas, las escuelas del siglo XXI deben reconocer los diversos origenes
de sus estudiantes y promover una atmdsfera inclusiva. Esto implica ajustar los
enfoques de instruccion para satisfacer las diversas necesidades, intereses y
situaciones de los alumnos, garantizando asi oportunidades equitativas para que
todos prosperen y logren logros. Garantizar la igualdad de acceso a la educacién
es un desafio importante, especialmente en regiones y comunidades que enfrentan
limitaciones socioecondmicas y tecnoldgicas. En este sentido, la innovacién

educativa sirve como una herramienta vital para cerrar brechas. (Belloch, C. 2012)
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La educacion en este siglo necesita preparar a las personas para un
mercado laboral en evolucién, enfatizando la importancia del dominio digital y la
dedicacion al aprendizaje continuo. Se alienta a las instituciones educativas a
ofrecer un plan de estudios que trascienda la mera imparticion de conocimientos;
también deben preparar a los estudiantes con las habilidades y valores esenciales
necesarios para prosperar y adaptarse en un mercado laboral cambiante. Esto
implica una integracion mas profunda de la educacion STEAM (ciencia, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas), junto con el emprendimiento y la alfabetizacion

digital. (Belloch, C. 2012)

En resumen, las escuelas modernas del siglo XXI crean una atmésfera
dinamica e inclusiva que utiliza la tecnologia para centrarse en el desarrollo integral
de cada estudiante. El objetivo es desarrollar individuos capaces de navegar las
complejidades de un mundo globalizado, equipados con las habilidades y
conocimientos esenciales para hacer contribuciones significativas a la sociedad. En
este contexto, la educaciéon no soélo se considera un derecho basico, sino también
una herramienta formidable para la transformacion personal y social, que permite a
las personas aprovechar nuevas oportunidades y cultivar un futuro mas justo y

sostenible. (Cala, et. al, 2017)

3.2.2. La pedagogia de la escuela nueva y moderna

Kadzue postula que los factores esenciales que facilitaron la transmision,
difusion y distribucion en el siglo XX fueron la conciencia y la adaptabilidad de la
comunidad humana a estos cambios significativos. Para una recuperacion exitosa,

la sociedad necesita ajustarse estratégicamente e innovarse a la luz de las
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condiciones emergentes. Parece que el texto destinado a transmitir esta

informacion esta ausente o incompleto. (Cala, et. al, 2017)

La incorporacion de las (TIC) en la educacion ha transformado drasticamente
los métodos de ensefianza y aprendizaje en el siglo XXI. Este cambio, que incluye
la incorporaciéon de computadoras y dispositivos méviles en las aulas, para mejorar
la calidad educativa y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas

digital. (Carneiro, et. al, 2019)

La integracion de las (TIC) en la educaciéon impulsa tanto la interactividad
como la participacion en la experiencia de aprendizaje. Las tecnologias digitales
como las pizarras interactivas, las aplicaciones educativas y las herramientas
multimedia enriquecen la experiencia de aprendizaje al introducir una dimension
visual vibrante y atractiva. Los estudiantes pueden acceder a una amplia gama de
herramientas educativas, como videos, simulaciones y juegos interactivos, que
desglosan conceptos complejos y fomentan una mayor participacion y motivacion.

(Carrillo, J. S. A. 2018)

Uno de beneficios de las TIC en la educaciébn es su capacidad de
personalizar las experiencias de aprendizaje para satisfacer los requisitos Unicos
de cada estudiante. Esto permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo,
mejorando sus habilidades en materias dificiles mientras avanzan rapidamente en
areas en las que sobresalen. La personalizacién garantiza que cada estudiante,
independientemente de sus habilidades o estilos de aprendizaje, reciba una
educacién individualizada disefiada para ayudarlo a alcanzar su maximo potencial.

(Claro, M. 2010)
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Las plataformas de educacion digital, incluidos los sistemas de gestion del
aprendizaje (LMS), facilitan la interaccion de los estudiantes al proporcionar foros
de discusion, opciones de chat y oportunidades para proyectos grupales virtuales.
Los educadores pueden brindar comentarios personalizados de forma inmediata,
compartir recursos y monitorear el progreso de los estudiantes en tiempo real. Esta
conectividad mejorada promueve una mayor participacion y asistencia, que genera

un ambiente de aprendizaje mas cohesionado.

La integracion exitosa de las TIC en la educacion requiere una infraestructura
sélida y un desarrollo profesional continuo para los educadores. Las instituciones
educativas deben priorizar la tecnologia de alta calidad, garantizar la conectividad
a Internet y proporcionar dispositivos tanto a los estudiantes como a los
educadores. Ademas, es fundamental capacitar a los docentes sobre estas
tecnologias, centrdndose no solo en los aspectos técnicos, sino también en su
aplicacion pedagodgica. Los educadores deben estar preparados para incorporar sin
problemas las herramientas de las TIC en sus métodos de ensefianza,

maximizando sus ventajas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. (Dans, E.

2009)

Si bien la implementacion de las TIC tiene muchas ventajas, también
presenta ciertos desafios que deben abordarse. La brecha digital plantea un desafio
importante, ya que los estudiantes no tienen el mismo acceso a la tecnologia y a
los recursos de Internet. Las diferencias socioeconomicas pueden intensificar las
desigualdades educativas, por lo que es esencial crear politicas e iniciativas que
fomenten la equidad digital. Ademas, es esencial abordar las preocupaciones sobre
privacidad y seguridad asociadas con las herramientas digitales para salvaguardar

los datos de los estudiantes. (Dans, E. 2009)
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En resumen, la incorporacion de las TIC en la educacién ya ha comenzado
a remodelar el panorama educativo y promete crear oportunidades extraordinarias
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el futuro. Al utilizar estas tecnologias
de manera habil y justa, podemos desarrollar entornos de aprendizaje mas
atractivos, personalizados y cooperativos, equipando a los estudiantes para
enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del panorama digital en el

siglo XXI.

Para una incorporacion eficaz de las TIC en la educacion, es esencial contar
con una infraestructura sélida y un desarrollo profesional continuo para los
docentes. Las instituciones educativas deben priorizar el acceso a tecnologia
avanzada, garantizar una conectividad a Internet confiable y equipar a los
estudiantes y maestros con los dispositivos necesarios. Ademas, es esencial
brindar capacitacion a los educadores sobre estas tecnologias, haciendo hincapié
tanto en sus funcionalidades técnicas como en su implementacion educativa. Los
educadores deben estar preparados para integrar sin esfuerzo las herramientas de
las TIC en sus préacticas de ensefianza. Parece que ha proporcionado un fragmento
de una cita o referencia. ¢ Podria proporcionar mas contexto o el texto completo
que le gustaria que parafrasee? El texto que proporciond parece mencionar solo un
afo, 2009, sin contexto adicional. ¢, Podria proporcionar mas detalles o una oracion

completa? De esta manera, puedo ayudarlo con una parafrasis mas precisa.

La adopcion de las TIC ofrece numerosos beneficios, pero también plantea
desafios especificos que deben abordarse. La brecha digital representa un
obstaculo significativo, ya que los estudiantes experimentan un acceso desigual a
la tecnologia y los recursos de Internet. Las disparidades en el estatus

socioeconémico pueden exacerbar las desigualdades educativas, por lo que es
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crucial desarrollar politicas e iniciativas que promuevan la equidad digital. Ademas,
es crucial abordar las cuestiones de privacidad y seguridad vinculadas a las
herramientas digitales para proteger los datos de los estudiantes. Lo siento, pero
parece que solo incluiste el nombre del autor sin ningun texto adicional para
parafrasear. ¢ Podrias proporcionarme mas contenido para trabajar con €l? Parece
que has proporcionado un afio (2009) sin contexto adicional. Si pudieras
proporcionar mas texto o aclarar lo que te gustaria parafrasear, estaria encantado

de ayudar.

En conclusién, la integracion de las TIC en la educacion ya esta
transformando el entorno educativo y tiene potencial para mejorar la ensefianza. Al
aprovechar estas tecnologias de manera eficaz y ética, podemos crear entornos de
aprendizaje més interactivos, personalizados y colaborativos que preparen a los
estudiantes para afrontar los desafios y aprovechar las oportunidades que presenta

el panorama digital del siglo XXI. (Dans, E. 2009)

3.2.3. La pedagogia del aprender creando

Segun, Fernandez, I., Riveros, V., & Montiel, G. (2017) El enfoque de
aprender haciendo se basa en la idea de que los estudiantes participan en un
aprendizaje mas profundo, mas significativo y duradero cuando participan
activamente en la creacion de conocimientos y productos concretos. Este método
de ensefianza posiciona a los estudiantes como creadores, fomentando la
exploracion, la experimentacion y el desarrollo de su propia comprension a través

de proyectos atractivos y practicos.

En el enfoque de aprender haciendo, la experiencia educativa es dinamica y

se centra en el estudiante. A diferencia de las técnicas convencionales que
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enfatizan la memorizacion de hechos y conceptos, este método fomenta la
participacion activa y atractiva en el proceso de aprendizaje. Los estudiantes
interactian activamente con la informacion interpretandola, alterandola y
adaptandola a su propia comprension y contexto. Este enfoque consiste en un ciclo
continuo de generacion de ideas, elaboracion de estrategias, implementacion y
evaluacion, que mejora la comprension y cultiva habilidades tanto practicas como

intelectuales. (Fernandez, J. A. 2010)

Utilizar la creacion como método de aprendizaje permite a los estudiantes
cerrar la brecha entre los conceptos tedricos y su implementacion practica. Cuando
los estudiantes participan en proyectos que requieren el desarrollo de productos o
soluciones, reconocen la importancia y aplicabilidad de su aprendizaje. Por
ejemplo, en una clase de ciencias, los estudiantes podrian crear y construir un
modelo de un ecosistema, mientras que en un curso de matematicas, podrian
disefiar un juego que incorpore conceptos matematicos. Este método no sélo

aumenta el entusiasmo y el compromiso. (Ferreyra, H., & Peretti, G. 2010)

El aprendizaje a través de la creacion también promueve el desarrollo de
competencias transversales, tales como el pensamiento critico, la capacidad para
resolver problemas, la creatividad y el trabajo en equipo. Los proyectos de creacion
exigen que los estudiantes reflexionen de forma critica sobre los problemas que
enfrentan, desarrollen soluciones creativas y colaboren para materializar sus ideas.
Estas experiencias practicas capacitan a los estudiantes para gestionar la
incertidumbre, refinar sus ideas y aprender de los fracasos, habilidades que
resultan fundamentales para triunfar en un entorno en constante transformacion.

(Garcia, W. E. V., & Rodriguez, L. M. V. 2015)
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La pedagogia del aprendizaje basado en la creacibn valora
significativamente el papel de la reflexion en el proceso educativo. Al finalizar un
proyecto, los estudiantes tienen la habilidad de reflexionar sobre su trabajo, las
lecciones aprendidas y las formas en que pueden utilizar ese conocimiento en el
futuro. Este proceso de metacognicion facilita que los estudiantes asimilen sus
conocimientos, identifiquen sus habilidades y oportunidades de mejora, y fomenten

una mentalidad de crecimiento. (Gorospe, J. M. C. 2005)

Segun, Gutiérrez, C. A. (2018) La tecnologia juega un papel crucial en la
pedagogia del aprender creando. Las herramientas digitales y los recursos en linea
amplian las posibilidades de creacion, permitiendo a los estudiantes disefiar,
prototipar y compartir sus proyectos de manera mas efectiva. Plataformas de
aprendizaje digital, software de disefio, impresoras 3D y otros recursos tecnolégicos
proporcionan a los estudiantes los medios para materializar sus ideas y explorar

nuevas formas de expresion y creacion.

Segun, Hernandez, et. al, (2016) el papel del educador en esta pedagogia
es fundamentalmente diferente al de un maestro tradicional. En lugar de ser el
principal proveedor de conocimientos, el educador actia como facilitador, mentor y
guia. Ayuda a los estudiantes a definir sus proyectos, a encontrar los recursos
necesarios y a superar los obstaculos que puedan encontrar en el camino. Este
enfoque empoderador fomenta la autonomia y la responsabilidad en los
estudiantes, promoviendo una cultura de aprendizaje autodirigido y colaborativo.

(Cuadros Mufioz, R. 2016)

En resumen, el enfoque del aprendizaje basado en la creacion ofrece una

perspectiva novedosa e influyente sobre la educacion para el siglo XXI. Este
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meétodo prioriza la participacion practica en el proceso de aprendizaje, lo que no
s6lo profundiza el conocimiento teérico de los estudiantes sino que también
fomenta habilidades préacticas, cognitivas y emocionales esenciales necesarias
para aplicaciones en el mundo real. Este método educativo promueve una
experiencia de aprendizaje personalizada, interactiva y aplicable, equipando a los
estudiantes para que sean aprendices de por vida y contribuyentes proactivos y

creativos en un mundo intrincado y en constante cambio. (Jiménez, R. 2017)

3.2.4. Implementacién de las TIC's en la educacion

Kadzue sugiere que, en el siglo XX, los elementos cruciales que permitieron
funciones como la transmision, la difusion y la distribucion fueron el reconocimiento
y la capacidad de respuesta del colectivo humano a estos fendmenos
transformadores. Para recuperarse de manera efectiva, la sociedad debe
readaptarse y reinventarse l6gicamente en respuesta a las nuevas circunstancias.
Sin embargo, parece que el texto que pretendia proporcionar falta o esta

incompleto.

La incorporacién de las (TIC) a la educacion ha revolucionado los métodos

de ensefanza y aprendizaje en el siglo XXI. (Losada, et. al, 2020)

La integracién de las (TIC) en la educacién mejora el compromiso y la
participacion de los estudiantes en la experiencia de aprendizaje. Las tecnologias
digitales, como pizarras interactivas, aplicaciones educativas y recursos
multimedia, enriquecen la experiencia de aprendizaje al introducir componentes
dinamicos y visualmente cautivadores. Los estudiantes pueden acceder a una

variedad de herramientas educativas, como videos, simulaciones y juegos
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interactivos, que ayudan a aclarar conceptos complejos y fomentar una mayor

participacion y motivacion. (Macas, et. al, 2020)

Un beneficio significativo del uso de las TIC en la educacion es su capacidad
de personalizar las experiencias de aprendizaje para satisfacer las necesidades
Unicas de cada estudiante. Las plataformas de aprendizaje adaptativo emplean
algoritmos para adaptar el contenido y las actividades de acuerdo con los requisitos
y el ritmo Unicos de cada estudiante. Esto permite a los estudiantes progresar segun
su propio ritmo, mejorando sus habilidades en materias dificiles y al mismo tiempo
acelerando en areas donde prosperan. La personalizacion garantiza que cada
estudiante, independientemente de sus habilidades o estilos de aprendizaje, reciba
una experiencia educativa individualizada destinada a ayudarle a alcanzar su

maximo potencial. (Martinez, D. R. 2018)

Las (TIC) han revolucionado significativamente las formas en que
estudiantes y educadores se conectan y colaboran. Las plataformas de aprendizaje
digital, incluidos los sistemas de gestion del aprendizaje (LMS), facilitan la
colaboracién de los estudiantes a través de foros de discusién, funciones de chat y
proyectos de grupos virtuales. Los profesores pueden proporcionar comentarios
inmediatos y personalizados, compartir recursos y monitorear el progreso de los
estudiantes en tiempo real. Esta conectividad mejorada promueve una mayor
interaccién y asistencia entre todos los miembros de la comunidad educativa, lo que
resulta en una atmésfera de aprendizaje mas cohesiva y colaborativa. (Artunduaga

Gutiérrez, L. 2014)

En el ambito de la educacion a distancia y el aprendizaje mixto, las (TIC) han

demostrado su papel esencial. Durante la pandemia de COVID-19, las tecnologias
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digitales permitieron la continuacion de la educacion cuando las clases presenciales
no eran posibles. Las plataformas de videoconferencia, los recursos de aprendizaje
en lineay las aulas virtuales han obtenido una amplia aceptacion, lo que demuestra
que la educacion puede trascender las fronteras fisicas. A pesar de los importantes
desafios que plantean las barreras técnicas y la brecha digital, la crisis ha acelerado
la adopcion de las (TIC) y ha puesto de relieve su importancia esencial en la

educacion contemporanea. (Artunduaga Gutiérrez, L. 2014)

Lograr una integracion efectiva de las TIC en la educacion requiere una
infraestructura soélida y un crecimiento profesional continuo para los docentes. Las
instituciones educativas deberian centrarse en implementar tecnologia de punta,
garantizar el acceso a Internet y suministrar dispositivos tanto para estudiantes
como para docentes. Ademas, es crucial brindar a los docentes una capacitacion
sobre estas tecnologias que enfatice tanto las caracteristicas técnicas como su
implementacion educativa. Los educadores deben estar preparados para integrar
eficazmente las herramientas TIC en sus estrategias de ensefianza para
aprovechar sus beneficios y mejorar los resultados del aprendizaje de los

estudiantes. (Montero, J. S. 2020)

Si bien la integracion de las TIC ofrece numerosos beneficios, también
plantea algunos desafios que deben abordarse. La brecha digital presenta un
obstaculo importante, ya que los estudiantes carecen de acceso equitativo a la
tecnologia y los recursos en linea. Las disparidades en el estatus socioeconémico
pueden exacerbar la desigualdad educativa, por lo que es crucial desarrollar
politicas e iniciativas destinadas a fomentar la equidad digital. Ademas, es crucial
abordar los problemas de privacidad y seguridad relacionados con las herramientas

digitales para proteger la informacién de los estudiantes. (Montero, J. S. 2020)
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En conclusion, la integracion de las (TIC) en la educacion ya esta
transformando el entorno educativo y tiene el potencial de mejorar
significativamente las oportunidades de ensefianza y aprendizaje en el futuro. Al
utilizar estas tecnologias de manera habil y responsable, podemos fomentar
entornos de aprendizaje mas atractivos, personalizados y cooperativos, equipando
a los estudiantes para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades del

panorama digital del siglo XXI. (Dans, E. 2009)

Como ensefar con las TIC's
Segun Cerruti (2015) Las plataformas para poder manejarlo se debe tener

la capacidad de entendimiento y disciplina tecnologica.

La integracion de las (TIC) en la educaciéon es un enfoque progresivo que
aprovecha las herramientas digitales para mejorar y transformar el proceso de
aprendizaje. Las TICs, mejoran el acceso a la informacion y al mismo tiempo
promueven una experiencia de aprendizaje mas interactiva, personalizada y
colaborativa. Esta seccion describe una serie de enfoques y consideraciones para

incorporar eficazmente las TIC en las practicas educativas.

Incorporaciéon de herramientas digitales al aprendizaje en el aula. Para una
ensefianza eficaz con TIC, es fundamental seleccionar herramientas digitales
adecuadas que se alineen con los objetivos educativos y satisfagan las
necesidades de los estudiantes. Las pizarras interactivas, las tabletas, las
computadoras portatiles y los dispositivos moviles facilitan presentaciones de
contenido atractivas y dinamicas. Las aplicaciones educativas y los juegos de
aprendizaje interactivos mejoran la accesibilidad y el atractivo de los conceptos

para los alumnos. (Moreira, M. A. 2010)
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La implementacion de sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) como
Moodle, Google Classroom o Canvas mejora la organizacion de los materiales
educativos, simplifica la asignacion de tareas y fomenta una mejor comunicacion
entre profesores y estudiantes. Estas plataformas simplifican la creacion de cursos
en linea, facilitan la gestion de calificaciones y permiten comentarios

personalizados. (Pastora, B., & Fuentes, A. 2021)

Las (TIC) permiten la personalizacion de las experiencias de aprendizaje al
adaptarse a los variados ritmos y preferencias de cada estudiante. Las plataformas
de aprendizaje adaptativo, como Khan Academy, adaptan su contenido para
alinearse con el progreso individual de cada estudiante. Este método permite a los
estudiantes avanzar de acuerdo con su velocidad individual y al mismo tiempo

identificar reas especificas donde necesitan mayor apoyo. (Pizarro, R. A. 2009)

Las herramientas multimedia como videos educativos, podcasts y
simulaciones interactivas ofrecen diversos métodos de presentacion de
informacion, acomodandose a las diferentes preferencias de aprendizaje de los
estudiantes. Los estudiantes pueden revisar el material tantas veces como sea
necesario y explorar con mayor profundidad los temas que captan su curiosidad.

(Pizarro, R. A. 2009)

Fomento de la Colaboracion y la Comunicacion. Las (TIC) mejoran la
colaboracion y el compromiso, facilitando una comunicacion eficiente dentro y fuera
del aula. Las plataformas de colaboracion digital como Google Drive, Microsoft
Teams y Slack permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos en tiempo

real, compartir documentos sin problemas y comunicarse de manera eficiente.
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Estas herramientas mejoran el trabajo en equipo, aumentan la capacidad de

resolucién de problemas y cultivan sélidas habilidades de comunicacion.

Las aulas virtuales y las videoconferencias permiten a los estudiantes
participar en debates y actividades grupales independientemente de su ubicacion.
Esto es especialmente ventajoso para entornos de aprendizaje hibrido y en linea,
donde la interaccion y la colaboracion son vitales para mejorar la participacion y la

motivacion de los estudiantes. (Cuadros Mufioz, R. 2016)

Evaluacion y Retroalimentacién. Las (TIC) ofrecen una gama de
herramientas de evaluacion y retroalimentacion que permiten a los educadores
monitorear el progreso de los estudiantes y brindar retroalimentacion oportuna y
profunda. Las plataformas de aprendizaje pueden incluir cuestionarios en linea,
encuestas y evaluaciones automatizadas que facilitan el seguimiento continuo del

progreso de los estudiantes. (Gorospe, J. M. C. 2005)

Los maestros pueden utilizar herramientas de retroalimentacion para evaluar
la comprension de los estudiantes en tiempo real durante las lecciones, lo que les

permite ajustar sus estrategias de instruccion segun sea necesario. (Dans, E. 2009)

Desarrollo Profesional de los Docentes. Para una implementacién exitosa de las
TIC en la educacion, es esencial que los educadores reciban capacitacion y
asistencia continua. Las iniciativas de desarrollo profesional deberian enfatizar la
aplicacion educativa de la tecnologia en lugar de simplemente sus componentes
técnicos. Los educadores deben incorporar las TIC en sus métodos de ensefianza
de una manera que mejore la experiencia de aprendizaje y aborde las diversas

necesidades de sus estudiantes. (Gutiérrez, R. C. 2018)
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Para Cuadros Mufioz, R. (2016) La colaboraciéon entre los educadores
también es crucial. El intercambio de experiencias, recursos y estrategias dentro de
redes profesionales y comunidades de practica puede ayudar a los educadores a

enfrentar desafios y mejorar sus habilidades en TIC.

Superacion de Desafios y Promocion de la Inclusién. Si bien la integracion de
las TIC en la educacion tiene muchas ventajas, también enfrenta desafios, incluida
la brecha digital y problemas relacionados con la accesibilidad. Es esencial
garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a la tecnologia e Internet, y al
mismo tiempo garantizar que los recursos digitales estén facilmente disponibles

para los estudiantes con discapacidad. (Aguirre, I. 2017)

Para Macas, et. al, (2020) Las politicas educativas deben centrarse en
promover la equidad digital proporcionando los dispositivos necesarios y acceso
confiable a Internet a los estudiantes y escuelas que requieren asistencia. Ademas,
los principios del disefio universal para el aprendizaje (UDL) deben guiar la
seleccién e implementacion de (TIC) para garantizar que todos los estudiantes

puedan participar y obtener ventajas de las oportunidades de aprendizaje digital.

En conclusién, integrar las TIC en la educacion implica un enfoque holistico
y flexible que transforma la experiencia de aprendizaje, generando una atmosfera
mas atractiva, personalizada y colaborativa. Al aprovechar las herramientas
digitales y adaptarlas a las necesidades especificas de los estudiantes, los
educadores pueden crear oportunidades de aprendizaje mas vibrantes y efectivas,

preparando a los estudiantes para un mundo cada vez mas digital.
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3.2.5. Fundamentos Teodricos de la Educacion con TIC

Para, Martinez, D. R. (2018) La incorporacion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) en la educacibn marca un avance
considerable en nuestros métodos de ensefianza y aprendizaje. Los fundamentos
tedricos que impulsan esta integracion incluyen varios conceptos y teorias que
ilustran cémo las (TIC) pueden mejorar la calidad de la educacion, fomentar el
aprendizaje activo y equipar a los estudiantes para enfrentar los desafios del siglo

XXI.

3.2.5.1. Definicion y Concepto de TIC en la Educacion

Las (TIC) abarcan una amplia gama de herramientas y recursos tecnoldgicos
utilizados para la comunicacion, asi como para la creacion, almacenamiento y
gestion de informacion. En el ambito de la educacion, las (TIC) incluyen
computadoras, Internet, software, etc. Estos recursos permiten un acceso mas
amplio y equitativo a la informacién y a oportunidades educativas, superando

obstaculos geograficos y econémicos. (Carrillo, J. S. A. 2018)

La incorporacion de las TIC en la educacion tiene el potencial de transformar
los enfoques tradicionales de ensefianza. La tecnologia mejora el acceso a diversos
recursos educativos, fomenta la colaboracién entre estudiantes y profesores y
permite experiencias de aprendizaje personalizadas que satisfacen las

necesidades individuales de cada alumno. (Carrillo, J. S. A. 2018)

3.2.5.2. Ventajas de Integrar TIC en el Proceso Educativo

Para Pastora, B., & Fuentes, A. (2021) La integracion de las TIC en el

proceso educativo ofrece numerosas ventajas, entre las que destacan:
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Acceso a Informacion y Recursos: Las (TIC) permiten a estudiantes y
educadores acceder a una gran cantidad de materiales y recursos educativos a
través de Internet, accesibles desde practicamente cualquier lugar y en cualquier
momento. Esto hace que el conocimiento sea mas accesible y permite
oportunidades de aprendizaje continuo para todos. (Pastora, B., & Fuentes, A.

2021)

Personalizacion del Aprendizaje: Esto permite un enfoque educativo

personalizado y centrado en los estudiantes. (Pastora, B., & Fuentes, A. 2021)

Interactividad y Participacion: Los recursos digitales como pizarras
interactivas y aplicaciones educativas mejoran la experiencia de aprendizaje
haciéndola mas dindmica y atractiva. Los estudiantes pueden interactuar con el
material de maneras mas impactantes, mejorando su comprension y memoria de

conceptos. (Pastora, B., & Fuentes, A. 2021)

Colaboracién y Comunicaciéon: Las (TIC) mejoran la interaccion entre
estudiantes y educadores al proporcionar herramientas como foros de discusion,
opciones de chat en tiempo real y plataformas colaborativas en linea. Esto fomenta
la colaboracion y mejora las habilidades de comunicacion. (Pastora, B., & Fuentes,

A. 2021)

Evaluacion y Retroalimentacion: Esto permite a los estudiantes identificar
sus fortalezas y areas de mejora, al tempo que brinda a los maestros la oportunidad
de ajustar sus estrategias de ensefianza para abordar mejor las necesidades de

sus estudiantes. (Pastora, B., & Fuentes, A. 2021)
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3.2.5.3. Desafios de integrar TIC en el proceso educativo

Segun, Ricalde, J. T. (2022) a pesar de sus numerosas ventajas, la

integracion de TIC en la educacién también presenta desafios significativos, como:

Brecha Digital: No todos los estudiantes tienen acceso confiable a la
tecnologia y a Internet de alta velocidad. Esto puede intensificar las disparidades
educativas existentes y ampliar la brecha digital entre los estudiantes. (Ricalde, J.

T. 2022)

Formacion de docentes: La integracion exitosa de las TIC requiere que los
educadores reciban capacitacion no solo en los aspectos técnicos de las
herramientas sino también en estrategias pedagogicas para incorporarlas a sus
metodologias de ensefianza. Una formacién insuficiente puede obstaculizar los

efectos beneficiosos de las TIC. (Ricalde, J. T. 2022)

Resistencia al cambio: Tanto los educadores como los alumnos pueden
mostrarse reacios a adoptar nuevas tecnologias y adaptarse al cambio. (Ricalde, J.

T. 2022)

Privacidad y seguridad: La adopcion de herramientas digitales genera
preocupaciones sobre la privacidad y la seguridad. Es fundamental salvaguardar
los datos de los estudiantes y verificar que las plataformas empleadas cumplan con

las normas de seguridad y privacidad.

3.2.5.4. Teorias de aprendizaje relacionadas con las TIC

Segun, Macas, et. al, (2020) Las teorias del aprendizaje ofrecen una base
tedrica para comprender como las (TIC) pueden mejorar la educacion. Algunas de

las teorias mas importantes incluyen:
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Constructivismo: Esta teoria postula que los estudiantes desarrollan
activamente su comprension interactuando con su entorno e interactuando con los
demas. Las (TIC) potencian esta interaccion y ofrecen recursos para descubrir y

construir conocimientos. (Macas, et. al, 2020)

Teoria del aprendizaje multimedia de Mayer: Mayer sugiere que el
aprendizaje mas eficaz se produce cuando se activan simultaneamente varias
modalidades sensoriales, como la vista y el oido. Al integrar texto, imagenes, audio
y video, las TIC fomentan experiencias de aprendizaje multimedia que mejoran la

comprensioén y la retencion de informacion. (Macas, et. al, 2020)

Aprendizaje significativo de Ausubel: Ausubel postula ocurre cuando la
nueva informacion se relaciona con el conocimiento existente. Las TIC permiten a
los estudiantes obtener informacion pertinente y contextual que mejora estas

conexiones. (Macas, et. al, 2020)

Teoria de la carga cognitiva de Sweller: Esta teoria postula que las
capacidades cognitivas de una persona estan limitadas, lo que indica que el disefio
de las tareas educativas debe tener en cuenta estas limitaciones. Las (TIC) pueden
aliviar la tension cognitiva al ofrecer estructuras de apoyo y recursos que mejoran

el procesamiento de la informacion. (Macas, et. al, 2020)

En resumen, los fundamentos tedricos de la educacion con TIC enfatizan el
importante papel que la tecnologia puede desempefiar en la transformacion de la
experiencia educativa. Aprovechar las ventajas de las (TIC) y al mismo tiempo
abordar los desafios relacionados puede conducir al desarrollo de entornos
educativos mas eficientes, personalizados e inclusivos que preparen a los

estudiantes para enfrentar obstaculos futuros. (Macas, et. al, 2020)
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3.2.6. La Multimedia educativa

Segun, Artunduaga, L. (2014) Los multimedia educativos se han convertido
en un activo influyente en la enseflanza y el aprendizaje, transformando los
métodos a través de los cuales se comparte y comprende el conocimiento. Este
método integra mdltiples formas de medios, incluidos texto, audio, imagenes,
animaciones y videos, para mejorar y dinamizar la experiencia de aprendizaje,
haciéndola mas atractiva e interactiva. Las siguientes secciones proporcionan un
examen en profundidad de los elementos, ventajas y usos de los multimedia

educativos en el panorama educativo actual.

3.2.6.1. Componentes de la multimedia educativa

Segun, Fernandez, J. A. (2010) La multimedia educativa integra varios

elementos que, en conjunto, enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje:

Texto: El texto es crucial para brindar informacion y aclaraciones
exhaustivas. En multimedia educativa, el texto se presenta de manera concisa y

clara, mejorando los elementos visuales y auditivos generales.

Audio: La incorporacion de componentes de audio como narracién, masica
y efectos de sonido puede mejorar la comprension y la memoria de la informacién.
El audio sirve como un medio eficaz para dilucidar ideas complejas y ofrecer

ilustraciones complementarias.

Imagenes: Las ayudas visuales como imagenes, diagramas y fotografias
mejoran la comprension y retencion de conceptos abstractos haciéndolos mas
tangibles. Los elementos visuales pueden resumir informacion compleja,

mejorando su accesibilidad.
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Animaciones: Las animaciones permiten la representacion visual de
procesos dinamicos y secuencias basadas en el tiempo, lo que las hace
particularmente beneficiosas en campos como las ciencias y las matematicas. Las
animaciones pueden transmitir eficazmente ideas que pueden resultar dificiles de

comunicar unicamente mediante texto e imagenes fijas.

Videos: Los videos incorporan una variedad de componentes multimedia, lo
que los hace particularmente eficaces para captar el interés de los estudiantes. Los
videos educativos pueden mostrar lecciones completas, demostraciones practicas

y estudios de casos, ofreciendo una experiencia de aprendizaje integral y atractiva.

Simulaciones interactivas: Las simulaciones permiten a los estudiantes
interactuar con modelos dindmicos y realizar experimentos en un entorno virtual.
Esto es particularmente ventajoso en disciplinas que requieren un compromiso

practico, incluidas la fisica, la quimica y la biologia. (Fernandez, J. A. 2010)

3.2.6.2. Beneficios de la multimedia educativa

Para Fernandez, |., Riveros, V., & Montiel, G. (2017) La multimedia educativa
ofrece numerosos beneficios que la convierten en un recurso valioso para docentes

y estudiantes:

Mejora la comprension: La multimedia educativa mejora la comprension de
conceptos complejos al integrar perfectamente texto, audio, imagenes vy
animaciones. Los estudiantes pueden ver y escuchar explicaciones, lo que mejora

su comprension y retencién del material.

Aumenta la motivacion y el compromiso: Los multimedia educativos

mejoran la experiencia de aprendizaje, aumentando asi la motivacion y la
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participacion de los estudiantes. La incorporacion de videos, juegos educativos y

simulaciones puede atraer a los estudiantes y mantener su concentracion.

Facilita el aprendizaje personalizado: Los recursos multimedia permiten a
los estudiantes avanzar en sus estudios al ritmo que mas les convenga. Los
estudiantes tienen la oportunidad de revisar el material tantas veces como sea
necesario, lo cual es particularmente beneficioso para aquellos que requieren

tiempo adicional para comprender conceptos especificos.

Promueve el Aprendizaje Colaborativo: Las plataformas multimedia
frecuentemente incorporan herramientas que promueven la colaboracién de los
estudiantes, incluidos foros de discusion, tareas grupales y actividades

interesantes. Esto fomenta la colaboracion y el intercambio de conceptos.

Desarrolla Habilidades Digitales: La incorporacion de recursos multimedia
en el aula proporciona a los estudiantes las competencias digitales para utilizar

diversas tecnologias y sintetizar informacion de diversas fuentes.

3.2.6.3. Aplicaciones de la Multimedia Educativa

Segun, Carrillo, J. S. A. (2018) La educacion multimedia se utiliza en
diferentes campos y niveles de ensefianza, proporcionando soluciones creativas

para satisfacer una variedad de requerimientos pedagdgicos.

Educaciéon Primaria y Secundaria: En esta etapa, se emplea multimedia
educativa para facilitar el aprendizaje de materias fundamentales, incluidas
matematicas, ciencias, historia e idiomas. Los juegos educativos atractivos y los

materiales interactivos mejoran el disfrute y la eficacia del aprendizaje.
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Educacién Superior: Las instituciones utilizan multimedia educativo para
impartir eficazmente temas complejos y especializados. Las simulaciones
interactivas, las conferencias grabadas y los laboratorios virtuales sirven como

recursos esenciales para la educacion superior.

Formacién profesional y técnica: Los recursos multimedia desempefian
un papel crucial en la formacion profesional, en particular para el desarrollo de

habilidades précticas y técnicas. (Carrillo, J. S. A. 2018)

Educacién a distanciay en linea: La multimedia educativa es fundamental
para la educacion a distancia y en linea, donde los estudiantes no estan fisicamente
presentes en un aula. Las plataformas de aprendizaje en linea utilizan videos,
animaciones y otros recursos multimedia para ofrecer una experiencia educativa

completa.

Educacién especial: la multimedia educativa ofrece soluciones adaptadas
para estudiantes con necesidades especiales. Los recursos multimedia pueden
personalizarse para abordar diversas discapacidades, proporcionando una

educacién mas inclusiva y accesible. (Carrillo, J. S. A. 2018)

En resumen, los multimedia educativos sirven como un recurso poderoso
que mejora la experiencia de ensefianza y aprendizaje, haciéndola méas atractiva,
atractiva y eficiente. La multimedia educativa mejora la comprension de ideas
complejas al incorporar varios formatos de medios, aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes y fomentar experiencias de aprendizaje
personalizadas y colaborativas. En un mundo cada vez mas digital, los multimedia
educativos se perfilan como un elemento crucial en el avance de la educacion.

(Carrillo, J. S. A. 2018)

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

3.2.7. Innovacién Educativay TIC

La innovacién educativa impulsada por las (TIC) representa un cambio
fundamental en la manera en que se concibe y se practica la ensefianza y el
aprendizaje en el siglo XXI. Este enfoque no solo moderniza las metodologias
educativas, sino que también potencia las capacidades de docentes y estudiantes

para adaptarse a un entorno digital en constante evolucion.

3.2.7.1. Definicién de Innovacion Educativa

Para Belloch, C. (2012) La innovacion educativa se refiere al proceso de
introducir cambios significativos y creativos en el disefio y la implementacion de
practicas educativas. La innovacion educativa no se limita a la adopcion de nuevas
tecnologias, sino que también implica la revision y adaptaciéon de curriculos,
meétodos de ensefianza y evaluacion para satisfacer las necesidades y expectativas

cambiantes de la sociedad contemporanea.

3.2.7.2. El Papel Transformador de las TIC en la Educacion

Par Bohdérquez, E. (2008) Las TIC juegan un papel central en la innovacion
educativa al proporcionar herramientas y recursos que enriquecen el proceso de

ensefianza-aprendizaje:

Acceso a la Informacién: Las (TIC) permiten que tanto estudiantes como
educadores aprovechen una gran cantidad de contenidos y recursos educativos
disponibles en linea. Esto amplia las perspectivas educativas mas alla de las

limitaciones espaciales y geograficas de las aulas convencionales.

Personalizacion del Aprendizaje: Las plataformas y herramientas digitales

facilitan la personalizacion de materiales educativos para satisfacer las
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necesidades especificas de cada estudiante. Los sistemas de aprendizaje
adaptativo y los programas personalizados permiten a los estudiantes avanzar de

acuerdo con su ritmo individual y sus niveles de comprension.

Colaboracion y Comunicacion: Las (TIC) promueven el trabajo en equipo
entre estudiantes, educadores y comunidades educativas mediante el uso de
recursos como videoconferencias, plataformas de discusion en linea y redes
sociales educativas. Esto fomenta el intercambio de ideas, el trabajo en equipo para

abordar desafios y el aprendizaje a través de proyectos practicos.

Innovacion Pedagdgica: Las TIC introducen metodologias y estrategias de
ensefianza innovadoras que revolucionan el proceso de entrega y comprension de
conceptos. La incorporacion de simulaciones, realidad aumentada, realidad virtual
y juegos educativos mejora la experiencia de aprendizaje y anima a los estudiantes

a participar activamente en su educacion.

3.2.7.3. Beneficios de lainnovacidn educativa con TIC

Segun, Carneiro, et. al, (2019) La integracion de TIC en la innovacion

educativa conlleva una serie de beneficios significativos:

Mejora de la calidad educativa: Las (TIC) permiten una instruccion mas
atractiva e interactiva, profundizan la comprension de conceptos complejos y

promueven experiencias de aprendizaje significativas.

Motivacion y participacion mejoradas: la incorporacion de recursos
interactivos y multimedia capta el interés de los estudiantes y los alienta a participar

activamente en su viaje educativo.
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Preparandose para el mafana: Introducir a los estudiantes a las (TIC)
tempranamente los prepara para havegar las demandas tecnolégicas y

profesionales del mercado laboral actual.

Mejora de la competencia digital: la integracién regular de la TIC en entornos
educativos fomenta competencias digitales cruciales, incluida la alfabetizacion

digital, la participacion colaborativa en linea y la evaluacion critica de la informacion.

Desafios y Consideraciones

Gutiérrez, R. C. (2018) menciona que, a pesar de sus beneficios, la
integracion de TIC en la educaciéon también presenta desafios que deben abordarse

adecuadamente:

Brecha Digital: La falta de acceso equitativo a la tecnologia y a la
conectividad puede acentuar las desigualdades educativas entre estudiantes de

diferentes contextos socioeconémicos.

Formacion Docente: Es crucial proporcionar a los docentes la formacion y
el apoyo necesarios para integrar efectivamente las TIC en sus practicas

pedagdgicas.

En conclusion, segun Gutiérrez, R. C. (2018) la innovacion educativa
impulsada por las TIC esta transformando el panorama educativo global, ofreciendo
oportunidades sin precedentes para mejorar la calidad de la educacion y preparar
a las generaciones futuras. Al aprovechar las capacidades de las TIC de manera
estratégica y responsable, es posible promover un aprendizaje mas inclusivo,

dinamico y adaptativo en todas las etapas de la educacion.
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3.2.8. Teorias de Aprendizaje Relacionadas con el Uso de Multimedia

Las teorias del aprendizaje ofrecen un marco fundamental para comprender
como la multimedia puede mejorar la experiencia educativa. Estas teorias resaltan
la importancia de emplear diversos enfoques sensoriales y métodos de
presentacion para promover una comprension profunda y duradera de las ideas
educativas. Ahora profundizaremos en varias teorias clave que analizan la

aplicacion de multimedia en entornos educativos. (Martinez, D. R. 2018)

Constructivismo. El constructivismo es un marco educativo que resalta la
importancia de que los estudiantes participen activamente en la creacion de su
propia comprension y conocimiento. Esta teoria postula que los estudiantes no se
limitan a absorber informacién; en cambio, participan activamente en crear
comprension y vincular nuevos conocimientos con sus experiencias previas. En el
ambito de la multimedia educativa, el constructivismo postula que la incorporacion
de diversas formas de medios, permite a los estudiantes examinar conceptos desde
diversos angulos, facilitando la creacidbn de una comprension personalmente

relevante. (Artunduaga Gutiérrez, L. 2014)

Teoria del Aprendizaje Multimedia de Mayer. Esta teoria postula que el
aprendizaje mejora cuando la informacion se transmite a través de medios visuales
y auditivos al mismo tiempo. Mayer describe los principios esenciales para crear
presentaciones multimedia efectivas, incluida la contigiidad temporal (mostrar texto
y elementos visuales al mismo tiempo), la contigtiidad espacial (colocar elementos
relacionados en proximidad en la pantalla) y la modalidad dual (utilizar informacion

visual y auditiva en lugar de depender de Unicamente en uno). (Montero, J. S. 2020)
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Aprendizaje Significativo de Ausubel. David Ausubel introdujo la teoria del
aprendizaje significativo, enfatizando la importancia de conectar nueva informacion
con conceptos previamente adquiridos que sean pertinentes para el alumno.
Ausubel postula que el aprendizaje significativo tiene lugar cuando los estudiantes
incorporan con éxito nueva informacion en sus marcos mentales existentes, en
lugar de simplemente memorizarla a nivel superficial. En el &mbito de la multimedia,
esta teoria postula que las presentaciones deben ser coherentes y estructuradas,
permitiendo a los estudiantes vincular nueva informacion con sus conocimientos

existentes, fomentando asi un aprendizaje mas profundo y duradero.

Teoria de la Carga Cognitiva de Sweller. La teoria de la carga cognitiva, creada
por John Sweller, examina el impacto de las demandas de procesamiento en las
capacidades de aprendizaje de los estudiantes. Sweller sostiene que la memoria
de trabajo, con su capacidad restringida para manejar nueva informacioén, puede
verse abrumada cuando la informacién se presenta de manera complicada o
cadtica. En el &mbito de la multimedia, esto significa que las presentaciones deben
disefiarse para reducir la carga cognitiva de los estudiantes. Por ejemplo, emplear
imagenes sencillas, evitar el exceso de informacién en cualquier pantalla y ofrecer
orientacion incremental puede mejorar el proceso de aprendizaje. (Moreira, M. A.

2010)

3.2.9. Aplicacién de las teorias en el uso de multimedia

Segun Moreira, M. A. (2010) integrar estas teorias en el disefio de multimedia

educativa conlleva varios beneficios:

Mejora de la Comprension: Utilizar multiples modalidades sensoriales ayuda a los

estudiantes a procesar y entender la informacién de manera mas efectiva.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Promocion del Aprendizaje Activo: Facilitar la construccion activa del
conocimiento mediante actividades interactivas y simulaciones que involucren a los

estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Personalizacion del Aprendizaje: Adaptar las presentaciones multimedia segun
los estilos de aprendizaje individuales y las necesidades especificas de los

estudiantes para optimizar la retencion y la transferencia de conocimientos.

Facilitacion del Aprendizaje Auténomo: Proporcionar recursos multimedia
accesibles en cualquier momento y desde cualquier lugar, fomentando el

aprendizaje autodirigido y la autogestion del conocimiento.

En conclusion, las teorias de aprendizaje ofrecen un marco robusto para el
disefio efectivo de multimedia educativa, optimizando asi el aprendizaje al permitir
a los estudiantes interactuar con el contenido de maneras diversas y significativas.
Al utilizar estas teorias, los educadores pueden mejorar la calidad de la ensefianza
y crear experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras e impactantes para cada

estudiante.

3.2.10. Herramientas multimedia en la ensefianza de matematicas

La incorporacion de recursos multimedia a la ensefianza de las matematicas
ha cambiado profundamente el panorama educativo, proporcionando formas
innovadoras de comprender y sobresalir en conceptos complejos. Estas
herramientas no sélo mejoran la accesibilidad y el disfrute de las matematicas, sino
gue también ofrecen métodos potentes para el aprendizaje personalizado e
interactivo. A continuacion se presentan varias herramientas multimedia esenciales
empleadas en la educacion matematica y las ventajas que ofrecen. (Bohorquez, E.

2008)
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Software Educativo y Aplicaciones

El software educativo y las aplicaciones mdviles son recursos valiosos en la
ensefianza de matematicas. Estas herramientas facilitan la experimentacion y la
exploracion, permitiendo a los estudiantes ver los efectos inmediatos de los
cambios en los parametros y comprender mejor los principios matematicos

subyacentes. (Cala, et. al, 2017)

Recursos Interactivos y Simulaciones

Los recursos interactivos y las simulaciones proporcionan un entorno
dindmico para el aprendizaje de matematicas. Plataformas como Desmos ofrecen
calculadoras gréficas interactivas que permiten a los estudiantes trazar y analizar
funciones en tiempo real. Las simulaciones de fendmenos matematicos y fisicos
ayudan a los estudiantes a comprender como se aplican los conceptos matematicos
en contextos del mundo real, desde la fisica hasta la economia. Estas herramientas
fomentan un aprendizaje mas profundo y significativo al permitir a los estudiantes
experimentar con las matematicas de manera practica y visual. (Carneiro, et. al,

2019)

Videos Educativos y Tutoriales

Los tutoriales en linea y los videos educativos son herramientas invaluables
para la ensefianza de las matematicas. Los sitios web como Khan Academy,
YouTube y Coursera ofrecen una amplia gama de tutoriales en video que abarcan
temas que van desde conceptos fundamentales hasta mateméaticas avanzadas.
Estos videos ofrecen explicaciones visuales claras que mejoran la comprensién de
los estudiantes de conceptos desafiantes. Ademas, los estudiantes tienen la

flexibilidad de pausar, rebobinar y volver a ver los videos tantas veces como
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deseen, lo que les permite aprender a su propio ritmo y profundizar su comprension.

(Claro, M. 2010)

Juegos Educativos y Gamificacion

Los juegos como Prodigy y Math Blaster transforman el aprendizaje de
matematicas en una aventura atractiva y estimulante, permitiendo a los estudiantes
acumular puntos y ganar recompensas al enfrentar desafios matematicos. La
gamificacidn incorpora caracteristicas similares a las de un juego, incluidos niveles,
desafios y tableros de clasificacion, para mejorar el compromiso y el espiritu
competitivo de la experiencia de aprendizaje. Esto mejora las habilidades
matematicas de los estudiantes y al mismo tiempo fomenta una mentalidad

favorable hacia la materia. (Gutiérrez, R. C. 2018)

Plataformas de Aprendizaje en Linea

Estas plataformas permiten a los educadores disefar y distribuir contenido
atractivo, asignar tareas y evaluaciones y ofrecer comentarios rapidos a los
alumnos. Ademas, las plataformas de aprendizaje digital brindan funciones de
colaboracion como foros de discusion y proyectos grupales que promueven el
trabajo en equipo y facilitan el intercambio de ideas entre los estudiantes. (Dans, E.

2009)

Realidad Aumentada y Realidad Virtual

Para Montero, J. S. (2020) La realidad aumentada (AR) y la realidad virtual
(VR) se estan convirtiendo en herramientas innovadoras en el campo de la
educacion matematica. Estas tecnologias ofrecen experiencias atractivas que

permiten a los estudiantes interactuar con modelos matematicos dentro de un
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entorno tridimensional. Por ejemplo, las herramientas de realidad aumentada
pueden superponer graficos y ecuaciones en nuestro entorno fisico, lo que permite
a los estudiantes visualizar y captar mejores ideas abstractas de una manera mas
concreta. La realidad virtual proporciona experiencias de aprendizaje atractivas que
permiten a los estudiantes profundizar en ideas matematicas complejas y

manipularlas dentro de un entorno virtual.

3.2.11. Beneficios de las herramientas multimedia en la ensefianza de

matematicas

Segun, Gorospe, J. M. C. (2005) El uso de herramientas multimedia en la

ensefanza de matematicas ofrece numerosos beneficios:

Mejora de la Comprension: La visualizacion de conceptos abstractos a traves de
gréaficos, animaciones y simulaciones ayuda a los estudiantes a entender mejor los

principios matematicos.

Aumento de la Motivacion: Las herramientas multimedia hacen que el aprendizaje
de matematicas sea mas atractivo y divertido, aumentando la motivacion y el

compromiso de los estudiantes.

Fomento del Aprendizaje Activo: Las actividades interactivas y las simulaciones
fomentan un aprendizaje mas activo y practico, donde los estudiantes participan

activamente en el proceso de descubrimiento y resolucién de problemas.

Desarrollo de Habilidades Digitales: La incorporacion de recursos multimedia en
el aula ayuda a los estudiantes a cultivar competencias digitales vitales necesarias

para el siglo XXI.
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En resumen, los recursos multimedia estan revolucionando la ensefianza de las
matematicas, mejorando la accesibilidad, la interactividad y el compromiso. Al
incorporar software educativo, herramientas interactivas, videos, juegos,
plataformas en linea y tecnologias de vanguardia como la realidad virtual y
aumentada, los educadores pueden crear experiencias de aprendizaje atractivas

gue profundicen la comprensién y el disfrute de las matematicas de los estudiantes.

3.2.12. Implementacion de Multimedia Educativa en Matematicas

Segun, Carrillo, J. S. A. (2018). La integracion de multimedia educativa en la
ensefianza de las matematicas significa un cambio profundo con respecto a los
métodos de ensefianza convencionales, creando nuevas vias para mejorar la
comprension y el dominio de los principios matematicos. Al aprovechar una
variedad de herramientas y recursos multimedia, los profesores pueden fomentar
una atmosfera de aprendizaje atractiva e interactiva que inspire a los estudiantes y
mejore la experiencia de aprendizaje. El siguiente texto explora los elementos,
ventajas y métodos esenciales para incorporar con éxito multimedia educativa en

la ensefianza de matematicas.

Componentes Clave de la Multimedia Educativa

Segun Macas, et. al, (2020) La multimedia educativa en matematicas se
compone de una variedad de elementos que, combinados, crean una experiencia

de aprendizaje rica y multifacética:

Videos Educativos: Los sitios web como Khan Academy y YouTube ofrecen
videos instructivos que aclaran visual y claramente los conceptos matematicos.
Estos recursos permiten a los estudiantes progresar a su propio ritmo y revisar el

contenido tantas veces como lo necesiten.
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Las representaciones visuales dinamicas en forma de simulaciones y
animaciones ayudan a los estudiantes a comprender conceptos abstractos de
manera mas efectiva. Por ejemplo, las animaciones pueden ilustrar como los

gréaficos de funciones se ven afectados por parametros variables.

Realidad aumentada y virtual: estas tecnologias de vanguardia ofrecen
experiencias inmersivas que permiten a los estudiantes navegar por conceptos
matematicos dentro de espacios tridimensionales, mejorando el proceso de

aprendizaje haciéndolo mas interactivo y atractivo.

Beneficios de la Implementacién de Multimedia Educativa en Matematicas

Segun, Garcia, W. E. V., & Rodriguez, L. M. V. (2015) La integracion de
multimedia educativa en la ensefianza de matematicas ofrece numerosos
beneficios que mejoran tanto la experiencia de aprendizaje como los resultados

académicos de los estudiantes:

Visualizacion de Conceptos: La multimedia permite a los estudiantes
visualizar conceptos abstractos y complejos, facilitando una comprensién mas clara

y concreta.

Aumento de la Motivacion: Las herramientas multimedia hacen que el
aprendizaje sea mas atractivo y emocionante, lo que puede aumentar la motivacion

y el interés de los estudiantes en las mateméticas.

Interactividad y Participaciéon Activa: La multimedia fomenta la
participacion activa y la interactividad, lo que puede mejorar la retencion del

conocimiento y la aplicacion practica de los conceptos matematicos.
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Desarrollo de Habilidades Digitales: El uso de herramientas multimedia en
el aula también ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades digitales

esenciales, preparandolos para el mundo laboral moderno.

Estrategias para la Implementacion Efectiva

Segun, Losada, et. al, (2020) Para implementar multimedia educativa en la
ensefianza de matematicas de manera efectiva, es importante considerar varias

estrategias clave:

Seleccién de Herramientas Apropiadas: Elegir las herramientas
multimedia que mejor se adapten a los objetivos educativos. (Artunduaga Gutiérrez,

L. 2014)

Integracion en el Curriculo: La multimedia debe integrarse de manera
coherente en el curriculo de matematicas, complementando y enriqueciendo los
métodos de ensefianza tradicionales. Es importante planificar como y cuando

utilizar estos recursos para maximizar su impacto. (Martinez, D. R. 2018)

Formacion y Apoyo a los Docentes: Proporcionar a los docentes la
formacion y el apoyo necesarios para utilizar herramientas multimedia de manera
efectiva. Esto incluye capacitacion en el uso de software educativo, desarrollo de

lecciones multimedia y estrategias de evaluacion. (Pastora, B., & Fuentes, A. 2021)

Evaluacion y Retroalimentacion: Implementar métodos de evaluacion que
permitan medir el impacto de la multimedia en el aprendizaje de los estudiantes. La
retroalimentacion continua es esencial para ajustar y mejorar el uso de estos

recursos. (Pizarro, R. A. 2009)
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Accesibilidad y Equidad: Asegurar que todos los estudiantes tengan
acceso a las herramientas multimedia y la tecnologia necesaria. Esto incluye
abordar la brecha digital y proporcionar recursos adicionales para estudiantes con

necesidades especiales. (Ricalde, J. T. 2022)

2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Competencias

“Denota la capacidad de una persona para combinar diferentes habilidades con el
fin de alcanzar un objetivo especifico dentro de un contexto determinado” (Ricalde,

2022, p. 37).

2.3.2. Capacidades

“Sirven como herramientas esenciales para una accion eficaz, abarcando
conocimientos, habilidades y actitudes que se aplican para abordar situaciones

particulares.” (Ferreyra, 2010, p. 88).

2.1.3. Plataforma educativa

Segun, “Son plataformas en linea disefiadas para audiencias y contextos
especificos, que permiten a los usuarios interactuar con diversas aplicaciones para

lograr diversos objetivos a través de Internet” (Kadzue, 2020, p. 57).

2.1.4. Innovacion pedagégica

Segun, Es un proceso de transformacion que requiere la aplicacion de habilidades
creativas, criticas y participativas por parte de todos los miembros de la comunidad
educativa. Utilizar una combinacion de tacticas y meétodos para mejorar la

experiencia de ensefanza y aprendizaje. (Montero, J., 2011)
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CAPITULO IV

PLANIFICACION, EJECUCION Y RESULTADO

4.1. Metodologia
4.1.1. Métodos aplicados a la investigacion

Para evaluar el efecto de la multimedia educativa en la ensefianza de las
matematicas, se empleara una metodologia combinada que incorpora técnicas
tanto cualitativas como cuantitativas. Esta estrategia facilitard una comprension
holistica del fendmeno mediante la integracibn de datos cuantitativos con
conocimientos profundos de las experiencias y percepciones de los participantes.

(Hernandez, et. al, 2016)
4.1.2. Disefio de investigacioén

El disefio de la investigacion sera cuasi-experimental con un grupo de control
y un grupo experimental. El grupo experimental utilizara el software multimedia
educativa en la ensefianza de las matematicas, mientras que el grupo de control
seguira con el método tradicional de ensefianza. Se llevaran a cabo evaluaciones
antes y después de la implementacion del software para medir los cambios en el
rendimiento académico y en las actitudes hacia las mateméticas. (Hernandez, et.

al, 2016)

OFICINA DE |NVEST|GAC|GN http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

)
TESIS UANCV \2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

4.1.3. poblacién

La poblacion de estudio esta compuesta por todos los estudiantes de primer
grado de la Institucién Educativa Secundaria Manuel NuUfiez Butron de Saman.
Estos estudiantes representan un grupo heterogéneo en términos de habilidades

matematicas y acceso previo a tecnologia educativa. (Hernandez, et. al, 2016)
4.1.4. Muestra

La muestra del estudio estara compuesta por dos grupos de estudiantes del
primer grado:
Grupo Experimental: Este grupo utilizara el software multimedia educativa como

parte de su instruccién en matematicas.

Grupo de Control: Este grupo continuara con los métodos tradicionales de

ensefanza de las matematicas sin el uso del software multimedia educativa.

Ambos grupos seran equivalentes en términos de numero de estudiantes y

caracteristicas demograficas para asegurar que las comparaciones sean validas.
4.1.5. Muestreo

Se utilizard un muestreo no probabilistico intencional para seleccionar dos
grupos de estudiantes de primer grado. La seleccion se basara en la disponibilidad
y el consentimiento de los estudiantes y sus padres, asi como en la equidad en

términos de habilidades matematicas iniciales. (Hernandez, et. al, 2016)
4.1.6. Técnicas instrumentos y fuentes de recolecciéon de datos

Pruebas Estandar de Matematicas: Se administraran pruebas antes y después
de la implementacion del software para medir el rendimiento académico en

matematicas.
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Encuestas y Cuestionarios: Se disefiaran cuestionarios para recopilar datos
sobre las percepciones de los estudiantes y docentes respecto al uso del software

multimedia.
4.1.6. Técnicas de procesamiento y analisis de datos

Los datos cuantitativos recopilados de pruebas y encuestas estandarizadas
se examinardn empleando técnicas estadisticas tanto descriptivas como
inferenciales. Se utilizaran pruebas T para evaluar las diferencias en los puntajes
de rendimiento académico entre los grupos experimental y de control, tanto antes

como después de la implementacion.

Este enfoque permitird realizar una evaluacion exhaustiva y sisteméatica de
como la multimedia educativa sirve como herramienta de innovacién en la
ensefianza de las matematicas en la Instituciéon de Educacion Secundaria Manuel
Nufiez Butron Saman, resaltando las ventajas y obstaculos vinculados a su

aplicacién. (Hernandez, et. al, 2016)
4.2. Resultados

La implementacion de actividades utilizando multimedia educativa para
estudiantes de nivel primario se ejecutd con cuidadoso cumplimiento del
cronograma, estrategias y técnicas delineadas en este estudio académico. Este
enfoque tenia como objetivo garantizar que los nifios pudieran interactuar,
comprender y aplicar de manera efectiva las herramientas multimedia educativas.
Alcanzar los objetivos trazados en las sesiones de aprendizaje en el IES MANUEL

NUNEZ BUTRON — SAMAN.
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4.2.1 Presentacion del contenido de la multimedia educativa

Figura 1
Navegando por la multimedia educativa

¢Para quién es esta cuenta ?

Nota. Imagen extraida de la plataforma, 2022.

INTERPRETACION:

En la figura 1, La herramienta destaca por ser muy versatil y agradable desde el
momento en que comienzas a configurar una cuenta personal. El tratamiento varia
en funcion del sexo del individuo, con criterios personalizados para nifios y nifias.
Ademas, es importante recordar que este es uno de los pocos sistemas que permite
el manejo de la informacién del nifio. Recordando siempre que son los padres
quienes lo gestionan mediante sus cuentas de correo personales.

Figura 2
Multimedia educativa, llenado datos.

(=

¢Como se llama?

Nos gusta dirigirnos a nuestros alumnos por su nombre,

Ronal

Nota. Imagen multimedia educativa.
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INTERPRETACION: La herramienta educativa multimedia es facil de usar y permite
a los estudiantes crear facilmente una cuenta, ingresar su informacion y planificar
ejercicios en su plataforma simple y visualmente atractiva. Este proceso crea una
identificacion que permite al sistema recordar al usuario sin necesidad de
registrarse cada vez.

Figura 3
Multimedia educativa, configuracion seguin sexo..

‘_
¢Tiene Ronal alguna Necesidad Educativa
Especial?
Tenemos un equipo pedagogico especializado en todos los perfiles

e s

No

Por favor, indiquenos cual:

Altas capacidades (AACC)
Discalculia
Discapacidad intelectual

Discapacidad sensornial auditiva

Micnnnanicdad camendal cinnl

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:

Mucha gente ve el mecanismo educativo multimedia como una excelente
herramienta educativa, ya que satisface las necesidades de los nifios y fomenta la
inclusion social. Esto se puede notar por el hecho de que nifios con diversas
habilidades también pueden acceder a esta herramienta. Después del registro, los
ejercicios planificados se adaptan a las caracteristicas personales y al nivel de

habilidad del individuo.
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Figura 4
Multimedia educativa, configuracion segun nivel.

;Quée programa le interesa para Ronal?

Puede seleccionar uno o los dos programas a lavez
= ==\ Matematicas

Lectura

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:

La plataforma esta disefiada para satisfacer los intereses de los nifios. En otras
palabras, tienes la opcion de seleccionar el area tematica especifica que deseas
fortalecer, como matematicas o lectura, y también puedes alternar entre las dos
materias. Con ello se pretende solidificar ain mas los objetivos establecidos para
mejorar las capacidades. Este paso es una de las tareas finales en el proceso de
registro y creacion de cuenta.

Figura 5
Configuracion para supervision.

AcCceso ninos Acceso padres

ede a tus sesiones de Smartick y al Mundo Virtual Jestione su suscripeion y el progreso de sus hi

(4]

Nota. Imagen multimedia educativa.
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INTERPRETACION:

La herramienta esta disponible para los padres a través de correos electronicos
personales, lo que les permite monitorear el progreso sustancial de las actividades
de sus estudiantes. Ademas, es importante mencionar que la plataforma piloto
actual esta disponible de forma gratuita y ha ganado una popularidad significativa
a nivel mundial. Existe la posibilidad de que el servicio sea pago en el futuro.

Figura 6
Plataforma de la multimedia educativa

Les damos la bienvenida a

Para que Ronal se beneficie al maximo de Smartick, necesitaremos hacer una
evaluacion inicial para conocer su nivel en matematicas.

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:

Antes de introducir ejercicios matematicos, la plataforma educativa evalla las
habilidades de los nifios para determinar su nivel, de forma muy parecida a una
plataforma recreativa. Los ejercicios se adaptan al nivel de los estudiantes y lo que
hace que esta plataforma sea interesante es que ofrece una amplia gama de
ejercicios no monétonos que son casi imposibles de repetir, lo que la convierte en

una herramienta educativa alin mas atractiva.
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Figura 7
Multimedia educativa, un software ludico.

&) jHola, Ronal!

Qué bien que estas aqui, jte estdbamos esperando!

Somos Ticky y Clicky y necesitamos tu ayuda para
cumplir una misién muy importante.

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:

La plataforma ofrece una serie de problemas mateméticos ya resueltos, y ademas
cuenta con diferentes niveles para ayudar a los nifios a mejorar poco a poco sus
habilidades. Crea caminos, desafios y fomenta la exploracién de un mundo virtual
donde no s6lo puedes abordar problemas matematicos sino también interactuar
con otros en el entorno virtual.

Figura 8
Multimedia educativa, recomendaciones para su uso.

S #€C <"~ Y
N\

e
&' ) Tuentrenamiento durara hasta completar este

circulo.

Lee o escucha las preguntas con atencién antes de
responder. Si te equivocas, no te preocupes.
iEstas aqui para aprender!

T

Nota. Imagen multimedia educativa.
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INTERPRETACION:

Antes de comenzar, los participantes reciben orientacion sobre las reglas del juego,
las herramientas disponibles en la plataforma, asi como los objetivos de cada tarea,
asegurandose de que estén completamente informados antes de comenzar y
adquieran una experiencia valiosa. Es crucial que los estudiantes tengan una breve
discusion sobre las funciones y el uso de la plataforma, y es importante que los
profesores consideren las diferentes habilidades de sus estudiantes al usar la
plataforma. No todo el mundo tiene el mismo nivel de competencia para navegar
por la plataforma. Una superficie elevada utilizada para diversos fines.

Figura 9
Multimedia educativa, ejercicios a resolver

<]l

(— Nuidmero total de porciones

2 (— NuUmero de porciones iguales
en las que esta dividida cada pizza

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:
La plataforma plante6 el problema matematico inicial para evaluar sus
conocimientos existentes. Esta situacion se referia a las fracciones jerarquicas y

sus comparaciones. Actividades sencillas que mejoran las habilidades de
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resolucion de problemas de los nifios. Considerando que muchas personas
necesitan tiempo y creatividad para resolver problemas matematicos.

Figura 10
Multimedia educativa, actia como escuela virtual.

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION:

Como se mencion6 anteriormente, la plataforma proporciona un entorno de
realidad virtual para que los nifios vean, experimenten e interactien con él. Esta
herramienta estd disefiada para mantener a los estudiantes interesados y
motivados mientras aprenden a través de ejercicios interactivos y ladicos,
permitiéndoles mantener el enfoque y la concentracion durante todo el proceso de
aprendizaje. En la plataforma se establece un horario que incluye actividades como
resoluciéon de problemas matematicos, excursiones virtuales y descansos para

aliviar el estrés y evitar que los nifios se aburran.

OFICINA DE |NVEST|GAC|0N http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

> TESIS UANCV 2/ | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Figura 11
Multimedia educativa, motivacion para las practicas.

iTenemos tu primer diploma!

Haz Smartick durante tres dias y te lo
entregaré. Después podras imprimirlo y
ensenarselo a tus amigos.

Nota. Imagen multimedia educativa.

INTERPRETACION.
Al completar las tareas de la plataforma y resolver exitosamente los ejercicios del
sistema, la herramienta tiene como objetivo reconocer e incentivar el esfuerzo de
los nifios reconociendo su desarrollo, motivandolos asi a aprender de una manera
divertida y atractiva. Otras herramientas no ofrecen los mismos beneficios que ésta
para garantizar el aprendizaje, mejorar el rendimiento y valorar la participacién de
los nifios en la resolucion de problemas matematicos.
4.2.2. Resultados OEL: Planificar las actividades de aprendizaje utilizando
recursos de innovacion pedagogica en la ensefianza de las matematicas en
estudiantes.

La incorporacion de recursos pedagogicos innovadores en la planificacion
de actividades de aprendizaje de matematicas ha dado lugar a resultados notables
y beneficiosos en multiples facetas del proceso educativo. La incorporacion de

recursos multimedia y estrategias de ensefianza creativas no soélo ha profundizado
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la comprension de los conceptos matematicos de los estudiantes sino que también
ha cambiado positivamente su mentalidad hacia el aprendizaje, fomentando su
capacidad de resolucién de problemas creativa y colaborativa.
Mejora de la Comprensién Conceptual

Un resultado importante de la utilizacion de recursos pedagogicos
innovadores es la mejora de la comprension de las matematicas. La incorporacion
de software interactivo, simulaciones y videos educativos ha permitido a los
estudiantes visualizar e interactuar con conceptos abstractos, lo que los lleva a una
comprension mas profunda y significativa. Los estudiantes han demostrado una
mayor capacidad para comprender y utilizar conceptos matematicos, lo que se
evidencia en un mejor rendimiento académico y su capacidad para abordar
problemas complejos de forma autonoma.
Aumento de la Motivacion y el Compromiso

La incorporacion de funciones multimedia y gamificacion a las actividades
educativas ha aumentado significativamente la motivacion y la implicacion de los
estudiantes. Recursos como juegos educativos y plataformas interactivas han
transformado el estudio de las matematicas en una experiencia mas divertida y
cautivadora, motivando a los estudiantes a tomar un papel mas activo en su
aprendizaje. Esta mayor motivacion ha llevado a una perspectiva mas favorable de
las matematicas y a una mayor disposicion entre los estudiantes para afrontar las
dificultades académicas.
Fomento del Aprendizaje Colaborativo
Los enfoques creativos han fomentado el aprendizaje cooperativo entre los
estudiantes. Las plataformas de aprendizaje digital y los recursos atractivos han

mejorado la colaboracion y el intercambio de ideas, permitiendo a los estudiantes
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colaborar en proyectos y abordar problemas colectivamente. Esta estrategia
orientada al trabajo en equipo ha fomentado habilidades esenciales como la
comunicacion efectiva, la colaboracion y el pensamiento critico, equipando a los
participantes para navegar escenarios de la vida real que exigen un esfuerzo
colectivo.
Personalizacion del Aprendizaje

La utilizacion de recursos innovadores para planificar actividades ha
permitido un enfoque de aprendizaje mas personalizado. Las herramientas
multimedia brindan la posibilidad de personalizar los materiales educativos de
acuerdo con los requisitos unicos y el ritmo de aprendizaje de cada estudiante. Esto
ha llevado a un ambiente educativo mas inclusivo y justo, permitiendo que cada
estudiante avance a su propio ritmo mientras accede al apoyo que necesita para
alcanzar sus aspiraciones académicas.
Desarrollo de Habilidades Digitales

La incorporacién de tecnologia y herramientas multimedia a la ensefianza de
las matematicas ha mejorado significativamente el desarrollo de competencias
digitales cruciales necesarias en el siglo XXI. Los estudiantes han desarrollado
competencia con una variedad de herramientas digitales, mejorando su
alfabetizacion digital y preparandose para una fuerza laboral que se esta volviendo
progresivamente mas digital. Este dominio tecnoldgico no solo facilita su educacion
actual, sino que también les proporciona una ventaja competitiva en sus carreras
futuras.
Retroalimentacion y evaluacion efectiva

La integracion de tecnologias educativas ha mejorado tanto la eficiencia

como la eficacia de la retroalimentacion y la evaluacion. Las plataformas de
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aprendizaje digital permiten a los educadores brindar comentarios rapidos y
completos, ayudando a los estudiantes a reconocer sus fortalezas y debilidades
para que puedan abordarlas de manera efectiva.

En resumen, la incorporacion de recursos pedagoégicos innovadores en el
disefio de actividades de aprendizaje ha arrojado resultados muy beneficiosos para
la ensefianza de las matematicas. Una mayor comprension conceptual, una mayor
motivacion, la promocion del aprendizaje colaborativo, la personalizacién de las
experiencias educativas, el desarrollo de competencias digitales y el refinamiento
de los procesos de retroalimentacion y evaluacion se encuentran entre las ventajas
gue resaltan la influencia sustancial de estas innovaciones. dentro del ambito de la
educacién. Estos hallazgos resaltan la necesidad de incorporar persistentemente
tecnologias y enfoques de vanguardia en la educacion para garantizar que los
estudiantes estén adecuadamente equipados para los desafios futuros.

4.2.4. Resultados, segun OE2: Desarrollar ejercicios de matematicas planteados
en la plataforma multimedia educativa con estudiantes del primer grado.
Resultados del Trabajo. La implementacién de ejercicios de matematicas a través
de una plataforma multimedia educativa con estudiantes de primer grado ha
producido resultados prometedores y alentadores.

Mejora en la Comprension de Conceptos Bésicos. Un resultado clave de
este proyecto ha sido la mejora de la comprension de conceptos matematicos
fundamentales entre los alumnos de primer grado. La plataforma educativa
multimedia proporcion6 un medio visualmente atractivo e interactivo para presentar
conceptos, mejorando la comprension de temas como suma, resta, formas

geomeétricas y medidas. Los estudiantes podrian explorar e interactuar con objetos
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virtuales, mejorando su comprension de las relaciones matematicas y fomentando
una comprension de conceptos mas profunda y duradera.

Incremento de la Motivacidén y el Interés. Los aspectos atractivos y
divertidos de las actividades en la plataforma educativa multimedia aumentaron
significativamente la motivacion y el interés de los estudiantes. Al integrar
mecanicas de juego e incentivos, la plataforma transformé el proceso de
aprendizaje en un desafio divertido y atractivo. Los estudiantes mostraron un mayor
entusiasmo por participar en actividades matematicas, lo que resulté en una actitud
mas positiva hacia las matematicas. El aumento de la motivacion condujo a una
mayor participacion en clase y a una mayor disposicion para afrontar nuevos
desafios.

Personalizacién del aprendizaje. La plataforma educativa multimedia
facilité un alto grado de aprendizaje personalizado, adaptandose a las necesidades
y ritmos Unicos de cada estudiante. Los ejercicios podrian adaptarse en términos
de dificultad y velocidad para adaptarse al progreso y las habilidades de cada
estudiante, ofreciendo una asistencia mas individualizada y eficaz. Esto cre6 una
atmosfera de aprendizaje acogedora en la que cada estudiante, sin importar su
dominio inicial, podia progresar y mejorar sus habilidades matematicas a su propio
ritmo.

Fomento del aprendizaje activo y autonomo. El uso de actividades
multimedia fomenté un enfoque de aprendizaje mas comprometido e
independiente. Los estudiantes participaron en los ejercicios, experimentaron con
varias soluciones y recibieron comentarios rapidos, lo que les permitio aprender de

sus errores y realizar mejoras continuas.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

. TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

Mejora en la evaluacion y retroalimentacion. La plataforma de aprendizaje
ofrecid valiosos recursos para la evaluacion y la retroalimentacién continua. Los
educadores podrian realizar un seguimiento del progreso de cada estudiante en
tiempo real, identificar desafios y brindar comentarios rapidos y especificos. Este
enfoque de evaluacion continua facilité modificaciones rapidas en las técnicas de
instruccion, garantizando que cada estudiante recibiera la asistencia necesaria para
abordar sus dificultades y progresar en su viaje de aprendizaje.

Desarrollo de habilidades digitales. Ademas de sus habilidades
matematicas, los estudiantes también cultivaron competencias digitales vitales. A
través de su participacion en la plataforma educativa, los estudiantes adquirieron
habilidades para utilizar dispositivos digitales, navegar por interfaces interactivas y
emplear una variedad de herramientas tecnoldgicas. Estas habilidades son
esenciales en la sociedad actual y sientan una base sélida para su futuro
aprendizaje y carrera.

Impacto positivo en la comunidad educativa. Los logros de este proyecto
también beneficiaron significativamente a la comunidad educativa en general. Los
educadores obtuvieron acceso a herramientas y enfoques innovadores para la
enseflanza de matematicas, mejorando sus métodos de ensefianza vy
permitiéndoles satisfacer de manera mas efectiva las necesidades de sus
estudiantes. Los padres y tutores observaron mejoras en el desempefio y las
actitudes matematicas de sus hijos, lo que resultd en un mayor apoyo y
colaboracion en su educacion.

En resumen, utilizar una plataforma educativa multimedia para realizar
ejercicios de matematicas con estudiantes de primer grado ha demostrado ser un

enfoque exitoso y ventajoso. Los resultados exitosos de este enfoque innovador
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incluyen una mejor comprension de los conceptos, una mayor motivacion,
experiencias de aprendizaje personalizadas, fomento de la participacion activa,
mejores procesos de evaluacion y retroalimentacion, avance de las competencias
digitales y una influencia positiva en la comunidad educativa. Estos resultados
sugieren que la integracién de tecnologias multimedia en la educacion podria
transformar la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas, proporcionando a
los estudiantes habilidades esenciales para prosperar en un panorama
progresivamente digital.
4.2.4. Resultados, segun el objetivo especifico 3

La introduccion y aplicacion de estrategias encaminadas a maximizar la
efectividad del software educativo multimedia en la ensefianza de matematicas en
la Institucion de Educacion Secundaria Manuel Nufiez Butrén Saman han generado
resultados notables y transformadores. Estos enfoques, destinados a optimizar el
uso de software multimedia, han mejorado la calidad de la educacion matematica,
han impulsado la participacién de los estudiantes y han reforzado las habilidades
de instruccion de los profesores. Estos son los resultados clave de esta iniciativa.

Mejora de la calidad educativa. Los estudiantes han desarrollado una
comprension mas profunda y sélida de los conceptos matematicos, debido a la
capacidad del software para visualizar problemas complejos y proporcionar
explicaciones interesantes. La multimedia educativa ha hecho que los conceptos
abstractos sean mas concretos y comprensibles, mejorando tanto la efectividad
como la retencion del aprendizaje.

Incremento de la motivacién. Un enfoque fundamental implicé incorporar
funciones de gamificacion y actividades atractivas en la enseflanza de

matematicas. Esto ha resultado en una marcada mejora de la motivacion y
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participacion de los estudiantes. Al convertir el aprendizaje en una experiencia
atractiva y estimulante, los estudiantes han demostrado un mayor entusiasmo y una
mayor disposicion para participar activamente en actividades matematicas. Este
cambio de mentalidad con respecto a las matematicas ha fomentado una atmosfera
de aprendizaje mas vibrante y eficaz.

Personalizacion del aprendizaje. Las estrategias implementadas han
permitido una experiencia de aprendizaje mas personalizada. El software
multimedia brinda la capacidad de adaptar experiencias y materiales educativos
para satisfacer las necesidades Unicas y la velocidad de aprendizaje de cada
estudiante. Los educadores han utilizado los conocimientos del software para
identificar desafios y adaptar sus lecciones en consecuencia. Este enfoque
garantiza que cada estudiante reciba la asistencia personalizada que necesita para
abordar sus dificultades y progresar en su viaje de aprendizaje.

Fortalecimiento de la capacidad pedagdégica de los docentes. Un
enfoque esencial implico el desarrollo profesional continuo de los educadores en el
uso competente del software multimedia. Los educadores han recibido capacitacion
y recursos para incorporar eficazmente estas herramientas en sus métodos de
ensefianza. Esta capacitacion ha mejorado las habilidades tecnoldgicas de los
docentes y su capacidad para crear y ejecutar experiencias de aprendizaje
atractivas y efectivas. Los educadores tienen cada vez mas confianza y estan cada
vez mas preparados para incorporar software multimedia en su ensefianza de
matematicas.

Evaluacion y Retroalimentacién Efectiva. La adopcion de estrategias de
software multimedia ha mejorado los mecanismos de evaluacion vy

retroalimentacion dentro del proceso de aprendizaje. El software facilita una
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evaluacion continua e integral del desempefio de los estudiantes, ofreciendo
informacion instantanea sobre su avance y oportunidades de mejora. Esto ha
permitido a los educadores proporcionar comentarios rapidos y especificos,
facilitando la comprension de sus errores por parte de los estudiantes y
permitiéndoles abordarlos rapidamente. La retroalimentacion continua ha
desempeiiado un papel vital a la hora de mejorar las habilidades matematicas de
los estudiantes y aumentar su confianza en sus habilidades.

Promocion del Aprendizaje Colaborativo. Las estrategias han fomentado
un espiritu de aprendizaje colaborativo entre los estudiantes. El software multimedia
proporciona una variedad de herramientas colaborativas que permiten a los
estudiantes trabajar juntos en la resolucién de problemas, intercambiar ideas y
compartir sus metodologias.

Desarrollo de Habilidades Digitales. La aplicacion eficaz de software
multimedia ha desempefiado un papel importante en la mejora de las habilidades
digitales de los estudiantes. Estas habilidades son cruciales para prosperar en el
mundo actual y sientan una base sélida para las perspectivas académicas y
profesionales de los estudiantes.

Impacto Positivo en la Comunidad Educativa. La ejecucion efectiva de
estas estrategias también ha beneficiado a la comunidad educativa en su conjunto.
Los padres y tutores han observado mejoras en los logros académicos de sus hijos
y Sus perspectivas sobre las matematicas, lo que resulta en un mayor apoyo y
participacion en el proceso de aprendizaje. Ademas, la institucion educativa ha
mejorado su estatus como centro de aprendizaje innovador y de primer nivel,

atrayendo a una mayor cantidad de estudiantes y recursos.
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En resumen, la introduccion y ejecucion de estrategias encaminadas a
potenciar la utilizacion de software educativo multimedia para la ensefianza de
matematicas en la Institucion de Educacion Secundaria Manuel Nufiez Butron
Saman han arrojado resultados notables. El éxito de estas estrategias se evidencia
en la mejora de la calidad de la educacién, una mayor motivacion y participacion de
los estudiantes, experiencias de aprendizaje personalizadas, el empoderamiento
de las habilidades pedagdgicas de los docentes, mecanismos eficientes de
evaluacion y retroalimentacion, fomento del aprendizaje colaborativo, cultivo de
habilidades en tecnologia digital y la influencia positiva general en la comunidad
educativa. Estos hallazgos resaltan la necesidad de avanzar persistentemente en
las practicas educativas y aprovechar las tecnologias disponibles para preparar a

los estudiantes para un futuro préospero en un panorama cada vez mas digital.
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CONCLUSIONES

PRIMERA: La implementacion del software multimedia educativa como recurso de
innovacion en la ensefianza de las matematicas en los estudiantes de la Institucion
Educativa Secundaria Manuel Nufiez Butron Saman en 2024 ha demostrado ser
una estrategia efectiva para mejorar la comprension y el rendimiento académico. El
uso de este software ha facilitado la visualizacion y comprension de conceptos
matematicos complejos, promoviendo un aprendizaje mas interactivo y
participativo. Ademas, tanto estudiantes como docentes han mostrado una actitud
positiva hacia la integracion de herramientas tecnoldgicas en el proceso educativo,
destacando su potencial para hacer las clases mas dindmicas y atractivas. No
obstante, se han identificado ciertos desafios, como la necesidad de formacion
continua para los docentes en el uso del software y la resolucion de problemas
técnicos que puedan surgir. También se observé que algunos estudiantes requerian

un tiempo de adaptacion para familiarizarse con el nuevo recurso educativo.

SEGUNDA: La planificacion de actividades de aprendizaje utilizando recursos de
innovacion pedagodgica ha resultado en una mejora notable en el interés y la
participacion de los estudiantes en las clases de matematicas. Estas actividades
han permitido una mayor interaccion y han facilitado la comprensién de conceptos

complejos a través del uso de herramientas visuales y dinamicas.

TERCERA: El desarrollo de ejercicios de mateméticas en la plataforma multimedia
educativa ha mejorado significativamente el rendimiento y la motivacion de los
estudiantes del primer grado. Los estudiantes demostraron una mayor comprension
y retencion de los conceptos matematicos al interactuar con los ejercicios

multimedia.

OFICINA DE |NVEST|GAC|ON http:/repositorio.uancv.edu. pe/

Tesis Publicada con autorizacion del autor




VICERRECTORADO DE

TESIS UANCV \3) | INVESTIGACION

"OFICINA DE INVESTIGACION"

CUARTA: La propuesta de estrategias para optimizar el uso del software
multimedia educativa ha identificado varias areas clave donde se puede mejorar la
efectividad de estas herramientas. Las estrategias incluyen la necesidad de
formacion continua para los docentes, soporte técnico adecuado y la adaptacion de

los estudiantes a la nueva tecnologia.
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RECOMENDACIONES

PRIMERA: Se recomienda a la UGEL-AZANGARO; implementar programas de
formacion continua para los docentes, enfocandose en el uso eficaz del software
multimedia educativa y en estrategias pedagdégicas innovadoras que maximicen su
impacto.

SEGUNDA: Se recomienda al personal docente de la Institucion Educativa
Secundaria MANUEL NUNEZ BUTRON DISTRITO - SAMAN 2024; Continuar
diversificando los recursos pedagdgicos utilizados, incorporando nuevas
herramientas y tecnologias emergentes que puedan enriquecer aln mas el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Y, realizar evaluaciones periédicas de las actividades
planificadas para medir su efectividad y realizar ajustes basados en los resultados
y la retroalimentacion de los estudiantes.

TERCERA: Se recomienda al personal docente de la Institucion Educativa
Secundaria MANUEL NUNEZ BUTRON DISTRITO de SAMAN 2024. Implementar
un sistema de monitoreo del progreso de los estudiantes para identificar areas de
dificultad y proporcionar apoyo adicional cuando sea necesario.

CUARTA: Se recomienda a los docentes de la Institucion Educativa Secundaria
MANUEL NUNEZ BUTRON DISTRITO de SAMAN 2024. Implementar programas
de formacion continua para los docentes sobre el uso y la integracion del software
multimedia en la ensefianza diaria, asegurando que estén actualizados con las

mejores practicas y nuevas funcionalidades.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE N°1

DATOS CURRICULARES

DRE - PUNO

UGEL ] : AZANGARO '

INSTITUCION EDUCATIVA - MANUEL NUNEZ BUTRON

DOCENTE ] : ROGER ALBERTO TICONA FLORES
GRADO Y SECCION - Primero seccion unica

. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Area : MATEMATICA

1.2. Grado y Seccidn : PRIMERO

1.3. N°de horas Semanales :6 HORAS

1.4. Duracion - ABRIL

l.- NOMBRE DE LA UNIDAD
“Uso adecuado de la herramienta multimedia educativa”.

Il.- PROPOSITO DE APRENDIZAJE
“Resuelve ejercicios propuestos por el software multimedia educativa y
fortalece sus capacidades”

lll.- ENFOQUES TRANSVERSALES

TEMA N°01: “Enfoque de uso de recursos de innovacion

pedagogica”

VALORES ACTITUDES

RESPETO - Promueve, y genera respeto entre sus
comparieros en el salon de clases.

TOLERANCIA - Respeta la preferencia de sus
comparneros.
RESPONSABILIAD - Realiza de manera correcta los

ejercicios planteados.

Nota. Aplicacion del DCN, 2024.
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CONOCIMIENTO  CAPACIDADES ACTIVIDADES/ESTRATEGIAS HORAS
Ingresa de Elige asertivamente Crea una cuenta de usuario

manera correctaa los accesos de la en laplataforma educativa. 30 min.
la plataforma de la plataforma del

herramienta software multimedia

software educativa.

multimedia

educativa.

Resuelve los muestra la solucion de Resuelve todos los ejercicios
gjercicios los gjercicios generados por el software
planteados por la matematicos en el multimedia educativa. 30 min.
plataforma software multimedia

educativa. educativa.

Nota. Aplicacion del DCN, 2024.
Prueba practica

v' Desarrolla actitudes alentadoras.

v' Muestra disposicion en su participacion.

v Ejerce actitud constante para cumplir las actividades.
NOTA. SISTEMA

Actitudes

EVALUACION DE ACTITUDES ANTE EL AREA

ORGANIZADORDE DESEMPENO DE EVALUACION - - :
CONOCIMIENTOS TECNICA INSTRUMENTO
Comprende y conoce - P. Escrita.
Gestion de correctamente la funcionalidad Examen - trabajo practico
procesos del software multimedia - Ficha de
educativa. observacion

Accede correctamente y crea una
cuenta de wusuario en la Examen
Gestion de los plataforma educativa.
recursos Resuelve  correctamente los
tecnologicos ejercicios matematicos
propuestos por el software
multimedia educativa.

NOTA. Aplicacién del DCN, 2024.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE N°1
DATOS INFORMATIVOS:

DRE : PUNO

UGEL ] : AZANGARO

INSTITUCION EDUCATIVA : MANUEL NUNEZ BUTRON
DOCENTE ] : ROGER ALBERTO TICONA FLORES
GRADO Y SECCION : PRIMERO

L. TITULO DE LA ACTIVIDAD
“RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION”.
1. PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD
“Aplicando procedimientos de adicion y sustraccion en casos diarios”.

lll. ANTES DE LA ACTIVIDAD

Antes de la sesion Recursos y materiales utilizados
- Proyectar tema -Hojas o cuademo.
- Seleccionar textos-MINEDU -Lapices.
- Ejecutar actividades -Abaco.
-Papelote

Nota. Aplicacién del DCN, 2024.

Iv. COMPETENCIAS Y CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO
§ Resuelven problemas. -Desarrollar adiciones.
X -Resuelve problemas
= Aplican estrategias cotidianos con adicion -Resuelve sustracciones.
e y sustraccion.
s Operan numeros. -Plantea ejercicios.

Nota. Aplicacién del DCN, 2024.

V. ENFOQUES

ENFOQUES TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES

-Busqueda de excelencia. -Profesor-alumno, utilizan recursos y
procedimientos adecuados.

Nota. Aplicacién del DCN, 2024.
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VL. MOMENTOS DE LA SESION

ESTRATEGIAS
TIEMPO

MOME
NTOS

-Saludo cordial

-retroalimentacién sobre la sesion anterior: “Escritura de numeros
naturales”.

¢,qué problema resolvieron?, ;cémo lo hicieron?, ;qué
aprendieron?

v' Responde a preguntas
v Se recoge los saberes previos

INICIO

Proposito de la sesion
En esta sesion resolveran problemas de adiccion y sustraccion. 15 MIN

Trabajo grupal y manejo del material;
Respetar las opiniones de los demas.
Utilizar las palabras magicas.
Ayudar a quien lo necesite en el desarrollo de la sesion.
Para crear una experiencia mas atractiva, se anima a los
participantes a navegar a través de un juego de laberinto
matematico.
Responden a preguntas:
¢les parecio facil resolver los ejercicios?
v' i Cual es el resultado del ejercicio?
v Resuelven segun los criterios sefialados. 25 MIN

AYENENEN

DESARROLLO

Operacion Respuesta

Escribe el resultade de)
la sustraccién.

|

v’ iescribir la sumatoria de resultado?
v ial resultado restarlo mil?

567
356

Explica, las diversas formas y procedimientos de extraer el
resultado.
Explica, las maneras de comprobacion del resultado.

Construccién de nuevo saber:
v" Solucién de ejercicios a partir de dinamica de la tarjeta roja.
Metacognicion 10 MIN
v ;Quéy cémo, aprendiste?
Nota. Aplicacién del DCN, 2024.

CIERRE

PROFESOR DEL AULA
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ANEXO 1 s
FORMULARIO DE AUTORIZACION

AUTORIZACION PARA LA I.‘ICORPORA(;I()N DE LOS
TRABAJOS DE INVESTIGACION
EN EL REPOSITORIO INSTITUCIONAL UANCV

Formato digital Fecha de entrega: _{| - |0 - 2[ )Zl'l

1. Datos del autor (es):

Nombres y Apellidos: WAt Flores SR ;
Direccién: g o Ry v el
DNI/Carné de Extranjeria/Pasapoﬁc
Teléfono: 9 10 40 50 66

Nombres y Apellidos:

Direccion; '
DNI/Carné de Extranjeria/ Pasapoffe N°:
Teléfono: - email:

Facultad y/o Escuela de Posgrzrt_io. _ngh_&_&g_m_ﬁmm\idﬁ ?TOGP“O\’\H\

Escuela Profesional o0 Mencion:

Titulo o Grado Académicoa op&ar Can
Asesor:

Esta obra se encuentra dentro de las siguientes denominaciones: -
Trabajo de Investigacién [ T&cns[___l Trabajo de Suﬁclencla Profesxonal @l  Trabajo Académico[X]

Palabras claves, (3a 5 tg,rmmos)._ S ' N _ ) o

(Esta obra se desarroll6 en la DANC\ 1,29

! Indicar si su produccion intelectual ha empleado recursos tales como, instalaciones, laboratorios, insumos,
equipos, bases de datos, asesoria técnica por parte del personal de la UANCV, financiamiento, entré otros
relacionados.

2 Si su produccion intelectual se desarrollé en la UANCV totalmente o parcialmente, deberé autorizar el
depdsito en el Repositorio de manera obligatoria.
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2. Referencia de tesis:

\:‘ Bachiller DTitulo M2da Especialidad 1 Maestria UDoctorado

3. Licencias:

a) Licencia estindar:
Bajo los siguientes términes, autorizo/el depésito de mi tesis en el Repositorio
Digital de la UANCV.
Con la autorizacién de_deposito de mi produccion Intelectual, otorgo a la Universidad
Andina “Néstor Caceres Velasquez” una licencia no exclusiva para reproducir, distribuir,
comunicar al publica, t transformar (inicamente mediante su traduceion a otros idiomas) y
ponera disposicion del pﬁbhco mi produccion intelectual (incluido el resumen), en formato
fisico o digital, ent cuafquler ‘medio, conocido o por conocerse, a través de los diversos
servicios por la Um(rerSIdad, creados o por crearse, tales omo cl Repositorio Digital de
tesis UANCV, co]epcnén de produccion intelectual, entre'ottos, en el Pert y en el extranjero
por el tiempo/y Vedes que considere necesarias, y libres de femuneraciones.
En virtud dg d:cha licencia, la Universidad Andina “Néstor Ciceres Veldsquez” podra
reproducir mi ﬁoduccmn intelectual en cualquxer tipo de soporte\y en més de un ¢j emp]ar
sin modificar-sii contenido, solo con propésitos de segunda spaldo y preservacion.
Declaro, que fa 1 produccién intelectual es una creaci ria y.exclusiva titularidad,
coautofia cofi' titularidad compartlda, y me encuentro facultado a conceder la presente
licencia y, asimismo, garantizo que dicha produceién intelectual no infringe derechos de
autor de terceras personas. ] _
La Uniyersidad Andina “Néstor Caceres Veldsquez” consignara el\nombre del y/o los
autor(es) de la produccién intelectual, y no le haré ninguna modificaciéon mas que la
permitida en la licencia.

Autorizo su pnbhcaclﬂh (marque con una X)

. Sl, autonzo que se deposite mmedlatamente >

N

D Si aﬁtonzo que se deposite a partlr de la»f’echa (d/ m/a)

D No autonzo e

b) Licencia CREATIVE COMMONS 4.0 INTERN ACIONAL
Si usted concede una licencia CREATIVE COMMONS sebre su produccién intelectual,
mantiene la titulatidad de los derechos de autor de esta y. a la\vez, permite que otras personas
puedan reproducirla, comunicarla al piblico y distribuir ejemplares de esta, bajo las
condiciones siguientes:
¢ Quiere permitir usos comérciales de su produccién intelectual?
Si: significa que usted permite la reproduccion, distribucion y comunicacion publica de la
produccion intelectual incluso con fines comerciales.
No: significa que usted permite la reproduccion, y comunicacion publica de la produccion
intelectual, pero sin fines comerciales.

IZI Si autorizo
|:| No autorizo

99
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Jurisdiccidn de su Licencia

Todas las licencias CREATIVE COMMONS son de ambito mundial, sin embargo,
usted puede elegir entre la opcién “internacional” o una adaptada a su jurisdiccion,
como para el caso peruano.

La opcién “internacional” emplea el lenguaje y la terminologia de los tratados
internacionales; en cambio, la adaptada a su jurisdiccion, recoge las particularidades
de la legislacion peruana.

En consecuencia, la opcién “internacional” goza de una mayor eficacia a nivel
mundial, gracias a que tiene jurisdiccién neutral. Mientras que la opcion adaptada
a la jurisdiceion del Peri@oza de una mayor@ficacia ante los tribunales peruanos.

| 41-10-7024

yd
=

echa
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